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1. ANTECEDENTES

1.1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico fue creado en el afio de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacitado en el area de procesamiento
de datos, tanto en la zona geografica de influencia de la ESPOL, como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion, ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con aproximadamente 2000 alumnos, distribuidos en las diferentes carreras, todas ellas
incluyen en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas.

1. 2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

En los ultimos afios en el medio existe un vacio en lo que respecta a la Ilustracion,
siendo ésta un poco ignorada por los medios. Se debe formar una nueva generacion de
ilustradores digitales que con la ayuda de la tecnologia de los tableros graficos brinda la
posibilidad de ilustrar en un plano digital facilitando un mejor acabado de las
ilustraciones, por lo que es importante desarrollar este campo de la ilustracion ya que es
un soporte fundamental en un disefio y es indispensable generar y crear ilustraciones
competentes y vendedoras para lograr una mejor comunicacion visual.
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste basicamente de dos partes: una parte creativa en donde se
desarrollan capacidades necesarias para realizar ilustraciones de cualquier tipo; y otra
mas técnica en la cual se pasa a la ilustracion digital utilizando los diferentes softwares.

Este proyecto esta compuesto por las diferentes ilustraciones que se desarrollaron en el
tiempo que durd el tdpico.

2.1.2 DELIMITACION

El proyecto ha durado un poco mas de cuatro meses, en los cuales se han cubierto todos
los aspectos y fases necesarios para su completa elaboracion. Los primeros meses se
trabajo en el conocimiento de las diferentes clases de ilustracion que existen, y a la vez
se recibid clases para recordar y aprender el uso y las herramientas del programa de
Corel Painter IX.5. El resto del tiempo fue dedicado a la creacion manual y digital de las
diferentes ilustraciones basadas en determinados conceptos; también se concluy6 con la
elaboracion de la revista, junto con este manual.

2.2.3 MOTIVACION

La razon de motivacion fue poder extender los conocimientos sobre la ilustracion y asi
desarrollar habilidades a través de las herramientas que proporciona la tecnologia.

2.2 JUSTIFICACION

Esta revista contiene todos los aspectos de desarrollo de ilustraciones de casos practicos
reales. Tanto su forma como caracter son propicios para ser comunicados y expresados por
medio visual. Es importante poder dar vida a algo propio a través de la ilustracion.
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general del proyecto es emplear todos los conocimientos adquiridos sobre la
ilustracion y llevar a cabo un trabajo profesional, ademas de usar la creatividad y
habilidad para crear algo nuevo y llamativo.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar capacidades necesarias para elaborar ilustraciones de cualquier tipo y
sustentar conceptualmente las ilustraciones que se realice.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Las bases y conocimientos para este proyecto fueron obtenidos desde varias fuentes.
Los profesores fueron fuentes directas de ensefianza, Internet, libros, revistas, y el
material didactico proporcionado por los docentes fueron varias opciones al momento
de extender el conocimiento sobre la creacidn y desarrollo de cada una de las
ilustraciones desarrolladas en el topico.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

Desde el comienzo de la humanidad se hizo necesario poder comunicar y desde hace
unos afios se ha ido desarrollando en lo que se refiere a la publicidad. Es por esta razén
que la ilustracion es practicamente un area que todavia tiene mucho que dar y que
brinda oportunidades muy buenas. A pesar de que los recursos en el pais son limitados
en comparaciéon a otros, es posible tener excelentes bases y conocimientos de la
ilustracion a través de los medios que brinda la tecnologia.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

1 Computadora Mac 6 Pc
Procesador Core2Duo
Memoria RAM: 512 MB
Disco Duro: 80 GB
Monitor: 177
Mouse
Teclado
Parlantes

1 Camara fotografica digital

1 Tablero grafico Genius 6X8

1 Pendrive de 1GB

1 Scanner HP

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Corel Painter 1X
Adobe In DESIGN Cs3
Adobe Photoshop Cs3
Adobe Illustrator Cs3
Microsoft Word 2007

5.3 OTROS ASPECTOS TECNICOS

Es importante tener en cuenta que para que estos proyectos sean llevados a cabo con la
mayor comodidad y eficiencia es necesario tener acceso a una computadora que debe
tener un procesador lo suficientemente veloz y con suficiente memoria. También hay
que contar con varios elementos que facilitan y agilizan el trabajo como una impresora,
un quemador de cd’s y un pendrive.

5.4 EQUIPO DE TRABAJO

5.4.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto fue realizado individualmente, sin embargo estuvo constantemente guiado
por los profesores Tcnlg. Jossie Lara y el Lecdo. Armando Busquets, cada uno
proporcionando sus conocimientos y ayuda en su respectivo campo.
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5.4.2 ORGANIGRAMA

Tcnlg. Jossie Lara
Director del Topico

Lcdo. Armando Busquets Tenlg. Jossie Lara
Profesor de Ilustracion Conceptual Profesora de Ilustracion Digital Avanzada

José Vite
Realizador del Topico
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO DE PRODUCCION
GENERAL DE LAS ILUSTRACIONES

6.1. LINEAMIENTOS PREVIOS

6.1.1 ANTECEDENTES

En los antecedentes generales se puede citar cada una de las materias que forman parte
de la carrera de Disefio Grafico. Los diferentes usos de las herramientas de los
softwares de disefio para obtener resultados satisfactorios en un arte y lograr un buen
disefio ademas del conocimiento de las técnicas y estilos utilizados por importantes
ilustradores.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Ya que se trata de una compilacion de ilustraciones que explican el alcance que puede
llegar a tener la ilustracion, se describird el proceso de pre-produccion, produccion del
contenido de la revista, cabe recalcar que no todas las ilustraciones tienen las fases que
se mencionan a continuacion.

Las fases de creacion de una ilustracion en aspectos generales son los siguientes:

Pre-produccion:
1. Idea para la ilustracion (parametros)
2. Referencia visual
3. Boceto

Produccion:
1. Elaboracion
2. Arte final

Post-produccion:
1. Diagramacion de la revista
2. Empaquetado para impresion (compaginar revista)
3. Impresion de revista
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6.1.3 TEMAS ILUSTRADOS

Los temas de las ilustraciones son los siguientes.

. Portada

. [lustracion vectorial

. Quick Clone

. Cartooning

. Creacion de Personaje

. Ilustracion sobre Textura

. Twisted cartoon

. Elaboracion de Comics

9. Disefio de Portada

10. Técnicas de Ilustracion Contemporanea
11. Personaje Historico

12. Tlustracion (Hanoch Piven)
13. Caricatura Personaje Nacional

03O\ DN KW —
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6.2 DESARROLLO DE ILUSTRACIONES
6.2.1 PORTADA

6.2.1.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Para empezar el trabajo se debe tomar en cuenta los pardmetros que requiere el arte, en
este caso debe constar como elemento principal el rostro del autor de la revista y la
ayuda de elementos que aporten un atractivo a la imagen.

Tamaino de la ilustracion: A4.

Software: Photoshop, Corel Painter.

6.2.1.2 REFERENCIA VISUAL

Se debe elegir una fotografia que se ajuste a los propositos que se quieren realizar
para la portada.

¢

Fig. 6.1: Foto para portada

6.2.1.3 ELABORACION

Se crea un nuevo archivo en Corel Painter, luego ese escoge las medidas que va a tener
nuestra portada, en este caso se le va a poner las siguientes medidas 21 X 29,7 cm a 300
dpi.
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@ Corel Painter X
l File Edit Canvas Layers Select Shape
Chrl+N
X
Canvas Size: 33MB
Width:  [21 [ oM =
Height [23.7  [cM =l
Paper
Resolution: [300.0 | pixels per inch | Calor...
Picture Type
" Image
& Movie with |1 frames
Cancel I | oK I
Fig. 6.2: Nuevo documento en Corel Painter
Se coloca la foto de referencia y empezamos a dibujar encima de ella.
o o o e i
:l7>+!
o]
iy
| 8oy
| 7[%]
| Zlo]
Qs
L
=
i
Fig. 6.3: Contornear la imagen
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Se agregan los colores con un pincel acrilico “Opaque detail Brush 5” en este caso lo
vamos a hacer con colores piel adicionalmente el cabello y la boca, capa por capa, en
tonalidades.

@ Corci Painter X - [portada.rif @ 33,33%] i LIRS
LB [k Cawss Laws Seect Shages Bffects Mowe Wndow teb LIS
|} ] edF5 | s[5 o cosm [75 f | ms 5= | s[5 | e [ lidielsE i1
= B
[# “wizaneral & |-fwCoers T &
IR obiype [  crow o]
e Sroke Type: T =
4|0 f
I -
]
iE]
Pdle)
Q)
Ca
» Spacng
¥ Angle
» Briste
» wel
%,ﬂ
Landom
» Mouse
» Cining
=
¥ Image Hoss
rtrush
» Water
¥ Liguid ¥k
» Digital Watereolor
» Artists' Ofs - -
0 CEE 2%

orel Painter X - [portada.rif @ 33,33%] =lalx

CE
=181 %
|| 4] 255 | s[5 oo | s | s | | el
l—;": wianeral : ' wColors »l-
Ci]
|
A0
T
Qe
e
2ol
Q|
|
| e
:bxhn
S -~
;Mm
» Mouse
» Cioning.
e
vtrush AR TR IR RT
» Water
» i Ik
P Digital Watercolar
» Artists' Ofs. -

Fig. 6.4: Pintado de piel y cabello
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Una vez terminado de pintar, se guarda este archivo .RIF para Photoshop como .PSD
(File / Save As / portada .PSD), para luego abrir el .PSD al Adobe Photoshop CS3 que
es donde se le va a dar los tltimos retoques.

1By

5P 4
ul

SPONEEr o/ peURNENN Nt F D]

U By

Fig. 6.5: Completando el pintado de la ilustracion

Ahora se crear un fondo, y un nombre a la revista en este caso seria EXPOSURE y a
colocarle el texto de lo que contiene la revista, para esto se utiliza el Adobe Photoshop
CS3.

EXPOSURTE | EXPPOSURTE

ARY - MAGRZINE ARY - MAGRZINE

uuuuuuuuuuuuuuu oo

ILUSTRACION CORPORAL
ILUSTRACIONES

CREACION DE PERSONAJES
HISTORICOS Y NACIONALES
HANOCH PIVEN

RELACION IMAGEN PALABRA

ILUSTRACION DIGITAL
CREACION DE COMIC
CARTOONIGS

COREL PAINTER X

ADOBE PHOTOSHOP

TOPICO:DE/ILUSTRACION
EXPOJRUEDA ‘
ESPOL PENAS 09685478856

Fig. 6.6: Diagramacion de la portada
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6.2.1.4 ARTE FINAL

Para finalizar se coloca la ilustracion y se juntan el resto de las piezas.

XPos

* V A ',_&

HANOCHPIVEN|
RELACION|

ILUSTRA
CREACI( @3
CARTg'g I
COREL'PAI

ADOBE PHOTOS
i ’

sl 7 [ RS

8L ACION

4 e o 'l‘ﬂ — - v -

5 EXPOJRUEDAMN A AV

# T nwigq,'t,.' Sy
ESPOL{PENASSWE
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6.7: Arte final de la portada
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6.2.2 ILUSTRACION VECTORIAL
6.2.2.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Autorretrato formado con vectores.
Tamaio de la ilustracion: 800 px X 800 px
Software: lustrator CS3.

6.2.2.2 REFERENCIA VISUAL

Se elije una fotografia adecuada para el trabajo a realizar.

]

Fig. 6.8: Foto referencial

6.2.2.3 ELABORACION

Se crea un nuevo documento en el Adobe Illustrator CS3, luego se escoge las medidas
que va a tener la ilustracion, en este caso le pondré 800 X 800 px a 150 dpi.

New Document

Narme: | Face] OK |
— New Docurnent Profile: | (Custom)] >l Cancel |
Size: |[Custorn] I Templates. .. |
Width: | 200 px Units:  [Pixels =l
Height: [ 800 px Orientation: Ll T

PPI: 150
A Advanced

Color Mode: [CMYK |
Raster Effects: |Medium {150 ppi) |
Preview Mode: [Default ~|

Fig. 6.9: Nuevo Documento
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Una vez creado el documento se procede a realizar el trazado sobre la imagen, esto se lo
hace con la herramienta “PEN TOOL (P)”.

W Adobe Tustrat 1% (CMYK /Preview) | =&l x|
Tie edt obe Fter Effect Wew Wndow Help =18 x|
[EEE] svoke BT = s [ 5] soies [ 5] opamn [ T %] & @F = xEoim — wBwm  whom $ufom &R

~ NI

I~ tsobie Bendng [~ knockou! Group.
T Opachy & Mask Define Knockout Shipe

LEEEF§§ﬁW9JNLEESﬂ&ﬁJN\L/ﬁmer'EI;

e Haver Saved el |

Fig. 6.10: Trazado

Comenzamos a trazar con el PEN TOOL (P) por los bordes del rostro, lo hacemos capa
por capa hasta cubrir todo el rostro con pequefios detalles, dandole los colores, tanto
claros como oscuros.

o Sokction skl =] o[ 3] v [T oma [0 e AP

2 ENWEES|HRLONNE /SR ]

I tictve Bhnde [~ Knodkou: Grovp.
T Opacky & Musk Cufine Knodheut Shaps

in g - |Gt |
&, o Sebctivn =
) orcke @
a - |
3% Owbat Trarapwency
B
-
=]
T & 90w 3
Layersn | =
= 1T IS
o1 Qe E)
| Oem= o
| Oem o
| [Tom
| e e o
T 5 = a3

Fig. 6.11: Proceso de trazado y pintado
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Fig. 6.12: Empieza el proceso de detalles

6.2.2.4 ARTE FINAL

Acabado de rostro convertida en ilustracion vectorial en Illustrator con la herramienta

lapiz.
Fig. 6.13: Ilustracion vectorial de rostro
EDCOM Capitulo 6 -Pagina 10 ESPOL
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6.2.3 QUICK-CLONE

6.2.3.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Autorretrato distorsionado con resultado de estilo caricatura.
Tamafio de la ilustracion: A4.
Software: Photoshop, Corel Painter.

6.2.3.2 REFERENCIA VISUAL

Se requiere de una fotografia para aplicar la distorsion de la imagen.

Fig. 6.14: Fotografia referencial

6.2.3.3 ELABORACION

Se abre la imagen de referencia en Corel Painter X, una vez abierta ir a File / Quick
Clone.

EDCOM Capitulo 6 -Pagina 11 ESPOL
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)

[flower.1pg.1pg & 66,67%)

S o A e | 8 loie iy W=y
|

Fig. 6.15: Quick - Clone

Una vez que se ha dado click en Quick Clone la imagen se nos va a tomar un poco
transparente, encima de esta capa transparente empiezo a pintar con la herramienta
“Cloners” y el brush “Impressionist Cloner” por toda la fotografia.

Leyers Hovie window b ) =lolx
o1 @] | see[75 o cpcts i || essts [ | somti [ | e 150 <] CRE | [ ——

L2 x

el IBIN|X |2 |- |
EER w BoREREED

TR

g
i

i
L

-A‘J\

Fig. 6.16: Cloners y el brush
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Una vez cubierta toda la fotografia con el brush “Impressionist Cloner”, se procede a
pintar solo en las partes mas oscuras de la fotografia con el brush “WaterColor Fine
Cloner”, esto servira para diferenciar las sombras y las luces.

i X - [Quick Clone.pg 8 200%] aleix|
Z Comvs. Loyrs Sost_Shagesffets Move Window e =loixi
|} ] 7 2| 5 2 s 5 o= oo §Eleie—z—"1"
’-.* B ||| >colors arl-
S Db Type: atorcolor .. =]

\u Stroke Type: Sigle =l

T[% &

ol ~ =
[z 2| i e % S

p Eprosson: [ pressse =] | || SIB2A

Z19) — » Miser [51)
Q(’ — » Color Sets [
- .| :
"'" ' mﬁ.:sl o ] [ - O
i ufl fiox
ﬂﬂﬂ |~ b up urdatyo coor 2
‘ ®

Size: 3| °0
Mnsee: BE———31|
% Bpression: [ pressue  w] [
— =l
a1sjeiaen o
- 7 [» Channels el
Footure; 31 1¢
e —
Boresson: [ Norw 3] Tt @l
"= ( Twoport I~

A
@'
T

et -
Image Hose

 Artrush s mil SEATTE TEETIR
e

[ ¥ Liguid Ik
Digtal Watercolor
Artists' Oils

Fig. 6.17: Diferenciacion de luces y sombras

6.2.3.4 ARTE FINAL

Fig. 6.18: Arte final de paisaje ilustrado
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6.2.4 CARTOONING
6.2.4.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Autorretrato.
Tamafio de la ilustracion: 500 px X 500 px
Software: Corel Painter

6.2.4.2 REFERENCIA VISUAL

Fig. 6.19: Foto referencial

6.2.4.3 ELABORACION

Abrimos la imagen referencial en Adobe Photoshop CS3, en el cual vamos a
distorsionar la imagen, exagerando rasgos fisicos para asi darle un aspecto de caricatura.
Este proceso lo vamos a realizar en Filter / Liquify.

seguaaroes SFf

Fig. 6.20: Liquify
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Ahora se distorsiona la imagen con el “FORWARD WARP TOOL (W)” ubicada en la
barra de herramientas. Una vez que terminamos de distorsionar, enviamos la imagen a
Corel Painter X para pintar.

Fig. 6.21: Imagen distorsionada

Una vez que lo hemos llevado a Corel Painter X empezamos por pintar toda la piel, asi
como las cejas, el cabello y los labios con la un Brush Acrilic.

il gy ey )
(] 21513 @l 57 oo e s [ s O -

e 0 v s St e Gt tove st ]
P e e e e L R | WA P
. =

s

FEE @hikREiEe]

Fig. 6.22: Proceso de pintado
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6.2.4.4 ARTE FINAL

Fig. 6.23: Arte final de personaje
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6.2.5 CREACION DE PERSONAJE
6.2.5.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Creacion de personaje Tema libre
Tamaio de la ilustracion: 800 px X 800 px
Software: Corel Painter

6.2.5.2 REFERENCIA VISUAL

Fig. 6.24: Foto referencial

6.2.5.3 ELABORACION

Empezamos a pintar con un brush acrilico, se crea un fondo para nuestro personaje,
también se ira pintando la piel dandole las luces y sombras.

@rer £
Canvas Size: 3MB
width: [Ei [ pirels 4|
Height: [500 [pivets =l
Paper
Resolution: [300.0 Ipixels per inch :J Color...
Picture Type
& |mage

" Movie with I‘I frames
Cancel I oK I

Fig. 6.25: Crear un nuevo documento
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Luego se selecciona una técnica de pintura en el brush selector bar en este caso la
técnica que se utilizard para clonar la imagen sera bristel oil cloner, pen, pastel oil.

@ corel painter X - [COMICRIF @ 92,89%]

L Gt Camas Layes e Shges Efecs Move wndw teb

2l | ™ msosaverore | 157 515

kS
]~

! 5 BEREEE
/
/
2

®| 92,095 4

" ix
[0 S

Subcategory: | Soft Cover =]
Seurco: Color -

Opacky: NI 1007
Expression: | Pressue  w| T
Ovection: [ | o

rsin: [

Expresson none )
Direction: [N 0

Fig. 6.26: Aplicacion de bases de color

Después seguimos pintando el resto del personaje con el mismo brush

@ Corel Painter X - [COMICRIF @ 92,89%]

L Gt Caves Layers Seet Shges Elfects Move Window tob : jﬁg
[] 2ef | o st | 24571 5150 el
,,'“ = vcoirs a»:.
#r e
Pdie) L N
Qo) AN A
IE -y \ \\ A | e
A
) 1 “k\\ A\
\\\\\\\\\: AN \
1’?»\‘\\\ N

@ 92805 4

Fig. 6.27: Dando detalles
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6.2.5.4 ARTE FINAL

Fig. 6.28: Arte final del personaje
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6.2.6 ILUSTRACION SOBRE TEXTURA

6.2.6.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

[lustrar un autorretrato sobre un canvas con textura de madera.
Tamafio de la ilustracion: 1200 px X 1200 px
Software: Corel Painter.

6.2.6.2 REFERENCIA VISUAL

]

Fig. 6.29: Imagenes referenciales

6.2.6.3 ELABORACION

Se crea un nuevo documento

@rer ]
Canvas Size: 6MB
width: [1200  [pisels 4|
Height: [1200  [pixels 4|
Paper
Resolution: |150 |pixels per inch L] Color...
Picture Type
' Image

" Movie with l1 frames
Cancel I oK I

Fig. 6.30: Nuevo documento
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Una vez creado nuestro documento, se coloca una textura que se va a usar como
background, en este caso utilizare una textura de madera, sobre la cual trazare el
contorno del rostro con el lapiz 2b que se encuentra en la paleta de los brushes.

€ Corel painter X - [Face_MaderaRIF @ 50%]
Z Bl Edt Canvas Layers Select Shages Effecs Mowe Window Heb

|| | B 1] | semT5~ f cpscte o | st | s[5 o muec |

S

| b
] RN

£
[#]7]

R W' BEREES

Fig. 6.31: Coloreado sobre textura

Luego procedemos a definir el rostro y demas partes del rostro pintando con tonalidades
no mas a un 50% de transparencia.

e e e e e L ] e lsS a1

Opaque Detal Brush s

i
|+ || wColors. [=[38

i -Jadnages

Directon: [RIN— 0

-
[

Fig. 6.32: Aplicando detalles
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6.2.6.4 ARTE FINAL

Fig. 6.33: Arte final de ilustracion sobre textura

EDCOM Capitulo 6 -Pagina 22 ESPOL



Manual de Diseiio Revista compilatoria de Ilustracion

6.2.7 TWISTED CARTOON

6.2.7.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Modificar la apariencia de un personaje de cartoon.
Tamaino de la ilustracion: 800 px X 800 px.
Software: Corel Painter.

6.2.7.2 REFERENCIA VISUAL

Fig. 6.34: Imagen Referencial

6.2.7.3 ELABORACION

Se crea un nuevo documento de 800 X 800 px a 150 dpi.

@new |
Canvas Size: 3MB
width: [EI [ pivets 4|
Height: {300 Ipixels Z|
Paper
Resolution: |3UU,U Ipixels per inch j Color...
Picture Type
& |mage
" Movie with |1 frames
Cancel I oK I

Fig. 6.35: Nuevo documento
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Se empieza ilustrando al personaje en una posicion diferente a la que esta en la
referencia fotografica, con un brush acrilico.

@ Corel painter x - [sitves = =18l
" =loi x|

| o IV D=

¥ Colors. @]

0
%

Fig. 6.36: Coloreado del personaje

Después empezamos con los detalles mas pequefios, como es el pelaje, la vestimenta, y
empezamos también a darle forma al rostro.

%] HL-TES |
SEIES

Layers
|) | 5 22 | s 5 ot o o 5% s 5| s el 1"
' =] vokrs D y:
B
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will
i

s
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5

Fig. 6.37: Aplicando detalles
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6.2.7.4 ARTE FINAL

Fig. 6.38: Arte Final de Silvestre Fr.
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6.2.8 ELABORACION DE COMICS

6.2.8.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Creacion de un cuento sobre el texto leido de la relacion de imagen con la palabra.
Para esto se usara el Adobe Photoshop.

Tamaio de la ilustracion: 1200 px X 800 px.

Software: Corel Painter.

6.2.8.2 REFERENCIA VISUAL

Para esto se utilizara una serie de imagenes que sirven de referencia para el cuento

6.2.8.3 BOCETO

Se ilustra el personaje con caracteristicas diferentes a su personalidad.

Fig. 6.39: Boceto del Cuento
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6.2.8.4 ELABORACION

En esta fase se procede a escanear el dibujo y en Corel Painter aplicar color con las
técnicas de aerografia y acrilico y otras seglin se requieran para obtener el acabado que
se desee.
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Fig. 6.40: Imagen una vez escaneada al computador

Una vez escaneado empezamos pintando, vamos a comenzar por la piel de los
personajes, ademas pintaremos el cabello de ambos.

‘ uento.psd @ 25% (Layer 34, RGB/8)] =l81x]
Fle E& Image Layer

3

»e

MR RN g 0]

e WS eeNuEr-epe

Fig. 6.41: Proceso de pintado
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6.2.8.5 ARTE FINAL

Fig. 6.42: Arte final del cuento
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6.2.9 DISENO DE PORTADA
6.2.9.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Realizacion de una ilustracion que grafique el ideario conceptual de una retdrica visual,
esta ilustracion sera la portada de la cubierta de un libro.

Estilo artistico: Fauvismo

Tamafio de la ilustracion: A4.

Cubierta de libro: 25.12x 19.05cm

Software: Corel Painter.

6.2.9.2 ARTE FINAL

Fig. 6.43: Portada Final
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6.2.10 TECNICAS DE ILUSTRACION CONTEMPORANEA

6.2.10.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Inspirado en el arte de Marshall Arisman este ejercicio consiste en la elaboracion de
piezas graficas aplicando la técnica de la aguada y la punta seca, para poder hacer
ilustraciones con un contraste definido y con formas fuertes. El objetivo de este
ejercicio es de poder deformar las formas de una manera estética y sin un estilo definido
mas bien es “perder el miedo a usar el pincel”.

6.2.10.2 ARTE FINAL

Fig. 6.44: Arte final de ilustracion contemporanea
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Fig. 6.45: Técnicas de ilustracion contemporanea
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6.2.11 PERSONAJE HISTORICO

6.2.11.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Presentar un retrato de un personaje representativo de la historia como lo es Saddam
Hussein

La técnica utilizada para la ilustracion es la acuarela, y también se parte de una
fotografia de referencia.

6.2.11.2 REFERENCIA VISUAL

Fig. 6.46: Fotografia de referencia
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6.2.11.3 ARTE FINAL

Fig. 6.47: Arte final de personaje politico
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6.2.12 ILUSTRACION (HANOCH PIVEN)

6.2.12.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Este ejercicio consiste en ilustrar a un personaje reconocido en el tenis como es Rafael
Nadal, pero inspirado en las ilustraciones del artista Hanoch Piven las cuales consisten
en formar el retrato con distintos objetos que ayuden a dar una aproximacion de
semejanza al personaje en cuestion.

6.2.12.2 REFERENCIA VISUAL

Fig. 6.48: Fotografia referencial
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6.2.12.3 ARTE FINAL

Fig. 6.49: Arte final de Rafael Nadal
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6.2.13 CARICATURA PERSONAJE NACIONAL

6.2.13.1 IDEA PARA LA ILUSTRACION

Aplicando la técnica de la Acuarela, el objetivo es retratar en caricatura un personaje de
trascendencia Nacional, si es del &mbito politico mejor.

6.2.13.2 REFERENCIA VISUAL

En este caso el personaje elegido es Rafael Correa

Fig. 6.50: Fotografia referencial
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6.2.13.3 ARTE FINAL

Fig. 6.51: Arte final en acuarela
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7. POST-PRODUCCION

7.1 DIAGRAMACION DE LA REVISTA

7.1.1 PROCESO DE DIAGRAMACION

Luego de haber concluido todas las ilustraciones, se crea un archivo en Adobe InDesign
CS3 para diagramar la revista. Se configura el archivo con las paginas y tamafo que se
necesitan para proceder a insertar las imagenes y el texto correspondiente.

Ml e e ook o comct Tok vow wndow b | 8 e e - L
" W a “ 505 WE
i, p $ i ol

0SS0 FONE LRB RO LE/ N 7~

Fig. 7.1: Configuracion del documento

Ya creado el documento lo siguiente es realizar el disefio de la linea grafica que va a
tener la revista para colocar las ilustraciones y el texto.

B 7 en Loc Tee Gt Tl vew wniw e | @ one | Fe R M- semas + B -
. - o 7 ST Re Waam
3 \ — | 5

]

1 SURTE

RRT - MABRZINE

o st4B sonE EWaREO BB/ N e v o ]

Fig. 7.2: Diagramacion de revista, portada
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Cuando se tiene la linea grafica lista se procede a diagramar cada pagina y escoger la
informacion que llevara en su contenido asi también como el tipo de tipografia.

- Fle Edt Layout Type Object Table View Window Help | [B  zs% v | v =~ [@E~ BsseNTIALS v | (B ] - & %
K ¢ a4 Nk oD B (@ QA .
i v H = 8 P 2R — || 100 [3] =
*EXPOSURE.indd @ 25% [Converted] x
[P e e 4 2. o e e s [z o [z jpa [ [ [0 [z Jed [ (105 |20 ;32 [144 [156 [ [180 |12 [204 |a|°PACES
= -~
L 7 o 0
e 5
E — A
A 2" B .
. ~ “~
i @
VA ;
=
E‘ m
EL [T3 23
@- I3 W
o< | s
%3
E
=l 67
A EE
m [ 89
9 M
]
A
@r
A}
= 213 -
|83 26 Pages in 15 Spreads 8 @
ScoLoR
4
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O - S — §
in|
|25 @r el ow
e - n[D
[ [Paper]
W ek z@
M [Registation] R &=
W =100 M=0 Y=0K=0 ax
I C=0M=100 Y=0K=0 @

[T ©=0M=0Y=100K=0 @
= » W c=sm=0v=100k=0 (X [v]
4 424 Vb W @Pems v @, (@ @ o =

Fig. 7.3: Diagramacion de paginas

7.1.2 ENVIO A IMPRESION

Al concluir con la diagramacion se guarda este archivo y se hace una copia en la cual se
va a encarar las paginas con la opcion Inbooklet que se encarga de compaginar para
imprimir en formato de revista y se guarda también el archivo empaquetado ya que al
hacer esto se crea una carpeta con las imagenes, fuentes y el archivo del programa para
tenerlo como respaldo en el momento de imprimir.
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Fig. 7.4: Documentos para imprenta

7.1.3 PRODUCTO FINAL

Al final se obtendra una revista que recopila las ilustraciones en las cuales se podra
apreciar el proceso de produccion de cada una de ellas.

7.1.4 ESPECTATIVAS FUTURAS

Espero que este proyecto sirva de referencia a otras promociones para que puedan crear
mejores personajes ilustrados. En el futuro espero que se presenten otras oportunidades
para conocer y mejorar las técnicas que se pueden utilizar en lo que se refiere a la

ilustracion.
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8. CONCLUSIONES

8.1 CONCLUSION

Como conclusion puedo decir que esta fue una experiencia enriquecedora. Ha sido un
proyecto que me ha ayudado a fortalecer mis conocimientos y a desarrollar habilidades
con toda la practica obtenida en esta experiencia en el campo de la ilustracion. La
metodologia y la practica han sido de sumo interés, he conseguido poner en practica
conocimientos de las distintas materias de la carrera.

La ilustracion es un ambito del disefio sumamente fascinante y que vale la pena seguir
explorando y explotando esta manera de visualizar el arte.
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