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A QUIEN VA DIRIGIDO

L:ste manual va dirigido a estudiantes de disefio o de carreras similares que deseen
seguir una rama del disefio que es la ilustracion digital y conocer ciertos consejos
referentes al tema observando los diferentes procesos con que se puede realizar una
ilustracion.
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ANTECEDENTES




Manual de Diserio Revista Compilatoria de Ilustracion

1. ANTECEDENTES

1. 1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico fue creado en el ano de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacitado en el drea de procesamiento
de datos, tanto en la zona geografica de influencia de la ESPOL., como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion, ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con aproximadamente 2000 estudiantes, distribuidos en las diferentes carreras, todas
ellas incluyen en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas, por esta
razon el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesidad. Asi mismo, esta red servira de extension politécnica para el
desarrollo de sus programas y prestacion de servicios a la comunidad.

1.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Comenzando la década de los 90, los ilustradores tradicionales enfrentaron un desafio,
La digitalizacion de la ilustracion. Debian empezar a utilizar el computador, pues las
nuevas generaciones empezaban ya a ilustrar a través de este método en la mitad del
tiempo que se necesitaba. Asi, comenzando una década de ritmo acelerado y
dinamismo, se adaptaron a este medio, con el uso de la tableta grafica Wacom u otros
dispositivos homologos, softwares como Adobe Illustrator, Photoshop. Corel Draw,
Corel Painter y del extinto Macromedia Freehand (con el auge de la ilustracion para la
web). Mas la ilustracion digital no esta extenta de cumplir con los principios o bases que
la ilustracion tradicional requeria. Por eso, aunque la digitalizacion del proceso
significo una disminucion considerable de tiempo de trabajo, ciertamente no disminuyo
la dificultad y empefio que necesita una buena ilustracion; al contrario, abrié nuevas
tendencias y se incursiond en nuevos campos que presentan a los ilustradores actuales
entrenados directamente en frente de un computador desafios cada vez mayores; siendo
¢ste un mercado de facil desencanto si no se logra un trabajo atractivo, preciso y
dinamico.

En conclusion, es necesario comprender todos los conceptos tradicionales y digitales en
la ilustracion para que se logre desarrollar de manera eficaz y se logre explotar asi todo
el potencial que las nuevas tecnologias ponen a nuestro alcance en un mundo de
desafios y competencia en crecimiento.

~CNASR
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en la realizacion de varios trabajos de ilustracion siendo sus
métodos de desarrollos digitales o tradicionales.

Incluye también una revista compilatoria que contiene 16 de los mejores trabajos
realizados en el transcurso de este topico de Ilustracion digital avanzada para los cuales
se emplearon distintos conceptos, métodos v técnicas. Este proyecto esta conformado
por una revista digital y otra impresa.

2.1.2 DELIMITACION

En el desarrollo de este proyecto, se trabajaron semanalmente varios temas sobre los
cuales se fueron transmitiendo las bases y recursos necesarios para su eficaz
elaboracion.

Se nos fueron inculcados los principios de la ilustracion tradicional que se aplican
también a la ilustracion digital y el uso de la tableta grafica Wacom; conocimientos a
través de los cuales, luego se nos insto a trabajar simultianeamente con medios digitales
como Photoshop CS y Corel Painter X y medios tradicionales.

2.1.3 MOTIVACION

Lo que me motivé a empezar este proyecto fue principalmente, poder obtener mediante
la practica e investigacion un estilo personal que me identifique tanto en el desarrollo de
ideas como al ilustrar; siendo mi meta la ilustracion de comics de distintas categorias.

2.2 JUSTIFICACION

El campo del comic en el Ecuador se encuentra escasamente explorado y debido a esto
no se reconocen muchos exponentes con estilos propios. Lo que me justifica a trabajar
en uno y en explotarlo al mdximo para que sea ¢sta una forma de motivacion para otras
personas a que desarrollen este medio.
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general de este proyecto es la recopilacion de los trabajos mas sobresalientes
que realizamos en el transcurso de este topico de Ilustracion digital avanzada. Estos
proyectos que realizamos, han sido producto de nuestra creatividad, habilidades y de
todos los conocimientos que adquirimos a lo largo de nuestra carrera en materia de
dibujo, técnicas pictoricas y software afines.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ser capaces de conceptualizar y realizar cualquier tipo de ilustracion a través de medios
digitales o tradicionales; 1lustraciones que deben ser pertinentes y que comuniquen con
elocuencia ideas y pensamientos especificos sin dar cabida a la ambigiiedad.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Los conocimientos para este proyecto fueron primordialmente obtenidos a través de los
profesores cuyas ensefianzas transmitidas nos dieron las bases necesarias para
conceptualizar, crear e ilustrar de manera ordenada nuestras ideas; mas estan presentes
también los conocimientos obtenidos mediante practica de técnicas, aplicacion de

software e investigacion autodidacta de tendencias de la ilustracion en la actualidad.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

Desde sus inicios la idea de la ilustracion ha sido asociada a los medios netamente
comerciales siendo limitada como instrumento de venta sin nigun interés mas profundo.
En los ultimos afos, esta idea ha ido cambiando debido a que este campo ha
incursionado en medios alternativos como el cine, los videojuegos, animaciones
digitales y sobre todo en el mercado publicitario, periodistico y editorial.

En el Ecuador, la rama de la ilustracion se encuentra en un lento desarrollo comparada a
otros paises, sin embargo debido a la aparicion de nuevos softwares, se esta empezando
a incursionar con mayor entusiasmo en la ilustracion de manera profesional. Habiendo
atn un amplio terreno por cubrir tenemos la oportunidad de encontrar un medio por el
cual la ilustracion pueda surgir de manera novedosa y ser rentable.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

5.1.1 REQUERIMIENTOS BASICOS

1 Computador Mac Sistema Os o Windows
Procesador Pentium [V de 2.3 Ghz
Memoria RAM: 1GB
Disco Duro: 200 GB
Tarjeta de video: 256 MB
Monitor: 177
Mouse y Teclado

1 Tablero Grafico Wacom Graphire 6x8

5.1.2 REQUERIMIENTOS ADICIONALES

DVD/CD Writer Samsung
| Camara fotografica digital
| Impresora Canon 1100 Injet
|1 Pendrive de 1GB
I Scanner HP

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS
Adobe Illustrator CS
Adobe InDesign CS
Microsoft Word 2000

5.3 EQUIPO DE TRABAJO

5.3.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto fue realizado individualmente, sin embargo estuvo constantemente guiado
por los profesores
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5.3.2 ORGANIGRAMA

[T(')pico de Hustracion Digital Avanzada]

1 |
Ledo. José Daniel Santibafiez Tenlg. Jossie Lara
Profesor de Ilustracion Tradicional Profesora de Ilustracion Digital Avanzada
1 |

|
Andrea Magdalena Chonillo
Realizador del Topico
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO GENERAL DE
ILUSTRACIONES

6.1. LINEAMIENTOS PREVIOS

6.1.1 ANTECEDENTES

Como antecedentes estan el haber cursado las materias de dibujo artistico, técnicas
pictoricas, fundamentos del disefio, bases de la comunicacion, psicologia del color, y
Photoshop. En ellas se adquirio los conocimientos necesarios para comunicar de manera
efectiva y oportuna, componer y diagramar, ordenar y plasmar nuestras ideas. Ademas
como afan en obtener un estilo personal, se recibio influencias de antecesores en
ilustracion.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Se realizaron varios trabajos en este topico, y pese a que se siguieron en todos ellos
parametros similares, no todos los trabajos aqui expuestos, constan de las cinco fases a
mencionarse.

Las fases generales para la creacion de una ilustracion son los siguientes:
. Idea principal para la ilustracion

. Sketch

. Referencia fotografica

. Elaboracion

. Arte final

T S

wh

6.2 TEMAS ILUSTRADOS.

Los temas ilustrados son los siguientes.
1. Portada

2. Autorretrato

. Foto Quick Clone

. Paisaje collage

. Personaje hibrido

. Self cartoon

. Twisted cartoon

. Personaje relato

9. Portada de libro

10. Portada libro cuento
11. Hustracion para cuento
12. Tiza pastel

13. Articulo para revista
14. Comic

15. Storyboard

16. Retrato de famosos

wn B LD

o0 ~1 O
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Como primer paso, después de importar la foto al programa, utilizar la opcion de
Hue/Saturation para reducir la saturacion de los colores y los tonos de forma que la
fotografia se vuelva mas neutral.

s Photothop

Figura 6-2: Hue/Saturation

LLuego utilizar la herramienta Crop para cortar el drea innecesaria de la fotografia \
transformarla a un formato vertical.

T & Protoihop . 12 mage

Figura 6-3: Crop
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Para darle un aspecto exagerado al concepto de oscuridad de la figura. Hay que acentuar
el lapiz de ojos y exagerarlo usando la herramienta hrush en distintos grosores.

& Photoshop Fde [0 image Layer Seect fiter  View  Wondow  heip

Figura 6-6: Brush Lapiz de ojos

Para completar la ilustracion en formato vertical utilizar se debe utilizar un detalle de
otra fotografia. Se selecciona con Paths y se traslada.

El detalle del collar también ayuda a la composicion.

PN
i ]
£ :
B, & 3
w®oh -

L,
<

—]

Figura 6-7: Path Collar
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Con la herramienta bhrush (escoger otro tipo de brocha del menu) seguir detallando la
irritacion de la piel simulando la herida (Figura 6-10) y luego empezar a detallar la

costura de la piel en la herida (Figura 6-11)

Figura 6-11: Brush herida 2
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Luego, aplicar una textura a la piel de manera que parezca que €sta se esta
resquebrajando o pelando como un toque irreal de sequedad. Colocar la imagen de la
textura sobre la capa de la fotografia y con el modo de fusion Multiply lograr que se

fundan.
& Photoshop File Edit Image Layer Select Filter View Wwindow Help
L-i- v Auto Selecs Layer W auto Select Croups W Smow Tramiform Contros Kt

‘portada.psd @ 25% (Capa 10, CMYK/8#)

Figura 6-14: Multiply textura Portada
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Photoshop Fie EOT image Laver Select Filter View Window  elp

Figura 6-16: Brush Telarana

Seleccionar una textura para colocar sobre el rostro como resplandor.

@ Photoshop Fie  ECil  Image  Laver Select Filter  View  Window  relo

Figura 6-17: Textura Portada 2
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6.3.1.4 ARTE FINAL

Figura 6-19: Portada Final
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Corel Painter X e Ed! Canvas  Layers Select  Shapes EMects Movie Wincow  Help

Figura 6-21: Importar Autorretrato

Luego seleccionar la Opcion Quick Clone del mena File (Archivo).

Corel Painter X [[Lf Fot  Canvas  Layers Select Shapes EFects Movie Window  Help
- o N xN
- Pr— O L ~
YA Place g @ 66.61% A il 5 ®
2 " 4 Bnie b

Figura 6-22: Seleccionar Quick Clone
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Dentro del menu Acrylics desplegar el submenu de tipo de pinceles

L

of foto ..al atrirto . ;pg §

'

s - - -9 00 0

Figura 6-25: Wet Acrvlic

Para poder pintar con ¢l pincel seleccionado sobre la fotografia, se debe tomar en cuenta
que esté activa la opcion Clone Color que desactiva la paleta de colores para que los
colores sean los mismos que los de la fotografia original.

@ CorelPaimter X ‘e g4 Carvar  Lavery  Seect 5napel  [M<h Move  Wondow  Heip

A~ T

Figura 6-26: Activar Clone Color

TENAS
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Del submenu de Airbrush seleccionar el tipo Digital Airbrush.

b

® & & @ & & & 09 + &0 & - - . .

e
4 . N
‘ (S Yo

.

A - :—‘.

Figura 6-29: Digital Airbrush

Usar el Digital Airbrush para dar un acabado mas preciso al cabello.

g Corel Paimer X File Edit Canvas Lavers Seect Shapes Effects Move Window Help

s 1 wr D Comn TR, et WO Bees

O T

L3
-
.

Figura 6-30: Airbrush cabello

-2 C A
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Figura 6-32: Autorretrato Final

e85
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@ Corel Painter X .I I Edit  Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help
« Az Pis w New. N & e W% Feanu
Open... X0
Place.

Close

~——

oo Clone
3 Clone Source >
I
. Save As oxs
>
I Cet Info
Q#

Acquire >
Export

Page Setup
Print

Capitan Avena |pg
Capitan Avena.rf
Clone of capitan avena.rif
Foto inicial atrtrto.jpg
Foto inicial atrtrto.|pg

Figura 6-34: Opcion Quick Clone

Se abrira otra ventana donde aparece la misma fotografia en marca de agua que servira
de referencia.

@ Corel Painter X file Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Mowie Window Help

r s t_"’_“: re 120 Opacty TN fen: % eed M Feature

" Clone of Capitan Avena.nf @ 16.67%

Figura 6-35: Ventana Quick Clone
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Para variar un poco el acabado del fondo, se sugiere utilizar la técnica Artists (artistas) y
el pincel Impressionist (Impresionista).

b, FAEE

1t Pen Brushe A - »

tan avena.nf @ 16,67% Blencers

Figura 6-38: Artists/Impressionist

Activar el Clone Color, pintar las plantas con la técnica Impresionista.

" @ CorelPaister X fue Edd  Carvar  Laves Sesdt Shupei  ifects  Mowe  Window 4
- M

.

e

LI
T
Lo
c ARPL
Figura 6-39: Técnica Impresionista -
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6.3.4 PAISAJE COLLAGE

6.3.4.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

Realizar un fotomontaje de un paisaje surrealista en Photoshop para luego aplicar Quick
Clone en Corel Painter X.

6.3.4.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Se selecciono varias fotografias de elementos paisajisticos y se realizé con ellos el
fotomontaje del paisaje en Photoshop para luego trasladarlo a Corel Painter X y
aplicarle el Quick Clone cuyo objetivo es darle un acabado distinto y que se convierta
en [lustracion.

Figura 6-42: Paisaje Collage

6.3.4.3 ELABORACION

El proceso de esta ilustracion sera similar al de las anteriores ilustraciones aplicando la
opcion Quick Clone. '

Importar la imagen al programa y seleccionar la opcion Quick Clone del menu File.
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Del menu de técnicas, seleccionar la de Acrylics pincel Wet Acrylic.

) @ Corel Painter X File Edit  Canvas  Layvers Seiect  Shapes Effects Mowe Window Help

I i Sre 127 dpacry  BI% et MW Meed  AI% fer OO

= Clone of Passage futurr

Figura 6-45: Acrylics/Wet Acrylic

Empezar a pintar la parte de tierra que se encuentra en la composicion, verificando que
esté activa la opcion Clone Color.

@ Corel Painter X Fie £dit Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window  Help

s P @ s mo_ Omew MM mewn NN _ Bed &% m

Figura 6-46: Aplicacion Wet Acrylic

EDCOM Capitulo 6 — Pdagina 29 ESPOL



Manual de Diserto Revista Compilatoria de Ilustracion

6.3.4.4 ARTE FINAL

Figura 6-49: Collage Final

6.3.5 PERSONAJE HIBRIDO

6.3.5.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

Realizar la conceptualizacion e ilustracion de un personaje fantastico cuyas
caracteristicas sean humanas pero mezcladas con las de un animal. Tiene que tener
logica y estar dispuesto en un ambiente propio de sus necesidades.

6.3.5.2 SKETCH

Para esta ilustracion se realizaron borradores tradicionalmente en papel y lapiz. Luego
de ser corregidos se selecciono el mejor y éste fue preparado en photoshop para ser
coloreado digitalmente en Corel Painter X.
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Primero aplicar una capa de color base a la piel del personaje con la técnica de Airbrush
tipo Digital Airbrush para darle uniformidad.

! @ Corel Painter X File Edit  Canvas  Layers  Select Shapes [Mects Movie Window Help

P, | fae MO Opacny P Reat NN Bes %
- GG " personajel nl @ 52.27%
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Figura 6-52: Base Piel

Continuar aplicandole a la piel otra capa de tonalidades con el Digital Airbrush para
darle un aspecto mas realista.

@ Corel Painter X Fie Edit Canvas  Layers Select  Shapes Effects  Mowe Window Help

- it Spe MO Dowcty Pe Reat 0% Berd R e

—TaEAN Fperionael il @ 13,13%

s

b'i‘roc\,- ]

rd P P . T

Figura 6-53: Piel segunda capa
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Empezar por aplicarle una capa base azul al cabello para luego colorear luces y brillos.

" @ CorelPainter X Fde Edt Carvas  Lavers Seiect Shapei  [ffects  Mowe Window Help

s A re v = st WER Beed 0%

[~ Wramo,
¥ =pez

Figura 6-56: Base Cabello

Aplicar con el Digital Airbrush las luces y oscuridad al cabello para que luzca mas
voluminoso.

@ Corel Punter X File Edt  Canvas  Layers Select  Shapes Effects  Movie Window  Help

» P e T3 Oowny A e WA pers ML em

Ta A

Figura 6-57: Proceso Cabello
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Finalizar con la capa mas clara del vestido, se logra dar un efecto de suavidad a la ropa.

@ Corel Paimter X File fdit  Canvas  Layers  Select  Shapes Effecly  Move Window Help
~ M ve B2 oty P Berat WOUN  feed (M
T TR ~ personajelnf @ 16,67%
Fvy
2 v
: X e
I ™
e s
”
2o
Qe

- o
T
Vi e 8
‘((.r v

Figura 6-60: Vestido completo

Colorear los tentaculos en su totalidad de verde oscuro con un pincel grueso para
rellenarlos uniformemente.

@ Corel Painter X file fdt Canvas Layers Select Shapes Effects  Movie Window el
- M Le L2 Open W e oOM -
iR it e e :
ann personapel ™
F A
=

R %N
9N L X

-

Figura 6-61: Base tentaculos
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Finalizar los troncos aplicando luces y sombras mas oscuras para darle efectos de
textura a la corteza.

" @& CorelPainter X File Edit Canvas Lavers  Select  Shapes  Efects Move  Window  Melp
Pl o (RN P axy " et M e A e
- TBAR - S

Figura 6-64: Troncos completos

Seleccionar la técnica Artists tipo Impressionist para pintar en el fondo la sombra
proyectada por los arboles y darle aspecto rugoso.

@ Corel Painter X File  Ecdn Canvas  Lavers Select Shapes  Effects  Mowe Window  Help
& B @ e B3 Ocan WOM | lews VR Berd W% joe L0
- Ta /s _ personaelnl @ 1667% —— m

. o

'
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5wy

- T een
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Figura 6-65: Arboles Sombra

J
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6.3.5.4 ARTE FINAL

Figura 6-68: Personaje Hibrido final
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" @ CorelPainter X Fie Edt Canvay  Layers Select Shapes Effects Mowie Window Help
. i | Wi B Opun WNR Diae 6% e A merr T e
- T A da cartoon] i B 25K

-1 /-’/ B \/\
l:'. X /,/’ /’_“ ‘f\\ ) \\ :.

/ . \ \ :
e ) o

Figura 6-70: Importar Sketch Self Cartoon

Desactivar la capa de fondo blanco para dejar en transparencia las lineas del sketch para
que al colorear no intervenga el blanco en los colores que se apliquen.

@ Corel Panter X Fie Edit  Canvas  Layers  Select Shapes (Hects Mowie Window Help
El 13 wir B3 Coact MO Cas R e M Beed &% e
- e ——————
FYaXA)
Fry
-
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-
e
P
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Figura 6-71: Desactivar capa blanca
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Aplicar una base violeta al cabello con el pincel Opague Acrylic en un grosor mayor
para hacerlo con uniformidad.

" @ CorelPainter X Fie Edit Camwas  Layers  Select  Shapes  Efects Mowie Window  Help
s b B8 et WON _ M WU Bess O
I - Y Y2
AL
t
y
I
. .5
P
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Figura 6-74: Base cabello Cartoon

Alternar otra vez con el pincel Wet Acrylic para pintar el cabello con el acabado rugoso.

@ CorelPamterX File £t (anwas  Lavers Seiect Shapes [fects Movie Window teip

» sre T4 Opky VN Geat W% Peed B g

2 magda cartoonl.nf @ 25%

Figura 6-75: Proceso cabello Cartoon
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Luego, colorear con Wet Acrylic la base para el pantalon y los zapatos de color negro y
mezclar en el Mixer con blanco para obtener las distintas tonalidades.

T @ Corel Paiater X Fie  Egt Camwad  Lavers  Seledt  Shaped  Eflects Mowse Window  Help

Figura 6-78: Base pantalon Cartoon

Detallar mas al pantalon con un grosor delgado de pincel para darle mayor textura en las
distintas tonalidades de gris.

Figura 6-79: Proceso pantalon Cartoon
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Pintar también el vestido de la muiieca con el pincel Opaque Acrylic en grosor fino,
para darle el detalle de rugosidad.

. e | ]
h L & ssm

Figura 6-82: Vestido muiieca

Con el mismo pincel pintar el cuerpo de la mufieca y aplicar luces y sombras de la
mezcla en el Mixer.

@ CorelPainter X File EQt Canvas  (ayers Select 5Snapes EMects Mowe Window  Helg

Figura 6-83: Proceso cuerpo muiieca
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Luego, para darle un efecto de transparencia al ojo, crear un Watercolor layer (capa de
acuarela) sobre la cual se pintara con la técnica de la acuarela.

& Corel Punter X ¢ [d1 Canwas  Layers  Select  Shapes  [Mecti Move Window  rwip

- ™ . We o Sema BNt AP
mN

Figura 6-86: Watercolor ojos

Para darle la sombra a la retina, seleccionar nuevamente Wer Soft Acrylic y aplicar otra
capa de oscuridad en los extremos.

@ CorelPumter X fée fdt Canvas Laver Seect Shaors Effecs Mowe Window  eic
] - ach BT e XA

[ Rala)

Figura 6-87: Oscuridad retina Sk A
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Para firmar esta ilustracion, se utilizé una opcion que se activa desde la parte inferior
del menu flotante Tools (herramientas).

Se llama Lavender Neon opcion que dara un efecto de luz de Neon.

@& Corel Painter X File Edit Canvas Layers 5elect Shapes Effects Movie Window

G ‘_'b’ L A
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6.3.6.4 ARTE FINAL

[Luego de terminar de pintar en transparencia. activar la capa de fondo blanco para que

Figura 6-90: Firma Lavender Neon

Help

b Color Sets B

resalten los colores que se apliquen y pueda lucir con mayor vistosidad.
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6.3.7 TWISTED CARTOON

6.3.7.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

Transformar un personaje conocido de una caricatura infantil cuyas caracteristicas sean
el ser Tiernas o delicadas, en algo grotesco y oscuro. Colorearla digitalmente en Corel
Painter X.

6.3.7.2 SKETCH

Se decidio transformar a la tierna nifia Sakura de la serie infantil Sakura Card Captor en
una mujer ya adulta de vestimenta sensual y pervertida.

En este borrador, se requirio quitarle digitalmente un detalle que no agradaba tanto (la
lengua) y dejarla mas armoniosa.

Figura 6-92: Sketch Twisted Cartoon B oo
BISL 5754
) TAMPUS
6.3.7.3 ELABORACION UPENAS

El proceso para colorear esta ilustracion se realizo a base de varias capas de color en
transparencia.
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Aplicar otra capa de sombras a la piel que le dara mayor voluminosidad y por
consiguiente mayor sensualidad y vistosidad.

T @ CorelPaimterX fle fan Camvas  Livers Seiect Shapes [ffects Move Window Help

T T T N e

Figura 6-95: Proceso Piel

Seguir aplicando capas de sombras y algunos brillos para conseguir mayor realismo.

@ Corel Panter X bie  Edt Canvas  Layers  Seect Shapes  Effects  Mowe Window keip
s i Sre WY Oman 1% | M MOM meed O e

Figura 6-96: Piel realista
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Cuidadosamente utilizar los Blenders para modificar el patron y simular que las mayas
estén pegadas a las piernas.

" @& Corel Pawnter X Fie (a0 Camvas  Livers  Select  Shages  [Mecti  Mowe Window e
s M v WP Oexn AN ke AR e % anr
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Figura 6-99: Blenders Medias

Con el Digital Airbrush, pintar las mangas de su diminuta vestimenta.

El color se obtuvo haciendo la mezcla con el Mixer.

@ Corel Panter X File Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Mowie Window  Help
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Figura 6-100: Mangas
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Finalizar la vestimenta dando detalles pequefios a las medias y pintando el cinturon
dejandole una textura de cuero. Utilizar un grosor mas fino de pincel para lograr el
efecto.

@ Corel Paiier X Fde  £dt  Canvas  Lavers Select  Shapes EMects Move Wwindow Help
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Figura 6-103: Vestimenta final

Pintar el cabello castafio por capas. Primero, colocar una base marron y luego se van
obteniendo mas tonos con el Mixer. Afadir sombras y luces dandole volumen al
cabello.

@ Corel Punter X File Edt Canwas  Layers  Select  Shapes  EMects  Move Window Help
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Figura 6-104: Cabello Proceso
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Al pintar el baculo se lo hace también con un grosor muy fino con mucho cuidado
dejando su centro en blanco para simular el volumen.

" @& CorelPainter X Fie Edit Canvas Layers Seiect Shapes Effects Mowie Window Help

# PG sae 13 Dpuen T N VR s R e

Figura 6-107: Pintura baculo

Y asi finalizar de darle color al baculo poniendo atencion en detallar bien las alas y el
dorado de la parte de abajo.

@ CorelPainter X fie {dt  Canvas  Layers Seleqt Shapes Efects Mowie Window Help

F T3 bre 103 Ooxch SR | Gewr WOL  Weed 0% urer

Figura 6-108: Baculo completo
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Finalizar el detalle de las heridas con el pincel mas fino del Airbrush.

Canvas ayers Select Shapes Effects Mowvie Window Help

" & Corel PainterX File Edit

Pl - T e

Figura 6-111: Heridas Sakura 2

Pintar ahora el detalle mas importante de Sakura que es su Carta Clow. Preparar los
colores en el mixer y aplicarlos con el Digital Airbrush en distintos espesores.

& Corel Painter X Fiie Edt  Canvas  Lavers Select Shapes Effects Movie Window  Help
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Figura 6-112: Carta Sakura
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Para pintar las alas, se debe colocar primero un esqueleto que sirva de guia en su forma.
Hacerlo con el Digital Airbrush fino.

@ Corel Punter X File Eat Canvas  Layers  Sekect  Shapes EHedrs Movie Window Help

s B @ s se Dpxn TR e 0OL et O er
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Figura 6-115: Alas esqueleto

Ahora seleccionar la técnica Artists tipo Impressionist para darle detalle a las alas.
Empezar aplicando unas capas de color base para luego poco a poco ir mejorando su
forma.

@ Corel Painter X file Edit  Camvas  Lavers Select Shapes Effects Movie Window Help
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Figura 6-116: Alas Sakura opE
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6.3.7.4 ARTE FINAL

Al final desactivar la capa del skerch para que la ilustracion luzca mas limpia y realista.

il

Figura 6-119: Twisted Cartoon Final
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: d@ Corel Painter X File Edit  Canvas  Layers  Selet  Shapes ENects Mowe Window Help
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Figura 6-121: Base vestido personaje relato

Luego aplicar las capas de luces y sombras respectivamente para darle volumen a la
figura y finalizar el vestido.

@ CorelPainter X File fda Canwvas  Lavers Select Shapes Effectys Movie Window keip

s Lre 64 Opacn PN dear MOON Bt M me

Figura 6-122: Vestido Personaje Relato
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Pintar una sombra atras de la figura con un color gris tenue. Usar un grosor de pincel
mayor.

@ CorelPainter X File EGr Canuas Lavers Select Shapes Effects Mowe Window  Help

s i Y e B 00 B BN

Figura 6-125: Sombra

Pintar una sombra mas oscura detras de la figura para hacer lucir un fondo sombrio.

@ CorelPainter X fie Edn Canvas  Lavers Sewct Shapes EMecls Movie Window  help

Figura 6-126: Fondo Sombrio
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Para ayudar al fondo a resaltar mejor, colocar debajo de esa capa, una capa color ocre:
de esta forma los colores adquirirdn mayor vistosidad.

@ CorelPainter X File 00 Carvas  Layers  Select  Shapes  Fifects  Mowie Window  Help

Figura 6-129: Capa auxiliar

Como detalle final, colocar manchas al fondo como sefial de vejez y antigiiedad,
concepto que se ve respaldado por los colores tierra.

@ Corel Pasmier X ol E0 Carvas  Lavers  Select  Shapes  Effects  Mowe Wodow  Heip
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Figura 6-130: Manchas fondo
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6.3.9 PORTADA DE LIBRO

6.3.9.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

Redisefiar la portada para un libro ya existente de manera completamente digital en
Corel Painter X.

6.3.9.2 SKETCH

El libro escogido fue La metamorfosis de Frank Kaftka en cuya historia se narra
simbolicamente la vida depresiva de un hombre que al tener muchas responsabilidades
aun siendo muy joven lo convirtieron en un insecto sin alegria. Murié con una manzana
en su espalda y por eso en el borrador se dibujo al insecto de esa forma. Se trabajo la
figura mas grande por separado del insecto para facilitar el trabajo de pintado.

Figura 6-132: Sketch Portada libro Figura 6-133: Sketch Portada libro2

6.3.9.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Figura 6-134: Fotografia portada
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Luego. seleccionar la técnica Blender (esfumino) para difuminar la base de colores
cortantes que se aplico al principio. Disminuir el grosor del pincel para hacerlo con

mayor detalle.

Move  Window  Helo

Edit Carwas  Layers  Select  Shapes  Eflects

" & CorelPanmterX File

Figura 6-137: Blender

Aplicar una base para el cabello, primero color marrén y posteriormente detallar con

tonos mas oscuros y claros.

@ Corel Panter X File Edt  Canvas  Layers  Select Shapes  iffects  Move Window Melp

e B0 e M3 s B b N e B e
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Figura 6-138: Base cabello Portada
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Seleccionar la técnica Acrylics pincel Wet Acrylic para aplicar los colores para el cuerpo
del insecto.

" @ Corel Painter X Fie €t Cameas ayers  Select Shapes (flects Movie Window Help

Figura 6-141: Base insecto

Posteriormente aplicar de la misma forma los colores para la piel de la cara, la manzana
y las patas.

@ Corel Painter X File fdit Canvas  Layers  Select  Shapes Effects Movie Window Help
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Figura 6-142: Insecto final
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Trasladar el archivo a Photoshop para aplicarle resplandores especiales. Pintar los ojos
color verde limén y duplicar la capa. Pintar cobre la nueva capa con un grosor de Brush
mayor y a esta capa fusionarla con el modo Color Dodge.

4 Pnotoshop e (a1 Image Laver Seiect Fiter v

FYATA)

Figura 6-145: Photoshop Portada libro

Luego, aplicar texturas para lograr un acabado ristico y nostalgico a la ilustracion.
Escoger dos imagenes para aplicarlas sobre el rostro y fondo. Colocar la imagen de
textura sobre el rostro con el modo de fusion Overlay. Repetir el mismo procedimiento
para la imagen del fondo.

Figura 6-146: Texturas Portada libro
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6.3.10 PORTADA LIBRO CUENTO

6.3.10.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

[lustrar la portada para un libro de cuento infantil ficticio creado por nosotros.
Colorearlo de manera tradicional con opcion de retoque digital.

6.3.10.2 SKETCH

[La idea para el cuento se trata de una joven que vivia en un mundo creado por ella
misma donde solo habitaban los muifiecos de trapo que la acomparaban desde nifia. La
escena del borrador trata sobre un dia en que se encontré con un espejo que brillaba
mucho y que ella no habia visto nunca antes. Con la esperanza de encontrar nuevos
mundo se dejo absorber por el espejo mientras sus mufecos trataban de evitarlo
desesperadamente.

Figura 6-148: Sketch Libro cuento

6.3.10.3 ELABORACION

Primero trasladar el dibujo a un formato mayor proporcional al formato onglnﬁ! del
libro de cuentos para facilitar el trabajo de pintado. B

Colorear el dibujo utilizando la técnica de Tiza Pastel; primero aplicar las tonalidades
claras y sobre ¢stas, aplicar las sombras para crear profundidad y volumen. Finalmente
aplicar las luces para detallar mejor la ilustracion.
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Aplicar en el cabello las luces producto del reflejo del espejo. Al espejo, aplicarle brillos
que denoten la magnitud de la luz que emitia.

Figura 6-151: Detalles portada cuento

Luego, aplicar las tipografias del titulo y demas texto para completar la diagramacion de
la portada del libro de cuento.

Agregar efectos al texto para que estén acordes al estilo grafico de la portada.
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6.3.11 ILUSTRACION PARA CUENTO

6.3.11.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

[lustrar de manera tradicional la portada para un cuento anteriormente narrado en clases.

6.3.11.2 SKETCH

El cuento narrado se llama “Quién sabe™ de Eliécer Cardenas, que trata de una mujer
extranjera que queria abandonar este mundo porque lo encontraba vacio; para ello, se
vale de una especie de conjuro que realiza por medio de una paila. En la escena, la
mujer esta acompanada de un hombre que es testigo del conjuro que se lleva a cabo con
la paila, de la cual emana un humo que hace desaparecer a la mujer mientras rie de
éxtasis de poder abandonar este mundo y viajar a otros.

Figura 6-154: Sketch personaje cuento

6.3.11.3 ELABORACION

Trasladar el dibujo a un formato mayor proporcional al tamafio original del libro, para
facilitar el proceso de pintado tradicional.

La ilustracion sera pintada con la técnica de la aguada en tinta china.
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6.3.12 TIZA PASTEL

6.3.12.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

Trabajo de creatividad realizado en clases cuyo objetivo fue pintar sobre papel kraft
con tiza pastel hasta quede cubierta toda la superficie; cortarlo en trozos pequefios de
acuerdo a indicaciones preestablecidas y reunir las piezas hasta sugerir una forma
concreta.

6.3.12.2 ELABORACION

Primero cortar un formato de papel kraff y realizar firmas con tiza pastel de distintos
colores en forma de cruces. Repetir esta operacion hasta que quede cubierta toda la
superficie del papel.

Luego, de acuerdo a indicaciones preestablecidas por el profesor cortar el papel kraft en
pedazos pequenos.

Reunir todos los pedazos y tratar de sugerir un objeto o animal concreto de esas formas
abstractas.

Figura 6-156: Formas abstractas

“lame
ARer py:

Luego, escanear la composicion e imprimirla. Posteriormente definir el aspecto del
objeto o animal sugerido con cualquier técnica, en este caso pintura acrilica.
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Figura 6-159: Texto sobre figura

6.3.12.3 ARTE FINAL

Figura 6-160: Definir composicion
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6.3.13.4 ARTE FINAL

Figura 6-162: Articulo para revista final
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6.3.14.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Figura 6-164: Fotografias pagina comic

6.3.14.4 ELABORACION .

Dibujar con grafito y luego con tinta china la pagina entera del comic sobre cartulina
marfil, a partir de las referencias fotograficas.

Escanear el dibujo e importarlo al programa Adobe Photoshop.
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Luego de pintar la base se procede con la del cabello. Empezar a pintar la base de las
paredes sin preocuparse de los objetos que estan delante de la pared porque seran
pintados luego.

Figura 6-167: Base paredes comic

Continuar de la misma manera con otros elementos como el vestuario.

Figura 6-168: Base ropa comic
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Luego de haber pintado las bases de todos los elementos, con la misma herramienta
brush escoger tonos oscuros para pintar las sombras y lo contrario, tonos claros para las
luces.

Figura 6-171: Sombras y luces comic

Para finalizar colocar el texto en la ubicacion que se habia preestablecido en los
primeros bocetos, cuidando que la fuente escogida concuerde con el tema de la historia.

Figura 6-172: Texto comic
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6.3.15 STORYBOARD

6.3.15.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

Ilustrar digitalmente los cuadros para un storyboard creado por nosotros para un
comercial de una marca conocida.

6.3.15.2 SKETCH

Se crearon varios cuadros que pertenecen a una escena del comercial, cada uno de estos
cuadros tienen un tiempo, una pequeia descripcion y su composicion detallado en
planos y tomas de camara.

Al igual que el comic, se detallara el proceso de uno de los cuadros perteneciente a
veinte de una secuencia, ya que la elaboracion de los demas cuadros es el mismo.

Figura 6-174: Sketch storyboard
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Seleccionar la herramienta brush v modificar el tamarfio del pincel para empezar a pintar
la base de la piel.

Figura 6-177: Base piel storyboard

Escoger un color azulado para el cabello y empezar a pintar toda la base.

" & Photoshop File Edn  Image Layer Seiect  Fdter  View Window heip
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Figura 6-178: Base cabello storyboard
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Con la misma herramienta brush seleccionar tonos mas oscuros del color escogido para
la piel para crear las sombras, escoger varios tonos, en este caso, rosa, naranja y café.
Hacer lo mismo con el cabello para detallarlo.

¢ Vew  Window  Help

Photoshop File  Ed

Figura 6-181: Brillos en brazo

Colocar como detalle extra un par de alas en la espalda de la joven, para empezar a
pintar el fondo, en una capa pintar con gris los bordes del cuadro rodeando al personaje.

% Pholoshop Fie Edd  Image Lave

Figura 6-182: Detalles alas
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6.3.15.5 ARTE FINAL

Figura 6-185: Final cuadro de storyboard

6.3.16 RETRATO DE FAMOSOS

6.3.16.1 IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACION

[lustrar de manera tradicional el retrato de dos personas famosas, una de este siglo y una
del pasado, junto a ellas retratar a una mascota que se elija como la adecuada para el
personaje. Considerar también que la ambientacion favorezca a la idea.

6.3.16.2 SKETCH QsPC

Los sketchs de este trabajo fueron rapidos y elegidos de entre varias opcio hlgg(i}",-se
procedera a dibujarlos correctamente. 10 !

G N
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Figura 6-189: Referencias Johnny Depp

6.3.16.4 ELABORACION

Dibujar con grafito en un formato mayor, preferiblemente en cartulina para que soporte
el material que se escoja, en este caso acuarela.

LLuego de crear la composicion de personaje, mascota y ambiente para cada retrato se
procede a pintarlo con la técnica acuarela. En el caso del retrato de Vincent Van Gogh y
su mascota los trazos del pincel se pintaran como la caracteristica de su técnica que fue
post-impresionista.

Escoger los colores de acuerdo a los cuadros de Van Gogh como su autorretrato y el
cuadro de “La habitacion de Vincent”.

Para el personaje de Johnny Depp los colores escogidos son claros también pero mas
tonos azules, su mascota, un duende representante de la fantasia, caracteristica de los

personajes que suele interpretar.

Decorar la ambientacion con detalles de muchas de las peliculas donde actuo.
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Figura 6-191: Retrato Johnny Depp y su mascota
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7. DIAGRAMACION DE LA REVISTA

7.1 PROCESO DE DIAGRAMACION

Para la creacion de la revista, utilizar el programa Adobe InDesign CS, se configura con
la cantidad de paginas necesarias y con otras medidas necesarias para dejar el archivo
listo a diagramar. De manera personal se empieza a colocar cada imagen de cada
proyecto con una pequefia descripcion del mismo, la imagen de su sketch
correspondiente y el programa en que fue realizada la ilustracion junto con las
herramientas utilizadas.

% Adobe InDesign CS2 - [Copia de FINAL .indd @ 74%] —2E
T4 Fie Fdt lavout Type Object Table View Window HeD .7 ox
v Tsix v TT T T & 2% ~i IT ~ T : w A - y B
€ hec.a v g u= v Tt T, F avw: v oA T: v % %]

w O . | Nonadthan orsonor Scom v W I uaces Vehwarier Womsmah Wi srom W

| Wond cli ~1macarenc

Figura 7-1: Vista interior revista
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7.2 ENVIO A IMPRENTA

Luego de diagramada la revista, compaginarla. Este procedimiento es el cominmente
utilizado al mandar a una imprenta una revista.

Ahora proceder a empaquetarla guardando asi el archivo fuente de Adobe InDesign y
los respectivos respaldos de fuentes utilizadas e imdagenes insertadas, para que asi no
ocurra ningun error al momento de imprimir.

“ Adobe InDesign (57 - [compaginado Mvision.indd ® 68%)]

= Fle Edt Lavoul Tyoe Cbect Tabke e o el

Figura 7-2: Revista compaginada
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8. CONCLUSION

Como conclusion he de mencionar que el trabajo que se realizo en este topico ha sido de
mi total agrado y confieso haber superado mis expectativas. La experiencia de trabajar
arduamente, tratando siempre de superar los trabajos anteriores fue absolutamente
enriquecedora y al trabajar al lado de companeros competitivos fue un total desafio cada
nuevo proyecto. Siento absoluta satisfaccion de las cosas que logré sin olvidar que
siempre debo superar lo alcanzado.
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