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M¡nuel de Ntemoria de Diseño Púgina Web lnstituto de 'l'écnologías

I. GENERAL¡DADES.

Dentro de este manual consta todo el desarrollo visual para la creción de la página

Web perteneciente al Insütuto de Tecnologías (INTEC), teniendo en cuenta ta debida

aplicación conceptual en cuanto a[ uso de [a tipografi4 cromiitica y estructur¿s

gráficas.

A [a vez, este manual podrá ser de utilidad para la aplicación de futums cambios'

buscando que dichos cambios no afecterl en ningun momento, la identidad visual dc

-A todos los entendidos en el área gráñca que deseen conocer las estructuras que

conforman el desarrollo gráñco de la página Web del lnstituto de Tecnologías

(INTEC).

-En el futuro, a todos aquellos encargados del mantcnimiento y con§tante

actualización del sitio Web, como herramienta y soporte que los pondrá en

conocimiento de los parámetros del diseño.

PROT('OM Capitulo I -Prigina I ESPOL

T

fx



Capítulo t Introducción
rlo¿pÉ'' .§
¿\.:"7t

88, ' ,-'EC¡

C^, ¡ñ§
P€ia^-q



Munuul de Memori¡ de Diseño Página Web lostituto de Tecnologías

In-TRODUCCtON.2

l-a lnternet ofrece un sinnúmero de posibilidades cognocitivas, comerciales,
experimentales (animaciones), putrlicitarias. Pero Io curioso es que todas esas

posibilidades poseen una variable: la comunicación.
[¿ comunicación posee mwhas vías para alcanzar su cometido, pero está en cada

uno de nosotros el lograr que aquellas vías sean efectivas.
No todas las páginas Web estan en posibilidade de alcanzar una interacción con el

usuario. y esto se debe a que dichas págiru-s se abarmtan de información; sin brindar al

tsuario el confol visual que provoque la curiosidad necesa¡ia par¿l asegurar en un

l00p/o la atención de dicho usuario.

Una página Web debe ser un conjunto armonioso ente informació¡r, ñmcionalidad, y
confort visr¡al lo cual encaminani a la intemet por la correcta vía de la comunicación

efectiva y sin demora.

[¿s Escuelas de Tecnologias, fuemn creadas de manera individual y acorde con

las necesidades que el pais requeria.
El INTEC frre creado en el año de 1979. Comenzn con el nombre de Instituto

Tecnológico y, en 1990, se denominó Instituto de Tecnologias. En ese misrno año las

denominadas Escuelas de Tecnologias cambiaron sus nombres a Programas de

Tecnologías.

El Instiruto de Tecnologias es una Unidad Académica de la ESPOL. Forma
pmfesionales en cárreras técnicas cortas a nivel superior a traves de pmgranus de

especialización bajo un exigente perñl tecnico, humanístico y conceptual, como una

respuesta al rcquerimiento del sr:ctor productivo del país. Fortalece la vinculación
con los diferentes sectores de la sociedad, representa el cje sobre e[ que se apoyan las

acciones educativas y de invesügación que lleva a cabo el Instituüo, sobre la base de

participación equitaüva y organizada de la comunidad académica con los diferentes

sectores de la estructura socioeconómica, con el objetivo de lograr una solida

integración de la educación con las perspectivas sociales, tecnológicas y productivas,

así corno el fu¡cionamiento óptimo del modelo politecoico.
El creciente desarrollo de la tecnología en los procesos industriales exige la

formación del pmfesional técnico con buenas Relaciones Humanas y aptitudes de

liderazgo cn rcspuesta dc la demanda del Sector Productivo del país. Por csta raán
Ia ESPOL prepara Tecnólogos con los retos y perfilcs profesionales y ocupacionales

de pensa acadcrnica.

PROTCOM Capítulo 2 -Página l ESPIOI-
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Jllanual de lllemoria de Diseño Púgina Web Instituto de Técnologías

Poner e¡¡ conocimiento del público en gefleral ma vía altemativa. nipida y

eficaz en la busqueda de la intormación requerida acerca de los servicios ql¡e pres€nta

cl INTEC.

Aportar a la creación de una identidad grrífica atractiva que toda institwión u

organismo detre pos€er para el amplio desarmllo y alcance de sus servicios.

Da¡ a conocer los beneficios que el Discño Gnifico, dertro de una correcta

utilización, puede aponar a [a eficacia de las vias de comunicáción.

Establecer y manten€r una comunicación etbctiva con el tsuario.

PROTCOM Capítulo 2 - Ptígina 2 ESPOL
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M¡nual dc lllemori¡ de Diseño Páginu Web Instituto de I'ecnologías

3. DEFINICION DEL PROBLEMA.I

Es indudable las fronteras comunicacionales que la intemet puede romper, asi

como e{i palpable la mala utilización de otros medios dc comunicación que han

generado Ia falta de identidad y conocimiento de Ia existencia del INTEC como eje

ccntral de todas las tecnologias denEo dc la Espol.

Una evidcncia de[ problema de identidad es la falta de una identidad visual. [¿
identidad vist¡al es la carta de prescntación de toda empresa, es una neccsidad Msica,
si sc desca darle respucsta a la intemtgante de siemprt : ¿Cómo haccmos prtscntes?

Si lntec desea entrar et el ciberespacio es imprescindible que deba consolida¡ su

idcntidad visual con un logotipo, lo cual serviná de mucho para la creación y
sustentación de ta frgina Web.

f

Carencia de ldentidad
Visu¡l

Falta de Posicionamiento

Ausencia de estructuras
gráficss ¡nteriores

[¿ ausencia de un logotipo es el

motivo por el cual INTEC c¿rece de

personalidad e identidad para con
los demás intitutos que entomo a

este giran.

L¡ mala o poca utilización de

medios de comunicación es otro de

los motivos por lo que se da el
desconocimiento total de la

existencia del INTEC, no solo al
público en general, siño también
dentro de Ia ESPOL.

INTEC jamás a manejado una

cs[uctura gnifica quc lo rcspaldc, lo
cual implica [a elaboración de un

estudio a fbndo y minucioso de los

vcrdadcros objctivos y posiblcs
alcances de [a página Web.

PROTCOM Copítulo 3 - Ptigina I ESPOL
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Manual dc Memoria de Diseño Página Web Instituto de 'fecnologias

4. RECURSOS.

tas piezas grañcas fueron trabajadas en su totalidad dentro de los beneficios del

ambicntc Macintosh con las siguientes características:

Computador Macintosh.
Modelo Power Mac G4.

250 Mb de memoria RAM.
40 Gb en disco duro.
Zip drive interno.
I zip de 100 Mb.
I zip de 250 Mb.

[¡s softwares aquí detallados h¡emn de gran ayrda para l¿ cración del logo y de

las estructuras de Ia página Web. En el futum podnin ser tomados en cmideración
para efectuar cambios gnificos en la página si así se le requiere.

Sistema Operativo Mac-Os 9.2.

Softwa¡e de Ilusu'ación
(Adobe Illustrator 8.0)
Sofiware de Procesamiento dc
Imágcnes (Adobe Photoshop 5.5)

I
o
@

É
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M¡nu¡l de Memoria de Diseño Púglna Wcb Instituto de Tecnologias

5. SOLUCIONESY BENEFTCIOS.I

a) Creación de una identidad corporaüva que puede ser usado de maner¿ eficaz
dentro de la gigina Web asi como en cualquier otro sopone.

b) Una vez obtenida la identidad, basado en su mismo concepción se diseñará la
página Web.

c) Procurando una armonía entre la funcionalidad de la identidad y de la página, se

creará un hisorial de colores y estructuras.

l¡s bcneñcios aquí detalladui se explican dentro de los siguientes tópicos:

5.2. l. Funcionalidad.

Con el ñn de evitar que el uuario divague en la búqueda de [a

información, la página maneja el acceso de dicha información mediante un

menú principal detallado con íconos de fácil interpretación y un submenú
estipulado con texto para el usuano que desee pmfundizar en su büsqueda.

5.2.2. Equilibrio.

F.l uso de estrucfl¡ras que se levantan para soporte anto del menú principal
cor¡xr del secundario se situaron de manera que el usuario pueda distinguir y
acceder de manera rápida y sin demora.

Se optó por utilizar un fondo de color blanco ya que este color puede

soportar la efectiva visualizaeión de la información.

PROTCOM Capítulo 5 -Ptigina I ESPOL
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lll¡nual de Memoria de Diseño Página Web lnstituto de Tecnologías

5.2,3, lnnov¡ción.

t-a página ofreceÉ un servicio de correo electrónico intemo además de un

sistema mediante el cual un operador encargado podrá añadir cuanta
inlormación sea necesaria pa.ra así mantener actuatizada la pigina .

5.2.4. Claridad.

Debido a que muchas páginas Web exponen su infiormación (texto) sobre

soportes con un alto contenido de color , es dificulüoso poder apreciar dicha
información por eso la página Web de INTEC maneja toda su información tanto
gráfica como texh¡al sobre un fondo hlanco, entregándole al usuario una ¡xigina
facil de leer.

PROTCOM Caphulo S -Página2 ESPOL
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lll¡nual de Memoriu de Diseño

ó. ACERCA DE LA IDENTIDAD VISUALI

ffi

INTCC

tN ilv

lnstltuto d€ Tecnologlas

Para la crcacióo dela identidad se excluyó cualquier elemento icónico y en su

Iugar, se incluyó tipografia.
Es un logotipo de ñcil lectu¡a, ñel a la petición del cliente y conjugante visual

con el color azul que estimula la creatividad y se relacióna con el aspecto

tecnológico.

ó.2.1. Creación de Form¡s Básicas.

Para la creacíón del texto se utilizó la fuenre
HAMLET la que después sc convirtió en gÉfico
vecoria(Orliaes) para su mejor manipulación- lll

T r
Toma¡xJo los dos prirneros elenrentos se comiguió

scgrnerrurlos para scpara¡los de sus formas Msicas.
Utilizando [a herramier¡ta túer8s, se realizó los

cortes tanto diagonales como verticales teníendo
cuidado de rx¡ disto¡cion¿rlos del ttxft¡ fq

Una de las ventsjas de convertir las tipografias en
gráficos e's quc sc vuelven fáciles dc manupilar. Los
puntos que ma¡ca [a esquinas del grá6co ayudó para

poder alargar el exmmo de¡echo del mismo. f\-]

PRO'TCOM Capitulo 6 -Ptigina l ESPOL
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Manual de Mcmoria de Diseño Página Web lnstituto de Tecnologías

Aho¡a, con la ayuda de la herramiema de formas geométricas dibujamos una figura
de aspecto rect¿ngulsr cofi las siguientes medidas : 7.8 ' 2.7 cm. Luego se rellenó con
azul (Pantone l9ú3 CVS) par¿ que sirva de fondo y soporle de los gráficos anleriorrs.

EIA

2',i

?8

Una vez elaboredos los elementos gráficos en Adobe lllugr¿ro{, los disporrmos
soke una cuadrícula par¿ da¡le una coÍecta sim€tria y exactirrd en los espacios.

PR07'(0M Capítukt 6 -Pdgina2 ESPOL

I
I

tl

I c



lllanual de lllemoria de Discño Página Web lnstituto de Tecnologias

lnst¡tuto dc T€cnologi¿s

Más inst¿nuineo todavia que la percepción de un simbolo es la percepción del
color. El color debe enu'ar en juego con el proce,so de reflexión visual.

En el logo se emplea el color azul como predominante acompañado del blanco
para desacar la tipografia.

El az.ul es un color qu€ no tan solo estimula la creatiüdad sino qtre se ajusta a la

cxigcncia connotativa dc tccnologia.

C= 35

M= 20

Y=0
K:O

En vista de que el logotipo lue concebido dent¡o del espectro CMYK, no
podemos arriesgarnos a que sufia alteraciones al momento de convertirlo al espectro
RGB pues este es el ideal para montarlos en un página Web.

!
Itt;

C= 80

M= 60

Y=0
K=0

c=0
M=0
Y:O
K=0

R= 58

C= 'tZ

B: 158

R= ló5

c= r78

8= 213

R= 255

C= 255

8:255

PROTCOM Capítulo 6 - PriginaJ ESPOL
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Manual de Memorir de Diseño Página Web lnst¡tuto de Técnologías

7. CONSTRUCCIÓN DE BOTOITES.I
t-a primera etapa de la constnrcción de la párgina es la elabor¿ción de los iconos que

servián como botones de acción para el acceso dentro de la Web-

El mcnú principal cubrc 4 asPcctos: Intbrmación, Programas, Scrvicios y

Novedades

De f;icÍl construcción, e[ ícono de información es uno de los más sencillos y

reprcsentaüvos por ser de lecrura rápida.

( rrcunlcrcncia dc

I i.l(l cm y l¡í Bros-
\or cn L¡nea ¡lc () frt

C ircun fercncia de
0.476 cm rellena
de negro.

Linea de 9 pr

c¡nforma el
cuerpo de "i'

Aparicncia d€l icono
una vcz junlados los

elenrnt<x.

§

Representa ta interacción de todos los prograrnas. Es el punro de partida para

Ia oonexxión con las otras gíginas.

ffi
.D T({\

=
/\
a-+tr tr

(irá0co dc una compr-
udora, r¡-prcsenta a las

unidades. Sus medidas
ssr : 1.819 ' 2.012 c¡n.

Gnilico de fle'chas in-
finius que denotarán
la idea de conexón.

Apariürcia dcl ictmo ya

con türori los clcmeñtos

a
T

PROTCOM Capítulo 7 - Página I ESPOL
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M¡nual de Memoria de Diseño Página Web lnstituto de Tecnologías

Es la descripción gráñca de una persona que busca información.

frrt
J,ÉfYñ

Elcmcnto Yccloriál quc
simula la apariercia dc

un diario.

Cráficm circulares que

servirán para construír
la cat*ta y las manm
del per'soaje

Aparicacia dcl icono ya

con tod()3 ll)3 elcmentüs

Una vez unidm los ele-

menlo§, esta es la aparien-

cia del ic¡rp-

Un ojo, es así como podemos la mayor cantidad de información.
Es de muy fácil construcción

"fr
\*.*,tÉ

f
t\

Elemento vectoriál
que simula la a¡ar-
ie¡rcia dcl cr¡ntomo
ds un o.jo.

Circunfercnci¡ de

I .?08 ' I .192 cm

con un code cn
fioma dc "V", sin

rcllerio. Crosor de
linea ó pt-

( ircu¡ltrcn-
, cia dc 0.?2 '
0.52 cm con

I relleno y un

I cole en f¡n-

i ¡ru de "V".
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Manual de ñlemoria dc Diseño Págin a Web lnstituto de Técnologías

I

El objetivo de est¿ estruct¡ra cs darle un soporte identificativo a la pigina

mostrando cl logotipo acompañado del nombrc de la institución dántlole

protagonísmo a la identidad visual ubic¿do en la parte sup€rior izquierda. Será lo

primero que el usuario rerciba como información visual.

ÉF--:Ef- ór r-¡-
-t:l¡-

El menú principal s€ encu€ntra ubicado en el lado izqÚerdo de cada una de las

Éginas.
[,os íconos están concebidos de maner¿ que sean f;íciles de indentifrcar y repre-

sentan las posibitidades de acceso a la informacrón dentm de la página.

Al realizar un cllck sobre cualquiera de los iconos se apreciará un bajo relieve el

cual indica que [a conexón esá en proceso.

r¡a-
Deulle de la cabe-

cera de la página
qu€ mrrestra la tlarr¿

de resalto del sub
nrnú y cl logotipo
el crnl posee un efc-
to de sombr¿ parale-

la. (Adob'e Photr>
shop 5.5).

-

En la gnífica sc aprecia la
barr¿ del menú principal so-

brc l¿ ct¡.íl se dispusieron
los ícoms que rcpf€senfan
las 4 opciones para buscar
informaciórI.
A cada ícom se le h¿ dado

el efecto dc rrlieve.

...r.E-LF
..!u

ir
..!l

lnstituto de Tecnologfas

ic*
r.*, r*lry 5I

¡¡rEF -l' ! ('.s.r.¡*

Icr
Itr

¡E.rar, fll

B,.frbir ü

o*F-Til** g» 6r

9. DESCRIPC¡ÓX Y ANÁLTSIS COIIUNICACIONAL.
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lVIunu¡l de illcmoria de Diseño Página \Neb Instituto de Técnologías

Cad¿ nivel de acceso a la información principal contiene subniveles (submenú)

qw permitirán a.l usua¡io etbcn¡a¡ una exploración más a fondo .

Para el manejo del submenú asi como el de toda [a tipografia de la página, se ha

recu¡rido a [a ñrente Skia. la misma que ofrece tegibilidad apropiada debido a su

estructura s€n€illa

rr--
El subnpnú, pese a estar

contbrmado por terto s€

utiliá un rclieve suaviza-

do para resaltarlo.

Er.i.-r_ -_ttlF

r-+la_[r
!Éúr -!

-E El-

Un rrferente (gráfico) que le indi-
ca al u;uario en que nivel de acceso

de informacón s€ eeuenlr¿. S€ re-

currió s es1e sigema porqrc algunos

de los subniveles de la pígina corr
tienen titulares similares y esto
prxde confundir al usuario.

a

!e,-
Itr

r*l;-fF
r* t+! SI

¡qÉlr
ttt út !,
*fg lil'tr¡-.-
rÉFl trIr* 6(' eri..
-'[El:

!r*
rn

*grr 8IEtñ-tr¡
rÉ E-r. ll
,-&:='tk--
.*|,--InÉ c¡.6b

-¡-
Un titular (texto) el cr¡¿l ind-

ica el tema al cual la informa-
ción en panulla h¡ce rcferen-
cia. Éstc variará segun st
avance dentro de la pagina-

S€ utiliá el efecto de relieve
para daflc ressho.

Men sa e de Drfeclora

PROTCOM Copitalo 9 - Pá§na 2 ESPOL
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.1Frra!!?r It s E'

!n

*-a üI
¡--E ll'
Er¡- n
¡,¡-t--Il.:r¡s¡¡
-:EjLl-, c.. e-
-E-Il¡.

Logo dc INTE('

Sierdo parte dc la Espol, denro de la
ggina Web del tnsdnúo de Tecmlog-
ías se ha considerado colocar uns víe

de acceso directo con la página de la
Espol.
Dicho cnlacc sc pucde lograr efcc-

tuando un click sobr€ el logo de la Es-
pol colocado en la pane inferior dere-

cha de la Sgina.

Cabecera de la página conlbñ¡ado
por la tipogr¡fia Skia-

Suhñe'¡ú

Irf
C

lnstituto de Tecnologías

Tlula¡ dr

Icono rcfer-
c{cial dc lá

3accior

e

Noñbre de le se¿ci¿m er¡

elút€¡úa?pu¡tog

Fdqgr¿fl¡s rtfclcntqs a

la seccion

lcoru de h Espol er rclietc
l-¿ Fu€nle de l¡ 9 prr os que conecta cm la Sgira

wcb dc l8 Politecoice ( 1..17 r
l.7l pixcles)
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D€talle de las dimensiones que lm elementos más resaltantes ocupan en la

Égrna.

togotipo = 6.40 + 2.2ó pixeles de espacio.

Mcnú hicipal = 3.18 ' 15.24 pixclcs dc cspcio.
logo de la ESPOL = 1.37 ' I .73 pixeles.
'l'ítulos = 4.24 i 0.24 pixeles.
Rctbrcntcs = 1.42r 1.30 pixclcs.

Estructura Submenú soporte = 13.16 r Ll9 pixeles.

F-uentes Errcabezado de Página : I I .25 t 0.19 pixeles.

Estructuras y Soportes

R:0 C:91 B:179

Títulos y Referentes

R:255 G:255 8:255

Título de Cabecera

R:0 G:91 B: I 79

Nombres de los lconos
R:191 G:208 B:124

I
Todos y cada uno de los colores empleados en la página tie¡en exacta relación

con los empleados en la elaboración y acabado frnal del logotipo det INTEC.
El azul es uno de los ntrevos colores predominantes del presente milenio y repre-

senta sabiduría e itelectualidad. Además, es un color que estimula la creatividad y
connota, calma, ftescura y disciplina.

El blanco, al que muchas p€rsonas consideran un color, en realidad es una tonali-
dad al igual que el negro, y guarda reiación con la pureza y claridad. Es una exce-

lente soport€ para la visualización de texto.
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