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Nota: 
 

_ _ _ _ _ _  

100 Estudiante:_____________________________Par. _____                   15/septiembre/2016 
Profesoras: MSc. Glenda Jácome, Msc. Jacqueline Villacis   
 
“Como estudiante politécnico me comprometo a combatir 
 la mediocridad y actuar con honestidad, por eso no copio      ______________________ 
 ni dejo copiar”.             Firma de compromiso 
 
Tema 1. Determinar el patrón de escritura empleado en los siguientes enunciados (16 
Puntos.) 
 
Slow motion o cámara lenta es un efecto visual que permite retrasar artificialmente una acción con 
el fin de aumentar el impacto visual o emocional. La cámara lenta se obtiene rodando una escena 
con un número de imágenes por segundo superior a la velocidad de proyección. Al pasar el 
registro con un número de imágenes por segundo normal, la escena, más larga, da la impresión 
de desarrollarse lentamente. _________________  
 
Software Libre o no propietario son aquellos que están bajo una licencia libre y que su uso, 
modificación y distribución son permitidos a todos, ser libre no implica que es gratuito. Las 
principales licencias de software libre son GPL y LGPL. La primera, destinada a usuarios que 
puedan incorporarle modificaciones o que puedan agregar el software libre a un trabajo propio, el 
cual deberá ponerlo a disposición también con la misma licencia. La segunda, es más libre y 
destinada inclusive a software comercial.  
El Software Comercial o propietario es aquel que tiene un dueño y su uso se permite mediante una 
licencia comercial y en la mayoría de las veces pagada. El Software Comercial no es diferente 
comercialmente de cualquier otro producto, sólo teniendo en cuenta que aun pagando por un 
software estarás recibiendo sólo la licencia o derecho de uso y no estarás comprando el software 
propiamente dicho._________________________________  
 
Post en las redes difunden mensaje: “Compra la primera pizza y lleva la segunda gratis” 
._________________________________ 
 
En la película de Pixar Up in the air se puede apreciar el pasar del tiempo, a través de tomas 
sucesivas en la escena de los esposos, cuando ella arregla la corbata que inicia con un 
determinado color y luego se transforma en diferentes colores y diseños, que al final de la toma 
llega a ser un corbatín de acuerdo con la edad de los personajes. ________________ 
 
Tema 2. Determine el tipo de investigación que utiliza en los siguientes enunciados. 
 (16 Puntos.) 
 
Un candidato a la presidencia utiliza un estudio de investigación para obtener datos sobre si es 
importante o no el asociarlo con vínculos familiares, y si esto ayuda a la intención del voto con 
respecto a este tipo de incentivo. ___________________  
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La Secretaria Técnica de Drogas del Ecuador, está realizando un levantamiento de datos en las 
zonas urbano marginales de la ciudad de Guayaquil, a fin de establecer la cantidad de jóvenes 
que consumen droga. _______________________  
 
El Ministerio de Salud Pública presenta datos estadísticos de los dos últimos años sobre los casos 
de Dengue en la población ecuatoriana, a fin de establecer cuáles son las razones por las que el 
número de casos se ha incrementado. ____________________  
 
Como estudiante de último nivel usted se prepara para la materia integradora, por lo cual revisa 
material bibliográfico para establecer cuál será la línea a seguir en su proyecto. 
________________  
 
Tema 3: Escriba un párrafo de diez líneas donde especifique todas las reglas del escritor 
crítico (manual del escritor crítico), que tenga coherencia, cohesión, y sea comprensible, 
cuide su letra y ortografía, use vocabulario formal. (14 puntos) 
____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

 
 
Tema 4. Conteste las siguientes preguntas. (24 Puntos.) 
 

1. ¿Qué es un contrato?(4 puntos) 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
 
2. Mencione 4 tipos de contrato. (4 puntos) 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
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3. En una propuesta de trabajo cuáles son los puntos más importantes que debe presentar. (4 
puntos) 

____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
 
4. Por qué es importe describir la funcionalidad de cada parte gráfica que conforma el logo. (4 

puntos) 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________ 
 
5. Describa de qué se trata cada función del manual de usuario.(6 puntos) 
Función Descripción 
Motivación 
 

 

Referencia 
 

 

Instrucción 
 

 

 
 
Tema 5. Determine el criterio que utilizo y el tipo de error que no ocurre en los siguientes 
ejemplos (16 Puntos.) 
 

Caso Criterio que cumple 
(2 puntos) 

Error que evita 
(2 puntos) 

El lector va a la tabla de contenido y ubica un 
tema en particular, cuando va a la página 
correspondiente, la explicación es sobre el 
tema y además hace una referencia hacia un 
tema relacionado. 

  

En un manual de Blender para realizar una 
tarea específica de modelo 3D, la explicación 
utiliza el lenguaje apropiado para el lector. 

  

El lector del manual de Gimp, que desea 
retocar una foto, al leer las instrucciones 
logra realizar con eficacia su objetivo. 

  

En un manual de lightworks, el lector desea 
editar el material de producción y aplicar la 
corrección de color pertinente, por lo que 
encuentra el procedimiento en el documento.  

  



ESCUELA	  SUPERIOR	  POLITÉCNICA	  DEL	  LITORAL	  
ESCUELA	  DE	  DISEÑO	  Y	  COMUNICACIÓN	  VISUAL	  

INVESTIGACION	  Y	  DOCUMENTACION	  DE	  PROYECTOS	  –	  IT	  2016-‐2017	  
EXAMEN	  MEJORAMIENTO	  

	  

 Página 4 de 4 
 

 
Tema 5. Dibuje el proceso de la investigación sea creativo pero incluya todas las fases. (10 
Puntos.) 
 


