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M¡nurl dc Discño L¡ ilurtrrción y su influcncir

En este manual encontrará una base que permitirá descubrir los motivos, por el cual

se escogieron cada una de estas herramientas de trabajo asi como los formatos, sonidos,

colores v efectos.

El programa utilizado para realizar Ia interfaz gráfica es Director 8.5. Debido a que

presu la flexibilidad y facilidad para poder realiza¡ este CD ROM de una manera

amigable y flácil de utilizar sin perder la creatividad.

Este CD ROM esta diseñado para usuario que trabaje con un computador personal
(PC) o IBM Compatible.

I . l. Obje tivos Generales

lns objetivos generales tr¡,qdos para la elaboración de este manual lueron

Indicar cuales lueron los motivos por los cuales fueron escogidas las herramientas
utilizadas en este CD ROM.

Brindar la información necesaria acerca de los requerimientos de equipos utilizados
en su desarrollo.

Que en lo posterior, este manual se convierta en una guía de diseño y desanollo de
aplicaciones multimedia.

1.2. Objetivos Pa rticuleres

Los objetivos pañiculares tra:rados para la elaboración de este manual lueron

t¿ necesidad de tener un instructivo de aplicación interactiva para personas dentro
de las anes $áficas, la publicidad, el dibujo y pintura acerca de los pioneros en esta ¿i,¡ea

y la indudable influencia que esta ha ejercido en el diseño gráfico.

El reconocimiento de caracteristicas que permitan diferenciar esta disciplina de
otras, asi como brindar de manera amena" precisa y ágil Ia información que se requiere
acerca de la ilustración.

PROT(lOll Cspilulo l-PÁgi¡!¡ I ESPOL
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lltrnusl de Diseño Le ilusrrrcióri y su influenci¡

{ lrtrútcdut o

2.1 Acerca de este m¡nual

La creación del CD ROM y de esle manual es el resultado de la necesidad de crear
un medio informativo interactivo acerca de la ilustración ya que la información acerca
de ella es escasr eo nuestro pa.ís.

Como herramientas para Ia elaboración y el diseño del CD ROM se utilizaron los
si guientes progrÍrmas:

Illustr¡tor 9.0

Photoshop 6.0

Director 8.5

Sound F'orge 5.1

El diseño estático para este CD fue creado en lllustrator y la edición e importación
de objetos y fotos se realiá en Photoshop, con un previo análisis acerca de la elección
del ambiente gráfico y su navegación.

L,os efectos y el sonido del fondo musical fueron convertidos y editados en Sound
Forge 5. I

Las animaciones y el intro presentados fueron realiz¿dos en Director 8.5. El marco
üsual fue de 800 x 600 píxeles, establecido en Director por ser el programa que nos
permitirá interactuar con el usuano.

2.2 METAS

2.2.1 OBJETTVOS ESPf,CiTTCOS

Para poder obtener un producto de primera clase nos hemos planteado los
siguientes objetivos:

Dar a conocer a estudiantes y personas interesadas, la importancia de este CD
como medio de aprendizaje,
tognr Ia concurrencia a los sitios sobre los cuales se trata en el Cf), esto es
como una altemativa adicional.

a

PROTCOM Capítuto2-pógine I ESPTOL
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Ll¡nu¡l de Di¡rño l¡ ilusfr¡ción y su intloencir en cl diteño

J.l. Implementación para el Des¡rrollo

3.1.1 Requcrimientos de tl¡rdware

Para podcr desarrollar este tipo de proyecto se tienen los siguientes requerimientos
básicos a nivel de herr¿mientas tecnológicas y equipos de trabajos.

Rcqucrimientos de H¡rdwere

3.1 Tabla.- Rcquerimic{tos dc H¡rdwsre

(]AN'tIDAT) DI]T,TI,I,T]

3 Computadoras PC

llmpresora

I CD Writer

I Lector de zip

I Resma de Papel

Elaboración de Gráficos, Audio, Animación y

Programación Multimedia

Pruebas y prescntaciones

Para presentar el resultado final (CD)

Transportar el material gráfico

Pa¡a desanollar los bocetos

PROTCOI}I C¡pítulo.3-Pág¡ns l USP'Ol,



ll¡ou¡l de Discño h ilustr¡cién ¡u influeaci¡ cn cl di¡eño

3.1.2 Requerim¡entos de Software

EI Software utilizado para la creación de gráficos y la edición de imágenes es el
siguiente

\J, l.t' llhrstrator c¡

Figura 3 l.l a lllulrator

8ügLqH,".sf ur)to á.

Figura3l Sc Director

Herramienta para ilustración medrante
vectores.

Illustr¡tor 9.0

Desanol lo Multimedia Interactivo
Director 8.5

3.2 'tab1¡.- Requerimicntos dc &rftware

DescripciónSoft*'are

Rttoque y procesamiento de imágenes
Photoshop 6.0

Figura 3. 1.2 b Photoshop

.\Jol,c Photmlnpo

PROTCO§I CapírulolPAgine2 fsPor.
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Il¡nuel de Diseño l¡ ilustr¡ciótr y su iollucncie cn cl diccño

3.2 ASPECTOS TÉCNICOS

En base a las herramientas de soft*are de aplicación utilizada en este proyecto se

estableció [o srguiente:

Las fotografia, botones, pantallas e iconos que se utilizan en este multimedia son
trabajadas en un ditor de píxeles llamado Adobe Photoshop ó.0.

Las ilustraciones, los backgound y la interlaz gráfica que se utilizan para la
animación son creadas en un programa vectonal llamado Adobe lllustrator 9.

Todos los audios y música que se onginan para la creación de este multimedia
son grabados y ediudos en el programa Sonic Foundr,v Sound Forge5. l.
El montaje de la interfaz gráfica, imágenes, sonidos, textos y programación del
multimedia Influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico son elaborados en
el programa Macromedia Director 8.5.

a

PROTCOM CrpírutolPlgin¡3 ESPOL
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It¡nu¡l de Diseño La ilustración su influenri¡

.l.l Diagrama de Flujo de Temas.

CD-ROl\l "h influencia de la ilustracién en el diseño gráfico"
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lll¡nual de Diseño [,¡ ilustr¡ción y su influcncir

4.2.1 Colores

Nuestro CD ROM tendrá una matización de colores cálidos, puesto que son colores
activos v son de los más utilizados en el diseño actual.

F:25O
G:2¡¡¡a

B: 25

Titulos y botones

R: 89
G: aS

8: ¿l
Cuadro de texto

R:2a5
6: 2Oó

8: 159
Cuadro de imagen

R: 159
G: 16 Fondo de pantallas
E:9

ñ¡\9

R: 2al
6: t85 Cuadricuh de fondo
8: lt9

Utilizamos estos colores en distintas disposiciones alrededor del diseño hasta
decidimos por la cromálica de los diseños finales, también se le dio una textura de
madera al cuadro de imagen para no moslr¿u a todo el entorno de una manera plana.

\_,I.-t

Crpítul04-Págin¡2 T:SPO1,

.1.2 Estandarización de Formatos.

PROl'COM



ñtsnue-l de Diseño [.r ilurlrrción y ru inllucncir

{.2.2 Fonts

La tipografia que hemos utilizado en nuestro CD ROM es Bubbleboy con

diferentes puntaje para resaltar títulos, sublítulos y para los texto utilizamos tipografia
Arial. Este tipo de letra facilita la lectura.
También hemos utilizado texto en itiilica para resaltar cualquier imponante
información.

brrootaü09
üqhfSt¡rrtÍmofstrrrurruz
úfirilxfirwútntxg

EíI188?Str .."r/-r+*Or?

Arial
A BCDEFGH I JKLMN OPQ RSTUVWXYZ

abcdef ghúklm n ñopqrstuvwxfz
A b cd eE h A kl m n ñ o pq rstuvwx yz

A B C DE F G H I J KLMNNOPQRS TUVWXYZ
1 234567890 !".$oloA (l='» ¿9' ^'

Utilizamos la tipografia en color amarillo RGB 250,240,25 sin ningún tipo de

bordes pero fue inmediato el reconocimiento de carencias en el impacto que producia
en el observ'ador debido a que no lenia la fuerz¡ neccsaria.

El siguiente paso fue brindarle el impacto que el titulo necesitaba mediante el uso
de un borde con el color oscuro de fondo a dos puntos de grosor.

4.2.3 Alineación y Posicionamiento

Los textos tienen un tipo de Érrafo justificado. Además hemos usado sangria y
'IAR en cada uno de los campos de la pantalla en orden de ubicación.

4.2.4 t,ocaliz¡ción de Botones

La creación de los botones y su lccalización forman una pafe importante de
nuestro CD ROM ya que nos permiten trasladamos hacia otros lados del disco, además
la buena identificación iconográfica de cada uno de ellos nos permitirá una navegación
más sencilla.

Como todos los demás elementos de este disco los botones también pasaron por un
proceso previo antes de tener su apariencia final. Para empzar los botones del menú
principal siempre estuvieron ideados a ser pequeños iconos hechos con rmágenes de
ilustraciones contenidos en una barra para facilitar su manejo.

PROTCOM Crpírulo.t-Plginr3 ESpOt_

iLustracion



Menurl dc Discño l,a ilustnción y su in0uenci¡

pj.IEfEffi
En cuanto a los botones de desplazamiento estos son circulos con flechas

delimitados por medio de un elemento que siguiera su forma y que a Ia misma vez
bnnde una apariencia aceptable sin perder su funcionalidad, que indican la dirección
que el usuario debe toma¡ para poder seguir observando el disco. Todos estos pasos

fueron realizados en el programa de creación de veclores lllustrator versión 9.0

El Botón de regreso al menú y de salida llegó a su estado final después de haber
sido creado para ser el titulo del disco. Ya que la tipografia no olrecia la facilidad de
lectura necesaria, se decidió mantenerla en el disefro como un elemento decorativo. Para

este motivo se le dio una opacidad a la palabra ilustrución pero la letra 0 sería del
mismo color de los titulares.

En cuanto a la localiz¿ción de los botones tratamos de brindar al usuano la mayor
comodidad en cuanto al manejo de las herramientas del CD ROM por este motivo todos
lo botones están localizados en un sector conveniente de la pantalla,- el inferior
izquierdo- para que estén al alcance de una manera rápida

'rT\
i,

,tPLi§

;NA

ET o
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M¡¡ud dc Dirño [,r iluslnción y su influcncir

.1.2.5 §lovimiento

Cuando el usuario pase el mouse sobre los botones de menú principal estos pas{rar\ 
r.

de transparencia a colores sólidos.

{.3 Estandarización de Códigos.

Por medio de la estandarización buscamos facilitar el trabajo de programación
dentro del proyecto. Es de esta mancra que el CD ROM fue dividido intemamente en
Director, p6ra que los elementos sean de acceso y localiz¿ción fiírcil.

Fondo: Objetos estáticos que aparecen en la mavoría de las pantallas

Botones: Todos los objetos que al ser opnmidos llevan a otro evento

Sonidos: Música de fondo y efectos

Fotos: Imágenes fotográfi cas

Scripts: Conjunto de código lingo

a

o
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lt¡nu¡l de Discño l-r ilustr¡ción y ru influencir

E dssno úe atrde§ g §a(fla§ o

Estánd¡r de pantalla
ct) Rol\t La influencia de la ilustración en el Diseño Cráfico Pagina I de I

Autores Roberto Maldonado
Carlos Gavino.

Descripcién Video del intro del CD-ROM

¡t
,t
i

'rñA?

t'standar VidlNT.mov

5.1 Diseño de páginas

PROT(IOM C¡pírulo-+Pógins I fSFOt,



M¡nu¡l de l)iseño Le ilustración y su influcnci¡

Estánder de pantalla
Pagina I de I(lD Rom La influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico

I Roberto Maldonado

I Carlos Cavino
Autores

Descripción Menú principal

0

L8lffl.tJd}d/' rts le

u@s técticss abgr*ls,s lrfLuenda
[9l*,{§5tf

hlg.qrla

CANTPUS
PEÑA

PROT( ]oM Capítulo$.Página2 ESPOt.
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Mrnurl de Discño t ilultnciód y su influencir

Estándar de ntalla
CD RO]U La influencia de la ilustración en el Diseño Crárrco TPacrra t de4
Autores Roberto Maldonado

Carlos Gavino
Descri lon Historia de la IlustraciÓn Euro a

lDÍo t¡taro

E,EItrEEI,:rt lB rÉ ¡¡rrb mÜ.t lt)t qüao,,, @
I

o
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Itrnu¡l de D¡scño l¿ ilustración y su influcncir

CD RO]IT La influencia de la ilustración en el Diseño Gráñco
Estánder de nta ll8

na2de4[)

Autores

-g"IIrEEiü/rb lE (Dúr dfrt- h^uJf9 ttús ñtaü,

aJ gtu¡, o
I

Or

Roberto Maldonado
Carlos Gavino

cstá ndu r Historia.dcr

f
ü
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lt¡nusl de Diseño [¡ ilustrrción y su influcnci¡

('D RONI
Autores

rl n

Súlo¡.

*+,
*,;

estándar Historia.dcr

Estándsr de pantalla
[¿ influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico Pagina 3 de 4
Roberto Maldonado

Carlos Gavino
Historia de la Ilustración Ja
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[l¡n¡r¡l dc Direño I-e ilustración y ru influencia

Estándar de pantalla
CD RON! [.a lnfluencia de la ilustración en el Drseño Cráflco Pagina 4 de 4
A utores Roberto Maldonado

Carlos Gavino
Descripción Flistoria de la Ilustración Modema
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!Isnual de Dis€ño L¡ ilusarsción y su influcncia

Autores

Jlstánda r de puntalla
l-a influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico Pa rna I de7
Roberto Maldonado
Carlos Gavino
Ti de Ilustración: Editorial

fco I

está n da r Ti dcr

cD ROlt

Descri ton

ffiEEIEMET
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editoriaL
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iuanusl de Diseño La ilüstración su influeoci!

¡

Autores

Istándar de ntalla

Robeno Maldonado
Carlos Gavino
Ti s de Ilustración. Publicitaria

Lra tlrtdr

¡
N

ffiEIETETtrT
¡ü.üb tE tElbt úÍar. murru Uit ,,Ú[ar,a,

pubLicitaria

taüúJr,E,
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Dcscri lon
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M¡nu¡l de Diseño l¡ ilurtr¡ción y su influcncia

Irstá nda r de ntslla
CD ROM La influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico na3de7
Autores Roberto Maldonado

Carlos Gavino
Descri Ti de Ilustración: lnfantil
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Itaou¡l de Diseño

('D R()rU
Autores Roberto Maldonado

Carlos Gavino
I)esicripción Tipos de llustración: Médica

Piü Oa

estándar Ti s.dcr

Lr ilustr¡c¡ón su influenci¡

La influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico Pagina 4 de 7
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Mrrutl de Dir.ño [,e ilustreción y ru influcnci¡

Descri lon Ti de I lustración. Técnica

Pa¡§dry

Iistánda r de pantslls
cD ROlt [a influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico Pagina 5 de 7

.\ u to rcs Roberto Maldonado
Carlos Gavino

e{itándar Tipos.dcr
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!lsnu¡l dc Dis€ño l,¡ ilurtr¡ción y su iofluencie

Estóndar de pantrlla
cD Rorlt [¿ influencia de la ilustración en el Diseño Gráfico Pagina 6 de 7
Autores Roberto Maldonado

Carlos Gav¡no
Descripción Tipos de Ilustración: Natural
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Ilsn u¡l de Diseño l-a ilustración y su influcncia

^ 
utores Roberto Maldonado

Carlos Gavino
Descri r()n 'ti s de Ilustración: Moda
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