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Manuol de Asuorio Re- Diseño Web Site EDCOM

r GENERALIDADES

1.T INTRODUCCIÓN

Este manual contiene toda la inform¿ción respecto a como operar el Web site de la
Escuela de Diseño y Comunicación Visual EDCOM; la cual ha sido rediseñada por
nosotros, además de que indica su funcionamiento. Ayuda a identificar los usuarios que
pueden utilizarla y a su vez indica cuáles son los conocimientos mínimos que deben
tener para lograr una compresión exitosa de cada una de las funciones del mismo.

Cabe recalcar que es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la
t*ilización de esta prígina web, ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas sus

ñ¡nciones.

r.2 OBIETIVO DE ESTE MAI\ruAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del mantenimiento y
funcionamiento del Web site de la Escuela de Diseño y Comunicación Visual EDCOM.
Acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

o Gula para utilizar la computadora
. Conocer por medio de rma explicación detallada e ilustrada de cada una de las

opciones que lo conforman.

13 A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MAI\TUAL

Este manual esta orientado a los usr¡arios ñnales involwrados en el diseño de la página
web de la Escuela de Diseño y Comunicación Visual EDCOM

Directores y §ub-Dlrectores, son los responsables del buen funcionamiento de,la
lnstitución en todas las iireas y en todos los niveles.

Diseñadores, serán los encargados de rediseñar el sitio cuando los directores lo crean
necesario,

Webmester, es la persona encargada de administrar toda la información que se
ahac€naftí.

1.4 LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos mínimos que deben tener las pe¡sones para poder utilizar este
ma¡ual son:

I. Conocimientos b¿isicos de las henamientas de diseño de Pfuinas Web.

EDCOM Copfruto 1-Página I ESPOL



Re- Diseño Web Site EDCOM

r.5 ORGA¡IZACIÓN DE ESTE MAI\ruAL

Este manual esta organizado €n t¡es pafes principale§:

Capítulo I
Capítulo 2
Capítulo 3

Generalidades.
Instalación
Operación

Anmxos

Anexo A
Anexo B
Anexo C

Reconocimiento de las Partes del Hardware
Reportes Reales
Glosa¡io de Términos

1.6 ACERCA DE E§TE MANUAL

Este manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que debe

seguir el Usuario paso a paso para poder utilizar la prigina web de la Escuela de diseño y
comunicación visual EDCOM.
Además incluye información que lo ayudará en el diario uso de su computadora.

1.7 COFTYENCIONES TIPOGRT{FICAS

Antes de comenzar a utilizar este manual de usr¡a¡io de la Escuela de Diseño y
Comunicación Visual EDCOM, es importante que entienda las convenciones
tipográñcas y los términos utilizados en el mismo.

I.7.I CO¡IVENCIONE§ DE FORMATO§ DE TEXTO

FORMATO TIPO DE INFORMACIÓN

Viñeta numérica I .
Numeración de Procedimientos paso a pÍrso.

Negrite
Términos a resaltar por su importancia.

Menor que-Mayor que < > Nombres de opciones que puede elegir el Usuario,
ya sea haciendo us del Mouse o teclado.

Caracter Mayúscula +
Caracteres Minúscula

Nombres de Teclas se inician con Mayúsculas.

Caracter subrayado _
Si está ubic¿do bajo las letras, significa que el
Usuario puede utiliza¡ la combinación de teclas:
ALT + letra subrayada o presionar la opción de

EDCOM Cqltdo I - Póglna 2 ESPOL
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Manaal de Asaa¡io Re- Diseño Web Site EDCOM

Menú o Botón c on el Mouse

Nombre + ftfico del Botón
Nombres de Botones a su lado ini su representación
gr¿ifica

1.7.2 CO¡'VENCIONESDELMOUSE

TÉRITflNO SIGI\tIrtCADO

"Señalar" Coloca el ext¡emo superior del mouse sobfe el
elemento que se desea señalar.

"Hacer click" Presionar el botón principal
(generalmente el botón izquierdo)
inmediatamente.

del mouse
y soltarlo

Arrastrar" Señalar el elemento y luego maotener presionado el
r¿ous¿ mientras se mueve, lo ubica al lugar donde lo
desea-

EDCOM Copltuto l - Págtna 3 ESPOL
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Manul de Asua¡io Re- Diseño Web Site EDCOM

2.IN§TALACIÓN

2.1. REQUERIMIENTOSDELHARDWARE

2.2. REQTIERIMIENTOS DE SOTTWARE

23 INSTALACIÓN DEL SISTEMA

El proceso de instalación consiste en almacenar en el disco dr¡ro los programas
necesarios para que la Páginas Web pueda firncionar correctamente.

Cant Detalles

2 MAC Realización de ilustraciones, vectorización y
diagr anac i ón de pági nas

2 CD ll¡riter Respaldo de archivos y tabajos.

I Impresora Para impresiones de pruebas y machotes

I P ar a digitalimr ilus tracione s.

I Pen Drive Para almacenar y tlansportar información.

Canl SoJtware Detalles

I Para editar imágenes

I Adobe Illustrator CS Para diagramar e ilustrar.

EDCOM Cqitulo 2 - PáEtrra I
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Manaal de Usua¡io Re- Dis¿ño Weh Stte EDCOM

2.4 ARRANQUE DEL §ISTEMA DE LA PAGINA WEB DE EIrcOM

2.4.1 ENCENDER LA COMPUTAIX}RA

1. Encienda el switch de potencia del CPU (Power ON).

2. Encienda el swirch de potencia del monitor (Power ON).

3. Si Usted üene contraseñs de acceso a la r€d y no la pone en la pantalla anterior.
Aparecerá la siguiente pantalla pidiendo la conhaseña de acceso a la red.

Puede cancelar la contraseñ¡ de acceso a Ia red pero no tendrá perrrisos a los recursos
compartidos por los demás usuarios.

4. El Sistema Operarivo Windows 2000 o Windows XP dependiendo de cual tenga
instalado, empezará a cargase. Aparecerá una pantalla como esta.

Flgura 2.1 Escritorio de Windows.

EDCOM Cqltalo 2 - Páglna 2 ESPOL
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Manual d¿ Asua¡lo Re- Diseño Web Slle EDCOM

3.I EXPLICACIÓN DE LA INTERFAZ CNÁTTCI

3.1.T INTRODUCCIÓN AL AMBIENTE WINDOWS

En esta sección le presenta el ambiente Windows y le pennitirá poner m¿rnos a la obra
rápidamente. Aquí aprendení como realizar las ta¡e¿s más comunes incluidas en
Windows.

Si desea explorar Windows con mayor profimdidad o aprender algunos de sus aspectos

más técnicos, puede consultar la Ayuda de Windows. Podrá enconÍar tar€zts comunes
en Contenido y en fndice, y buscar un texto dete¡minado mediante la ficha buscar.

Para iniciar la ayuda haga clic en el botón @ y a conün.ación en eyuaa. O
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MEn¡def fn ú¡d§ x,
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:rr!.a¡ ri! i::4: tu :.-!i {r vr¡üos, U¡d¡tr

Figura 3,1 Pantalla de Alrda de Windows

'(f)r
V Suge.encia: Para desplazarse dentro del índice de ayuda, escriba las primeras

letras del témrino que desee buscar. El indic¿ está organizado como en el índice de un
libro. Si no encuentr¿ la entrada que desea inténtelo con otra

EDCOM Copttalo 3- Págiaa I ESPIOL
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Re- Dlseño Weh Slte EDCOM

3.1.tr EXPLICACIÓN DEL MANNÍO DEL SISTEMA DE LA PÁGINA WEB
DE LA I§CUELA I}E DISEÑO Y COMUIYICACIÓN VTSUAL (EDCOI\O

3.1.2.I PAGINA INDEX:

Figura 32 Pantalla Index de EDCOM

Al ingresar en Intemet la dirección www.protcom.espol.edu.ec Usted verá esta página.
Está hecha especialmente para linkearla a la nueva página www.edcom.esDol.edu.ec

Haciendo clic sobre el isotipo de la ESPOL ubicado en la parte superior derecha
Usted ten&á acc€so directo con la página de la Escuela Superior Politécnica del
Litoral.
Haciendo clic sobre la di¡ección www.edcom.espol.edu.ec Usted te¡rdrá acceso a

a

a

la página de EDCOM.

i..:^r al lürrim'Eir.c¡.,d¡d¡-J

ileOEOm ffif,l#.ttri'93".
trroyJd6kú*¡,@a9ú

arBñro la nueva escuElB
affEn(o la nuev6 escuEltr

lrlnro ld ¡uer! es.uElE

fl
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Manaal de Usuario Re- Diseño lleb Site EDCOM

3.1.2,2 PÁCINA HOME:

eD c o m Eáil,.in\P"of.?1ÍLo". ilaorr¿lt6!weE59r.rr1d,caúot o

EBCOfTI

uG. D¡r.¡. o.,4.. r ,¡1.
uc. 

^JDrñ¡,r¡.r,¡n 
rcn....

U..8i.t Dr a. ¡.6ñ¡r,.,
Uc. o¡..¡. r.¡ y L{lüñ-
U<.tó¡ü<.r¡i^ róv¡r{,,.
rñ¡¡.r, ¿.s.r.n.ü itr"
,-r--ra. a. !¡Ém.....
6-d,r¡4. g.«¡rú. .i"
D¡'.Io o'¡4.. y P,¡l¡(t,.
sc¡rr.¿. lllh|¡. 6 -

Drd6r..n c.É¡c.r. r,.,

lEt
eDCOm: c O t¡nó o.ú tOaOH

Figura 33 Pantalla Home de EDCOM

Cuando Usted ingresa la dirección en Inte¡net www.edcom.esool.edu.ec podñl tener
acces al hom¿

Boton€s del menú de la Cabecera Barra de Búsqueda

Figun 3.4 Banner Principal

Este se encuenba compuesto de uns cabecera que contiene r¡n menf¡ con los siguientes
links:
- Escuela.
- Carreras.
- Capacitación.
- Alt¡¡nnos.
- Galerla
- Varios.

-

o

-

Capltulo 3- PóB¡rro 3 ESPOL
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Manual d¿ asua¡io Re- Diseño Web Slte EDCOM

- Museo lnformático.
- Contráctenos.

* Este twnú conti¿nen a sa vez, submenús que senÍn detallodos más adelante

L¿ cabecera también tiene una barra llamada buscar; de ayuda de búsqueda de
información que Usted necesite elcontrar.

Botón de Pregrado

F'lgura 3.5 Menú dc Pr€-grado y Pos-gndo

¡ Haciendo clic sobrc el botbn pregrado Usted podrás elegir cualquier crrera. '[
¡ Hacier¡do clic sobre el botonpos-grado Usted podni elegfu la carrera que desee

ver

l¡.. D¡r.[. Or¡i.. r Prl-.
U.. ACñh¡tn*¡ln f.(ño-,
u.. §¡rt ñ.r d. t,rññ¡.-,
L¡.. ol{¡. l{.¡ y !'lulüm..,.
U.. troducc¡ór Aud¡ovirc-.
An¡ll.¡r d. SúD.tu.ñ ll¡-,
aNW.ñ¡.¡ón ¿. S¡rt ñ.¡-.
s..'.t d.dc Ej.crtlr. ..-.
Añ¡lrr¡, d. e¡i.D.r,..
orr.t. Gr¡e.. 9 Pullkn..
s..r.t¡rl.do e¡B!t!..ñ -.

EDCOfTI ,

Oltl.ñ.do .ñ Coñt¡d!.1. D...

EDCOM cqlrulo 3- P¿gina 1 ESPOL
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Manual de Usaario Re- Diseño Web Sile EDCOM

o

3.I.23 PÁGINA PRINCIPAL ESCUELA:

Botón

Figora 3.ó Botón Escuela

Al dar ctic sobre el botón escuela que se ericuentra en el banner aparccerá la pfuina
principal de esta misma.

Haciendo clic sobre el botón Escuela Usted encontraní la Misión de la EDCOM.
Denüo de esta página se encu€ntra un menri izquierdo que contiene los siguientes links:

r Quiénes somos?
o Plan¡ Docente
o Portafolio de Servicios Educ¿üvos
o Di¡ectivos de la ESPOL

EDCOM Captralo 3- Ptígitta S ESPOL
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Mantal de Usua¡io Re- Dlseño lfeb Slte EDCOM

Página Escuela:
- Quiénes Somos?

eoEom í¡f#,?#"FH,"* l::::::l

á *ú5. 4 r..¡.¡.l. - ..qe
ryó¿bF,.edLfuÓFld.f5ié

€ rqr n f¡¡ót n 6Fnó, ¡ñ
Ú-k¡F
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Figure 3.7 Pantatla Quiénes Somos?

Puede accedq a esta página por medio de un clic en el menú izqüerdo sobrc el link
Quiénes Somos?
En esta página Usted podrá ver la información sobre quiénes somos como Escuela en
Diseño y Comunicación Visual EDCOM.
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Página Escuela:
- Pl¡n¡ llocente
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Figurr 3.t Pantalla Plana Docente
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Puede acceder a esta págim por mdio de un clic en el meDú izqüerdo sobrc el link
Plana Docente.
En esta página Usted podní ver el listado de los docentes por carrera de la Escuela en
Diseño y Comunicación Visual (EDCOM).
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Página Escuelr:
Porfafolio de §ervicios Educ¡tivos
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Ffura 3.9 Pantalla Ponafolio de Servicios Educativos

Puede acceder a esta página por medio de un clic en el menú izquierdo sobre el link
Portafolio de Servicios Educativos.
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Páqrna Escuel¡:
- Dirrctivoc de h ESPOL
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F[ura 3.10 Pantalla Directivos de la ESPOL

Puede acceder a esta página por medio de un clic en el menrl izquierdo sobre el link
Directivos de la ESPOL.
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3.1.2.4 PÁGINA CARRERAS:

Carreras

F¡gur¡ 3.ll Botón Caneras

Usted al da¡le clic sobre el botón Pregrado le aparecerá un listado de todas las carreras
que tiene actualmente la Escuela de Dsef,o y Comunicación Visual EDCOM.
Este es el listado de Carreras que aparecerán:

o Lic. Diseño G'ráfico y Publicitario
o Lic. Administación Tecnológica (EdcomJche)
o Lic. Sistemas de Información
o Lic. Diseño y Producción Audioüsual
¡ Lic. Diseño Web y Aplicaciones Multimedia
o Anrálisis de Soporte en Microcomputadoras
o Programación de Sistemas
o Secretariado Ejecuüvo en Sistemas de Información
o Anáisis de Sistemas

Págine Posgados Carrer¡s:

Ust€d al da¡le clic sobre el botón Posgrado le aparecerá un listado de todas las carreras
que tiene actualmente la Escuela de Diseño y Comunicación Visual (EDCOM).
Diplomado en Contaduria Pública

t

EDCOM Capltalo 3- Pógtna I0 ESPOL
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3.f2.5 Plg¡n¡s de Pregedos:

- Lic. Di¡eño lYeb y Aplicecioner Multimcdi¡

eDcom: ¡áisP"9&,gr,ff". a il,trahtt¡fued,c.4ñrí¡'Ú'

Dl!.ño t¡vcb y 
^pllc¡clonar 

Mullmcdl¡
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. r.¡ a tu'.¡¡. - r..1*¡, r¡r¡ r Ee¡.
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. o.ú .i ,u, .t t
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Figura 3.12 Página Licenciado Web y Aplicaciones Multimedia

gDc0m:ffi"r"ffftr* ail1*trrtffiE¿'d,,tu..@'

ll(t¡aratrrt¡ (i
0ti¡f¡0 tta t ¡r¡(aootll tut'lrf0rt

rlfuro rr(ró!o60
r¡ orr¡lo.r¡,i<o, ¡rrnrr ¡r rrr¡r..¡út

eflfom t

F@n 3.13 Flqio Licenciado Web y Aplicaciones Multimedia

h¡ede acccder a esta pfuin¿ baciendo un clic sobre el link Licenciado Web y
Aplicaciones Multimedia.
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Páginas de Pregador:

- Lic. Diseño Grlfico y Publicit¡rio

e oco m ; É¿Hñi?"r.o;"1¿t0". C

.Aii¡}*,&.r*¡&,*{tá&'

E(o'.* l§
eotom I

F[un 3.ld Página Licenciado Diseflo Gráfico y Publicitario

eocom rfiffi"$"qi,"{"",

B¡EUOIECI
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k,!*, T__________- . il

Flgura 3.15 Flujo Licenciado Diseffo cráfico y Publicitario

Puede acceder a esta página haciendo un clic sobre el link Licenciado Diseño Gñifico
y Publicitario. En esta prigina Usted podrá ver toda la información sobre esta carrera.

EDCOM Cap[tulo 3- Pógina 12 ESPOL
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Páginas de Pregrdos:

- Lcdo. Diseño y Prcducción Audiovisud

eDcom:tffil§,Efif;

o¡r.ño Y ¡róó*.1ón a{<lroer!u

eocom I

Ftsur¡ 3.16 Página Licenciado Diseño y Producción Audiovisual

e B E O m . ñft #,É"'.f 
"?1,"§S.

eDcom t

Flgura 3.17 Flqlo Licenciado Diseño y Producción Audiovisual

Puede accede¡ a esta página haciendo uo clic sobr€ el link Licenciado en Diseño y
Producción Audiovisual. En esta página Usted podrá ver toda la información sobrc est¿

carTera.

#Lo¿

ffi
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cAXñ/s
,E¡^s

!rari<r^irriA a¡
orrr¡o Y ¡rooü(aróx auDrovrrorL
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Págines de Pregados:

- Lic. Administración Tecnológlca

eotom Pffi.?tr#P*. .C

4t'r:-{i
I "*'3

^.t¡¡rt 
..Ióñ r€r.l&r.i

Figrrr 3.18 Página Licenciado Adminisración Tecnológica

e Dcom 6F,"",1,€#.H1,"¿L%.

rlca¡a!^Do al AD¡rtlStaACro¡ rE(io[ocr(r

rrrütó oa rlc¡o.oóo

. .lI ¡*. ffiI

'¡¿¡¡'&¡da. T&r.¡.k (t rÉlot

Figure 3.19 Flqio Licenciado Adminisfación Tecnológica
Puede acceder a esta página haciendo un clic sob¡e el link Licenciado Administración
Tecnológica
En esta prigina Usted podrá ver toda la información sobre esta carrera

EDCOM CapÍtdo 3- Ptigina ll ESPOL
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Págines de Prcgados:

- §ecret¡ri¡do Bilingüe cn Sirtcm¡s dc Inform¡ción

eocom: ffi$P"?.?,",Í#,1 @Ilk¡Jd"o'kÁlF,HQFa

airtsru. d. lnto.máclón

. +!a

Figura 3,20 Página Secretariado Bilingüe en Sistemas de Información

eDcom E"á",F,P"8"""'I"#".

Figun 3,21 Flujo Secretariado Bilingüe en Sistemas de Información

Puede acceder a esta página haciendo un clic sobre el link Secretariado Bilingiie en
Sistemas de trnformación.

EDCOM Cúpttulo 3- Póglaa 15 ESPOL
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Páginrs de Pregedos:

- An¡ i¡i¡ de Si¡tem¡s

eocom . 8rs,?tr-8ffi,1".

&s

eocom Ef!B'"r"f,i",s*

mcom a

F@n 3.22 Página AnÁlisis de Sistemas

. A¿n r koar¡rócrl D. to- 9.8
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Figura 3.23 Flujo Análisis de Sistemas

Puede acceder a esta página haciendo un clic sobre el link Análisis de Sistemas.
En esta p,ágina Usted podrá ver toda la información sobre esta carrera.

EDCOM Cqltulo i- Página 16 ESPOL
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Plginas de Prcgedos:

- Anólisis de Soportes de Micrcompütrdor¡s

eocom E;flfÁ?""¡.9trir". il

CI

goport. l. Mlhcon'prr¿do.é<

eDEOmrffiffi?,gs#*
rl&rtltffi tdr.tfñd. t i¡6'

lrFigure 3.24 Página Análisis de Sopofes de Microcomputadoras
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l'igur! 3,25 Flujo Análisis de §oportEs de Microcomputadoras
Puede acceder a esta págha haciendo un clic sobre el link Análisis de §oportes de
Microcomputadoras.
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Páginas de Pregados:

- Pnogramedor de §i¡tem¡s
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Figurs 3.26 Página Programador de Sistemas
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Ffura 3.27 Flujo Pmgramador de Sistemas

Puede acceder a esta página haciendo un clic sobre el link Programador de Sistemas.
En esta página Usted podrá ver toda la infor¡nación sobre esta carrera.
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3.1.2.6 PAGINA AL[]MNO§:

Alumnos

Flgur¡ 3rt Boúótr Alumnos

Al dar clic sobre el botón alumnos que se encuentra en el banner aparecerá la página
principal de esta misma

Haciendo clic sobre el botón Escuela Usted enconhará dentro de esta página rm menú
izquierdo que contiene los siguientes links:

. Prcgramoteca
o Portafolio de Servicios Educativos
r Foro de Discusión

ffio¿
(@3
ErauoIECr

CAXPU5
pel.tr s
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Páginas Alumnos:
- Port¡folio de Senicios Educ¡tivos
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Puede acceder a esta página por medio de un clic en el menú izquierdo sobre el li¡k
Portatollo de Semicios Edacathns
En esta página Usted podrá ver la información sobre el Portafolio de servicios
Educativos que tiene la Escuela de Diseño y Comunicación Visual EDCOM.

-'
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Póginar Alumnos:

- Progrrmotccr
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Figür! 3.30 Página Programot€ca

Puede acceder a esta página por medio de un clic en el menú izquierdo sobrc el link
P¡ogrumoteco.
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Páginas Alumnos:

- Foro de Discusión
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Puede acceder a esta páeina por medio de un clic en el menú izquierdo sobre el li¡k
Foro de Discusión
En esta página Usted podni hacer uso de los Foros de Discusión que ofrece la página de
la Escuela de Diseño y Comunicación Visual (EDCOM).
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3.T.2.7 PÁGINA VARIOS:

o

Botón Varios

Flgur, 3.32 Botón Varios

Al dar clic sob¡e el botón varios que se encuetrba etr el banner apareceni la página
principal de esta misma

Haciendo clic sobre el botón varios Usted enconftrá dentro de esta página un menú
izquierdo que contiene los siguientes links;

o EDCOM en la historia
o Cyber Links
. Programoteca

!

EDCOM Copttulo 3- Página 23 ESPOL
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-

Páginar Varios:
- EDCOM en h hi¡toria
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Figure 3.33 Página EDCOM en la historia

Puede acceder a esta página por medio de un clic en el menú izquierdo sobre el link
EDCOM en la historio.
En esta página Usted podrá leer sobre la historia de la actual Escuela de Diseño y
Comr¡nicación Visual @DCOM).
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Páginas Varios:
- Cyber Links
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Figura 3.34 Página Cyber Links

Puede acceder a esta página por medio de un clic en el menú izquierdo sobre el link
Cyber Linls.
En esta página Usted podrá hacer uso de los difer€ntes Cyber Links que ofrece la página
de la Escuela de Diseño y Commicación Visual (EDCOM).
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o

Botón Contlctenos

F¡8un 335 Botón Contúctcnos

Al da¡ clic sobre €l botón contáctenos que se encuentra €,[ el banner aparecerá la página

principal de esta misma

e B C O m . E;[',f#Eoo.%o,iY,a,%. o

Comentanios & Sugerenciaa
Enrí.ño. rq. Com.ñt.rlot o §u{.nñÉi¡r.

rffio¿

{É,,ü}

S|BUC)TECr

cariPlls
rE l^l

@@
t¡t aEp6, ñ.a.do, 6ñ (.) roñ .blls.torl.. lñcn,¡ri6r.

-

IEf, I.I

§ Bs d. Dlt , EDcox

EO{n¡{.ESpUt/(¡ñrr.r.rU€i¡'.M.|.(ótrl0oyt¡t¡/T.lGr¿alor7.r}r2.,1óirt¡rr?5iroozs..D.EiorR.{¡.rr¿,.

Figura 33ó Página Contáctenos

En esta página Usted podní llena¡ un fonnulario donde va a especiñcar sus datos
personales V podrá enviamos un e-mail a cualquiera de nuestras ca¡reras
respectivamente.
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3.2 PA¡{TALLAS PARA MODIrICACTÓX ON PARÁMETROS

En la Página de la Escuela de Diseño y Comunicación Visual lo rlnico que se cambia
constantemente son las fotos de la página home; en esta podremos observa¡ diferentes
fotos que seran cambiadas.

eocom Eáf$fs.?ll"v*

eocoñ c

eocom I ffi§\?"t ?.,r¡,i.,

il-.- -

Figura 3.3? Página Home Variación I
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Figur¡ 3Jt Página Home Variación 2
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¡ffi
eDcom a

F¡gurr 3,¿() Página Home Variacién 4

En cada carrera el color del banner solo variani según el color de la misma.
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A. RECONOCIMIENTO DE LA§ PARTES DEL
HARDWARE

A.T. CONOCIENDO LA COMPUTADORA

Una computadora es un dispositivo €lectrónico de uso general que realiza operaciones
aritméticas - lógicas, de acuerdo con instrucciones internas, que se ejecutan sin
intervención humana.

El hardware o equipo de cómputo comprende todos los dispositivos ñsicos que
conforman una computadora- El hardware de la computadora debe realizar cuatro tareas
vitales.

Impresora

Mon¡tor (Salida)

CASE Un¡dad de Disco

I üBLlOf EC¡
I cerpu:

tEl^§

Mouse
Teclado

Unidad de Ent¡ada

Unidad de P¡oceso

Unidad de Salida

o Unidad de mernoria auxiliar

a

a

a

Se ingresa los datos e instrucciones en la
computadora, uülizando por ejemplo el teclado.
La computadora procesa o manipula esas
instrucciones o datos.
la computadora comunica sus resultados al
usuario; por ejemplo desplegándola en un monitor
o imprimiéndola.
La computadora coloca la información en un
almacenador electrónico del que puede recupemrse
más tarde.

EDCOM Anexo A - Página I ESPOL
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A.2. UNIDAI}ES DE ENTRADA

A.2.I. EL TECLAIX)

Existen diversas formas de inrroducir información en la computadora pero el más
común es el teclado. Cuando se ingresa información en la computadorq ésta aparecc en
la pantalla.

Un teclado üpico consta de [es partes: teclas de función (en su parte izquierda a lo largo
de Ia parte superior), teclas alfanuméricas (en la parte media) y el subteclado numérico
(en el área derecha).

@ ilttr iltr a5ma
<-o o,l

6mElg
E}E]GD
E}ED

r*.n gEJ EnEIEI tsE]E} EIB
Elmfilr-ú-TEIg¡IGI

Figurs A.l. Teclado

De este gnifico podernos mencionar que un teclado es simila¡ a una máqüna de escribir
elecffinica en el cual podemos identificar los siguientes componentes:

o Tecl¡s Alf¡numéric¡§
Sirven para teclear caracteres alfabéticos, numéricos, y de puntuación.

o Lrs tecl¡s de modo c¡lculadorr
Es(as están localizadas en el extremo derecho del teclado, las cuales son activadas por
medio de la tecla NUM LOCK. Per¡niten ingresar rápidamente números y símbolos
aritrnéticos para efectuar cálculos maternáticos, y mover el cursor.

EDCOM Aaexo A - Páglna 2 ESPOL
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r Teclas dc Función
Usualmente rotuladas como Fl, F2... Fl2, son un conjunto de teclas que se reservan por
un programa para fimciones especiales, como guardar y abrir documentos. Dichas teclas
tienen funciones distintas en cada progarna.
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m FLECTIA ARRIBA Movimiento curso¡ arriba

m }.LECHA ABAJO Movimiento cursor abajo

E FLECHA IZ-QUIERDA Movimiento cursor izquierda

tr F'LECHA DERECHA Movimiento cursor derecho

IIOME TNICIO Mueve el cursor al inicio de la línea

END FIN Mueve el cursor al final de la línea.

Re
PAGE
UP

RE
PAG Permite avanzar páginas anteriores a la actual

PAGE
DOWN PAG Permite avanzar páginas posterio¡es a la actual

r Tecl¡s de Movimiento del Corsor
Pe¡mite a los usuarios mov€rs€ a través de la pantalla, entre las cuales tenemos:

o Tecl¡s de Uso Especirles
Estas teclas emiten órd€nes esp€ciales a la computadora, entre las cuales tenemos:

I

.1

INSERT
Cuando esta activada, puede insertar caracteres de un
texto.

DELETE SUPR
Borra el cañicter que est¡i en la posición actual del
cursor.

NIJM
LOCK

BLOQ
NUM

Con esta tecla, se convierte el teclado numérico a un
teclado de edición.

BACK§PAC
E

RE'I'ROCESO
Realiza el retroceso de un carácter, borando el
canícter que esté en la posición del retroceso

Impr PRINT
SCREEN

IMPR
PANT Caprura la pantalla que se encuentre activa.

Bloq SCROLL L
tOCK

BLOQ
DESPL Retroceder Página.

TAB TABI]I,ATr}R
Desplaza el cusor a la siguiente posición del
t¿bulador.

CTRI CONTROL
Es utilizada para ingresar ciertos códigos y caractercs
que no están en el teclado normal.

AI-'T ALT Se emplea en combinación con otras teclas.

0 SHIFT SfIIFT
Si presiona esta tecla al mismo tiempo que presiona
una letra" esta aparece en mayúscula.

HNTER ENTER
Es la tecla principal que indica a la computadora que
se ha ingresado información.

Esc ESC ESC
Esta tecla es utilizada para rcalizar salidas o cancela¡
alguna opqqgión que se esté realizando.

EDCOM An*oA-PdginaJ ESPOL
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A-2.2. USODELMOUSE

Es una unidad fisica extema a la computadora que siwe para ingresar cierta
información al mismo. Esta información que se ingresa es básicamente

comandos y posiciones en pantalla. los programas de Windows permiten
ejecutar muchas tareas, tanto simples como complejas, apuntando con el ratón y
oprimiendo sobre los menris, cuadros de diáIogo y otros objetos gráficos.

Una vez que el raton esté trabajando en el Sistema de Adminisración de Páginas Web,
podrá ver en la pantalla una flecha que se mueve cuando se mueve el ratón en el
escritorio. A esta flecha se le da el nombre del puntero del ratón. En la siguiente tabla se

explican los términos básicos asociados con el uso del Mouse.

El puntero del Mouse cambia de forma según el elernento que esté señalando o la tarea
en curso-

TAREA ACCIÓN
Señalar Coloque el puntero del Mouse sobre un elemento

Hacer Clic
Señale un elemento ¡ a continuación, presione y suelte
rápidamente el botón del Mouse

Hacer Doble Clic Señale un elemento, a continuación, presione y suelte rápidamente
el botón del Mouse dos veces

furastrar
Señale un elemento, presione y mantenga presionado, el botón del
Mouse mientras lo despla.+ a otra posición, suelte el boton.

N
Selección No¡mal. Puede seleccionar opciones o desplazarse en una
ventana

I Puntem para ingresar texto o para seleccionar texto

I.tt Selección de Ayuda

ttB Indica que la computadora esta trabajando en segundo plano.

R La computadora estrá ocupada

§ Selección no disponible

f Ajuste Vertical

H Ajuste Horizotrtal

Ajuste diagonal I

Ajuste diagonal 2

a{+ Mover un objeto

EDCOM AnexaA-Pdginal ESPOL

L^

U



Manual de Usua¡io Re- Diseño Web Site EDCOM

A.3. T]NIDADDE PR(rcESO

Es la que procesa la infomración en la computadora. Ent¡e uno de los componortes más
importantes podemos mencionar: el microprocesador que varía de acuerdo al modelo de

la computador4 las memorias ROM (Read Only Memory) y RAM (Random Access
Memory), y la Unidad aritméticaAógica que rcaliza las operaciones lógicas y
matemríticas.

Figura A.2 Procesador

Figun A3 Memoria

A3.I, UNIDAD DE MEMORIA ATIXILIAR

Es un componente más de la Unidad de Prcceso. Estií conformada por las unidades de
disco flexible, unidad de disco duro, cintas magnéticas, discos ópticos o CD ROM. Son
utilizadas para almacenar grandes cantidades de información.

illit
I,l":l
t 1'l

J f,,
t-f -

f r'.

I

I
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{

I

I
I

I

ti

+i-
Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser muy flácil de
transportar. Los disquetes de 3.5 pulgadas proporcionan una
protocción contr¡ escriturl cuando el orificio en la esquina
inferior izquierda queda descubierto.
Los discos duros almacenan una gr¿m cantidad de información. l¿
grabación y recuperación de la inforrnación es mucho mrás nipida
que los disquetes.

\a ,x] \t' F
A dife¡encia de los anteriores esüo almacena datos ópticarnente,
con la misma tecnología de las grabaciones musicales en CD. Son
utilizados en proyectos multimedia.

EDCOM An*oA-PdginaS
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A3J. TJNIDAD DE SALIDA

[¿ unidad de salida del sistema tiene la función de mostrar los resulfados de los críüculos
y procesos de datos. Los tipos de unidades de salida más comrln son:

Es el dispositivo de salida más corriente. Existen dos tipos
de moniiores para computadoras. El monitor monocromático
y el monitor a color.

Este dispositivo de salida a diferencia de los monitorcs
genera una copia en papel.

A.4. CONOCIEIYDO INTERI\IET

¿Qué esInternet y Cómo funcion¡?

lntemet es una red integrada por cientos de miles de computadores. Estos computadores
pueden ser de dos tipos: servidores o clientes. Un servidor es rm computador que
contiene infomnción que puede ser consultada por usuarios. Por el contrario, un cliente
es un computador que no está presentando informacióru sino que la va buscando; es
decir, los o¡denadores cliente se conectán a los servido¡es para obtener información.
Advierta que los servidores han de estar conectados pemumentemente a Intemet, pues
en caso contrario, alguien intentaría acceder a ellos y no los encontra¡ía. Existen
muchos tipos de servidores, cada uno dedic¿do a funciones diferentes y cada uno de los
cuales es capaz de proporcionar un determinado servicio. I"os más importantes son:

Se¡vido¡ de co¡reo: Un ordenador donde se guardan todos los mensajes de correo, en
espera de que se conecte el usuario al que van dirigidos y que los recoja.

Se¡vido¡ de news: Un ordenador que contiene las news, es decir, los mensajes de los
grupos de noticias, para que usted pueda conecta¡se y leerlos. Se suele denominar
servidor NNT?.

Semido¡ Web: U¡ ordqaÁor que presenta información segrin el estríndar Web (WWW).
Usted ejecuta un programa cliente Web, se conecta a un servidor Web y lee su
contenido en forma de páginas con color€s, texto, fotografias y ohos objetos.

Semidor FTP Un ordenador que conüene ficheros que usted puede recoger.

Semidor DNS: Un servidor de nombres de dominio.

AtSLlirl ir
GATiFJ!
tdll
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Todas las acciones que realiza usted sobre Internet s€ reducen siempre a una sola,
conectarse a un servidor y examfunr la información que contiene. Intemet se puede

definir como un conjunto de servidores que oftec€n información a ordenadores clientes
de todo el mundo.

Direcciones IP y Nombrrs de Dominio

Todos los ordenadores de lnteme! ya sean servidores o clientes, tienen que estar
identificados de alguna forma. Y para ello se utiliz¿ la dirección IP: cuatro nÍrmeros del
0 al225 separados entre sí por un punto; por ejemplo, 195.57 .214.1. Las direcciones IP
siempre tienen ese formato especial. Todos los ordenadores de Ineme! ya sean
servidores o clientes, tiene una dirección IP que es rlnica y exclusiva para ellos, es decir,
no puede haber un ordenador en lntemet sin dirección IP y no puede haber dos
ordenado¡es con la misma dirección IP. En el caso de los servidores, la dirección IP
permite a los usuarios (clientes) identificar un determinado servidor y conectarse a él
para consultar información. Y en el caso de los clientes, la dirección IP permite
identificar el ordenador que pide los recu¡sos y al cual el servidor antrega la
información solicitada.

¿Qué sipilica WWW ?

World Wide Web signific4 en términos simples, "I¿ telaraña mundial*. Porque esta
hecha de pequeños "hilos de seda' que se unen para formar una red compleja
Es, simplemente, un gran conjunto de documentos que contienen una gran variedad de
información presentada en forma de textos, gr:idicos, gráficos animados, sonidos y
videos.
En la WWW, como comúnmente se la conoc€, se encuentran representadas la mayoría
de las instituciones, organizaciones, empresas y una gran ca¡rtidad de personas del
mundo.

¿Qué es la web?

Signiñca el conjunto de archivos bajo un dominio común que se materializa¡ en la
presentación gníLfica en la pantalla del Usuario de información, servicios u otros
contenidos disponibles para su acceso en Intemet por usuarios en general.

¿Qué es HTTP?

P
.g

OBuC:E'- '
c¡Irgü-t
ÉLs

EDCOM AnuoA-Págino7 ESPOL

Es una sigla que significa Hypertext Transfer Protocol en español seria o protocolo de
transferencia de hipertexto y que tiene casi la misma fr.rnción que el de WWW.



L



crosAR o tÉcutco



GLOSARIO TECNICO

T

A

Activid¡d de entnd¡/s¡üda: Operaciones de lectura o escritu¡a que ejecuta la
computadora La computadora efectuará una "lectura" cuando se escriba infomración
con el teclado, o se selecrionen y elijan elementos utilizando el Mouse (ratón). Por otro
lado, cuando se abra ur¡ archivo, la computadora leerá el disco en el cual está situado
dicho archivo y lo abriÉ.
La computadora ejecutani una operación de 'escritura" cada vez que se almacene, envle,
imprima o pr€sente inforrración en pantalla Por ejemplo, la computadora realiza una
escritura cuando se guarda inforrnación en el disco, se mu€stra información en pantalla,
o se envía información a una impresora o a tr¿vés de un módem.

Acturliz¡r: Poner al día la información presentada en pantalla con los datos m¿is

recientes.

Arrestrar: Mover un elemento de la pantalla seleccionando y manteniendo presionado
el botón del Mouse (ratón) y desplaándolo. Por ejemplo, una ventana puede trasladarse
a otra posición de la pantalla arrastrando su barra de título.

Botón tM¡.imizer": Pequeño botón que contiene una flecha hacia a¡riba, situado a la
derecha de la barra de títr¡lo. Si utiliza el Mouse (ratón), puede hacer clic en el boton

usar el comando Maximizar del menú Contol.

Botón "Minimiz¡rr': Pequeño botón, que contiene r¡na fl66[¡¿ hacia abajo, situado a la
derecha de la barra de título. Si está utilizando el Mouse (raton), puede hacer clic en el
botón "Minimizar" para reducir una ventana a un ícono. Si está utilizando el teclado,
puede emplear el comando Minimizar del menú Control.

Botón ÍRest¡unr": Pequeño botor¡ que contiene una flecha hacia aniba y otra hacia
abajo, situado a la derecha de la barra de título. El botón sólo aparecerá
cuando se haya anpliado una ventana a su ramaño máximo. Si est¡í utilizando el Mouse
(ratón), puede hacer clic en el botón "Restaurar" para que la ventala recupere su tamaño
anterior. Si estiá ernpleando el Gclado, puede usar el comando Restau¡ar del menú
Control.

I
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CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad, cuya capacidad se mide en
GigaBytes.

Cerrer: Eliminar ¡¡na ventana o cuad¡o de diálogo, o abandona¡ una aplicación. Para
c€rar r¡na ventana, debe seleccionar el comando Cerrar del menú Cont¡ol. Cuando
cier¡e una ventana de aplicació¡¡, abandonará dicha aplicación.

Ciberespacio: Un termino usado para referirse al universo digital de información
disponible a través de Intemet.

Clave predeüermin¡da: Clave representada por una ventana del Registro, cuyo nombre
apa¡ece en la barra de título de la venta¡ra.

Cleve: Carpeta de archivos que aparcce en el panel izquierdo de una ventana del Editor ;

de Regisros.

Cüc: Acción de presionar y soltar r¿ipidament€ un botón del mouse (ratón).

Cliente/s¿nidor: Es una forma de computación que implica interacciones e¡rtre
programas cliente y programas servidor. Los clientes solicitan servicios y los servidores
los proporcionan.

Contraseü¡: Medida de seguridad utilizada para restringir los inicios de sesión a las
cuentas de usuario, así como el acceso a los sistemas y recursos de la computadora. Una
conffiseña es una cadena de caracteres exclusiva que debe introdrrcirse antes de que se
autorice el inicio de una sesión o el acceso a u¡r sistema En Windows NT, las
contraseñas de las cuentas de usuario pueden tener hasta 14 caracteres, y en ellas se
distingue entre mayúsculas y minrisculas. Vea tarnbién plan de cuentas.

Correo Electrénico: Un máodo usado para enviar y recibir mensajes a través de una
red. Se utiliza un programa de coneo electrónico para redactar y enviar los mensajes,
mismos que se envlan a un buzón remoto, en donde el destinatBrio lo puede recuperar (o
sea, extraer) y leer.

Cu¡dro de diálogo: Ventána que aparece temporalmente para solicitar o suministrar
información. Muchos cuadros de diálogo incluyen opciones que es preciso seleccionar
para que Windows NT pueda ejecutar u¡ comando.

Ciclo de vid¡ de un sfutem¡: Etapas que intervienen al desarrollar un Sistema.
Técnicamente son 4 AnriLlisis, Diseño, Desarrollo e Implernentación.

Conect¡r: Asignar una letra de unida4 pu€rto o nombre de computadora a un recurso
compartido, de forrra que pueda ser trtilizado en Windows NT.



Cu¡dro del menú Control: Ícono sitr.rado a la izquierda de la barra de título. Este ícono
abre el menú Control de una ventana.

Cu¡dro flexible: Recuadro que carnbia de forma at desplazar el mouse. Un cuadro
flexible puede utilizarse para definir un área de la imagen que se desea modificar,
cortar, copiar o mover.

Cursor de selección: Elemento sef,alado¡ que indica el lugar en el que se encuentra,
dentro de una ventana, menú o cuadro de diríLlogo. El cursor de selección puede aparecer

como una barra resaltada o como un rectángulo de puntos alrededor de un texto.

Cor¡eo clectrónico: Es el lugar al cual se pueden enviar los mensajes de correo
electrónico para un usuario. Una dirccción de co¡reo electónico consta de un nombre de
usuario y una dirección de lntemet separados por el símtrolo @. Por ejemplo: una
dirección de correo elechónico podría ser lucy@¡amia-com, en donde lucy es el
nombre de usua¡io y narniacom es la di¡ección en la Intemet.

Elemento de penlrlla: Partes que constituyen una ventana o cuadro de diálogo, como
la barra de títr¡lo, los botones "Minimizar" y "Maximizar", los bordes de la ventana y las
barras de desplazamiento.

Escritorio: Fondo de la pantall4 sobre el que aparecen las ventanas, íconos y cuadros
de diálogo.

Est¡ción de tr¡brjo: En general, computadora de gran potencia que cuenta con elevada
capacidad gráfica y de cálculo. Se denominan estaciones de trabajo, para distinguirlas
de aquéllas en las que se ejecuta Windows NT Server y que s€ conocen como
servidores.

Estudio de frctibilid¡d: Define un problerna y determina si una solución puede
implementarse dentro de las restricciones de presupuesto.

Ex¡minrr: Ver el contenido de listas de directorios, archivos, cuentas de usuario,
grupos, dominios o computadoras.

Expandin Mostrar los niveles de directorio ocr¡ltos del á¡bol de directorios. Con el
Administrador de archivos es posible expandir un sólo nivel de directorio, una rama del
árbol de directorios o todas las ramas a la vez.

Extensión: Un punto y un miiximo de t¡es caracteres situados al final de un nombrc de
a¡chivo. La extensión suele indicar el tipo de archivo o directorio.

E



Il¡rdw¡re: Descripción técnica de los componentes ñsicos de un equipo de
computación.

Ilome: Prigina Principal de un Sitio Web

HIIB: Permite la conexión de las computadoras personales a un servidor.

fcono: Representación gráfica de un elemento en Windows NT, por ejemplo, una
unidad, un directorio, un grupo, una aplicación o un documento. Un icono de aplicación
puede ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee utilizar la aplicación.

ID de computrdora: Nombre que identifica una computadora dent¡o de un ID de red
determinado.

Imprerora: Local Impresora conectada directamente a uno de los puertos de la
computadora.

Interf¡z: Es la mane¡a de como se comunica la computadora con la person4 por medio
de diferentes modos como, ventanas o gni,fica.

Intemet: Es la agrupación de redes interconectadas más grande del mundo. Incluye
redes universitarias, corporativas, gubemamentales y de investigación alrededor del
mundo. Millones de sistemas y personas se encuentran conectadas a Internet a través de
estas redes. Usted se puede conectar a Intemet por medio de un proveedor de servicios
de Intemet.
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Fuetrte: Diseño gráfico aplicado a un conjunto de números, simbolos y caracteres. Las

firentes suelen poseer distintos tamaños y estilos.



Link: Botón por el cual se puede ir de una página a otra.

M¡¡i¡niz¡n Amplia¡ una ventana a su tamaño m¡íximo, utilizando el botón
'Ma¡rimiz¿¡r" (situado a la derÉcha de la barra de título) o el comando ¡4¿¡¡imizar del
menú Control.

Memoria: Á¡ea de almacenamiento temporal de información y aplicaciones.

Memori¡: Un ¡írea
aplicaciones.

temporaria de guardado de información para archivos y

Meaú¡ Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicación. Los nombres de
los menrls apÍrecen en la barra de menús, situada cerca de la parte superior de la
ventana. El menú Control, representado por el cuadro del menú Control que se
encuentra a la izquierda de la barra de titulo, es comrln a todas las aplicaciones para
Windows. Para abrir un menú basta con selecciona¡ el nombre del mismo.

Minimiz¡r: Reducir una ventana a un icono por medio del botón 'Minimizar' (sihndo
a la derecha de la barra de títt¡los) o del comando Minimizar del menú Control.

Módem: Es un dispositivo de comunicaciones que convierte datos entre el formato
digital usado por computadoras y el formato digital usado para transmisiones en las
llneas telefónicas. Puede r¡sar un módem para conectar su computadora a otra
computadora, una línea de servicio y más.
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Navegar: Maniobrar, trasladars€ o viajar a través de las diversas áreas de Intemet.
hrede navegar a través de Internet en r¡na variedad de forrnas. Pr¡ede trasladarse a través
de una serie de menús seleccionando opciones en cada menú. También puede navegar a
traves de páginas de la World Wide Web (WWW) seleccionando hipervínculos en cada
página. Adicionalmente, puede navegar di¡ectamente especificando los lugares que

desea visitar.

Nombre de usu¡rio: La secuencia caractercs que lo idenüfica. Al conectarse a una
computadora, generalmente necesita proporcionar su nombre y contraseña de usuario.
Esta información se usa para verificar que uled esté autorizado para usar el sistema

Servidor: En general, un servidor es una computadora que proporciona recursos i; ,

compartidos a los usuarios de la red, como archivos e impresoras compartidos. í:

Seleccion¡r: Ma¡car un elemento con el fin de ejecutar sobre el mismo una acción
subsiguiente. Generalmente, se seleccionan los elementos haciendo clic en tos mismos '

con el Mouse (ratón) o presionando una tecla. Después de seleccionar un elemento,
deberá elegir la acción que desee aplicar sobre el mismo.

Sistcm¡ Operetivo: Software dependiente de un equipo de computación. El equipo
debe mantener r¡n Sistema operativo el cual adminisha procesos de espacio y uso de
memoria.

Softr¡rc: Especiñcación a los adminisuado¡es de los equipos de computacióq fonna
lógica.

Subdirectorio: Directorio contenido en otro directorio.

s
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Tecl¡ de método ¡brcviado: Tecla o combinación de teclas, disponible para

determinados coma¡rdos, que puede presionarse para ejecutar un comando sin necesidad

de seleccionar previa¡nente el menú correspondiente. En los menús, las teclas de método
abreviado aparecen a la derecha del comando correspondiente.

Tecl¡s de dirección: En el teclado de la computadora" las teclas de dirección son las
que se utilizan para moverse por la pantalla. Cada una de estas teclas tiene el nombre de
la dirección hacia la cual apunta la flecha Estas teclas son FLECHA ARRIBA,
FLECHA ABAJO, FLECTIA IZQUIERDA Y FLECHA DERECHA.

UP§: Nombre al equipo que contiene energla, preparado para la falta de energíaeréctica' 
q#Pot

Uülit¡riog: Softwarr que sirve psra realizar trabajos especificos. 
i ,a.,r\ *
tui'X
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Window¡: lnterfaz gráfica de usua¡io desanollada por Microsoft para uso de
computadoras IBM y compatibles.

Windorvs NT: Sistema operativo de 32 bits, portable, seguro y con multita¡ea, de la
familia Microsoft Windows.

Windows NT §erver: Windows NT Server es un súper conjunto de Windows NT
Workstation y proporciona ñ¡nciones de adminisfación y seguridad centralizada,
tolerancia a fallos avanzada y funciones de conectividad adicionales.

World Wide Web (WIVW): La World Wide Web (en español: Red Mundial), es un
sistema basado en hipermedios que facilita examinar cuando se busca información en
Intemet. La información disponible en la World Wide Web es presentada en páginas
Web. Una página de la Web puede contener texto y gráñcas que pueden ser vinculadas
a otras páginas. Estos hipervinculos le permiten naveg,ar en una forma no.secuencial a
havés de la información.
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