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Resumen 

Este proyecto busca crear y producir un cortometraje de autor, de géneros suspenso y terror 

psicológico, que se centra en un personaje que sufre de problemas de identidad. El objetivo 

principal es visibilizar la producción cinematográfica universitaria, y así contribuir al diálogo 

sobre el escaso apoyo que este tipo de producciones tienen tanto de las autoridades académicas, 

como de los gobiernos y los medios de comunicación tradicionales. La creación de este 

cortometraje responde a la búsqueda de explorar narrativas diferentes y desafiantes dentro del cine 

independiente del país. 

Para el desarrollo del proyecto, se buscaron referentes de los géneros antes mencionados, tomando 

como principales fuentes de inspiración a producciones como The Shining (1980), y Get Out 

(2017). Durante el proceso de realización se incluyó el desarrollo del guion, la planificación de las 

locaciones, selección de actores y la elaboración del plan de rodaje, dentro de lo que cabe en la 

etapa de preproducción.  Mientras que para la producción se usaron estéticas visuales y sonoras 

basadas en la referencia tomada en The Shining (1980), para reforzar el ambiente de suspenso y 

tensión. Por último, en la etapa de post producción se realizó la corrección de color y el diseño 

sonoro para potenciar la narrativa y la estética general del proyecto. 

En definitiva, la finalidad de este proyecto es abrir lugar a la conversación sobre la importancia de 

la creación de cine independiente, y a la necesidad de un mayor apoyo por parte de las autoridades 

para su desarrollo, ya que este, contribuye al ámbito cultural del país y al desarrollo de nuevos 

productores que buscan dar vida a sus ideas. 

 

Palabras clave: Cortometraje de autor, cine independiente, suspenso, terror psicológico, plan de 

rodaje, estéticas visuales   

  



Abstract 

This project aims to create and produce an auteur short film in the genres of suspense and 

psychological horror, focusing on a character struggling with identity issues. The main goal is to 

highlight university film production and contribute to the discussion on the lack of support that 

these productions receive from academic authorities, governments, and traditional media. The 

creation of this short film seeks to explore different and challenging narratives within the country’s 

independent cinema. 

For the project's development, references from the mentioned genres were analyzed, drawing 

inspiration mainly from films such as The Shining (1980) and Get Out (2017). The production 

process included script development, location planning, casting, and the creation of the shooting 

plan, all within the pre-production stage. During production, visual and sound aesthetics inspired 

by The Shining (1980) were used to reinforce the atmosphere of suspense and tension. Finally, in 

post-production, color correction and sound design were carried out to enhance the project's 

narrative and overall aesthetic. 

Ultimately, this project seeks to foster discussions on the importance of independent filmmaking 

and the need for greater support from authorities for its development, as it contributes to the 

country's cultural landscape and the growth of new filmmakers striving to bring their ideas to life. 

 

 

 

Keywords: Auteur short film, independent cinema, suspense, psychological horror, shooting plan, 

visual aesthetics. 
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1. Introducción 

La producción cinematográfica nacional, especialmente en el ámbito académico, 

generalmente se enfrenta a desafíos que dificultan la difusión, y el reconocimiento de 

cortometrajes y mediometrajes, mucho más, de géneros poco explorados, como el terror 

psicológico o el suspenso. Este tipo de producciones gozan de popularidad, reconocimiento y 

apoyo de la industria cinematográfica, y gubernamental en otros países, como Argentina o México, 

a diferencia de lo que sucede en el contexto ecuatoriano. En el caso de Argentina, el Instituto 

Nacional de Cine y Artes Audiovisuales (INCAA) ha sido un gran precursor de la producción de 

cine independiente, incluyendo a géneros como el suspenso y el terror, por medio de fondos 

concursables y programas de formación (INCAA, 2023). Mientras que, en México, el Estímulo 

Fiscal a Proyectos de Inversión en la Producción Cinematográfica Nacional (EFICINE), ha 

ayudado a que producciones de diferentes géneros, como el terror, logren ser financiadas y 

distribuidas (EFICINE, 2023). Por otro lado, en Ecuador, la falta de políticas públicas ha 

condicionado y limitado el desarrollo de estos géneros. Según el documento “Políticas para una 

revolución cultural” del Ministerio de Cultura y Patrimonio (2011), “Sin políticas públicas 

culturales, la creación nacional se ha invisibilizado y se han debilitado los puentes de conocimiento 

entre las culturas”. La suma de este tipo de problemas genera un círculo vicioso que obstaculiza la 

producción de cine independiente, académicas ecuatorianas, se consoliden como referentes 

nacionales e internacionales. 

Bajo esta premisa, nace la necesidad de explorar diferentes narrativas y enfoques que permitan 

que las obras tengan mayor impacto, tanto dentro como fuera del país. Dentro de este contexto, la 

propuesta de realizar un cortometraje de suspenso se presenta como un desafío artístico y 

profesional, que busca llamar la atención de los problemas antes mencionados en la industria 

académica nacional. 



1.1 Descripción del Problema  

La producción de cortometrajes no comerciales, en Ecuador, especialmente dentro del área 

académica, enfrenta limitaciones que dificultan la difusión y el reconocimiento de estas obras. A 

pesar de que existe una elevada riqueza cultural y creativa en el país, existe la falta de apoyo 

gubernamental e institucional, lo que dificulta la producción y distribución de este tipo de 

proyectos. Además, los medios de comunicación convencionales suelen centrarse en producciones 

comerciales, lo que reduce la posibilidad de que obras innovadoras que exploran temáticas 

complejas y contemporáneas, y, productores emergentes logren ser vistos y posicionarse dentro de 

la industria. Según Loaiza y Gil (2016) el cine ecuatoriano ha experimentado un crecimiento 

notable en las últimas décadas, impulsado por políticas de apoyo y los nuevos talentos, pero aún 

enfrenta desafíos importantes en términos de financiamiento y la sostenibilidad económica, así 

como en la distribución, lo que limita el crecimiento y alcance de la industria. 

1.2 Justificación del Problema 

La producción de un cortometraje independiente, que aborde los géneros de suspenso y 

terror psicológico, de una forma no comercial, representa una oportunidad para desafiar la notable 

carencia de la visualización y el apoyo que este tipo de proyectos recibe por parte del gobierno, de 

los medios tradicionales, especialmente, si el proyecto proviene de estudiantes. Este proyecto, 

además de ofrecer una experiencia cinematográfica distinta, busca captar la atención de la 

audiencia y de los medios de comunicación tradicionales, así como participar en festivales de cine 

donde pueda ser valorado, y, llamar la atención hacia la cultura cinematográfica Guayaquileña. 

Buscar una forma de resolver o generar conciencia sobre el problema del escaso interés de 

las autoridades del país y de los medios de comunicación sobre las producciones nacionales, más 

que nada de tipo independiente o estudiantiles, es crucial para la actualidad cultural de Guayaquil 

y el país en general. La realización de este tipo de proyectos podría contribuir a la construcción de 

una identidad cinematográfica nacional. Además, este tipo de prácticas fomenta la creatividad e 



innovación, así como la creación de comunidades de trabajo dentro del sector estudiantil, al 

generar colaboraciones entre estudiantes que se desempeñan en distintas áreas de la producción 

audiovisual.  

Finalmente, al desarrollar este proyecto se busca crear un cortometraje de calidad de forma 

independiente que incremente las posibilidades de participar en festivales de cine a nivel nacional 

e internacional. Lograr visibilidad en estos festivales podría generar atención mediática que diera 

pie a conversaciones sobre las producciones que se llevan a cabo en el país por parte de estudiantes 

de producción audiovisual, generando un espacio que podría dar visibilidad a estos proyectos y a 

nuevos productores, directores o artistas. 

1.3 Objetivos  

1.3.1 Objetivo general  

Producir un cortometraje de ficción que explore los géneros del suspenso y el terror 

psicológico, con el fin de visibilizar la producción audiovisual estudiantil en Ecuador, así 

como contribuir al diálogo sobre la actualidad cultural y cinematográfica del país. 

1.3.2 Objetivos específicos  

1. Investigar y analizar las características del suspenso y el terror psicológico en el cine 

contemporáneo, para incorporar elementos narrativos y estéticos que enriquezcan el 

cortometraje. 

2. Diseñar un programa de trabajo que estructure las tres fases de la producción, fijando 

cronogramas, logística de transporte y horarios de trabajo, y, asignación de roles y 

responsabilidades, para optimizar el desarrollo del proyecto y el uso de recursos. 

3. Aplicar un enfoque de dirección general que cubra, la dirección de los actores basada en la 

psicología de cada personaje, la construcción de la atmósfera, el manejo del ritmo de la 

escena, y el uso del sonido y edición, para garantizar que cada elemento aporte a la 

experiencia e inmersión del cortometraje. 



1.4 Marco teórico 

Este proyecto se basa en un conjunto de referencias cinematográficas que aportan tanto en 

la narrativa como en la estética visual. Es así como, para la construcción narrativa de la historia, 

se han tomado como referencia a producciones internacionales, tanto “Misery” (1990) dirigida por 

Rob Reiner, y “Get Out” (2017) dirigida por Jordan Peele. Ambas producciones son ejemplos 

icónicos de la construcción de una historia que mantiene a la audiencia en constante suspenso, 

tensión y expectación. 

“Misery” (1990), película basada en la novela de Stephen King del mismo nombre, es un 

claro ejemplo de terror psicológico, el cual explora la relación entre un famoso escritor llamado 

Paul Sheldon, y su captora, Kate Wilkes, una enfermera fanática del trabajo de Paul. Esta obra se 

destaca por la capacidad que desarrollar personajes completos y profundos que contrastan entre sí, 

pero que al mismo tiempo se complementan. Así también, desarrolla una atmosfera de constante 

claustrofobia y tensión. Estos elementos narrativos son fundamentales para la producción del 

proyecto, ya que ayudan a generar una experiencia emocional para el espectador. 

 

Ilustración 1 “Misery” (Reiner, 1990) 



Por el otro lado, “Get Out” (2017) de Jordan Peele, es una producción contemporánea que 

logró combinar el terror con una crítica social contra el racismo. El director decidió usar el horror 

y el suspenso para abordar temas de identidad y explotación, logrando así una narrativa tanto 

aterradora como reflexiva. En este caso, los descubrimientos que va haciendo el personaje 

principal “Chris Washington” ayudan a que la tensión en el ambiente aumente paulatinamente, 

hasta llegar a un punto de quiebre tanto en el personaje como en la tensión e historia. Dicha 

narrativa y construcción son referentes principales para el desarrollo de la historia de este proyecto. 

 

“Nocturnal Animals” (2016) de Tom Ford, y “The Shining” (1980) dirgida por Stanley 

Kubrick, son los mayores referentes visuales para este caso. Kubrick, con “The Shining” (1980), 

creó una de las películas más icónicas de terror psicológico, suspenso y horror, no solo narrativa, 

sino que también visualmente. Esta producción es icónica es conocida por su estética visual, el uso 

de una cinematografía pulcra y un diseño de producción emblemático, que al juntarse crean un 

ambiente de inquietud y terror. Además, el uso de planos simétricos y del color como elemento 

narrativo, Kubrick intensifica la sensación de aislamiento y locura. Bajo esta misa premisa, Tom 

Ford también aprovecha el uso de una paleta de colores especifica, encuadres artísticos, más una 

dirección de arte meticulosa, para obtener como resultado una experiencia visual estética como 

Ilustración 2 “Get Out” (Peele, 2017) 



perturbadora.

 

Ilustración 3 “Nocturnal Animals” (Ford, 2016) 

 

Todas estas películas mencionadas anteriormente han sido referentes a nivel mundial, 

estudiadas y analizadas por su contribución al género, y al cine de forma general. “Misery” (1990) 

y “Get Out” (2017) son ejemplos de cómo el terror u horror pueden ser utilizados para explorar 

temas complejos, mientras que “The Shining” (2016) y “Nocturnal Animals” (2016) son una 

muestra de que la estética visual aporta a la narrativa y a intensificar la experiencia y emociones 

del espectador. A pesar de que “Misery” (1990) y “Nocturanl Animals” (2016) son grandes 

referencias para el cine y parte de la inspiración para desarrollar este proyecto, finalmente se 

decidió seleccionar como referencias a “The Shining” (1980) y “Get Out” (2017), bajo las cuales 

se busca lograr una experiencia tanto emocional como visualmente emocionante. 



 

 

Ilustración 4 “The Shining” (Kibrick 1980) 
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2. Metodología. 

Este proyecto busca emplear una metodología de tipo cualitativa, enfocada en cubrir las 

necesidades de una producción de un cortometraje de suspenso y terror psicológico. Además, se 

toma en cuenta las limitaciones tanto en recursos como de apoyo, dentro del contexto de las 

producciones audiovisuales nacionales. Este método y enfoque, ayudó a encontrar soluciones 

óptimas para garantizar la calidad y la coherencia que se pretendía en este proyecto.  

2.1 Introducción al Diseño del Proyecto 

El diseño de este proyecto se basó en la creación de una narrativa visual y sonora que 

genere emociones intensas en el espectador. Para lograr este objetivo, se buscó desarrollar técnicas 

y métodos que intensifiquen la experiencia audiovisual, basadas en referencias cinematográficas 

de talla mundial, aterrizadas al contexto local, lo que ayudó a adaptar estas técnicas y recursos de 

forma eficaz en el proyecto. Este diseño se estructuró alrededor de las necesidades de generar una 

atmósfera inmersiva, mediante un enfoque creativo, a pesar de los recursos limitados. 

2.2 Diseño del Proyecto 

El diseño del proyecto se estructuró en base a diferentes etapas, las cuales fueron desde la 

investigación y planificación de la idea, hasta la realización y finalización del cortometraje. Estas 

etapas, ayudaron estructurar el proyecto de forma lógica y eficaz, lo que permitió que el desarrollo 

de este presente la menor cantidad de inconvenientes y demoras. 

2.2.1 Investigación y Alternativas de Solución 

La primera etapa para la edificación de este proyecto empezó con una investigación de 

producciones de talla mundial, que sean referentes de los géneros del suspenso y terror psicológico, 

tales como The Shining (1980), Misery (1990), Nocturnal Animals (2016) y Get Out (2017). Estas 

películas fueron elegidas por su capacidad para generar tensión constante en el espectador, a través 

de técnicas narrativas y estéticas, como el uso de paletas de colores constantes y específicas, el uso 

de planos a favor de la narrativa, el estilo de la narrativa como tal, y el uso de un diseño sonoro 



 

 

que sea congruente con el ambiente y la escena. Según Peele (2017), “El terror psicológico 

funciona mejor cuando se combina con una narrativa sólida y un diseño visual cuidadosamente 

planificado, que permita al espectador sumergirse en la historia”. 

Durante esta etapa, se tomaron en cuenta diferentes alternativas que ayuden a crear la 

narrativa de la historia y una narrativa estética y visual adaptadas al contexto local.  

Estilo Narrativo Lineal: Exploración de una narrativa con una estructura cronológica clara 

y elementos tradicionales de suspenso. 

Estilo Fragmentado: Uso de una narrativa no lineal que alternara entre el pasado y el 

presente, reforzando la tensión psicológica. 

Visuales Experimentales: Incorporación de elementos simbólicos y abstractos en la estética 

visual para enfatizar el conflicto interno de los personajes. 

Finalmente, se seleccionó el estilo narrativo lineal, tomando como referencia base la 

narrativa de la película “Get Out” (2017), ya que se evidenció que este estilo, de ser manejado 

adecuadamente, es capaz de generar tensión constante en el espectador, al ir develando 

información de forma lineal. Por otro lado, en cuanto a estética visual, se seleccionó un estilo más 

limpio y elegante, tomando como referencia a “The shining” (1980), ya que aquí se generan mejor 

los contrastes entre un espacio ordenado, y una mente sin control. Ambas alternativas nos ayudan 

a explorar temas psicológicos más profundos y a atravesar escenarios que bordean entre la realidad 

y la fantasía, centrándonos en un diseño visual que genera un contraste emocional en el público, y 

a obtener una conexión emocional más fuerte con el mismo.  

2.2.2 Metodología de Diseño 

El diseño del concepto se basó en aspectos claves, tales como normas cinematográficas 

que aseguren la calidad del proyecto, como principios técnicos establecidos por la industria del 

cine, lo que incluye formatos de grabación, criterios de iluminación, y tratamiento de post 



 

 

producción. Según Brown B. (2016) “el uso de técnicas de iluminación y colorimetría adecuadas 

puede potenciar la narrativa visual y reforzar las emociones que se desean transmitir”. 

Por otro lado, dentro del diseño, se le dio prioridad a la creación de una atmósfera visual y 

sonora que ayude a reforzar el ambiente de tensión y suspenso requerido, mediante la selección de 

la locación, vestuario y utilería, siempre manteniéndose alineados a la narrativa de la historia. 

La selección de recursos técnicos fue otra parte fundamental en el proyecto, para poder 

asegurar la calidad de este. Como cámara principal, se eligió usar la Sony A7C en 4k con un perfil 

de color S-Log3, mientras que como cámara secundaria se seleccionó la Sony EZ-V10, bajo el 

mismo formato y perfil de color, para así maximizar el tratamiento de imagen en post producción. 

y Selección de Recursos: Se eligió una cámara Sony A7IV con perfil S-Log2 para maximizar la 

flexibilidad en la postproducción. De la misma manera, para la grabación de audio, se seleccionó 

una grabadora Zoom H1 capaz de grabar audio a 32 bits flotantes, lo que ayudará con un mayor 

rango de edición en post. 

Adicionalmente, se desarrolló un storyboard y un guion técnico que sirvieron como guía 

para la planificación de las tomas, asegurando que cada escena reflejara la intención creativa del 

proyecto. 

2.3 Metodología de Diseño Detallada 

2.3.1 Etapas del Proyecto 

Preproducción 

La primera etapa de este proyecto empezó con la preproducción, la cual tuvo una duración 

de nueve a diez semanas, durante las cuales, se desarrolló lo siguiente. 

Idea central de la historia: Una persona que sufre de una condición que genera diferentes 

identidades dentro de su cabeza, llega a hospedarse a un hostal en Guayaquil. Esta persona se 

presenta con una identidad carismática y simpática ante sus compañeros de hospedaje, ganándose 

la confianza de todos. A lo largo del día, diferentes situaciones que le traen recuerdos traumáticos 



 

 

de su infancia generan una ruptura en su mente, lo que provoca que una segunda identidad salga a 

la luz. Esta identidad se va revelando poco a poco, ganando espacio en su cabeza y tomando control 

de su cuerpo, pero, a diferencia de su primera identidad, esta, tiene actitudes psicópatas y 

controladoras, mostrándose como un asesino dentro del hostal. 

Guion: Se desarrolló un guion con el cual se puedan mostrar ambos matices de las 

identidades del personaje principal. Además, se buscó que la historia se desenvuelva de forma 

lineal, en la que se vaya demostrando el cambio de identidad y la agresividad del protagonista de 

forma progresiva. Así mismo, se escribieron diálogo que estén acordes al contexto local, en este 

caso, que sean concordantes con el lenguaje guayaquileño. 

Scouting: Para seleccionar la locación, se analizó los espacios que se necesitarían según el 

guion y la idea principal en general. A continuación, realizó el scouting de los lugares que tienen 

potencial para falsear un hostal, y al mismo tiempo, se buscó hostales reales en los que habría la 

posibilidad de rodar. Se tomó contacto con uno de estos hoteles, ubicado en el centro de la ciudad, 

el cual tiene una estética colonial y elegante, pero al no tener un acuerdo que beneficie al proyecto 

se descartó como opción. Finalmente se decidió falsear el hostal, usando como locación una casa 

ubicada en la ciudadela los ceibos, la cual cuenta con una arquitectura y decoración elegante y 

amplia, de estilo colonial, y con diferentes áreas de recreación que sirven como las áreas comunes 

que puede llegar a tener un hostal. 

 

 

 

 

 

 

 
Ilustración 5 Sala de locación 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Casting: Se realizó una amplia búsqueda de actores por medio de audiciones tanto de forma 

presencial, como de forma virtual. Durante esta etapa, se evaluó la capacidad de los aspirantes para 

interpretar personajes fuertemente emocionales, que logren transmitir una variedad de 

sentimientos. El casting fue especialmente riguroso para el personaje principal, ya que se buscaba 

a alguien capaz de interpretar a una persona con una psicología compleja. Dentro de los criterios 

de selección se tuvo presente la expresividad emocional, experiencia en proyectos similares y la 

habilidad para trabajar en equipo.  

Ilustración 6 Patio y piscina de locación 

Ilustración 7 Cocina de locación 



 

 

Ensayos: Una vez seleccionado el casting, se procedió a hacer diversas lecturas del guion, 

en las cuales se dio un contexto de la historia a contar, sobre los personajes, y, se compartía 

opiniones sobre las líneas de cada personaje. Además, se practicó la vocalización y la intensión 

con la cual debe ser dicho cada diálogo. Además, se realizaron ensayos de cada escena con todos 

los actores presentes, en los que se definió la expresión corporal de los actores para sus personajes, 

se arreglaron detalles de los diálogos y se realizó el blocking de cada escena. Los ensayos fueron 

una etapa crucial para practicar las escenas de violencia en las que los personajes eran atacados, 

para que la acción sea convincente sin necesidad de que ningún actor sufra heridas o lesiones.  

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 8 Ensayo general con actores 



 

 

 

Guion técnico: Para visionar de mejor forma el desarrollo de cada escena, se realizó un 

guion técnico, en el cual se visualizó a detalle el tipo de plano, diálogo y encuadre que necesitaría 

cada toma. Por medio del guion técnico se controló el tiempo que se tomaría grabar cada escena, 

además, junto al plan de rodaje, se organizó el orden en el cual sería grabada cada escena por día 

de grabación. 

Planificación del Rodaje: Se realizó un cronograma en el cual se detalló el uso de la 

locación, la cantidad de actores que aparecerán en escena y el orden en el cual sería grabada cada 

una de ellas.  

Producción 

El rodaje de esta producción se llevó a cabo en la locación seleccionada en un período de 

tres días, durante los cuales las grabaciones fueron guiadas por medio del plan de rodaje y el guion 

técnico, siguiendo el orden asignado de grabación para cada escena. La iluminación fue dispuesta 

de forma tal que no hubiera necesidad de hacer muchos cambios con los cambios de escena. El 

blocking se mantuvo como fue designado durante la preproducción y ensayos, gracias a la cual las 

Ilustración 9 Ensayo general con actores 



 

 

escenas de violencia se desarrollaron sin mucho inconveniente y la grabación se pudo terminar 

dentro del plazo definido desde un principio. 

 

Ilustración 10 Día 1 de rodaje 

Ilustración 11 Rodaje 



 

 

 

Para la grabación del video se usó configuraciones similares entre la cámara principal y la 

secundaria, para mantener congruencia en la imagen y en las secuencias. Además, se provechó la 

capacidad de ambas cámaras al grabar con la mejor calidad posible para así tener mayor rango 

dinámico y flexibilidad para la post producción. Dentro de las decisiones creativas en cuanto a 

movimientos de cámara, se seleccionó el movimiento de cámara en mano para enfatizar las escenas 

Ilustración 12 Día 2 de rodaje 

Ilustración 13 Día 3 de rodaje 



 

 

en las que el caos era el tema principal, mientras que, para generar contraste, se utilizó 

movimientos estabilizados lentos y sutiles en las escenas en las que la calma la emoción que 

predominaba.  

En cuanto a la grabación de audio, se utilizó una grabadora capaz de registrar archivos en 

una calidad que permite la edición y modificación del audio en post producción, en caso de que 

haya la necesidad de eliminar ruido no deseado y de modelar volúmenes. Así también, se grabó 

sonido ambiente para en edición, rellenar espacios vacíos y generar continuidad sonora a lo largo 

del cortometraje.   

Postproducción 

En esta etapa final del proyecto, se empezó con la clasificación del material en bruto, tanto 

de video como de audio. Para optimizar el flujo de trabajo en esta etapa, durante la producción se 

anotaron los códigos de los archivos con las mejores tomas de cada plano, junto a su respectivo 

archivo de audio. Una vez el material clasificado, se realizó el montaje de cada escena, siguiendo 

la estructura narrativa lineal definida desde un principio. Durante esta etapa fue crucial determinar 

el momento en el que existirían cortes, para obtener un ritmo que evite que el cortometraje se 

vuelva monótono y pesado de ver.  



 

 

Edición y Montaje: Se clasificó y organizó el material en bruto para mediante el montaje 

crear una narrativa coherente y envolvente, que capte la atención del espectador en todo momento. 

  

Ilustración 12 Línea de tiempo del montaje del proyecto 

 

Colorización: Utilizando el programa de edición DaVinci Resolve, se realizó el proceso de 

corrección de color, para luego, aplicar un estilo más artístico a la imagen. La paleta de colores 

Ilustración 13 Proceso de colorización 



 

 

decidida para este cortometraje se basa en colores fríos con tintes de verde, además de la aplicación 

de granulado para emular la imagen de una cámara de cinta. 

 

Diseño Sonoro: Para el diseño de sonido del cortometraje se hizo uso de efectos de sonido 

que enfaticen las acciones de cada personaje, y los sonidos que acompañan a estas acciones. 

Además, se realizó una búsqueda detallada de la banda sonora, ya que se buscó que cada canción 

que suene vaya acorde con la acción de cada escena, y, que aporten a la creación del ambiente 

deseado para generar una experiencia más intensa para el espectador. Tanto los efectos de sonido 

como la banda sonora fueron recursos que se obtuvieron de la plataforma de Epidemic Sound. La 

mezcla y edición del audio se realizó en el programa Logic Pro, en el cual, se realizó tratamientos 

de reducción de ruido, normalización de volumen, compresión, ecualización y masterización de 

los archivos.  

 

 

 

 

Ilustración 14 Mesa de trabajo de Logic Pro, edición de audio 



 

 

2.4 Especificaciones Técnicas 

El cortometraje final cuenta con las siguientes especificaciones técnicas: 

Resolución: 2K (2560x1440 píxeles), formato MP4, Códec H265. 

Duración: 18 minutos, 36 segundos. 

Paleta Cromática: Basada en tonos fríos y oscuros, contrastantes con tintes verdes. 

Formato de Exhibición: Exportado para poder ser proyectado en salas de cine y plataformas 

digitales. 

Sinopsis: Una persona con Trastorno de identidad disociativo llega a un hostal, donde 

traumas del pasado liberan una parte de sí mismo que consideraba enterrada, generando una 

reacción en cadena que cambiará su vida para siempre. 

Equipo de iluminación: 

• Godox 60 watts  

• Smallrig RC 200 watts 

• Visico 80 watts  

Equipo de audio: 

• Grabadora Zoom H1 

Equipo de cámara: 

• Sony A7c 

• Sony EZ – V10 

Elénco técnico Rol 

Guilllermo Holguín Director 

Génesis Peralta Productora/Asistente de dirección 

Billy Morán Operador de cámara 

Susana Estrada Asistente de dirección 

Josué Ponce Operador de boom 

Miguel Arias Iluminación 

Isabela Villón Departamento de arte/Continuista 



 

 

Andrew Lau Edición de sonido 

Yeiko Dominguez Corrección de color 

 

Elénco artístico Rol 

Enzo Pizarro Oscar Núñez 

Karime Rivera Valeria 

Jorge Sinche Victor 

María Freire Isabel 

Jorge Demera Chofer 1  

Josué Ponce Huésped nuevo (Figurante) 

Miguel Arias Huésped (Figurante) 

 

   

2.5 Consideraciones Éticas y Legales 

Durante la producción del proyecto, se tomaron las debidas precauciones para garantizar 

un ambiente de trabajo seguro y respetuoso, tanto para el equipo de producción, como para el 

grupo actoral. Dentro de estas medidas se aseguró el bienestar físico de todos los miembros que 

trabajaron en el proyecto, especialmente, el de los actores involucrados en las escenas de violencia. 

Además, se establecieron horarios de grabación dentro del rango del horario laboral, con descansos 

programados y el tiempo necesario para el almuerzo. Así mismo, se aseguró un transporte seguro 

de puerta a puesta para cada miembro del equipo que no contaba con transporte propio.  

Por otro lado, en cuanto a aspectos legales, se aseguró el uso adecuado de material 

protegido por derechos de autor, como efectos de sonido y música, a través del uso de la licencia 

brindada por la suscripción de la plataforma Epidemic Sound. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Capítulo 3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3. Resultados y análisis 

El resultado del cortometraje nos brinda un reflejo del impacto de una correcta 

planificación de rodaje, desarrollo de guion y del correcto diseño narrativo y estético que se 

realizaron en preproducción, así también, es una muestra de la capacidad de los estudiantes de 

producción para crear productos cinematográficos de calidad. 

• En cuanto a la narrativa y a la construcción del suspenso, se logró crear una 

atmósfera de tensión constante y creciente, mediante el uso de la técnica narrativa 

lineal, el uso de puntos de giro inesperados y a la representación psicológica de 

psicópata por el actor protagonista. 

• El uso de planos simétricos, una paleta de colores definida en base al ambiente y 

el diseño de sonido contribuyeron a narrativa de la historia, aportando a la creación 

de suspenso y a la sensación de claustrofobia que se pretendía generar. 

•  A pesar de las limitaciones, tanto de presupuesto como de personal y de equipos, 

se logró obtener resultados de alta calidad en los aspectos técnicos del 

cortometraje, gracias a la correcta planificación del rodaje para optimizar al 

máximo el uso de los recursos disponibles. 

• Se realizó una proyección del cortometraje final con la finalidad de obtener una 

retroalimentación del público, logrando tener una respuesta positiva en cuanto a la 

historia contada, las emociones que esta genera y la estética del proyecto. 

Estos resultados son una muestra de que el cine independiente universitario, mediante una correcto 

planificación y estrategias de desarrollo creativas, puede generar obras audiovisuales de calidad 

capaces de competir en diferentes áreas de la industria cinematográfica. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Capítulo 4 



 

 

4.1 Conclusiones y recomendaciones 

4.1.1 Conclusiones 

En conclusión, tenemos que la búsqueda y aplicación de referencias cinematográficas 

representantes de los géneros de suspenso y terror psicológico, permitieron producir un 

cortometraje con un lenguaje narrativo y visual coherente, con una respuesta favorable del público 

hacia la intensión de emociones que se buscaba generar. 

Así mismo, la planificación del rodaje y de un uso eficiente del tiempo y de los recursos 

disponibles, facilitaron el desarrollo de la producción, manteniendo un nivel de calidad elevado 

teniendo él cuenta las limitaciones de presupuesto que enfrentaba el proyecto. 

Finalmente podemos concluir que mediante el apoyo de entidades académicas, 

gubernamentales o de productoras o medios de comunicación tradicionales, se podría construir 

una mejor industria cinematográfica en el país, combinando el apoyo económico de las entidades 

antes mencionadas con el talento de estudiantes de producción y cine, y de productores 

independientes, ya que el cine independiente ecuatoriano cuenta con el potencial suficiente parta 

consolidarse en una industria que está creciendo progresivamente en la región. 

4.1.2 Recomendaciones 

• Fomentar a la rotación de estudiantes en las diferentes áreas de la producción 

audiovisual, para que así, puedan establecer el área en la que se desarrollarían mejor 

sus habilidades dentro de una producción. 

• Incentivar la colaboración entre estudiantes de estas diferentes disciplinas para 

mejorar el flujo de trabajo y la calidad de las producciones audiovisuales 

universitarias. 



 

 

• Mejorar la colaboración de las instituciones académicas con sus estudiantes, 

brindando mayores facilidades para el uso de equipos y espacios, y, agilitando el 

trámite de cartas de petición de permisos para el uso de espacios públicos. 

• Implementar una estrategia de alianza con organizaciones culturales que fomenten 

la distribución y visualización de cine independiente, así como la inclusión de 

festivales de cine y divulgación por medio de redes sociales y plataformas digitales. 

• Desarrollar programas y talleres de capacitación con expertos, sobre las diferentes 

disciplinas dentro de una producción audiovisual para estudiantes y productores 

independientes 
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Apéndice A: Guion 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

Apéndice B: Guion técnico 

 

 

 
 

 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

 
 

 
 



 

 

 
 

 
 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

 
 

 
 

 



 

 

Apéndice C: Presupuesto real 

 

 

Apéndice D: Presupuesto proyectado 

 

 

 

 



 

 

Apéndice E: Casting 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Apéndice F: Equipo de producción 

 

 

 
 

 

 



 

 

Apéndice G: Lista de equipos 
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