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RESU\TEN

El presente Proyecto de Graduación consiste en el empleo de la Dirección de Arte para llevar

a cabo el rediseño de la parte visual de "FOCUS", un programa de entrevistas que era

transmitido por ESPOL TV en la provincia de Santa Elena.

Para la retransmisión de dicho programa se requiere de una mejor proyección de la imagen,

que esta sea atractiva para el televidente y que tenga un impacto no sólo visual, sino, que

genere un gran interés de la comunidad hacia el mismo.

Con la finalidad de lograr un buen resultado y poder llegar al televidente, hay que realizar un

estudio de tendencias y mercado. para conocer qué propuestas televisivas han funcionado y

cuáles no, que tipo de tendencias son las correctas para el gónero de programa que se

transmitirá y entender que es lo que está buscando el target objetivo.

Al carecer FOCUS de una buena imagen corporativa, escenografia y paquete gráfico, se

sugiere la propuesta de la elaboración de estos que aportarán positivamente al desarrollo de

este producto audiovisual.

Se procederá a la presentación de propuestas de isotipo, piezas gráficas y escenografia que

vayan más acorde con el concepto del programa, para Io que se empleará un equipo de trabajo

y se establecerá el presupuesto necesario para poder llevar a cabo el proyecto que se está

proponiendo
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Informe de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseíio de
inagen de un ptoducto audiovisual, Focus"

I. GENERALIDADES

I.I. INTRODUCCIÓN

El proyecto se centrará en el rediseño de [a parte visual del programa FOCUS. mediante

la creación de una linea gráfica y una escenografia propia para la transmisión del

mismo; con el objetivo de generar un mayor interés en el televidente.

I-2. PT,ANTEAi\IIENTO DEI, PROBLEI\IA

Durante los últimos años en el Ecuador los proglamas de opinión son escasos y son

transmitidos en horarios menores, esto es un grave problema debido a que este tipo de

programas cumplen un papel importante al dar a conocer temas de trascendencia para la

sociedad, además de permitir un debate público.

Actualmente ESPOL TV detuvo la emisión del programa FOCUS, por lo que no posee

un espacio periodístico televisivo de opinión, quedándose únicamente con un noticiero

"ESPOL NOTICIAS" transmitido de lunes a viemes. Sin embargo, se ha decidido

retomar la transmisión del programa FOCUS, con esta finalidad se sugiere aplicar

previamente el proceso de dirccción de arte para solucionar los problemas visuales que

tiene, esto se realizará mediante un cambio de cada una de las piezas gráficas y la

creación de una escenografia.

I.3. JUSTIFICACION

El programa FOCUS carece de una buena identidad visual, por lo cual se propone

mediante el rediseño, mejorar su imagen para que transmita a través de esta el

compromiso de informar y generar una opinión seria y veraz sobre temas que le

interesen a la sociedad y en espccial a los habitantes de Ia provincia de Santa Elena.

)EDCO]I,I ESPOI-



Infurme de Materia de Graduat'ión "Dirección de arte, enlocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

I.4. OBJETIVOS

I.4.I. GENERALES

El objetivo general de este proyectoes, bajo la dirección de arte, llevar a cabo el cambio

de imagen para generar una sensación de confianza y credibilidad del televidente con el

programa "FOCUS".

I.4.2. ESPECIFICOS

Crear interés de la comunidad hacia el programa FOCUS.

Transmitir electivamente.

Cambiar la escenografia para mejorar cl aspecto visual.

Modemizar y f-ortalecer la imagen.

,)EDCOA,I LSPOI,
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Informe d¿ Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producfo audiovisual, Focus"

2. SITUACIÓN ACTUAL

2.1. PRESENTACIÓN DEL PROYECTO

Empleo de la dirección de arte para el programa de televisión "FOCUS", que era

transmitido por ESPOL TV, en el cual autoridades y personas públicas de la provincia

de Santa Elena eran invitadas para exponer sus opiniones. Se requiere un cambio de la

línea gráfica para proyectar una mejor imagen al espectador. de modo que se pueda

retomar la transmisión de este espacio de manera efectiva.

2.2. PLAN 1..51-R;\'l'L,CICO

En este punto se dará a conocer cuáles son los parámetros en los que se basará al

momento de crear el concepto visual del programa.

2.2.r. NflSrÓN

Mediante el cambio imagen, lograr que FOCUS transmita a través de esta una seriedad,

responsabilidad y transparencia con la meta principal de comunicar objetivamente.

2.2.2. VISION

Lograr posicionar a FOCUS como el principal programa de opinión de la provincia de

Santa Elena generando un gran interés y participación de la comunidad.

_íEDCOM LSPOL



Inlorme de Materia de Graduación "Direcció¡t de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

2.3. DELI]\IITACIÓN

2.3. I. DELII\TITACIÓN GEOGRÁTICA

El programa FOCUS está dirigido para los habitantes de la provincia de Santa Elena.

Para la creación de la escenografia se utilizará el espacio fisico del set de ESPOL TV

situado en Ancón.

2.3.2. DT]I,I NTITACIÓN I'EI\{PORAI-

En cuanto a lo referente a la creación de las piezas gráficas y de Ia escenografia. tendrá

una duración aproximada de dos meses para la elaboración.

2,4. I\IOTIVACIÓN

Dejar por sentado la importancia del empleo y desarrollo de la Dirección de Arte para

cada proyecto audiovisual que se vaya a realizar, ya que el aspecb visual juega un papel

importante en el éxito de los mismos,

2.5. JT]S I'IT ICACION

El programa FOCUS carece de una buena identidad visual, por 1o cuál sc propone

mediante el rediseño. mejorar su imagen para quc transmita a través de esta el

compromiso de informar y generar una opinión seria y veraz sobre temas que le

interesen a la sociedad, en especial a los habitantes de la provincia de Santa Elena.

6EDCOiII Í:SPOI,
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Informe de Materia de G¡aduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

3,

3.

NÍARCO CONCEPTUAL

I CONCEP-TO DEI, PROGRA}TA

EL programa "FOCUS" es un espacio de opinión donde las autoridades y personas

públicas de la provincia de Santa Elena serán invitadas para exponer sus proyectos,

ideas, actividades y vivencias, que permitirá a los espectadores conocer un poco más de

e[10s.

3.2. NTARCOCONCEP-TUAL

Para desarrollar un mejor estudio del progr¿rma. se toman en cuenta los siguientes

punbs:

'Duracitin

. Horario de l"ransmisión.

. Target

. Género.

. Contenido del Programa.

3.2.I. DURACIÓTr¡ NEI PROGRANT¿\

El contenido neto de esta producción durará aproximadamente 45 minutos, dividido en

4 bloques, además de 3 cortes comerciales cuya duración serán de 2 minutos cada uno;

todo esto a través de la señal 4l de ESPOL TV.

,tÍ:DCOM l:SPOI-
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3.2.2. IIOR.,\RtO I)t_ 
.t R.\NSNItS¡()]-

Los medios televisivos dividen el tiempo en pantalla en cuatro franjas:

A: Desde las 6h00 a 12h59 (Horario dingido para: amas de casa).

AA: Desde las 13h00 a I 8h59 (Horario dirigido para amas de casa, jóvenes, niños)

AAA: Desde las
público).

19h00 a 22h59 ("Prime time u horario estelar", dirigido a todo

Late: 21h00 a 5h59 (Horario dirigido a jóvenes, hombres).

Tomando en cuenta la anterior división del tiempo en televisión, se mantendrá el

horano de transmisión que tenía previamente establecido el programa durante la franja

AAA siendo este todos los días jueves de 20:00 a 2l :00.

3.2.3. TARGEl-

El target es aquel grupo objetivo al que se encuentra dirigido un bien o servicio

Por consiguiente este programa está dirigido a toda la comunidad, pero con un enfoque

especial hacia personas mayores de 18 años: sean estos estudiantes de universidades,

mujeres y hombres con ingresos económicos que cumplan la función dejefes del hogar-

3.2.4. GÉNERO

La ley de comunicación del Ecuador divide la programación televisiva en los siguientes

géneros:

9EDCO itl t;.\¡,ot,
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> NOTICIEROS

Este tipo de programas abarca la labor de informa¡ a la comunidad sobre los

acont€cimientos actuales en el país y el mundo, además de tener espacios para la

opinión pública:

Informativos.

lnterpretativos.

De opinión.

; I)EPOR'I IYOS

Transmisión de deportes públicos:

. Combates de boxeo, lucha libre, partidos de fritbol, baloncesto, atletismo, tenis,

equitación, y otros. Se incluyen también las corridas de toros.

. Competencias mundiales, olimpiadas, tomeos, maratones, carrera de autos y otros.

. Análisis y opinión de eventos, competencias, resúmenes de los sucesos deportivos y

taurinos.

i ENTRETENIMIENTO

Tal como su nombre lo dice, la única finalidad de este tipo de programas es Ia de

entretener al televidente:

Pcliculas.

S crics

I I unror.

Concursos,

EDCOAI l0 ESPOI,



Inforne de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

Musicales.

Vanedades

Telenovelas.

Rcality Show

; CUESTIONT]S ECO¡iO]ITICAS Y SOCIAI,T]S

Programas que tratan temas rclevantes sobre la economia o sucesos sociales:

Actividades económicas.

Fenómenos naturales.

> ACTIVIDADES DE NATURALEZA POLITICA Y RELIGIOSA

Sus transmisiones incluyen actividades po[íticas o religiosas:

- Actos políticos.

- Actos de fe.

,- r,r{o(;R,\}t.\s ( t LI t R.\l.t..s \ l._t)t (.\t l\o§

Tienen la finalidad de educar al televidente, además de que dan cabida a producciones

que fomentan la cultura:

Programas de apoyo escolar

Programas de cultura general.

Programas de educación curricular.

Educación para la sociedad y servicios a la comunidad.

FOCU.§ se encuentra ubicado dentro del género dc noticiero dc opinión.

EDCOI,I ESPOL
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3.2.5. EI,T]}I EN'I'OS DEL CONI'ENI DO

3.2.5.I. DESCRIPCIÓN

FOCUS es un noticiero de opinión, que está dirigido a personas mayores a 18 años, sin

distinción de sexo, sean estos estudiantes o personas que trabajen y estén interesadas en

conocer las opiniones y proyectos de los personajes públicos dc la provincia y el pais.

Este espacio contará con un conductor que se encargará de entrevistar a los invitados y

degenerar preguntas para poder obtener mayor información sobre ellos. Se empleará un

tralo abierto y no tan formal debido a que no es un programa netamente informativo,

porque aparte de hablar sobre sus proyectos y verter sus opiniones sobre la situación de

la provincia, se presentarán reportajes en los cualcs se hablará sobre la vida actual de

ellos y un poco sobre su pasado.

El diseño de la escenografia será luminosa y moderna, procurando evitar decoraciones

excesivas que distraigan al televidentc, impidiendo comunicar efectivamente y que no

vayan acorde con la imagen de seriedad y pulcritud que se quiere transmitir.

f IGLRÁ -1.I EsccnogralÍa
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3.2.5,?. CONTENIDO

Este proyecto propone la reelaboración de la línea gráfica; por lo que se realizó el

rediseño del isotipo, el bumper, sin fin, sobreimposiciones. pantallas divididas y la

creación de una escenografia para el programa, elemento del cuál carecía FOCUS y le

restaba peso e interés.

Se procederá a entrevistar a una persona, que explicará sobre el trabajo que realiza y

que hace por la península; además habriiLn pequeños reportajes en dónde se mostrará la

vida diaria de estas personas, mostrando así su lado humano y proponiendo un enfoque

más intimo y no estrictamente informativo.

3.3. INVESTIGACIÓN DE ]'ENDENCIAS

Los programas de opinión en los últimos años han ido desapareciendo de la televisión

nacional, y los pocos que aún se mantienen al aire son transmitidos en horarios

menores, lo cuál genera poca audiencia. Los principales causales por los que fueron

sacados del aire se remontan a la poca acogida que tenían o porque fueron perdiendo

credibilidad y objetividad con el paso del tiempo.

Hay dos estilos establecidos para el desarrollo de este tipo de emisionesl en la pnmera

se realiza una especie de entrevista más íntima entre un invitado y el entrevistador; y en

la otra se presenta un entrevistador y varios invitados, estableciendo ya un debate y una

conversación más abierta, ya no tan dirigida a una persona en particular.

t lct R-\ 3.2 \Icsa Rcdonda (Cuba)
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En paises de Latinoamérica y en Estados Unidos este tipo de programas tienen mucha

acogida, debido que a ellos acuden personas importantes a hablar sobre sus vidas.

Sin'en como una ventana para que la población pueda enterarse de lo que realizan las

autoridades en el campo político y económico.

I. I(;L RA 3.3 Programa de entrevista similar

Por este motivo, es importante tener al aire este tipo de programas que permiten al

televidente ver Ia parte humana de aquellos quienes gobieman y trabajan en el sector

público o privado, además de estar al tanto de los proyectos que realizan.

FIGURA 3.4 Progran¡a de entre!'ista sim¡lar

\t G /f1 , r.:q .A\ h:

LA POL¡TICA Y LA ECONOMIA
EN PRIMEBI\ PLANA

,l a) T
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3.4. I\TARCA

3.4.I. DESARROLLO DEL LOGOTIPO

Para la creación del iconotipo se tomó en consideración un estilo minimalista; que sea

claro, directo y no sea dificil de descifrar para el televidente. Con la necesidad de

generar una imagen que transmita seriedad y credibilidad, se evitó el exceso de

elementos que [o sobrecarguen y generen distracción. Los colores a emplear son el rojo

y el dorado, con la finalidad de indicar la comunicación de emociones e ideales a través

del programa.

FI(;t R,\ .1.51sot¡poFocus 2l)

FIGt:RA 3.ólsot¡poFocr¡s 3D

I
(t
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3.4.2. }IOvI]\TIE\TO ARTISTICO

Para la realización del paquete gráfico y de la escenografia se utilizó como referencia el

minimalismo, término artístico utilizado por primera vez por e[ filósofo brit¡irnico

Richard Wollheim en 1965. para referirse a las pinturas de Ad Reinhardt y a otros

objetos de muy alto contenido intelectual pero de bajo contenido formal, que se basan

cn la reducción de objetos reales a formas simplificadas, geométricas, impcrsonales.

Esta tendencia artistica es idónea para el programa, porque no se busca sobrecargar de

elementos al logo yal set, que distraigan al espectador y no permitan comunicar

efectivamente.

3.4.3. DEFINICIÓN GRÁ}-ICA

Para que la imagen de un programa comunique efectivamente y S,enere un impacto en el

televidente debe tener peso visual, ser atractivo y llamativo para la persona que está

sintonizando.

La identidad gráfica de FOCUS será minimalista y modema, fácil de captar por parte

del televidente; reflejando seriedad, credibilidad y se logre entender el concepto del

programa que es comunicar e informar sobre Ia vida de las personas entrevistadas.

Para lograr esto, se emplearon colores que connoten la transmisión de emociones,

ideología y conocimiento. Además del uso de figuras cun'as, no sólo en el logo, sino

también en los movimientos de cada una de las animaciones-

Finalmente, para que esta no se tome aburrida y se mantenga vigente, debería ser

renovada luego de un lapso de tiempo, refiescando el contenido.

3.4.4. FORnA

Las líneas curvas son las formas que predominan en las letras y el ícono de todo el

paquete gráfico del programa. Estas transmiten movimiento y seguridad, además de ser

usadas para representar relaciones interpersonales.

EDCOM l6 ESPOL
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t I(;t R,\ -1.7 f orma llásica

3.4.5. COLOR

Uso y cspecificaciones

El isotipo de Focus utiliza los siguientes colores:

Rojo: Este es un color fuerte que evoca a las emociones, aporta una sensación de

optimismo y confianza-

Dorado: Le da realce al objeto, representa la apertura espiritual, se lo asocia con

los grandes ideales, la sabiduría y los conocimientos; además equilibra la mente.

RG8 CMYX IABPanrone ]0O C

tler Bt202t
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EDCOM 17 ESPOL



Inforne de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

3.4.ó. TIPOGRAFIA

Para la realización del isotipo de Focus, se procedió a utilizar la fuente tipográfica

"Bauhaus 93", a lacuál se le rcalizaron ciertas modificaciones en su estructura.

floBt OcDdCeffGgtlhI¡
IjKkUmmnnOoPpoqRr
trTtUuVvtUurXxYgZz
r 2t45ó1800

l'f(;t R,\ -1.9 l ipografía

3.4.7. VARIACIONES

Para mantener intacta la identidad visual del isotipo no se lo debe escalar

desproporcionadamente, pues aquello afectaria su Iegibitidad y reconocimiento, por lo

que no se lo relacionaría como parte del programa.

Este podrá ser utilizado a cualquier dimensión, siempre que su altura y base tenga

medidas proporcionales que no distorsionen su imagen.

Las variaciones del logo irán acorde al medio en el que serán utilizados y de esto

dependerá las variaciones en las tonalidades que tendrá; sean estos impresos (revistas,

periódicos), vallas publicitarias, camisetas o medios digitales.

tiD('0M /,c ESPOL
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l'I(;t. RA -3.10 \'ariaciones del logotipo

3.4.t1. DURECIIOS DIi AU'I'OR

3.4.8.1. REQUTSTTOS

- Nombre, domicilio y nacionalidad del solicitante, al igual que del autor, en caso

dc scr personas distintas.

- Titulo de la obra

- Naturaleza y forma de representación.

- Dos ejemplares o medios que permitan apreciarla

- Cesión de derechos patrimoniales o acreditación de relación laboral. de ser elcaso.

- Otros requisitos según la obra específica.

tit)(.0.\t 19 T:SPOI,
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3.4.tt.2. COAUTORIA

Segun el articulo 7 de la Ley de Propiedad Intelectual, una de las obras de mayor

potencial económico en la actualidad son las audiovisualesl sean estas series de

televisión, películas,etc.

Muchas de estas obras son el resultado de la unión de varias personas que aportan para

la creación de dicho producto audiovisual. aparte de que en la realización de estos

intervienen un sinnúmero de personas que realizan actividades; sean estas creativas,

autorales, financieras, comerciales o de marketing.

Por lo tanto es importante que cada una de estas partes conozcan sus derechos y las

regulaciones que establece la L.P.l. en referencia a la coautoria de un producto

audiovisual.

Esto se encuentra regulado en el Capítulo I del Título II de la Leyde Propiedad

Intelectual.

3.4.II.3, RESTRICCIONES

Habiendo establecido lo anterior, el uso del isotipo queda restringido para cualquier

actividad ajena a la promoción y difusión del programa, y que no cuenten con la

autorización de los productores o dueños de los derechos de este.

3.4.8.4. ARTÍCULOS DE LAS OBRAS AUDIOVISUALES

Los siguientes artículos son tomados de [a Ley de Propiedad lntelectual dcl Ecuador,
mencionados en el capítulo V, pánafo segundo, sobre las obras audiovisuales.

Art.33. Salvo pacto en contrario, se presume coautores de la obra audiovisual

El director o realizador; los autores del argumento, de la adaptación y del guión y

diálogos; El autor de la música compuesta especialmente para la obra; y el dibujante, en

caso de diseños animados.

l:DC0nl 20 ltSPOl-
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Art. 34. Sin perjuicio de los derechos de autor de las obras preexistentes que

hayanpodido ser adaptadas o reproducidas, la obra audiovisual se protege como obra

original.

Los autores de obras preexistentes podriin explotar su contribución en un

génerodiferente, pero [a explotación de la obra en común. asi como de las obras

especialmentecreadas para la obra audiovisual, corresponderá en exclusiva al titular,

conforme alartículo siguiente.

Art.35. Se reputa titular de una obra audiovisual al productor, esto es la persona

naturalo jurídica que asume la iniciativa y la responsabilidad de la realización de la

obra. Seconsiderará productor, salvo prueba en contrario, a la persona natural o jurídica

cuyonombre aparezca en dicha obra en la forma usual.Dicho titular está, adernás,

legitimado para ejercer en nombre propio los derechosmorales sobre la obra incluyendo

la facultad para decidir sobre la divulgación.

Todo lo cual se entiende sin perjuicio de las estipulaciones y reservas expresas entre

losautores y el productor.

3.5. DIRECCIÓN DE ARTE

El estilo a emplear en la dirección de arte será minimalista; que tenga un aspecto

modemo, carente de un exceso de elementos decorativos que distraigan la atención.

buscando algo más funcional que permita transmitir efectivamente. permitiendo emitir

una imagen pulcra y sena del programa.

3.5.1. ESCENOCR;\FIA

La mayoria de programas de televisión centran sus transmisiones en un set de

grabación, lugar en el cuál se levanta una escenografia,siendo aquella exclusiva del

programa y vaya acorde con el contenido del mismo.

EDCOM 2t ESPOI,
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Para el levantamiento de la misma se tomó a consideración el espacio con el que cuenta

ESPOL TV situada en la Provincia de Santa Elena, con un tamaño de 7 x 9 y una altura

de 3 metros.

La escenografia de Focus se enfocará en la importancia de que el televidente se

concentre en las personas que serán entrevistadas y en los temas a tratar, por lo tanto no

poseerá muchos elementos. En cambio. contará con una plataforma central en dónde se

situará la acción del programa y que tomará la forma del logo.

Fl(itiRA -1.1 I Escenografia

3.5.2. PAQUETE CRAFTCO

Todo producto audiovisual posee un paquete gráfico, el cual se encarga de manejar la

identidad corporativa y visual de este; aquí se incluyen las transiciones, logos animados,

promocionales y todo aquello que aporte profesionalismo y peso a la producción.

Los elementos a incluir en el paquete gráfico de Focus serán los siguientes:

BumperlSon aquellos introducidos al comienzo y al final del programa y pueden variar

desde animaciones de textos a una pequeña historia contada en pocos segundos; en este

se presenta el nombre del programa y será la identidad pnncipal.

FOCUS contará con un bumper, cuya duración fluctuará entre los 20 - 30 segundos.

Lt)( o.\t 22 ESPOI,
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Sin fin: Será una animación sencilla del isotipo de una duración de 5 segundos, que será

proyectada en un plasma durante todo el progama, debido a esto no debe ser muy

llamativa y se le empleará un loop.

Promocional: Este tipo de piezas son utilizadas para dar a conocer el estreno o la

retransmisión de algún programa. generando expectativa e interés en el televidente. Se

logrará publicitar a Focus durante espacios comerciales, anunciando su pronta emisión.

División de pantalla: Se utiliza para presentar en pantalla a 2 o más personas en

simultáneo, sea que estas se encuentren en estudios o exteriores.

Sobre imposición: Son aquellas que brindan la información básica de las personas que

aparecen en pantalla (nombre. ocupación), se situará en la parte inferior.

Claquetas para reportajes: Animación de transición a cada reportaje que se realizará,

este proveerá [a información y el contenido de dicho segmento.

Transiciones: Este tipo de animaciones saldrán al iniciar o finalizar cada segmento, y

se proceda a dar paso a las pautas publicitarias.

3.ó. GUÍA DETOMAS

Las grabaciones de Focus se realizarán en un set que cuenta con dos cámaras, por

consiguiente se sugiere la siguiente guía de tomas para el posicionamiento de dichas

ciu,),)aras.

I I(;t R,\ -1.12 Pl¡no llodio
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4, PROCESO DE DIRECCIÓN DE ARTE

4,1. INTRODUC]C]ION

Los encargados de la dirección de arte tienen la responsabilidad de crear y plasmar una

idea relacionada a un producto comunicacional, en este caso un programa de

televisión.Se preocupan esencialmente por lograr que dichos proyectos tengan un buen

aspecto visual y que generen un impacto en las personas que lo consumirán.

4.2. CONSTRUCCION DE LA NTARCA PARA MEDIOS

AUDIOVISUALES

Actualmente el formato estánda¡ para la transmisión de la televisión ecuatoriana es el

NTSC (NationalTelevisionSystemCommitee), por lo tanto cada una de las piezas que

forman parte del paquete gráfico serán realizadas bajo este pariírnetro.

El bumper que será utilizado como introducción al programa será levantado en 3D y

arreglado en un software de post-producción. Previamente se hicieron bocetos del

storyboard; que luego de ser aprobados, se procederá con su elaboración en los formatos

ya mencionados.

4.3. AI(INIACIO\

Todo paquete gráfico debe tener relación entre sus piezas, por Io tanto. las animaciones

del isotipoy demás elementos serán minimalistas, sin exceso de efectos y elementos

innecesarios, pero sin caer en ser algo simple y plano que aburra al tclevidente.

I,:DCOM :6 ESPOI,
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5. IMPLEMENTACIONGRA,FICA

5.T. INTRODUCCION

En este capítulo se establecerán cuáles son Ias piezas gráficas realizadas para el

programa de opinión Focus.

Se mostrará por medio de imágenes el proceso de elaboración de cada una de estas y la

especificación de en que partes de la producción serán utilizadas.

5.2. PROCESO DE EI-ABORACIÓN

El empleo de las piezas gráficas es una parte fundamental para la presentación de un

programa de televisión, ya que el éxito del mismo no solo dependerá de su contenido

sino también de la imagen que se proyectará en pantalla.

Dichas piezas fueron en primera instancia realizadas y animadasen un softrvare de

modelado en 3d, para posteriormente ser mejoradas y culminadas en un software de

post producción, en el cuál se le agregan los detalles ñnales que se requieran.

5.3. PII]ZAS GRAI ICAS

5.3.I. BUI\IPER

Esta será la entrada del programa. en primera instancia se realizó la animación del ícono

en el software de modelado 3D para posteriormente ser trasladado al software de post -

producción.
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El fondo son sólidos de dos tonos, en el centro de color rojo y las esquinas de color

concho de vino, esto para dar profundidad a la animación y de tal manera no se vea

plana.

La ccrmposición sólida de mosaicos tiene el efecto de fractal noise en el cuál cada

cuadro cambia de tono y de posición, todo esto con multiply para que se pierda un poco

en el fondo y no sea notorio.

Conforme la animación llega a su fin se emplearon pequeños videos en dónde se

podrían colocar imágenes de programas anteriores, todos estos encenados en cuadros

que giran alrededor del ícono que poco a poco se va transformando en Ia palabra

FOCUS.

5.3.2. SIN FIN

El sin fin tiene como color de fondo pnncipal el blanco en la parte central y gris en los

lados con un lensflare que va en movimiento por todo el fondo.

ll(;t R.\ 5.1 Sin tiu I'¡so I
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imagen de un producto audiovisual, Focus"

Luego se procede al empleo de un fondo gris y un mosaico realizado con cuadrados de

color rojo, los cuales se encuentran en modo en overlay y con opacidad baja para que no

sean muy notorios durante la animación.

I
l-l(;t R.\ 5.2 Sin [-¡D l]aso 2

Se procede a la aparición paulatina del logo completo, para lo cuál se han empleado

distintos tiros de cámara para no caer en una animación monótona o estática y darle

mayor agilidad a la misma.

Fl(;t R^ 5.3 Sin [in [':tso 3
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Informe de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

Finalmente se presenta un plano general para la palabra Focus, a esta se le ha agregado

un dropshadow para las sombras, lensflare y cc light ray p¿ua dar luminosidad a las

letras que van en movimiento, todo esto para lograr que resalte la palabra .

Il]IT§rr

I
F'lCt:R..\ 5.,1 Sin l'in Paso,l

5.3.3. PROI\fOClO\AL

Se decidió a Ia realización de un promocional que seria incluido durante las

transmisiones de otros programas, para lo cuál este solo ocuparía un pequeño espacio en

la parte posterior de la pantalla como generalmente se lo emplea.

l l(;t R,\ 5.5 Promocio¡ral P¿sr¡ I
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Infornte de illateria de Graduación

Este tipo de animaciones deben ser sencillas ya que al ser presentadas durante otras

transmisiones no deben generar una molestia al espectador, por lo cuál se emplea una

animación rápida del logo.

Como parte final se incluye una fianja de color rojo,esta posee un mosaico en el londo

al que se le empleaungaussianblury lograr que lo central sea el mensaje. En este fondo

también se incluyen partículas que le añaden dinamismo a 1a presentación.

t t(;t R.\ 5.7 Pronrociou¡l P¡so 3

un ,nocnnm DE octfló0 Y ímilm,
DCftn O0ttrDtunoEB¡

a
aa

nlpRrrt

r5[00 em.
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l'l(;t R,\ 5.ó Pronrocional Paso 2
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Informe de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
intagen de un producto audiovisual, I'ocus"

5.3.4. DIVISION DE PANTALLA

Para la división de pantalla se utiliza el mosaico en el fondo y el icono del programa

con una textura empleada durante el modelado 3d que simula el cnstal. Las franjas en

las que se encuentra el texto fueron realizadas en un software de ilustración.

Se utilizan máscaras para situar las imágenes que serán presentadas en cada una de las

pantallas divididas.

FI(;t'RA 5.E Dir isión de Pantalla

s.3.s. cLAQUETAS SEGMENI-OS

Para la presentación de los dos segrnentos que va a tener el programa se necesita

animaciones diferentes para cada una, estas dos animaciones no distan mucho la una de

la otra en ciertos aspectos, lo único que realmente cambiaría seria el nombre del

segmento y la forma que se encuentra animado, de ahi los efectos y el fbndo empleados

serian los mismos.

Los elementos del fondo son sólidos de dos tonos, en el centro de color rojo y la
esquinas de color conchodevino para dar profundidad a la animacióny por consiguiente

esta no se vea plana.

EDCOM _tJ },SPOL
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Los mosaicos del fondo tienen el efecto de fractal noise en el cuál cada cuadro cambia

de tono y posición,todo esto en multiply para que se pierda un poco en el fondo y no

sea notorio.

Fl(;t R.\ S.9 ('onrr¡lta del I'riblico l,¡so I FlGtiR¡\ 5.10 Tra]-ectoria Paso I

En otra composición, las letras y el ícono se encuentran en screen para que se loge

apreciar un poco con opacidad media, y lograr llamar mucho la atenclón y de tal manera

resalte el nombre del segmento.

I'l(;t R,\ 5-l I ( onsult¡ del l¡riblico P¡so 2 l'I(;L:RA 5.12 Tra¡.,ectoria Paso 2

En la parte final hay efectos de lendsflare y cc light rays 2.5 para darle resplandor y

luminosidad al objeto. Además se le agrega un glow a las letras para que resalten y no

se noten tan opacas, para luego agregarles un dropshadow con el cuál logten sobresalir

por completo del fondo y se genere profundidad.

EDCOitt 34 L5I'OI,
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l- l(;l R.\ 5.13 ( on!ulta drl Público l,¡¡so -1 Fl(;LRA 5.1,1 Tral-ector¡a Paso 3

5.3.6. TRANSICIÓN

La transición aparecerá brevemente entre cortes comerciales por lo cuál será rápida y

dinámica, se emplea un lensflare que recore la animación de un lado al otro, el fondo es

un mosaico intercalado entre gris y los cuadrados rojos.

l l(;t R.\ 5.15 I r¡nsicirin P¡rro I
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Las partículas están en color dogde con opacidad baja para que no sean notorias y dar

un pequeño resplandor al fondo de las piezas, nuevamente colocamos un lensflare que

recorra la palabra focus para darle realce.

J.

I l(;t R,\ 5.16 l r¡nsicirin P¡so 2
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Inforne de Materia de Graduacüín "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

ó. INfPLEN{ENTACIÓNDEESCENOGRA,FiA

ó.1. PROCIISO DE ELABORACION

La utilización de una escenografia para el tipo de programa en el que se encuentra

situado FOCUS es sumamente importante. La escenografia debe ir acorde con lo que se

quiere transmitir y mantener estricta relación con la imagen y cada una de las piezas

gráficas.

Los factores fundamentales a tomar en cuenta antes de la realización y construcción de

la misma, son el presupuesto con el que se contará para contratar el personal y los

materiales para [a elaboración del set; siempre tomando en cuenta las indicaciones del

Director de Arte y los tiros de cámara a emplearse durante la transmisión.

Son varios los pasos previos hasta llegar a la etapa del levantamiento real del set:

o Saber si se cuenta con un espacio fisico idóneo y las dimensiones.

. Presentar propuestas yrealizar un levantamiento en 3D.

r Investigación de los materiales con los que se construirá y qué tipo de personas

se necesitará para trabajar en el proyecto.

Se debe tomar en cuenta también que no se posee con un espacio único para el set del

programa a realizar, por lo que debe ser de fácil movilización y desmantelación.

.Boceto:Planteamiento inicial de la escenogtafia, se presentan varias propuestas

dibujadas a lápiz.

FlCt'RA6.lBoceto a lápiz cscenário

EDCOIII ESPOL
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Informe de Maferia de Graduación "Dirección de arte, enlocado al rediseño de
inagen de un producto audiovisual, Focus"

Programa gráfico en 3D:

Levantamiento de la escenografia, donde se pulen detalles de texturas e iluminación. Se

trabaja con medidas reales.

t l(;t R.\ 6.2 lisccnografía fin¡l cn .11)

ó.1.1. ESPACTO

ESPOL TV, situado en Ancón Provincia de Santa Elena, cuenta con un espacio de set

de 7 metros de ancho por 9 metros de profundidad, y 3 metros dc altura.

6.I.2. }IANO DI] OBR;\

Para la construcción se necesitará de los siguientes elementos humanos: ebanista,

pintor, iluminotécnico, director dc arte.

6.I.3. IIIATERIAI,E,S

Los siguientes materiales serán utilizados en la construcción de la escenografia

L,t)('o.v _19 r:SPOI,
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Infornre de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

MDF:Aglomerado de madera, que presenta una estructura firme y sin imperfecciones,

dando un acabado perfecto a los objetos que son constn¡idos con este material. Por su

estabilidad y durabilidad son usados en la construcción en interiores.

¡ I(;t R..\ 6.3}t D I.'

Plywood:Utilizado en lugar de la madera regular por su resistencia y flexibilidad.

t I(it R.\ 6.JPlruood

Vidrio decorativo arenado:Se usarán 3, que irán empotrados a las paredes. fiontal y

lateral.

I l(it R.\ ó.5\'idrir¡ decor¡tiro

[:DCOM 10 l:SP0L
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Informe de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediserto de
imagen de un produtto audiovisual, Focus"

Manguera Led:Se colocarán en los bordes de la plataforma central y de los escalones.

I I(;t R-\ 6.óllanguera [.ed

Luces de ojo de buey: Iránen la parte trasera del set. para iluminar la entrada.

I'IGLRA ó.7luces ojos de bue]-,

Polietileno:En el logo de la pared fiontal, las esferas serán de este material, para

permitir que luz pase a través de ellas.

Fl(;t R\ ó.¡ll.án¡para de polictilcno

Pintu r¡:

Caucho mate, con lo que se pintará el piso y las paredes.

¡

t

D
-
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Informe de Materia de Graduacián "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
intagen de un producto audiovisual, Focus"

l.ogo

a

Alfombra:

a

Acccsorios:

En relieve, hecho de MDF. Estará situado en la pared lateral.

Alfombra para la parte central de Ia plataforma. será de color dorado.

FI(;t R.\ ó.9'l'crtr¡ra de Alfombra

Tres sillas para los presentadores.

Televisor Lcd 42" .

Imprcsiones en vinil.

Tubo de metal (soporte telcvisor).

Tomillos Decorativos.

6.I.4. NIEDIDAS

Tablcro Plv*ood:

TABLA 6.1 D¡mensiones de tablero Plvtood

Itt I .22x 2.44

l)inrcnsiuncs

mxm
Grosor

mm

ED(-OM ¡,SPOL
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imagen de un producto audiovisual, Focus"

Tablero ñI D [-:

Vidrio decorativo:

Alfomhr¿rs:

Tubo dc metal:

.1 ,\Bt,,\ ó.2Di¡nrnsiones de tahlero ll Dl

TABl...\ ó.3 Caracterísricas de Vidrio

'L-\R1..\ ó..1 l'rrscn t rióndetcl¡rs

I AIlt,,\ 6.5 Prcsent ci(in d¡r nrtlal

l5 2.14 x 2.60

ó

{
30

2.14 x 2.60

2.14 x 2.60

2.14 x2.60

Grosor

I
Dimcnsiones

I

h:221 r:8tl

h:l l0 r:5-1

Arenado

Arenado

4

4

Transparente

Transparentc

Crosor
mm

ñIedida tipo Color

d: 170 c¡¡

lm

Í:DCOM t.sPot.
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Inforne de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus,'

Luces:

Polietileno:

Pintu ra :

5 Orv 5x5

TABl.A ó.6 Característ¡cas de luces ojo de bue!

TABLA 6.7 Caractcrísticas de la manguera led

1,\ltl,.{ ó.8 Caractcristicas panel dc alunlinio

TABL-{ 6.9Presentación pirtura

50rv 5x5

Dimcnsioncs
PotenciaColorcs

cnl

RoJa

Azul

50u :10

Dimcnsioncs
PotcnciaColorcs

Azul

Ilollt, I 00 x 50cm.

Color Formato Dimcnsiones

IEÑñtf.IE

Prcscntación

G¡lón

EDCOIT 41 ESPOI,
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Infornte de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

6.I.5. POSItsLESPROVEDORES Y PRECIOS

Tabla 6.l0Posibles Proveedores ¡' Precios

s5 7.80 Placacentro

s28 Placacentrcr

s2s Placacentro

§ll6 Placacentro

S'14 Placacentro

S l-i Almacén Boyaca

5t80

S(r0

ss9 Ansta

s38 Ansta

s6.50 JMC

s20 Alfombras Tingo

s 15.80 F erri s ari at o

s4.50

SóO

s800

§330

CréditosEconómicos

Arista

Provccdorcs

Pinturo

Sillas

Polietileno

Tubo Metal

Alfombr¡

Vltrll

Tornllloc
Decor¡tivoc

Televisor

Prccio
Unitario

T¡blero
MDF
l5mm

T¡blero
MDF6mm

T¡blero
MDF{mm

T¡blero
MDF
3Omm

Tablero
Plpvood

Luces OJos
de buey

Vidrio
Gr¡ndc
Vldrio

Pcqucño
Manguera

Led

I:DCOlt'l 15 l:SP0L
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Inlorme de Materia de Graduación "Dirección de arte, enfocado al rediseño de
imagen de un producto audiovisual, Focus"

7. PRESUPUESTO

Para poder realizar un proyecto, como instancia final durante la elaboración de una

propuesta es indispensable el establecimiento de un presupuesto, con el cual se tendrá

un conocimiento previo de los gastos que generará la puesta en escena del producto

audiovisual a realizar.

Una vez establecido el presupuesto y aprobado por el cliente al que se ha ofrecido el

servicio, se debe atener estrictamente a este y no puede ser cambiado, considerando que

los gastos adicionales deberán ser cubiertos por el realizador.

El presupuesto es el centro de responsabilidad de la administración de un trabajo, en

este con la ayuda de un cronograma se dejan por sentados los tiempos en los que se

desarrollará lo of¡ecido.

Los presupuestos de un programa de televisión se dividen en dos: sobre la línea y bajo

la línea.

7.1. SOBRI, I-A T,INEA

En la producción de medios audiovisuales, "sobre [a linea" equivale a los gastos que se

negocian antes de que el programa comience, se refieren a los elementos de realización

y producción. Estos costos incluyen los derechos para el material en el cual se basa la

escenografia,los sueldos para el director de arte. escenógrafo, director, maquilladora,

vestuarista, arquitectos, utileria, movilización, materiales, sonido, ilustradores.

modeladores, editores, animadores, etc

7,2, BAJO I,A I,INEA

En el presupuesto de una producción de televisión. los costos "bajo la línea" incluyen

los recursos técnicos (equipos técnicos y soJhtares que se necesitan para realizar el

EDCONÍ 47 l:SPA.
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programa y los recursos operativos (recurso humano que manejará los equipos), con los

que cuenta la empresa y que facilita las diferentes producciones.

7.3, DAI'OS GENERALES DEL PRESUPUESTO DEL
PROGRAMA

Los siguientes elementos fueron establecidos para el conocimiento del presupuesto que

tendrá la realización de FOCUS.

POST - PRODUCIOR

SON ID ISTA

EDITOR

ESCENOG RAFIA

EBANISTA

l,\Bt,.\ 7.1 Datos (;enerales Presupuesto

PRE.
PRODUCCIÓN PRODUCCIÓN POST - PRODUCCIÓN

DIRECTOR DE ARTE

DIRECTOR DE
FOTOGRAFiA

MOVILIZACIÓN

ILUSf RADOR

DISENADOR
GRÁFICO

I[,4PREV¡STOS

MATERIALES

CASETTES

SOBRE LA LINEA

HUMANO

TECNICO EN ILUMINACIÓN

CAMARÓGRAFOS

DIRECTOR TÉCNICO

TECNICO

MÓVIL

CAMARA EXTERIOR

TELEVISOR

IMPRESIONES

BAJO LA LiNEA

[:DCOitl 48 ItSl'Ol.
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7.4, ETAPAS DE LA PRODUCCIÓN

El desarrollo del programa FOCUS requiere establecer el tiempo de trabajo en tres

etapas:

7.4.I. PRF] PRODUCCIÓN

La fase más importante durante la elaboración de un programa es la pre-producción.

Esta abarca desde la presentación de la idea hasta el momento en que se empieza a

grabar el producto.

En esta etapa se establece todos los elementos necesarios e indispensables para poder

llevar a cabo lo propuesto; aqui se empieza armando un presupuesto con cada una de las

personas y de los materiales que se utilizarán durante las grabaciones, la elaboración de

un plan de trabajo y de un cronograma con fcchas establccidas para la entrega de cada

uno de los trabajos asignados. Todo esto de suma importancia debido a que si no se

respetan las fechas de entrega, un sólo atraso podría afectar por completo el proyecto.

Se empieza buscando un sondeo de locaciones y de personal idóneo para trabajar;

ESPOL TV cuenta con espacio fisico propio por lo que no es necesaria la búsqueda de

un set de grabaciones.

La construcción de la escenografia, elemento indispensable para poder comenzar la

transmisión. se desarrolla durante esta etapa, con la presentación de bocetos sugiriendo

ideas de que estilo llevar, para luego proceder a la compra de todos los materiales a

utilizar en el set.

En esta etapa se prueba la correcta iluminación del set y que todos los equipos de

grabación estén en óptimas condiciones.

EDCONI 49 LSPOI,
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7.,t.2. PRODUCCION

Durante Ia producción se lleva finalmente a cabo la realización del programa. Aqui se

pondrán en práctica todas las ideas establecidas previamente en la etapa de pre-

producción.

Esto abarca al equipo de cámaras, quiénes sugerir¿in los mejores planos para la

transmisión del programa; los técnicos de sonido, que se encargarán de controlar la

musicalización y del perfecto manejo del sonido durante las emisiones , el equipo de

dirección de arte que indicará la estética que manejará el programa, y finalmente los

iluminadores, que se encargarán de mantener una correcta iluminación durante toda la

duración del audiovisual.

7.4.3. POST PRODUCCIÓN

En esta etapa la producción se encarga de la obtención final del producto; aqui se lleva a

cabo las labores de post-producción, edición y musicalización del material seleccionado

para ser transmitido al aire.

tI(;l R.\ 7.1 l.rcenario Ilun¡inado

l:-DCOil.'Í .rai I:SPOI,
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7.5. FUNCIONES DE TRABAJO EN EL PROGRANIA

Las funciones durante Ia elaboración del programa se han distribuido de la siguiente

maner¿1:

l'ABt"A 7.2 l'unciones de trabajo en el Programa

7.6, PRT-ST]PT]I.]S'I'O POR EI-APAS

En este punto se presentará los valores establecidos para cada etapa de la producción,

detallando cada uno de los gastos a realizar en el empleo de personal y le elaboración de

escenografia y paquete gráfico.

7.6.I. C]OS'I'OS DE PRE PRODUCCION

En los costos de pre-producción se detallar¿fur los sueldos establecidos para las personas

que fueron anpleadas en la creación de la propuesta, y el establecimiento de los

elementos necesarios para 1a correcta elaboración de escenografia y paquete gráfico.

7.6,2. COSTOS DE PRODUCCIÓN

En los costos de producción se establecen los sueldos de las personas requeridas para Ia

construcción de la escenografia, la decoración, iluminación y el perfecto acabado de

cada uno de los detalles; además del coste de todos los materiales requeridos para llevar

a cabo lo previamente mencionado.

Locaciones Lum inotécnico Ed ción

Cronograma Productora PosLprod ucción
Adr¡ana
Dumes

Director de Arte Asistente de Producción

Libretista Director Fotoqrafia ¡,4odelado 3D
Erika
Villamar

Presupuesto Director |\"4 u s ica lizac ió nDaniel Loor
Organigrama Camarógralo

LDCOM -íi ESPOL
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7.6.3. COSTOS DE POST- PRODUCCIÓN

Finalmente en los costos de post-producción se presentan Ios gastos en cuanto a los

sueldos de las personas encargadas de la elaboración final del programa y de la

presentación de cada una de las piezas gráficas a elaborar.

TABI,A 7.3 Psrámetros para presupuesto

En la siguiente tabla se establecen los valores de cada uno de los elementos que se

utilizar¿ln durante la realización del programa, sean estos humanos o materiales. Se

encuentra separado por cada etapa de producción y detallado por categorías. A su vez se

divide en cada uno de los elementos cuyo costo dependerá de la tarila y de cuántas

unidades de los mismos serán empleados.

TABLA 7.4 Presupuesto Ceneral

CANTIDAD UNIDAT)
0.15 I Semana

o5
2

Semanas

o 7§
3

Semanas
I I\,[ es

I

Paq.

Gráfico
I Unidad

PARAIIETROS

EDCOM 52 ESPOL
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góo
5i5c

157,!O

525
5:E

5:16
51¡
s25

l1!c
5s9
519

56,S0

5?o
5t5,8c

96
lrÍ

9U,q

52A
5r16
§616
sr@
5re

559
,r8

sr9t
t20

s47,¡O

I
I

I
I
I

¡¡

I
t
2

4
I
,

'1.\tll..\ 7.51'rcsupueslu lisccnografia

7.7, ORCANICRAI\TA

Nivel jerárquico establecido de cada una de las personas que intervienen en la dirección

de arte del programa, con motivo de llevar un mejor control de las actividades

realizadas por cada uno de ellos.

Po P roclu ctor

rl

Modclador

l AIll.,\ 7.óOrganigrama

I I

Eh an is ta

P intor

Efectos Especiales

Sonidista

Discñador

Director de Arte

Discñador

ustrador

Director de Fotografia

1no tecnlco

l:.D(.O.\l JJ LSPOL
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7.8, CRONOGRAÑTAS

El cronograma enlista todos los elementos de un proyecto, estableciendo una fecha

determinada para cada uno de ellos; aquí se especifica detalladamente el personal que

va a formar parte y trabajará en este, que actividades llevará a cabo en cada etapa de la

producción y linalmente el lapso de tiempo con el que contará.

Esto es muy importante, ya que, si no se respeta las fechas de realización y entrega.

afectará por completo el proyecto atrasándolo, alargando el tiempo en que se lo debe

elaborar y por consiguiente aumentando el costo.

Los cronogramas a emplear son los siguientes

I . Cronograma Ceneral. 3. Cronograma de Producción

4. Cronograma de Post-producción.

7.II.I. CRONOGRAI\IA GENERAL

Este modelo de cronograma sirve para estimar de forma general la cantidad de semanas

que va a durar la realización de cada uno de los tres procesos de la producción del

proglama.

Se producirá y editará un capitulo por semana. En total el programa tendrá 12 capítulos.

TABI.A 7.7 Cronograma grneral

CRONOGRAMA GENERAL

FASES Marzo Abril Mayo
51 s2 s3 54 s1 52 s3 54 s1 s2 S3 s4

PRE -

PRODUCCIÓN

PRODUCCIÓN

POST -

PRODUCCIÓN

FOCUS

III
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2. Cronograma de Pre-producción.
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CRONOGRAMA PRE - PRODUCCIÓN

FASES Ma rzo Abril Mayo
s1 s2 s3 s4 s1 s2 s3 s4 51 s2 53 54

PRE . PRODUCCIóN

Bocetar Parte G ráfica

Creación del lsot¡po

CreaciónLíneaG ráf¡ca

Propuesta de
EscenografÍa

Levantam¡ento 3D de

escenografía

Superv¡sión de la
real¡zación de la línea
gráfica

FOCUS

7.8.2. CRONOGRA]ITA DE PRE _PRODUCCIÓN

TABI.A 7.t Crorograma Pre Producción

7.8.3. CRONOGRANIA DE PRODUCCIÓN

TABf ,..1 T.9Cronograma Producción

cRo\ocR.\\t-.\ t)F- PRot)[:( ('rÓ\
t',\ s t_ s ll arzo Abril \taro

SI s2 s-l S{ SI s2 S3 s.l sl S2 s-1 s{
PROI)L CCIÓ\
Supervisión de
realización de
escenogtafia
Planteanriento de
planos a utilizar
Ubicación de luces y
revisión de todos los
elementos
Elaboración de
elenrentos de la
escenografia

Pintarescenografia
Supen'isar empleo
correcto de línea
gIá fica

IIIIIl
It

IIII

I

III

I:DCOM J-t ESPOL
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CRONOGRAMA DE POST - PRODUCCIÓN

FASES Ma rzo Abril Mayo
s1 52 s3 s4 s1 52 s3 54 s1 s2 53 54

POST . PRODUCCIÓN

Rea lización de Paq uet€
G ráfico

Edición del
PaqueteGráf¡co

Elaboración de Audio
para piezas gráficas

Supervisión del
paquetegráf¡co

Creac¡ón de
PaqueteG ráf¡co

FOCUS

IIII

7.8.4. CRONOGRANTA DE POSI'_ PRODUCCIÓN

T.{81,.,\ 7.10 Cronogrsma Post-Producción

7.9. REQUERTNTTENTOS TÉCNTCOS

7.9. l. t_Qtjl Po H tJI\IANO',r'l_CNtCO

Personal a cargo de los equipos de grabación, post-producción y edición

.1.\lll-,\7.1I llccurso llunrano I ócnico

Cant¡dad Cargo Responsab¡lidad
1 lluminador Encargado de la iluminación del set.

2 Asistentes lluminación
Asistirán en la grabac¡ón e iluminac¡ón del
proqrama.

3 Camaróorafos Estarán a cargo de las cámaras de video
1 Director Técnico Operador
1 Post Productor Encargado de la poslproducción del proqrama
1 Edrtor Edición de todo el programa

1 Sonidista
Encargado de la aplicación correcta del audio
durante las transmisiones y la post-producción

RECURSOS OPERATIVOS

l:DC0¡vl -tó ESPOL
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8. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.I. CONCLUSIONES

La principal conclusión es la importancia del empleo de la dirección de arre en un

producto audiovisual, ya que aporta dándole un peso visual y una correcta estética al

programa. Empleiindola correctamente se puede mejorar y lograr una eficaz

comunicación hacia target de dicho proyecto.

8.2. RECOI\IENDACIONES

Lo que todo proyecto debe tener cómo aspiración principal para poder salir adelante y

cumplir con cada uno de los objetivos trazados, es la formación de un excelente equipo

de trabajo; que esté conformado por personas responsables. dispuestas a trabajar y que

estén siempre enfocadas en lograr las metas trazadas.

Si se espera tener un buen resultado en la aplicación de este proyecto se deberán

respetar cada uno de los parámetros establecidos en la elaboración de la escenografia y

de todo e[ paquete gráfico que fonnará parte de la identidad de Focus.

A pesar de que toda producción se ajusta a un presupuesto establecido, muchas veces

este es reducido, por lo que se buscaria aminorar gastos durante la compra de los

materiales de la escenografia; pero eso sólo afectaría en la elaboración y perjudicaría en

el concepto final que se está sugiriendo establecer para Ia transmisión eficaz.

EDCOM -58 ESPOI,
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ANEXO A

Pared [,ateral
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ANEXO B

Isotipo en pared lateral
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ANEXO C

Pared detrás del plasma

\

focru¡
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ANEXO D

Pared Frontal
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ANEXO E

lcono en pared

t

L

\
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ANEXO F

Pared Fl ntrada
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ANEXO G

Pared l.ateral pequeña
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ANEXO H

Platafornra central

,/
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ANEXO I

Plataforma sillas

t
l
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ANEXO J

Sillas
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ANEXO K

Plano General
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A¡\IEXO L

Plano NIedio
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ANEXO M

Plano de Luces
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ANEXO ¡i

Presupuesto General
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ANEXO O

Presupuesto Escenografía
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GLOSARIO

Isotipo: se refiere a la parte, generalmente icónica o más reconocible, de la disposición

espacial en diseño de una marca.

Dirección de Arte: parte responsable de dirigir los equipos de diseño artístico y de

diseño de producción en toda clase de obras.

Target: es el segrnento de la demanda al que está dirigido un producto, ya sea un bien o

un ser!'lcln-

Loop: conocido como bucle en español, es la repetición continua de una animación en

[a cual no se detectan los cortes.

Post Producción: en video engloba una serie de procesos relativos al procesamiento y la

cdición de distintas tomas de material visual: Digitalización o captura.

Lens Flare: conocido también como destello de lente, es un efecto de post producción

en la que se emplea un brillo de luz.

Overlay: electo de capa en el que se sobrepone elementos mediante transparencias

Tiros de Cámara: se refiere a la posición que adopta Iacámara con respecto al objeto o a

los personajes que encuadra.
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