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RESUMEN

El presente Proyecto de Graduacion consiste en el empleo de la Direccion de Arte para llevar
a cabo el rediseno de la parte visual de “FOCUS™, un programa de entrevistas que era

transmitido por ESPOL TV en la provincia de Santa Elena.

Para la retransmision de dicho programa se requiere de una mejor proyeccion de la imagen,
que esta sea atractiva para el televidente y que tenga un impacto no sélo visual, sino, que

genere un gran interés de la comunidad hacia el mismo.

Con la finalidad de lograr un buen resultado y poder llegar al televidente, hay que realizar un
estudio de tendencias y mercado, para conocer qué propuestas televisivas han funcionado y
cuales no, que tipo de tendencias son las correctas para el género de programa que se

transmitird y entender que es lo que estd buscando el target objetivo.

Al carecer FOCUS de una buena imagen corporativa, escenografia y paquete grafico, se
sugiere la propuesta de la elaboracion de estos que aportaran positivamente al desarrollo de

este producto audiovisual.

Se procedera a la presentacion de propuestas de isotipo, piezas graficas y escenografia que
vayan mas acorde con el concepto del programa, para lo que se empleara un equipo de trabajo
y se establecera el presupuesto necesario para poder llevar a cabo el proyecto que se esta

proponiendo
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CAPITULO 1
GENERALIDADES




Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de
imagen de un producto audiovisual, Focus”

1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

El proyecto se centrara en el redisefio de la parte visual del programa FOCUS, mediante
la creacion de una linea grafica y una escenografia propia para la transmision del

mismo; con el objetivo de generar un mayor interés en el televidente.

1.2.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Durante los Gltimos afios en el Ecuador los programas de opinién son escasos y son
transmitidos en horarios menores, esto es un grave problema debido a que este tipo de
programas cumplen un papel importante al dar a conocer temas de trascendencia para la

sociedad, ademas de permitir un debate publico.

Actualmente ESPOL TV detuvo la emision del programa FOCUS, por lo que no posee
un espacio periodistico televisivo de opinion, quedandose Unicamente con un noticiero
“ESPOL NOTICIAS” transmitido de lunes a viernes. Sin embargo, se ha decidido
retomar la transmision del programa FOCUS, con esta finalidad se sugiere aplicar
previamente el proceso de direccion de arte para solucionar los problemas visuales que
tiene, esto se realizara mediante un cambio de cada una de las piezas graficas y la

creacion de una escenografia.

1.3. JUSTIFICACION

El programa FOCUS carece de una buena identidad visual, por lo cual se propone
mediante el redisefio, mejorar su imagen para que transmita a través de esta el
compromiso de informar y generar una opinidén seria y veraz sobre temas que le

interesen a la sociedad y en especial a los habitantes de la provincia de Santa Elena.

EDCOM 2 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de
imagen de un producto audiovisual, Focus”

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. GENERALES

El objetivo general de este proyectoes, bajo la direccion de arte, llevar a cabo el cambio
de imagen para generar una sensacion de confianza y credibilidad del televidente con el

programa “FOCUS".

1.4.2. ESPECIFICOS

- Crear interés de la comunidad hacia el programa FOCUS.
- Transmitir efectivamente.
- Cambiar la escenografia para mejorar el aspecto visual.

- Modernizar y fortalecer la imagen.

EDCOM 3 ESPOL



CAPITULO 2
SITUACION ACTUAL




Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de

o

imagen de un producto audiovisual, Focus

2.  SITUACION ACTUAL

2.1. PRESENTACION DEL PROYECTO

Empleo de la direccion de arte para el programa de television “FOCUS”, que era
transmitido por ESPOL TV, en el cual autoridades y personas publicas de la provincia
de Santa Elena eran invitadas para exponer sus opiniones. Se requiere un cambio de la
linea grafica para proyectar una mejor imagen al espectador, de modo que se pueda

retomar la transmision de este espacio de manera efectiva.
2.2. PLAN ESTRATEGICO

En este punto se dara a conocer cudles son los parametros en los que se basara al

momento de crear el concepto visual del programa.

2.2.1. MISION

Mediante el cambio imagen, lograr que FOCUS transmita a través de esta una seriedad,

responsabilidad y transparencia con la meta principal de comunicar objetivamente.

2.2.2. VISION

Lograr posicionar a FOCUS como el principal programa de opinion de la provincia de

Santa Elena generando un gran interés y participacion de la comunidad.

EDCOM 5 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de
imagen de un producto audiovisual, Focus”

2.3. DELIMITACION

2.3.1. DELIMITACION GEOGRAFICA

El programa FOCUS esta dirigido para los habitantes de la provincia de Santa Elena.
Para la creacion de la escenografia se utilizara el espacio fisico del set de ESPOL TV

situado en Ancon.

2.3.2. DELIMITACION TEMPORAL

En cuanto a lo referente a la creacion de las piezas graficas y de la escenografia, tendra

una duracion aproximada de dos meses para la elaboracion.

2.4. MOTIVACION

Dejar por sentado la importancia del empleo y desarrollo de la Direccion de Arte para
cada proyecto audiovisual que se vaya a realizar, ya que el aspecto visual juega un papel

importante en el éxito de los mismos.

2.5. JUSTIFICACION

El programa FOCUS carece de una buena identidad visual, por lo cudl se propone
mediante el redisefio, mejorar su imagen para que transmita a través de esta el
compromiso de informar y generar una opinién seria y veraz sobre temas que le

interesen a la sociedad, en especial a los habitantes de la provincia de Santa Elena.
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3. MARCO CONCEPTUAL

3.1. CONCEPTO DEL PROGRAMA

EL programa "FOCUS” es un espacio de opinion donde las autoridades y personas
publicas de la provincia de Santa Elena seran invitadas para exponer sus proyectos,
ideas, actividades y vivencias, que permitira a los espectadores conocer un poco mas de

ellos.

3.2. MARCO CONCEPTUAL

Para desarrollar un mejor estudio del programa, se toman en cuenta los siguientes

puntos:

* Duracion.

* Horario de Transmision.
* Target.

* Género.

* Contenido del Programa.

3.2.1. DURACION DEL PROGRAMA

El contenido neto de esta produccion durara aproximadamente 45 minutos, dividido en
4 bloques, ademas de 3 cortes comerciales cuya duracion seran de 2 minutos cada uno:

todo esto a través de la senal 41 de ESPOL TV.
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3.2.2. HORARIO DE TRANSMISION

Los medios televisivos dividen el tiempo en pantalla en cuatro franjas:
A: Desde las 6h00 a 12h59 (Horario dirigido para: amas de casa).
AA: Desde las 13h00 a 18h59 (Horario dirigido para amas de casa, jovenes, nifios).

AAA: Desde las 19h00 a 22h59 (“Prime time u horario estelar”, dirigido a todo
publico).

Late: 23h00 a 5h59 (Horario dirigido a jovenes, hombres).

Tomando en cuenta la anterior division del tiempo en television, se mantendra el
horario de transmision que tenia previamente establecido el programa durante la franja

AAA siendo este todos los dias jueves de 20:00 a 21:00.

3.23. TARGET

El target es aquel grupo objetivo al que se encuentra dirigido un bien o servicio.

Por consiguiente este programa esta dirigido a toda la comunidad, pero con un enfoque
especial hacia personas mayores de 18 afios: sean estos estudiantes de universidades,

mujeres y hombres con ingresos economicos que cumplan la funcion de jefes del hogar.

3.2.4. GENERO

La ley de comunicacion del Ecuador divide la programacion televisiva en los siguientes

generos:
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» NOTICIEROS

Este tipo de programas abarca la labor de informar a la comunidad sobre los
acontecimientos actuales en el pais y el mundo, ademas de tener espacios para la

opinion publica:
- Informativos.
- Interpretativos.

- De opinion.

» DEPORTIVOS

Transmision de deportes puiblicos:

* Combates de boxeo, lucha libre, partidos de futbol, baloncesto, atletismo, tenis,

equitacion, y otros. Se incluyen también las corridas de toros.
» Competencias mundiales, olimpiadas, torneos, maratones, carrera de autos y otros.

* Analisis y opinion de eventos, competencias, resumenes de los sucesos deportivos y

taurinos.

» ENTRETENIMIENTO
Tal como su nombre lo dice, la unica finalidad de este tipo de programas es la de

entretener al televidente:

Peliculas.

- Series.

Humor.

Concursos.
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- Musicales.
- Variedades.
- Telenovelas.

- Reality Show.

» CUESTIONES ECONOMICAS Y SOCIALES

Programas que tratan temas relevantes sobre la economia o sucesos sociales:
- Actividades economicas.

- Fenomenos naturales.

» ACTIVIDADES DE NATURALEZA POLITICA Y RELIGIOSA

Sus transmisiones incluyen actividades politicas o religiosas:
- Actos politicos.

- Actos de fe.

» PROGRAMAS CULTURALES Y EDUCATIVOS

Tienen la finalidad de educar al televidente, ademas de que dan cabida a producciones

que fomentan la cultura:
- Programas de apoyo escolar.
- Programas de cultura general.
- Programas de educacion curricular.
- Educacion para la sociedad y servicios a la comunidad.

FOCUS se encuentra ubicado dentro del género de noticiero de opinion.
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3.2.5. ELEMENTOS DEL CONTENIDO

3.2.5.1. DESCRIPCION

FOCUS es un noticiero de opinion, que esta dirigido a personas mayores a 18 anos, sin
distincion de sexo, sean estos estudiantes o personas que trabajen y estén interesadas en

conocer las opiniones y proyectos de los personajes publicos de la provincia y el pais.

Este espacio contara con un conductor que se encargara de entrevistar a los invitados y
degenerar preguntas para poder obtener mayor informacion sobre ellos. Se empleara un
trato abierto y no tan formal debido a que no es un programa netamente informativo,
porque aparte de hablar sobre sus proyectos y verter sus opiniones sobre la situacion de
la provincia, se presentaran reportajes en los cuales se hablara sobre la vida actual de

ellos y un poco sobre su pasado.

El disefio de la escenografia sera luminosa y moderna, procurando evitar decoraciones
excesivas que distraigan al televidente, impidiendo comunicar efectivamente y que no

vayan acorde con la imagen de seriedad y pulcritud que se quiere transmitir.

FIGURA 3.1 Escenografia
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(5]

2D CONTENIDO

Este proyecto propone la reelaboracion de la linea grafica; por lo que se realizo el

edisefio del isotipo, el bumper, sin fin, sobreimposiciones, pantallas divididas y la

—

creacion de una escenografia para el programa, elemento del cudl carecia FOCUS y le

restaba peso e interés.

Se procedera a entrevistar a una persona, que explicara sobre el trabajo que realiza y
que hace por la peninsula; ademas habran pequenos reportajes en donde se mostrara la
vida diaria de estas personas, mostrando asi su lado humano y proponiendo un enfoque

mas intimo y no estrictamente informativo.

3.3. INVESTIGACION DE TENDENCIAS

Los programas de opinidn en los ultimos anos han ido desapareciendo de la television
nacional, y los pocos que aun se mantienen al aire son transmitidos en horarios
menores, lo cual genera poca audiencia. Los principales causales por los que fueron
sacados del aire se remontan a la poca acogida que tenian o porque fueron perdiendo

credibilidad y objetividad con el paso del tiempo.

Hay dos estilos establecidos para el desarrollo de este tipo de emisiones; en la primera
se realiza una especie de entrevista mas intima entre un invitado y el entrevistador; y en
la otra se presenta un entrevistador y varios invitados, estableciendo ya un debate y una

conversacion mas abierta, ya no tan dirigida a una persona en particular.

FIGURA 3.2 Mesa Redonda (Cuba)
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En paises de Latinoamérica y en Estados Unidos este tipo de programas tienen mucha
acogida, debido que a ellos acuden personas importantes a hablar sobre sus vidas.
Sirven como una ventana para que la poblacion pueda enterarse de lo que realizan las

autoridades en el campo politico y economico.

FIGURA 3.3 Programa de entrevista similar

Por este motivo, es importante tener al aire este tipo de programas que permiten al
televidente ver la parte humana de aquellos quienes gobiernan y trabajan en el sector

publico o privado, ademas de estar al tanto de los proyectos que realizan.

FIGURA 3.4 Programa de entrevista similar
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3.4. MARCA

3.4.1. DESARROLLO DEL LOGOTIPO

Para la creacion del iconotipo se tomo en consideracion un estilo minimalista; que sea
claro, directo y no sea dificil de descifrar para el televidente. Con la necesidad de
generar una imagen que transmita seriedad y credibilidad, se evitd el exceso de
elementos que lo sobrecarguen y generen distraccion. Los colores a emplear son el rojo
y el dorado, con la finalidad de indicar la comunicacion de emociones e ideales a través

del programa.

<> CUS
| @
‘Qn"

FIGURA 3.5IsotipoFocus 2D

£ CUs

FIGURA 3.61sotipoFocus 3D
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3.4.2. MOVIMIENTO ARTISTICO

Para la realizacion del paquete grafico y de la escenografia se utilizo como referencia el
minimalismo, término artistico utilizado por primera vez por el filosofo britanico
Richard Wollheim en 1965, para referirse a las pinturas de Ad Reinhardt y a otros
objetos de muy alto contenido intelectual pero de bajo contenido formal, que se basan

en la reduccion de objetos reales a formas simplificadas, geométricas, impersonales.

Esta tendencia artistica es idonea para el programa, porque no se busca sobrecargar de
elementos al logo yal set, que distraigan al espectador y no permitan comunicar

efectivamente.

3.4.3. DEFINICION GRAFICA

Para que la imagen de un programa comunique efectivamente y genere un impacto en el
televidente debe tener peso visual, ser atractivo y llamativo para la persona que esta

sintonizando.

La identidad grafica de FOCUS sera minimalista y moderna, facil de captar por parte
del televidente; reflejando seriedad, credibilidad y se logre entender el concepto del

programa que es comunicar ¢ informar sobre la vida de las personas entrevistadas.

Para lograr esto, se emplearon colores que connoten la transmision de emociones,
ideologia y conocimiento. Ademas del uso de figuras curvas, no solo en el logo, sino

también en los movimientos de cada una de las animaciones.

Finalmente, para que esta no se torne aburrida y se mantenga vigente, deberia ser

renovada luego de un lapso de tiempo, refrescando el contenido.
3.44. FORMA

Las lineas curvas son las formas que predominan en las letras y el icono de todo el
paquete grafico del programa. Estas transmiten movimiento y seguridad, ademas de ser

usadas para representar relaciones interpersonales.
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FIGURA 3.7 Forma Basica

3.4.5. COLOR
Uso y especificaciones.
El isotipo de Focus utiliza los siguientes colores:

- Rojo: Este es un color fuerte que evoca a las emociones, aporta una sensacion de

optimismo y confianza.

- Dorado: Le da realce al objeto, representa la apertura espiritual, se lo asocia con

los grandes ideales, la sabiduria y los conocimientos; ademas equilibra la mente.

Pantone: 200 C RGB CMYK LAB
G:32 M: 100 A: 61
B:47 Y: 90 B: 35

K: 7

Pantone: 7510 C RGB CMYK LAB

Hex: C68F38 R: 198 a2 L: 64
G: 143 M: 44 A: 16
B: 56 Y. 94 B.53

K:3

FIGURA 3.8Cromatica
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3.4.6. TIPOGRAFIA

Para la realizacion del isotipo de Focus, se procedio a utilizar la fuente tipografica

“Bauhaus 93", a lacual se le realizaron ciertas modificaciones en su estructura.

AaBLCcDJEcFiGgHAli
) KkUMmANnOoPp@qRr
$sTtUuVYvllwXxYyZz
1234567890

FIGURA 3.9 Tipografia

3.4.7. VARIACIONES

Para mantener intacta la identidad visual del isotipo no se lo debe escalar
desproporcionadamente, pues aquello afectaria su legibilidad y reconocimiento, por lo

que no se lo relacionaria como parte del programa.

Este podra ser utilizado a cualquier dimension, siempre que su altura y base tenga

medidas proporcionales que no distorsionen su imagen.

Las variaciones del logo irdn acorde al medio en el que seran utilizados y de esto
dependera las variaciones en las tonalidades que tendrd; sean estos impresos (revistas,

periodicos), vallas publicitarias, camisetas o medios digitales.
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£ CUS
l’«ocw

FIGURA 3.10 Variaciones del logotipo

3.4.8. DERECHOS DE AUTOR

3.4.8.1. REQUISITOS

- Nombre, domicilio y nacionalidad del solicitante, al igual que del autor, en caso
de ser personas distintas.

- Titulo de la obra.

- Naturaleza y forma de representacion.

- Dos ejemplares o medios que permitan apreciarla.

- Cesion de derechos patrimoniales o acreditacion de relacion laboral, de ser elcaso.

- Otros requisitos segun la obra especifica.

[=
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3.4.8.2. COAUTORIA

Segun el articulo 7 de la Ley de Propiedad Intelectual, una de las obras de mayor
potencial economico en la actualidad son las audiovisuales; sean estas series de

television, peliculas,etc.

Muchas de estas obras son el resultado de la union de varias personas que aportan para
la creacion de dicho producto audiovisual, aparte de que en la realizacion de estos
intervienen un sinnumero de personas que realizan actividades; sean estas creativas,

autorales, financieras, comerciales o de marketing.

Por lo tanto es importante que cada una de estas partes conozcan sus derechos y las
regulaciones que establece la L.P.I. en referencia a la coautoria de un producto

audiovisual.

Esto se encuentra regulado en el Capitulo I del Titulo II de la Leyde Propiedad

Intelectual.

3.4.8.3. RESTRICCIONES

Habiendo establecido lo anterior, el uso del isotipo queda restringido para cualquier
actividad ajena a la promocion y difusion del programa, y que no cuenten con la

autorizacion de los productores o duenos de los derechos de este.

3.4.8.4. ARTICULOS DE LAS OBRAS AUDIOVISUALES

Los siguientes articulos son tomados de la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador,
mencionados en el capitulo V, parrafo segundo, sobre las obras audiovisuales.

Art. 33. Salvo pacto en contrario, se presume coautores de la obra audiovisual:

El director o realizador; los autores del argumento, de la adaptacion y del guion y
dialogos; El autor de la musica compuesta especialmente para la obra: v el dibujante, en

caso de disefios animados.
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Art. 34. Sin perjuicio de los derechos de autor de las obras preexistentes que
hayanpodido ser adaptadas o reproducidas, la obra audiovisual se protege como obra

original.

Los autores de obras preexistentes podrian explotar su contribucion en un
génerodiferente, pero la explotacion de la obra en comun, asi como de las obras
especialmentecreadas para la obra audiovisual, correspondera en exclusiva al titular,

conforme alarticulo siguiente.

Art. 35. Se reputa titular de una obra audiovisual al productor, esto es la persona
naturalo juridica que asume la iniciativa y la responsabilidad de la realizacion de la
obra. Seconsiderara productor, salvo prueba en contrario, a la persona natural o juridica
cuyonombre aparezca en dicha obra en la forma usual.Dicho titular esta, ademas,
legitimado para ejercer en nombre propio los derechosmorales sobre la obra incluyendo

la facultad para decidir sobre la divulgacion.

Todo lo cual se entiende sin perjuicio de las estipulaciones y reservas expresas entre

losautores y el productor.

3.5. DIRECCION DE ARTE

El estilo a emplear en la direccion de arte sera minimalista; que tenga un aspecto
moderno, carente de un exceso de elementos decorativos que distraigan la atencion,
buscando algo mas funcional que permita transmitir efectivamente, permitiendo emitir

una imagen pulcra y seria del programa.

3.5.1. ESCENOGRAFIA

La mayoria de programas de television centran sus transmisiones en un set de
grabacion, lugar en el cudl se levanta una escenografia,siendo aquella exclusiva del

programa y vaya acorde con el contenido del mismo.
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Para el levantamiento de la misma se tomo a consideracion el espacio con el que cuenta
ESPOL TV situada en la Provincia de Santa Elena, con un tamafio de 7 x 9 y una altura

de 3 metros.

La escenografia de Focus se enfocara en la importancia de que el televidente se
concentre en las personas que seran entrevistadas y en los temas a tratar, por lo tanto no
poseera muchos elementos. En cambio, contara con una plataforma central en donde se

situara la accion del programa y que tomara la forma del logo.

FIGURA 3.11Escenografia

3.5.2. PAQUETE GRAFICO

Todo producto audiovisual posee un paquete grafico, el cual se encarga de mangjar la
identidad corporativa y visual de este; aqui se incluyen las transiciones, logos animados,

promocionales y todo aquello que aporte profesionalismo y peso a la produccion.
Los elementos a incluir en el paquete grafico de Focus seran los siguientes:

Bumper:Son aquellos introducidos al comienzo y al final del programa y pueden variar
desde animaciones de textos a una pequena historia contada en pocos segundos; en este

se presenta el nombre del programa y sera la identidad principal.

FOCUS contara con un bumper, cuya duracion fluctuara entre los 20 — 30 segundos.

to
o
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Sin fin: Sera una animacion sencilla del isotipo de una duracion de 5 segundos, que sera
proyectada en un plasma durante todo el programa, debido a esto no debe ser muy

llamativa y se le empleara un loop.
Promocional: Este tipo de piezas son utilizadas para dar a conocer el estreno o la
retransmision de algun programa, generando expectativa e interés en el televidente. Se

lograra publicitar a Focus durante espacios comerciales, anunciando su pronta emision.

Division de pantalla: Se utiliza para presentar en pantalla a 2 o mas personas en

simultdneo, sea que estas se encuentren en estudios o exteriores.

Sobre imposicion: Son aquellas que brindan la informacion basica de las personas que

aparecen en pantalla (nombre, ocupacion), se situara en la parte inferior.

Claquetas para reportajes: Animacion de transicion a cada reportaje que se realizara,

este proveera la informacion y el contenido de dicho segmento.

Transiciones: Este tipo de animaciones saldran al iniciar o finalizar cada segmento, y

se proceda a dar paso a las pautas publicitarias.

3.6. GUIA DE TOMAS

Las grabaciones de Focus se realizaran en un set que cuenta con dos camaras, por

consiguiente se sugiere la siguiente guia de tomas para el posicionamiento de dichas

roous‘

camaras.

FIGURA 3.12 Plano Medio
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FIGURA 3.13 Plano General
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4.  PROCESO DE DIRECCION DE ARTE

4.1. INTRODUCCION

Los encargados de la direccion de arte tienen la responsabilidad de crear y plasmar una
idea relacionada a un producto comunicacional, en este caso un programa de
television.Se preocupan esencialmente por lograr que dichos proyectos tengan un buen

aspecto visual y que generen un impacto en las personas que lo consumiran.

4.2. CONSTRUCCION DE LA MARCA PARA MEDIOS
AUDIOVISUALES

Actualmente el formato estandar para la transmision de la television ecuatoriana es el
NTSC (NationalTelevisionSystemCommitee), por lo tanto cada una de las piezas que

forman parte del paquete grafico seran realizadas bajo este parametro.

El bumper que sera utilizado como introduccion al programa sera levantado en 3D vy
arreglado en un software de post-produccion. Previamente se hicieron bocetos del
storyboard: que luego de ser aprobados, se procedera con su elaboracion en los formatos

ya mencionados.

4.3. ANIMACION

Todo paquete grafico debe tener relacion entre sus piezas, por lo tanto, las animaciones
del isotipoy demas elementos seran minimalistas, sin exceso de efectos y elementos

innecesarios, pero sin caer en ser algo simple y plano que aburra al televidente.
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5.  IMPLEMENTACION GRAFICA

5.1. INTRODUCCION

En este capitulo se establecerdn cudles son las piezas graficas realizadas para el

programa de opinion Focus.

Se mostrara por medio de imagenes el proceso de elaboracion de cada una de estas y la

especificacion de en que partes de la produccion serdn utilizadas.

5.2. PROCESO DE ELABORACION

El empleo de las piezas graficas es una parte fundamental para la presentacion de un
programa de television, ya que el éxito del mismo no solo dependera de su contenido

sino también de la imagen que se proyectara en pantalla.

Dichas piezas fueron en primera instancia realizadas y animadasen un software de
modelado en 3d, para posteriormente ser mejoradas y culminadas en un software de

post produccion, en el cudl se le agregan los detalles finales que se requieran.

5.3. PIEZAS GRAFICAS

5.3.1. BUMPER

Esta sera la entrada del programa, en primera instancia se realiz6 la animacion del icono
en el software de modelado 3D para posteriormente ser trasladado al software de post -

produccion.

EDCOM 28 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de
imagen de un producto audiovisual, Focus”

El fondo son sélidos de dos tonos, en el centro de color rojo y las esquinas de color
concho de vino, esto para dar profundidad a la animacion y de tal manera no se vea

plana.

La composicion solida de mosaicos tiene el efecto de fractal noise en el cual cada
cuadro cambia de tono y de posicion, todo esto con multiply para que se pierda un poco

en el fondo y no sea notorio.

Conforme la animacion llega a su fin se emplearon pequefios videos en donde se
podrian colocar imagenes de programas anteriores, todos estos encerrados en cuadros
que giran alrededor del icono que poco a poco se va transformando en la palabra

FOLCTES.

5.3.2. SIN FIN

El sin fin tiene como color de fondo principal el blanco en la parte central y gris en los

lados con un lensflare que va en movimiento por todo el fondo.

FIGURA 5.1 Sin Fin Paso 1
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[LLuego se procede al empleo de un fondo gris y un mosaico realizado con cuadrados de
color rojo, los cuales se encuentran en modo en overlay y con opacidad baja para que no

sean muy notorios durante la animacion.

FIGURA 5.2 Sin Fin Paso 2

Se procede a la aparicion paulatina del logo completo, para lo cual se han empleado
distintos tiros de cdmara para no caer en una animacion mondtona o estitica y darle

o

mayor agilidad a la misma.

FIGURA 5.3 Sin Fin Paso 3
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Finalmente se presenta un plano general para la palabra Focus, a esta se le ha agregado
un dropshadow para las sombras, lensflare y cc light ray para dar luminosidad a las

letras que van en movimiento, todo esto para lograr que resalte la palabra .

FIGURA 5.4 Sin Fin Paso 4

5.3.3. PROMOCIONAL

Se decidio a la realizacion de un promocional que seria incluido durante las
transmisiones de otros programas, para lo cual este solo ocuparia un pequeno espacio en

la parte posterior de la pantalla como generalmente se lo emplea.

FIGURA 5.5 Promocional Paso 1
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Este tipo de animaciones deben ser sencillas ya que al ser presentadas durante otras
transmisiones no deben generar una molestia al espectador, por lo cudl se emplea una

animacion rapida del logo.

Un PROGRAMA DE OPINION Y ENTREYISTAS

DE PERSONAJES DE LA m@m

FIGURA 5.6 Promocional Paso 2

Como parte final se incluye una franja de color rojo.esta posee un mosaico en el fondo
al que se le empleaungaussianblury lograr que lo central sea el mensaje. En este fondo

también se incluyen particulas que le afiaden dinamismo a la presentacion.

REPRISE
SABADO Y DOMINGO
15H00 PM.

FIGURA 5.7 Promocional Paso 3
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5.3.4. DIVISION DE PANTALLA

Para la division de pantalla se utiliza el mosaico en el fondo y el icono del programa
con una textura empleada durante el modelado 3d que simula el cristal. Las franjas en

las que se encuentra el texto fueron realizadas en un software de ilustracion.

Se utilizan mascaras para situar las imagenes que seran presentadas en cada una de las

pantallas divididas.

il

1

Dra. Eldlsa I:ilmllo Ab. Luis Franco

FIGURA 5.8 Division de Pantalla

5.3.5. CLAQUETAS SEGMENTOS

Para la presentacion de los dos segmentos que va a tener el programa se necesita
animaciones diferentes para cada una, estas dos animaciones no distan mucho la una de
la otra en ciertos aspectos, lo Gnico que realmente cambiaria seria el nombre del
segmento y la forma que se encuentra animado, de ahi los efectos y el fondo empleados

serian los mismos.

Los elementos del fondo son solidos de dos tonos, en el centro de color rojo y la
esquinas de color conchodevino para dar profundidad a la animaciony por consiguiente

esta no se vea plana.
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Los mosaicos del fondo tienen el efecto de fractal noise en el cudl cada cuadro cambia

de tono y posicion ,todo esto en multiply para que se pierda un poco en el fondo y no

sea notorio.

FIGURA 5.9 Consulta del Publico Paso 1 FIGURA 5.10 Trayectoria Paso 1

En otra composicion, las letras y el icono se encuentran en screen para que se logre
apreciar un poco con opacidad media, y lograr llamar mucho la atencién y de tal manera

resalte el nombre del segmento.

FIGURA 5.11 Consulta del Publico Paso 2 FIGURA 5.12 Trayectoria Paso 2

En la parte final hay efectos de lendsflare y cc light rays 2.5 para darle resplandor y
luminosidad al objeto. Ademas se le agrega un glow a las letras para que resalten y no
se noten tan opacas, para luego agregarles un dropshadow con el cual logren sobresalir

o

por completo del fondo y se genere profundidad.
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FIGURA 5.13 Consulta del Piblico Paso 3 FIGURA 5.14 Trayectoria Paso 3

5.3.6. TRANSICION

La transicion aparecera brevemente entre cortes comerciales por lo cual sera rapida y
dinamica, se emplea un lensflare que recorre la animacion de un lado al otro, el fondo es

un mosaico intercalado entre gris y los cuadrados rojos.

L “ﬂ
FIGURA 5.15 Transicion Paso 1
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Las particulas estan en color dogde con opacidad baja para que no sean notorias y dar
un pequeno resplandor al fondo de las piezas, nuevamente colocamos un lensflare que

recorra la palabra focus para darle realce.

FIGURA 5.16 Transicion Paso 2
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6. IMPLEMENTACION DE ESCENOGRAFiA

6.1. PROCESO DE ELABORACION

La utilizacion de una escenografia para el tipo de programa en el que se encuentra
situado FOCUS es sumamente importante. La escenografia debe ir acorde con lo que se
quiere transmitir y mantener estricta relacion con la imagen y cada una de las piezas

graficas.

Los factores fundamentales a tomar en cuenta antes de la realizacion y construccion de
la misma, son el presupuesto con el que se contard para contratar el personal y los
materiales para la elaboracion del set; siempre tomando en cuenta las indicaciones del

Director de Arte y los tiros de camara a emplearse durante la transmision.

Son varios los pasos previos hasta llegar a la etapa del levantamiento real del set:
e Saber si se cuenta con un espacio fisico idoneo y las dimensiones.
e  Presentar propuestas yrealizar un levantamiento en 3D.

e Investigacion de los materiales con los que se construird y qué tipo de personas

se necesitara para trabajar en el proyecto.

Se debe tomar en cuenta también que no se posee con un espacio Unico para el set del

programa a realizar, por lo que debe ser de facil movilizacion y desmantelacion.

.Boceto:Planteamiento 1nicial de la escenografia, se presentan varias propuestas

dibujadas a lapiz.

FIGURAG.1Boceto a lipiz escenario
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Programa grafico en 3D:

Levantamiento de la escenografia, donde se pulen detalles de texturas e iluminacion. Se

trabaja con medidas reales.

FIGURA 6.2 Escenografia final en 3D

6.1.1. ESPACIO

ESPOL TV, situado en Ancon Provincia de Santa Elena, cuenta con un espacio de set
P

de 7 metros de ancho por 9 metros de profundidad, y 3 metros de altura.

6.1.2. MANO DE OBRA

Para la construccion se necesitara de los siguientes elementos humanos; ebanista,

pintor, iluminotécnico, director de arte.

6.1.3. MATERIALES

Los siguientes materiales seran utilizados en la construccion de la escenografia.
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MDF:Aglomerado de madera, que presenta una estructura firme y sin imperfecciones,
dando un acabado perfecto a los objetos que son construidos con este material. Por su

estabilidad y durabilidad son usados en la construccion en interiores.

FIGURA 6.3MDF

Plywood:Utilizado en lugar de la madera regular por su resistencia y flexibilidad.

FIGURA 6.4Plywood

Vidrio decorativo arenado:Se usaran 3, que iran empotrados a las paredes, frontal y

lateral.

FIGURA 6.5Vidrio decorativo
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Manguera Led:Se colocaran en los bordes de la plataforma central y de los escalones.

FIGURA 6.6Manguera Led

Luces de ojo de buey: Iranen la parte trasera del set, para iluminar la entrada.

FIGURA 6.7Luces ojos de buey

Polietileno:En el logo de la pared frontal, las esferas seran de este material, para

permitir que luz pase a través de ellas.

FIGURA 6.8Lampara de polietileno

Pintura:

¢ (Caucho mate, con lo que se pintara el piso y las paredes.
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Logo:
¢ Enrelieve, hecho de MDF. Estara situado en la pared lateral.

Alfombra:

e Alfombra para la parte central de la plataforma, sera de color dorado.

FIGURA 6.9Textura de Alfombra

Accesorios:
e Tres sillas para los presentadores.
o Televisor Led 427 .
e Impresiones en vinil.
e Tubo de metal (soporte televisor).

e Tomillos Decorativos.

6.1.4. MEDIDAS

Tablero Plywood:

Grosor Dimensiones

TABLA 6.1 Dimensiones de tablero Plywood
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Tablero MDF:

2.14 x 2.60

15 >
6 214 x 2.60
4 2.14 x 2.60
30 2.14 x 2.60

TABLA 6.2Dimensiones de tablero MDF

Vidrio decorativo:

Grosor
Medida :
mm
h:221 r:88 Arenado 4 Transparente
h:110 r:53 Arenado 4 Transparente

TABLA 6.3 Caracteristicas de Vidrio

Alfombras:

Medida

d: 170 cm

TABLA 6.4 Presentacion de telas

| m

Tubo de metal:

TABLA 6.5 Presentacion de metal
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Luces :
Dimensiones
Colores Potencia
50w 5x5
50w 5x5
TABLA 6.6 Caracteristicas de luces ojo de buey
Dimensiones
Colores Potencia
50w 30
TABLA 6.7 Caracteristicas de la manguera led
Polietileno:
Formato Dimensiones
Transparente Rollo 100 x 50cm.
TABLA 6.8 Caracteristicas panel de aluminio
Pintura :

Presentacion

TABLA 6.9Presentacion pintura
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6.1.5. POSIBLESPROVEDORES Y PRECIOS

Materiales .I":"'Ci{.' Proveedores
Unitario
Tablero
MDF $57.80 Placacentro
15mm
Tablero
#
MDF 6mm $28 Placacentro
Tablero .
| MDF 4mm $25 Placacentro
" Tablero
MDF S$116 Placacentro
30mm
Tablero o
~ Plywood $44 Placacentro
L Luces Ojos $25 Almacén Boyaca

de buey

T 5180

j Tubo Metal $60

Vidrio .

_ Grande $59 .
Vidrio |

Pequeiio $38 dort

Manguera - o

Lo el 7ol
Alfombra $20 Alfombras Tingo

Pintura S15.80 Ferrisariato

Vinil $60

~ Tornillos

Dt ativen $4.50 Arista

Televisor $800 | CréditosEconomicos

Sillas $330

Tabla 6.10Posibles Proveedores y Precios
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7.  PRESUPUESTO

Para poder realizar un proyecto, como instancia final durante la elaboracion de una
propuesta es indispensable el establecimiento de un presupuesto, con el cual se tendra
un conocimiento previo de los gastos que generard la puesta en escena del producto

audiovisual a realizar.

Una vez establecido el presupuesto y aprobado por el cliente al que se ha ofrecido el
servicio, se debe atener estrictamente a este y no puede ser cambiado, considerando que

los gastos adicionales deberdan ser cubiertos por el realizador.

El presupuesto es el centro de responsabilidad de la administracion de un trabajo, en
este con la ayuda de un cronograma se dejan por sentados los tiempos en los que se

desarrollara lo ofrecido.

Los presupuestos de un programa de television se dividen en dos: sobre la linea y bajo

la linea.

7.1. SOBRE LA LINEA

En la produccion de medios audiovisuales, “sobre la linea” equivale a los gastos que se
negocian antes de que el programa comience, se refieren a los elementos de realizacion
y produccion. Estos costos incluyen los derechos para el material en el cual se basa la
escenografia,los sueldos para el director de arte, escendgrafo, director, maquilladora,
vestuarista, arquitectos, utileria, movilizacion, materiales, sonido, ilustradores,

modeladores, editores, animadores, etc

7.2. BAJO LA LINEA

En el presupuesto de una produccion de television, los costos “bajo la linea” incluyen

los recursos técnicos (equipos técnicos y softwares que se necesitan para realizar el
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programa y los recursos operativos (recurso humano que manejara los equipos), con los

que cuenta la empresa y que facilita las diferentes producciones.

7.3. DATOS GENERALES DEL PRESUPUESTO DEL
PROGRAMA

Los siguientes elementos fueron establecidos para el conocimiento del presupuesto que

tendra la realizacion de FOCUS.

SOBRE LA LINEA
PRE -
PRODUCCION PRODUCCION POST - PRODUCCION
ILUSTRADOR DIRECTOR DE ARTE POST - PRODUCTOR

DIRECTOR DE
MODELADOR 3D | roToGRAFiA
DISENADOR

| GRAFICO | MOVILIZACION EDITOR

SONIDISTA

IMPREVISTOS

ESCENOGRAFIA MATERIALES
EBANISTA CASETTES

PINTOR DVDS

CONSTRUCCION DE
ESCENOGRAFIA

BAJO LA LINEA

HUMANO

TECNICO EN ILUMINACION
CAMAROGRAFOS
DIRECTOR TECNICO
TECNICO

MOVIL

CAMARA EXTERIOR
TELEVISOR

IMPRESIONES

TABLA 7.1 Datos Generales Presupuesto
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7.4. ETAPAS DE LA PRODUCCION

El desarrollo del programa FOCUS requiere establecer el tiempo de trabajo en tres

ctapas:

7.4.1. PRE PRODUCCION

La fase mas importante durante la elaboracion de un programa es la pre-produccion.
Esta abarca desde la presentacion de la idea hasta el momento en que se empieza a

grabar el producto.

En esta etapa se establece todos los elementos necesarios e indispensables para poder
llevar a cabo lo propuesto; aqui se empieza armando un presupuesto con cada una de las
personas y de los materiales que se utilizaran durante las grabaciones, la elaboracion de
un plan de trabajo y de un cronograma con fechas establecidas para la entrega de cada
uno de los trabajos asignados. Todo esto de suma importancia debido a que si no se

respetan las fechas de entrega, un s6lo atraso podria afectar por completo el proyecto.

Se empieza buscando un sondeo de locaciones y de personal idoneo para trabajar:
ESPOL TV cuenta con espacio fisico propio por lo que no es necesaria la busqueda de

un set de grabaciones.

La construccion de la escenografia, elemento indispensable para poder comenzar la
transmision, se desarrolla durante esta etapa, con la presentacion de bocetos sugiriendo
ideas de que estilo llevar, para luego proceder a la compra de todos los materiales a

utilizar en el set.

En esta etapa se prueba la correcta iluminacion del set y que todos los equipos de

grabacion estén en Optimas condiciones.
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7.4.2. PRODUCCION

Durante la produccion se lleva finalmente a cabo la realizacion del programa. Aqui se
pondran en practica todas las ideas establecidas previamente en la etapa de pre-

produccion.

Esto abarca al equipo de camaras, quiénes sugeriran los mejores planos para la
transmision del programa; los técnicos de sonido, que se encargaran de controlar la
musicalizacion y del perfecto manejo del sonido durante las emisiones , el equipo de
direccion de arte que indicara la estética que manejara el programa, y finalmente los
iluminadores, que se encargaran de mantener una correcta iluminacion durante toda la

duracion del audiovisual.

7.4.3. POST PRODUCCION

En esta etapa la produccion se encarga de la obtencion final del producto; aqui se lleva a
cabo las labores de post-produccion, edicion y musicalizacion del material seleccionado

para ser transmitido al aire.

FIGURA 7.1 Escenario [luminado
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7.5. FUNCIONES DE TRABAJO EN EL PROGRAMA

Las funciones durante la elaboracion del programa se han distribuido de la siguiente

manera:
PRE PROD 0 PROD 0 PQ PROD 0
: Locaciones Luminotécnico Edicién
ARl Cronograma Productora Post-produccion
Dumes g P
Erik Director de Arte Asistente de Produccion
rika — ; :
Villaitar Libretista Director Fotografia Modelado 3D
Dantd Lsss Presupuesto Dlref‘;tor Musicalizacion
Organigrama Camarografo

TABLA 7.2 Funciones de trabajo en el Programa

7.6. PRESUPUESTO POR ETAPAS

En este punto se presentara los valores establecidos para cada etapa de la produccion,
detallando cada uno de los gastos a realizar en el empleo de personal y le elaboracion de

escenografia y paquete grafico.

7.6.1. COSTOS DE PRE PRODUCCION

En los costos de pre-produccion se detallaran los sueldos establecidos para las personas
que fueron empleadas en la creacion de la propuesta, y el establecimiento de los

elementos necesarios para la correcta elaboracion de escenografia y paquete grafico.

7.6.2. COSTOS DE PRODUCCION

En los costos de produccion se establecen los sueldos de las personas requeridas para la
construccion de la escenografia, la decoracion, iluminacion y el perfecto acabado de
cada uno de los detalles; ademas del coste de todos los materiales requeridos para llevar

a cabo lo previamente mencionado.
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7.6.3. COSTOS DE POST - PRODUCCION

Finalmente en los costos de post-produccion se presentan los gastos en cuanto a los
sueldos de las personas encargadas de la elaboracion final del programa y de la

presentacion de cada una de las piezas graficas a elaborar.

CANTIDAD | UNIDAD
0,25 1 Semana
2
0,5 Semanas
3
0,75 Semanas
1 Mes
Paq.
B | Grafico
1 Unidad

TABLA 7.3 Parametros para presupuesto

En la siguiente tabla se establecen los valores de cada uno de los elementos que se
utilizaran durante la realizacion del programa, sean estos humanos o materiales. Se
encuentra separado por cada etapa de produccion y detallado por categorias. A su vez se
divide en cada uno de los elementos cuyo costo dependera de la tarifa y de cuantas

unidades de los mismos seran empleados.

TABLA 7.4 Presupuesto General
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Ebansta $400 Ctra 1 $400
Pintor 4150 Ctra 1 $150
Tablers MDF 15mm $57.80 Unidad 7 €404 &0
Tab ero MDF 4mm $25 Unidad 1 25
Tablers MDF 6 mm $28 Unidad 1 28
Tablero MDF 30mm $116 Unidad 1 5116
Tablero Stywoed 544 Unidad 14 $616
Luces Cjos de Buey 525 Unidad a $100
Folisti mna 5180 Unidag 1 5180
Vidrio Grande $55 Unidad 1 $59
Vidrio Pequefo 519 Urndad 2 $38
Manguera Led $6,50 Unidad 30 $195
Altcmbra $20 Unidad 1 $X
Pintura 515,80 Unidad 3 54740
vEan Can rialded s Cron

TABLA 7.5Presupuesto Escenografia

7.7. ORGANIGRAMA

Nivel jerarquico establecido de cada una de las personas que intervienen en la direccion
de arte del programa, con motivo de llevar un mejor control de las actividades

realizadas por cada uno de ellos.

‘L = { Director de Ane}

v
4

[Director de Fotografia } Disenador PostProductor [ ]

v
[Efectos Especiales

)

—

A J

Sonidista

TABLA 7.60rganigrama
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7.8. CRONOGRAMAS

El cronograma enlista todos los elementos de un proyecto, estableciendo una fecha
determinada para cada uno de ellos; aqui se especifica detalladamente el personal que
va a formar parte y trabajara en este, que actividades llevard a cabo en cada etapa de la

produccion y finalmente el lapso de tiempo con el que contard.

Esto es muy importante, ya que, si no se respeta las fechas de realizacion y entrega,
afectard por completo el proyecto atrasandolo, alargando el tiempo en que se lo debe

elaborar y por consiguiente aumentando el costo.

Los cronogramas a emplear son los siguientes:

1. Cronograma General. 3. Cronograma de Produccion.
2. Cronograma de Pre-produccion. 4. Cronograma de Post-produccion.

7.8.1. CRONOGRAMA GENERAL

Este modelo de cronograma sirve para estimar de forma general la cantidad de semanas
que va a durar la realizacion de cada uno de los tres procesos de la produccion del

programa.

Se producira y editara un capitulo por semana. En total el programa tendra 12 capitulos.

- CRONOGRAMA GENERAL
FASES Marzo Abril Mayo
S1 [ S2 | S3 | S4 | S1|S2|sS3|sS4|s1/|52]|5s3]|s4
PRE -
PRODUCCION
PRODUCCION
POST -
PRODUCCION

TABLA 7.7 Cronograma general
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7.8.2. CRONOGRAMA DE PRE —~PRODUCCION

FOCUS

~ CRONOGRAMA PRE - PRODUCCION
FASES Marzo Abril Mayo
S1|S2 |S3 |sS4|5S1|5S2|583|s4([sS1[52]53]s4

PRE - PRODUCCION

Bocetar Parte Grafica

Creacion del Isotipo
CreacionLineaGrafica

Propuesta de

Escenografia

Levantamiento 3D de

escenografia

Supervision de la

realizacion de la linea

grafica | |

TABLA 7.8 Cronograma Pre — Produccion

7.8.3. CRONOGRAMA DE PRODUCCION

CRONOGRAMA DE PRODUCCION
FASES Marzo Abril Mayo
S1|S2[S3[S4|S1[S2[8S3[84|S1/[82]83]s4

PRODUCCION

Supervision de
realizacion de
escenografia
Planteamiento de
planos a utilizar
Ubicacidn de luces y
revision de todos los
elementos
Elaboracion de
elementos de la
CSCC]‘I()gFHﬁH
Pintarescenografia
Supervisar empleo
correcto de linea
grafica

TABLA 7.9Cronograma Produccion
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7.8.4. CRONOGRAMA DE POST- PRODUCCION

CRONOGRAMA DE POST - PRODUCCION

FASES

Marzo Abril

Mayo

S1

S2

53 | 54 |51 |52 (5S3|54]|51

52 | 83

54

POST - PRODUCCION

Realizacion de Paquete
Grafico

Edicion del
PaqueteGrafico

Elaboracién de Audio
para piezas graficas
Supervision del
paquetegrafico
Creacion de
PaqueteGrafico

TABLA 7.10 Cronograma Post—Produccion

7.9. REQUERIMIENTOS TECNICOS

7.9.1. EQUIPO HUMANO TECNICO

Personal a cargo de los equipos de grabacion, post-produccion y edicion.

RECURSOS OPERATIVOS

Responsabilidad

Encargado de la iluminacion del set.

Asistiran en la grabacion e iluminacion del

Estaran a cargo de las camaras de video

| Encargado de la post-produccidh del programa

Edicion de todo el programa.

Encargado de la aplicacién correcta del audio

Cantidad Cargo
1 lluminador
2 Asistentes lluminacion | programa.
3 Camardgrafos
1 Director Técnico Operador.
1 Post Productor
1 Editor
1 Sonidista

durante las transmisiones y la post-produccion.

TABLA7.11 Recurso Humano Técnico

¥
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8.  CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.1. CONCLUSIONES

La principal conclusion es la importancia del empleo de la direccion de arte en un
producto audiovisual, ya que aporta dandole un peso visual y una correcta estética al
programa. Empleindola correctamente se puede mejorar v lograr una eficaz

comunicacion hacia target de dicho proyecto.

8.2. RECOMENDACIONES

Lo que todo proyecto debe tener como aspiracion principal para poder salir adelante y
cumplir con cada uno de los objetivos trazados, es la formacion de un excelente equipo
de trabajo; que esté¢ conformado por personas responsables, dispuestas a trabajar y que

estén siempre enfocadas en lograr las metas trazadas.

Si se espera tener un buen resultado en la aplicacion de este proyecto se deberin
respetar cada uno de los pardmetros establecidos en la elaboracion de la escenografia y

de todo el paquete grafico que formara parte de la identidad de Focus.

A pesar de que toda produccion se ajusta a un presupuesto establecido, muchas veces
este es reducido, por lo que se buscaria aminorar gastos durante la compra de los
materiales de la escenografia; pero eso solo afectaria en la elaboracion y perjudicaria en

el concepto final que se estd sugiriendo establecer para la transmision eficaz.

EDCOM 58 ESPOL



BIBLIOGRAFIA




Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de
imagen de un producto audiovisual, Focus”

BIBLIOGRAFIA

LIBROS

e Tendencias del diseno visual desde la revolucion industrial hasta el siglo XXI
e Gomez R.: Analisis de la imagen. Estética audiovisual.

e Disenar para los 0jos

e D.A Dondis. La sintaxis de la imagen.

e Un artista del trapecio Autor:Franz Kafka

e Instituto ecuatoriano de la propiedad intelectual

INTERNET

e www.vimeo.com (piezas graficas)

¢ www.3dprofesional.com —

¢ www.estiloambientacion.com.ar/estilosminimalismo.htm

e www.darkblue.com.ar/servicios/diseno-grafico/imagen-corporativa/diseno-de-
marca-isotipo-logotipo/

e www.ulll.es — Direccion de Arte

o www.espoltv.espol.edu.ec/

e  www.iepl.gob.ec

e clgrantaller.mforos.com/1574832/7735824-materiales-para-la-construccion-de-
escenografia/

e www.logorapid.com/panton

EDCOM 60 ESPOL



ANEXOS




Informe de Materia de Graduacion “Direccion de arte, enfocado al rediserio de
imagen de un producto audiovisual, Focus”

ANEXO A

Pared Lateral
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ANEXO B

Isotipo en pared lateral

t&o>ow,
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ANEXO C

Pared detras del plasma
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ANEXO D

Pared Frontal
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ANEXO E

Icono en pared
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ANEXOF

Pared Entrada
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ANEXO G

Pared Lateral pequena
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ANEXO H

Plataforma central
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ANEXO 1

Plataforma sillas
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ANEXO J

Sillas
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ANEXO K

Plano General
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ANEXO L

Plano Medio
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ANEXO M

Plano de Luces
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ANEXO N

Presupuesto General

Hustrador £8 llustracidn 25 5200

Modelador 30 $300 Pac Grifco 1 5300

N 1 P A L T N T R N R P EET S e i R R A
Dise®o Grifico $2B0 Pac. Grifco a5 $140 0.25 $10 0.25 570

RS A 1 TN Al R T T G e Ty o e P R i TR A 0
Director de Arte $1 000 Mersual 025 $250 0.50 5500 0.25 $250

Director de Fotografia 5700 Mersual 1 $700

Huminotécwco S500 Cbra 1 $500

B 50 T 1 B T P T T e M P T TR o R O SR IR T AT ST ey
Ebanista $400 Cbra 1 5400

Pintor $150 Ctra 1 5150

Tablero MOF 15mm $57 .80 Unidad 7 $404 &0

Tablero MDF drmm $25 Uridad 1 525

Tableros MOF 6 mm $28 Unidad 1 $28

Tablers MOF 30mm $116 Unidad 1 5116

Tablero Ptywced $44 Unidad 14 $616

Luces Ojos de Buey 25 Unidad a $100

Folietiieno $180 Unidad 1 $180

Vidrio Grande $59 Unidad 1 559

Vidrio Peguefio 519 Unidad 2 $38

Manguera Led $6,50 Unidad 30 5195

Alfcmbra $20 Unidad 1 520

Pintura $15,80 Unidad 3 $47.40

Vinil $60 Unidad 3 5180

Post-Productor $450 Pac. Grédfico 1 3450
Editor $350 Pac. Grifico 1 $350
Sonidista $250 Pac. Gréfico 1 $250

Sillas $110 Unidad 3 $3%
Tornillos Decorativos 54,50 Unidad & 536
Televisor LED $800 Unidad 1 $800
Tubo de Metal $60 Unidad 1 560
Imprevistos $200 Cbra 1 5200
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ANEXO O

Presupuesto Escenografia

Ebanista $400 Cbra 1 5400
Fintor $150 Ctra 1 5150
Tablers MOF 15mm $57,80 Unidad 7 340460
Tablero MOF drmm §25 Unidad 1 25
Tablers MOF 6 mm 928 Unidad 1 528
Tab'ero MDF 30mm $116 Unidad 1 5116
Tablera Plywooed 544 Unidad 14 5616
Luces Ojos de Buey 25 Unidad 4 $100
Folietiiena 5180 Unidad 1 $180
Vidrio Grande $59 Unidad 1 $59
Vidrio Peguefio 519 Unidad 2 $38
Manguera Led $6,50 Unidad 0 $195
Alfembra $20 Unidad 1 $20
Pintura $15,80 Unidad 3 547,40
[ ] CEN tlaldad 2 Cron
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GLOSARIO

[sotipo: se refiere a la parte, generalmente iconica o mas reconocible, de la disposicion

espacial en disefo de una marca.

Direccion de Arte: parte responsable de dirigir los equipos de disefio artistico y de

disefio de produccion en toda clase de obras.

Target: es el segmento de la demanda al que esta dirigido un producto, ya sea un bien o

un servicio.

Loop: conocido como bucle en espaiol, es la repeticion continua de una animacion en

la cual no se detectan los cortes.

Post Produccion: en video engloba una serie de procesos relativos al procesamiento y la

edicion de distintas tomas de material visual: Digitalizacion o captura.

Lens Flare: conocido también como destello de lente, es un efecto de post produccion

en la que se emplea un brillo de luz.

Overlay: efecto de capa en el que se sobrepone elementos mediante transparencias.

Tiros de Camara: se refiere a la posicion que adopta lacamara con respecto al objeto o a

los personajes que encuadra.
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