
P

L¡'

ESCUttA SUPERI0R P0tlltcillcA DEI tlI0RAt

ISCUIIA DE DISIÑO Y COMU}{ICA(IO},| l/ISUAT

TOPICO DE GRADUACION

PRIVIO A I.A OBTI}ITIO}I DIt IITUI.O DE

TTCI.,IOLOCO EN DISEÑO GRAFICO

Y F UBLICIT \R IO

-.)7t77rÉ

TLMA:

REVISTA COIUPILATi)tt|A DE ILUSTRACIO

MAI|UAT DE DISEN()

A U T O R:

f,t
',Kt#}E-. ú-
b.^'.,r,

t.^¡'"a§
'Eiqs

larissa }{atali Uhilla Rodíguez

DIRtCI0RES¡

TNI.G. J()SSM IARA

TCDO. JOSE DANIII SANTIBAÑEZ

Ano 2007



gOLII¿

ESCTIELA ST]PERIOR POLITÉCNICA DEI, LITORAL

ESCT]ELA DE DISE,ÑO Y COMTJNICACIÓN VIST]AL

TÓPICO DE GRADUACIÓN

PREVIO A LA OBTENCIÓX OgI-,TÍTIIIO NT:

TECNÓLOGO EN DISEÑO CRÁTICO
Y PUBLICITARIO

TEMA:
REVISTA COMPILATORIA DE II-,USTRACIÓN

^c'
vl
fÍ .. t
t rd;.-i!§;r'

!r
MANUAL DE DISEÑO

AUTOR:
LARISSA NATALI T]BILLA RODRÍGUEZ

DIRECTORES:
TNLG. JOSSIE LARA

LCDO. JOSÉ DAI\IEL SANTIBÁÑEZ

ANO
2001

J



DED[C,\TORXA

Este Tópico de G¡aduación está dedicsdo a mis padres y a mis hermanos, quienes
siempre han estado a mi lado, poniendo toda sr fe en mí.

..\: -'



AGRADECIMIf]N1'O

Quiero agradecer a todas las personas que han estado conmigo desde el inicio de esta
gran travesía que ha sido la universidad. A todos aquellos que a Io largo de estos años
me brindaron toda su pacienciq amistad y apoyo, que marc¿ron mis pasos e ideas, y me
ayudaron a seguir.

rF:.:,'-

("

Jr>l
ü,



DECI,ARA(]IÓN EXPRESA

La responsabilidad por los hechos, ideas y doctrinas expuestas en este Tópico de
Graduación me corresponde exclusivamente. Y el patrimonio intelectual de la misma a
EDCOM (Escuela de Diseño y Comtnicae ín Visual) de la Escuela Superior
Politecnica del Litoral.

(Reglamento de Exámenes y Títulos profesionales de la ESPOL)

irr¡rr<-¡

§



I.'IRMA DE DIRE(]TORES DEL TÓPICO

T J L.etra

üuor¡tu

t$l0r

@¡
l^I{C,-ittñ

'//



AT]IIOR DE[- TÓPICO

!^,"Mt¿
tárissá Nalali Llbilla Rodriguez

rSFo,,

i@.É

;,.;;,..".tQ
:6



,A QUIÉN VA DIR.IGIDO

Este manual es para todos aquellos que cuando niños, dibujaban el mundo con otros
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descubrian una distinta manera de mezclar las crayolas, los lápices, las tizas y las
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Manual de DLs¿ño Revísla Corrgilsloria d¿ llu§ración

I. ANTECEDENTES

I. l ANTECEDENTES DE ETrcOM

El Programa de Tecnologia en Computación y Diseño Gráfico fue creado en el año de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparación del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacirado en el área de procesamiento

de datos, tanto en la mna gmgráfica de influencia de la ESPOL, como a nivel nacional.

El Programa de Tecnología en Com¡rtación, ahora EDCOM cr¡enta en la actualidad
con aproximadamente 2000 estudiantes, disribuidos en las diferentes carreras, todas
ellas incluyen en sus programas instrucción informática en diferentes medidas, por esta

razón el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesidad. Así mismo, esta red servirá de extensión politecnica para el
desarrollo de srs programas y prest¿ción de servicios a la comunidad.

I.2 ANTECEDEN'TES DEL PROYECTO

En los últimos años, e[ mundo de la ilustración ha dado cambios positivos para su

desarrollo; en gran parte se deüe a que esta rama de la comunicación visual esta siendo
vista con mejores ojos por las élites, las que lo consideraban un arte muy comercial. Y
al desarrollo de software especializados, el uso de las tableros gráficos y dispositivos
similares, que h¿n dado peso a una nueva generación de ilustradores digitales,
brindando nuevas y originales atracciones al campo de la ilustración en general.
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2. SITUACIÓN ACTUAL Y JUSTIT¡'ICACIÓN

2.1 srTUACtÓX ¿,Crue¡,

2.T.T PRE§ENTACIÓN DEL PROYECTO

EstE proyecto trata; los procÉsos creativos cmpleados en el dcsa¡rollo de vri¿s
ilustraciones ¡ealiz¡dn§. para el Tópico dc Graduación; el las cuales se cmplearon
diversos concep,tos y técnicas (tradiciooales y digitales).

Por este motivo se elaboró una rcvisa d€ 3ó páginas, qrr trúne loc 16 mejores trabajos
ejeculados durante cl Tópico de Técnicas de llustración Digital Avanzadas.
El Pmyecto está compücslo por ¡,n¡ rwi$a impresa y una digital.

2.1¿ DELIMITACIÓN

Para llegar al proyeú'to final, se realizó cada sefiuna utr tema diferente, se estudiaban los
parámetros y fascs precisas pora su correcta elaboración Al inicio se dio las boscs de la
ilugación y las instrrrcioncs de marjo del tablero gráñco Wacom. Luego se paso a
trabajar simultáncamente ent¡e los procesos tradicionales y digitales. En el área digital
se dio a conocer el uso del softwa¡e Corcl Pai¡¡ter, quc fi¡e complemetrtado con Adobe
Photoshop.

2¿3 MOTIVACIÓN

El motivo por el cual elegl ete Tópico de Graducióq fue podcr d¿r üda a las imágeoes
y person4ies qrr de cuando en cuaD& gsrabal€o a lápiz en mis cuadenroc, la posibilidad
de aprender nrrvas fumas de combinar hcrrfinient C colores y técnicas.

En m nivcl más pcno¡ul; debido a qrrc srño d€ aleryias, me es impoeiblc p¡nta con
cierto tipo de macriales tales como el rrilico o tiza poscl; por ello, el solo pcosr qtrc
d€sfl¡és & taato ticrrpo, volveda a fabajar con ellos alpra de m,anera digital, sin afect¡¡
mi salud me llcvo a toÍur esrc Tópico de Gradurción con mrrcho más c¡tusia¡roo- .

"df!.,2.2 JUSTTFICACIÓN

tá Évistc fr.¡e el medio ideal a la hora dc d€cidir la forrn¿ de pese¡Uciór¡ dc los rabajoc
rcalizados en lo poco más de 4 rncs€r¡ que óno el Tólco dc Gradr¡rióU p€rndti€ndo
gran flexitili¡1",1, trno cn zu diagramrióq como disposición de imágenes, y redmión dc
tsxto de apoyo pa¡a las ilurrciones.

ENO¡I Cq{tulo2-PdghaI ESPOL
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3. PROPT-IESTA

3.I OBJETIVOS GENERALES

El objaivo general del proyecto es usar ¡os conocimientos adquiridos en dibujo,
téc¡ricas piaóricas, y psicología del color; con la ñnalidad de poder emplearlos de
manera apropiada y profesional ¿l momento de trabajar en un software como es Corel
Painter; poniendo a prueba las tecnicas, habilidades y creatiüdad de los esn¡diantes.

3.2 OBJETIVOS ESPECiFICOS

Desarrollar y aplicár varios estilos de ilustracióq de aqrerdo a las ideas y fundamentos
que s€ des€an transmitir, bajo panimetros tradicionales y digitales; para obtener una
comunicación üzual efectiva.

3.3 MARCO CONCEPTT]AL

Los conocimientos adquiridos para el desarrollo de este proyeúto proünieron de varias
fuentes. De manera directa nuestros profesores; a si mismo la investigación y estudio de
técnicas usadas por otros ilustradores en distintss áreas. Tutoriales, peliorlas, reüstas,
libros y galerías digitales que estuüeron a nuestro alcance aI momerito de expandir
nuestras nociones sobre Ia ilustración.

.* 1l
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4. ANÁLISIS Y COMPARACIÓN DEL PRODUCTO

4.I ANÁLISIS Y COMPARACIÓN

[a ilustracióq ha sufrido el inforn¡nio de ser catalogada por las élites del arte, como
una disciplina muy comercial, fria y falta de sentimientos pr¡ros, en comparación a una
obra maestra. Sin embargo, esta idea se ha ido debilit¿rdo. Ilustraciones realiz¿das a
principio de siglo está¡ siendo analizadas desde diversos ángulos, para comprender el
verdadero impacto que han genemdo en un¿ audierrcia mayor, la forma de comunicación
empleadas en ellas, a si mismo los distintos esiloq destrezas y habilidades usadas en su
elaboración; como es el caso de "Uncle Sam" por James Montgomery Flagg, que ha
llegado a ser vist¿ como una obra de arte-

En nuestro medio esta disciplina ha sido pooo q.¡hivad¿ y explotad& con relación s otros
paises; por ello y debido a la aparición de software afines, ahora se encuentra a las
puelas de [o que parece ser un largo y prospero camirrc en el mundo de la ilustración en
general.

r¡l''
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Manual de Dí';¿ño R*illa Conypilaoria dc IIus¡acün

5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E

TNFRAESTRTICTT]RA

5.1 REQTIERIMIENTOS DE HARDWARE

5.I.I REQUERIMIENTOS BÁSICOS

I Computador Mac Sistema Os o Windows
Procesador Dual Core
Men¡oria RAM: IGB
Disco Dt¡¡o: 100 GB
Tarjea de üdeo: 128 MB
Monhor: 17'
Mcrse y Teclado

I Tablero Gráñco Wacom Graphire óx8

5. I.2 REQUERIMIENTOS ADICIONALES

CD Writer Samsung
I Cámara fotográñca digital
I Pendrive de IGB
I Scanner

I Tablero Gráfico Genius G-Pen 4500

5.2 REQUERIMIENTOS Df, SOTFWARE

Corel Painter Essential 2
Corel Painter IX
Adobe Photoshop Cs
Adobe Illustraror Cs
Adobe InDesing Cs
Microsoft Word 2000

i.sr:c¡
:.a.t.
etf

5.3 EQUIPO DE TR{BAJO

5.3.I GRUPO DE TRABAJO

El proyecto fue re¿lizado indiüdualmente, sin embargo estuvo guiado por los
profesores de la Materia B¿isic¿ L¡do. Jose Daniel Santibáñez y de la Materia
Fund¡me¡¡tal Tcnlg. Jossie Lara; csda uno propor-ciorundo sus conocimientos y ayuda
en sr respectivo campo.

EIX'OM Capltulo S -Págha I ESFI)1.
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5.3.2 ORCAN¡CRAMA

Tcnlg. Jossie t rrr
Profesor de la Materia Fundamental

Lcdo. José Daniel S¡ntibáñez
Profesor de la Materia Básic¿

t e riss¡ Ubill¡ Rodríguez
Realizador del Tópico

\l

fu"- :

ir.r, t..f , .,
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6. DESCRIPCIÓN DEL PROCESO DE ILUSTRACIONES

ó.I. LINEAMIENTOS PREVIOS

ó.I.I ANTECEDENTES

Conro ailecedentes directos se eru¡entra¡r las clases de dibuil artistico, técnic¿s
pktóric¿s, b6sffi d€ la conn¡nicaci5n psicologh del color, aerograff& y pbotoshop, que

se dictan en el curso de la c¿¡rcra. De las cuales se adquirir5 las bases y destrezas
necesarias para cl planteamiento y coüamicelin de ideas. Otros arteced€ntes fire¡on el
estr¡dio de téc¡ric¡s y estilos presentados por ot¡os ilustradorcs en sus trabajns.

6.I.2 DISEÑO METODOLÓGICO

Para Ia elaboraci<1n dc la rcüsta, corn se lo mcmionó antes, s€ trabajaba c¿da semaru
en distintos proyectos! los cuales cunpllan con los ¡equisitos de adiest¡amiento en la
identificación y exploración de diversos campos de h ilustració¿ Debido a ello es
rrcesario resattar qtre pese a qu€ todos los proyectos poseer! un misnn esquema
gercral de trabajo, en algums casos., cLrtos pasos se zuprimen y en otfos ss anpllart-

El Esqwma gereral de traball cn um ilustraciiq es el siguiente:

l. IdÉa principal pa¡a la ihstrrción
2. Skctch (bocaos)
3. ReferÉricia foto gráfi cs
4. Prcceso de clabormiln (técrha empleada: tradicbnal o digital)
5. Arte fiñal

ó.I.3 TEMAS ILUSTRADOS

A continr¡rión la lista de bs proyectos ejecutados, dura¡rte el Tópico de lh¡straciSn
Digital Avanzada

I . Portada
2. Autorrctrúo ilustrado
3. Foto ilustracl5n Quick-Clorc
4. Paisaje co[age
5. Autonetrato C¡rtooo
ó. Permnaje H{brido
7. T\¡/isted Cartoon
8. Permnaje de relato
9. Porrada de u¡ lib¡o
10. Portada de un cr¡cnto i¡f¡¡rlil
I l. IhrstraciSn para cuento
12. Tiza pasel
13. Itu*ración para artlculo de reüsa
14. Comic
15. Storyboard
I 6. Portada/contraportada internas

t{o¿

kj
h(órÍt..

r. r rtrl¡l
".l¡¡t
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ó.2 DESARROLLO DE PROYECTOS

6.2.1PORTADA

ó.2.I.I IDEA PRINCIPAL

Com el proyecto final seria una revisa, en la cual se pr€sentarhtr todos los trabajns
realidos. Tan¡o h diagranucirin cor¡E sl¡ portada debfa en cierta forrna rcfkjar la
m¡¡era de ser de los esrr¡dia¡rcs.

ó.2. I.2 REFERENCIA FOTOGRÁFICA

Fig. 6. I Foto ojos arriba, Agosto 2007

;

I

Fig.ó.2 Foto Detalle paredes Imax, Malecón 2@0

€o¿
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llsual d¿ Díscño Ral,sta Co;tpilao¡b dc llusmcióe

6.2.1.3 PROCESO DE ELABORACIÓN

Pa¡a ensezar la portada se trabaj«r primeró en Photostnp, c¿rnbiando el nrodo de color
de la textura de fo¡rdo (FrS.6.3), y borrando el forÉo de h imagen del rosüo. Despr¡es se
juntaron las irnágercs, en un solo archivo, pora borrar suavemente las lfn€as que corren
por h texura errcilm dcl rostro (Fig.ó.6).

_)

I.i.
J.I

].

Fig. 6.3 Cambb de nndo de color

t fi..b.d. Fa o l¡ $ 4.r..

Fig.6 4 Resultado

or r.¡ ¡ l¡ ta a.F I Xal
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(,

§./
t ril¡n t lñ ¡ t6 7"' Srol

,-1,¡¡er c

Flnt '-rl ,-I.r'rr
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_1.

-t
.fl

r-f tta

il

Fig.6.5 Borrando fondo

Fig.6.6 Lineas de textura borradas del rostro

Una vez realizado este proceso, la imagen fue llevada a Corel Painter. Aquí se aplicó el
proceso de Qück Clone, que se describe en la siguiente ilustración de 

"r1s 
¡¡¿¡l¡¡1.

Para realizar el quick clone s€ e¡igió e[ siguiente brush (Fig.6.7)

+"f )

Fig.6.7 Brush seleccionado
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Masual dc Dlscño Rcylstt Coit|llatod4 d. Iluútoclá,|

Fig.6.8 Detalle de Fondo, Quick clone

Fig 6 9 Daalle de Rostro, Quick Clone

Concluido del proceso de Quick clorle, se procedió a utilizar un kr¡sh (Fig.ó.10)
diferente para realizar los trazos que correri por el rosm, asl co¡m el cuelb de la
camiset¡

l- o- O*5 )
&lcle L1¿ 20

Fig. 6.10 Brush Seleccionado

EDCOTI Ca?tulo 6 - Págiae 5 ESPOL



b{aatol dc Dlseño R.rbt, Co,rpllalo¡la dc llu groclón

Fig.ó,8 Dealle de Fondo, Quick clone

Fig.6.9 Dealle de Rostro, Q:ick Clone

Concluido del proceso de Quick clorrc, se procedi<i a utilia¡ m brush (Fig.ó.10)
diferer¡te para reali:ar los trazos qr¡e cor¡En por el rostro, asl corm el crrllo de la
cámiseta

/- o| )¡)45

&Eth rlts m

Fig. ó.10 Brush Seleccionado

EDCOM Coplulo 6- Ptlgtno 5 ESPOL
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Fig 6 I I Da¡lle de Trazo, rostro

Fig.6.l2 tletalle dc Camiset¡

Pa¡a da¡le vida a la planq raia y ñlos quc rodean al rostro sc rfilizó el brush Artiss/
Inryressionist, y a la parte inferior sÉ qufó el exceso de pintura blarra con el bnrh
Eraser (Fig.ó.1 3).

/-(4.
A¡trst5 )
Irfp. e5r¡ofirt

I o- Etá9ats

et4¿t

Fig.ó. 13 Brush Seleccionados
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Manaal dc Dlscño Rcviste Costpltotorb dc lly¡ncün

Fig.6. 14 Daalle de raíz y fondo

Fig. 6. 15 Det¡lle de raíz en medio del Rostm

Fig 6. l6 Daalle de planta

EDCOIT Coplulo6-Pógiaa7 ESPOL
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trltntel dc Discño l,e.s.lttt Coogllooria dc lla*ecüa

6.2.1.4 ARTE FINAL

Fig.6. l7 ''Itl{ira a¡riba"

ó.2.2 AUTORETR.ATO ILUSTRADO

6.2.2.I IDEA PRINCIPAL

En este proyecto, sc trabai5 en basc a un ejercicio previamente realizado en clars;
do¡rde sc torió una foto, que se limpi5 de impurezas en Photostrop, desde cambios de
luz, hasa rcocar pequefhs imperfecciones, corno muesu! la foto refererrcia(Fig.6.l8 )

Lrcgo, con las primras bases sob¡e el uso de Corel Painter asentadas se proccdll, a
pitar sobre ella hasa logrr qrx se viera conn un a¡.rtoÍstrúo ilustrado.

6.2.2.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

q,il')¿

Fig.6. l8 Foo reoc¡da

EDCOM Cqlulo6-PágtaoE ESPOL
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6¿.2.{ PROCESO DE ELABORACIÓN

La imagcn firc abierta en Corel Painter, a la misnra se la colocaba en oua capa-

i.
t

t,

,1.
.trr.fl
!¡E

Fig.6.l9 Veotrff¡ foto ilustr¡ción

A la cul se h befi Ia opoc¡da4 para poder dihrjar sohe el¡a-

I
15.ñú - Iqr¿

q,s.l''.,

L

f itrt .h 1¿n.,tl

I rP,{ a_.1'r 1 ,

b.*'r,,.
§r,0,.

.rlqLt<t0 I
Fig.ó.20 Opacidad de Foto

Sc rleccioú el bn¡sh con el cual se tabajarla la imageq y se procrdiS a piffar con
ella en una rnrera capo.

ll t- )Ct áy.ñ9
Brr( i¡ayma

Fig.6.2l Brush Seleccionado

f
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Manval dc Dlscño Rctista Cotgiklo¡le d¿ llu*¡aclón

Fig.6 22 De¡lle dc trazo Camis€ta

Fig.6.23 Da¡lle de trazo Cabcllo

{,'i{ ai

lBuDrtLr
Ll¡.\É
!gr^,

Fig.6.24 Drt¡lle de trazo Ba¡bitla

EDCOM Coplulo 6 - Págiat I0 ESPOL
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'.\

6.2.2.5 ARTE FINAL

-\§s¡"ará.'
i.'

Fi9.6.25 Detalles de Na¡i¿ B6c4 Ojos

@\ 4>-

Fig. 6.26 "No conoces"

6.2,3 FOTO ILUSTRACIÓN CIOXgR

6.2.3.I IDEA PRINCIPAL

Pa¡a la elaboración de este tema, era necesa¡io contar con un paisaje original (Fig.6.27),
no se permitía bajar inrágenes de Intemet.

Este ejercicio se des¿molló para aprender el uso de la herr¿mienta Quick Clone, que
posee Corel Painter, hisicamente es saca¡ una copia de la imagen en ur¡a leve
transparencia y pintar en ella. Esta opción permite crear un agradable efecto, ya sea
pa¡a uria foto, o como a¡uda al nromento de trabajar grandes fondos en el desarrollo de
urn pelea.

¡(§rEc-
'.c¡Dtrl
tlr¡
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6.2.3.2 REFERENCIA FOTOGRÁFICA

fl$
\

¡
't¡

ffi¡.¡' E I

Fi9.6.21 Mitad del Mundo, julio 2007

6.2.3.4 PRocESo DE u,anoRacróx

Una vez que se tiene la imagen abierta dentro de Corel Painter, se va al menú
desplegable File, donde se encuentra la opción de Quick Clone.

I
OSP0L

f6,¡
I

a

?; I
t,

t I

t,

'*t ¡ 'f ,

t ¡ ¡.--r:
tr¡¡

t,
\

Fig. 6.28 Selección de menú

Al presionarlo se ake una copia de la imager¡ con una transparenci4 sobre [a cual se
procede a pinta¡; antes de hacerlo hay que asegurarse de que en la ventaria de colores
también presente transparerrcia. En caso de no hace¡lo solo se presiona el pequeño
cloner que esta denÚo de la misma ventana.

EDCOM Capíá¿lo6-Páginal2 ESPOL
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,
-

l' .. ,..^.

[il".

Fig. 6.29 Ventana de Quick cloner

El Quick Cloner, permite usar todos los colores de la foto original (Fig.6.3l), asi como
llegar a un gran nivel de detalle en caso de ser necesario y a su vez deja que uno elija la
técnica con [a cual se desee trabajar(Fig.6.30) .

,').-. U

)
tff.o¿

fe)tI rÉr arJr,rñrtt

Fig.ó.30 Brush Seleccionado

t¡.f-rf ( ,
.r¡u,
'f ¡¡,

.w
,,.

Fig.ó.3 I Arrastre de Color
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,4.-. (

Fig 6 32 Detalle de Cielo

ffi
L¡trfc.
C¡llI
tr.

Fig.6.33 Detalle de Nube y les

Para poder apreciar los detalles originales de la foto, dentro de la ventana de trabajo se
encuentra un botón llamado Toggle Tracking Paper, el que permite ver la imagen en
transparencia, y regresar a la imagen con [a tecnica aplicada (Fig.6.3a y Fig.6.35)

EDCOM Capitalo 6 - Página ll ESPOL
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Fig6.34 Toggle Tracking Paper Desactivado

-¡Ji

C-'.- .
:r-',

Fig ó.35 Toggle Tracking Paper Activado

EDCOM Capítalo 6 - Página l5 ESPOL
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rloÉdrrü¡d ¡hl .úú .,1,l r 11,

,ra/ll-'

Fig.6.36 Detalle Monumento

Para da¡le un toque de antigüedad, se procedió a borra¡ los filos de la imagen, y después
usando el Brush Artist/ Impressionist (Fig.6.37) pintarlo de blanco (Fig.ó.38).

f- )

Fig.6.37 Brush seleccionado

É
!L

f .s:o{

,r.r.::::",

!tb
:\ ',"

't
/l

É.1 *r r
udr

F ig.6.38 Detalle de filo
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6.2.3.5 ARTE FINAL

I

I

*¿
\ J

6.2.4 PAISAJE COLLAGE

Fig. 6.39 "Mitad"

ó.2.4.I IDEA PRINCIPAL

Recuerdan cuando eran pequeños, pasaban dibujando lugares y paisajes que rof6"§PQ,
existian en su cabeza. Bueno esta era la base de [a siguiente ilustració¡u crea¡ un pui*i"¡;}.,i
a rnanera surrealisfa 

¡-- ^--^- -á- -r,( ,{- r-- -,,} 
t'"3''}

La idea de las cosas que pueden pasar más allá de las nubes, corno se sentiÉ estar e&
otro planeta, las cosas que se podrían hacer, o [o callado que pueda estar.

Pa¡a este ejercicio se permitió usar imágenes de otras fuentes.

6.2.4.2 PROCESO DE ELABORACIÓN

En photoshop, se recortaron las ¿i,reas de las inuigenes que no iban a ser utilizadas.
luego se las depuró de imperfecciones; en un a¡chivo nuevo. se fueron colocando las
imágenes a manera de rompecabeza.

En el cielo, la imagen original ya pres€ntaba pequeñas estrellas fugaces a gran
velocidad, así que se resaltaron va¡ias de ellas con ayuda de un pincel suave en color
blanco (Fig.6.40), y se afiadió la luna (Fig.6.4l ).

qat{ {_¡r€(Jr
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Fig 6.4l Detalle de luna

Con un pincel en modo de aerogmfo (Fig.6.42) s€ proc€dió a pintar las estrellas azules.
se realizó una, luego se las duplicó y varió e[ tamaño de las mismas (Fig.6.43).

Iruih
;§

J ' brulr'

Fig.ó.40 Brush seleccionado

t Dá!.F..a Éa . !l f rtn i(ar

F ig.6.42 Brush seleccionado

t r*¡Fotr, ¡. , (c 4.fi . tr¡r

- tr_

v ,:p¡":rttf airi ) fr,o, looq, '

-'1

eIP¿

(,"}

{arOrEC,
'. r ra9r I
.!i^¡

Fig. ó.43 Detalle de estrellas azules

Para el fusiona¡ el cielo con la superficie del planet4 se usó un borr¿dor con una
opacidad media (Fig.6.44), poco a poco se eliminaron ciertas á¡eas de ambas imágenes
hasta que parecieran una (Fig.6.45).
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Manual de Diseño R¿v L¡ta C o mp il ato rio de I lu strac ión

t rs¡F.r.i. ¡. . 71 rh. tn¡it

Fig.ó.44 Brush seleccionado

r, cp¡ír, .5r. t Fro, t:'lJ\ 
' ú- flfr¡s. to |t't.)'

,, t-a

Fig 6.45 Detalle fusión

Para concluir, se realizaron dos gradientes (Fig.ó.46) que a)'udaron a di¡eccionar [a luz
dentro de la imagen (Fi9.6.47).

I t.r.-

¿J+C F¡ rr:'\ )

" ' [1"""- lr-,,.,.IT
Fig ó 4ó Gradientes

?r-.F..+F.,rrf.rb.er¡r - lü¡lrrur(..{.F..r¿1. ¡¡.. ¡G¡r _ :

l¡LO?tc.r
lrt¡¡rr

Fig. ó.47 Aplicación de gradientes
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Manual de Diseño Revista Coñpilato a de llusTrución

ó.2.4.3 ARTE FINAL

Fig 6.48 "Out"

6.2.5 AUTORETRATO CARTOON

6.2.5.I IDEA PRINCIPAL

La idea para que una ca¡icatura funcione, es rnantener ur buen sentido del humor.
Las ca¡icatu¡as por lo general resaltan algún aspecto de las personas, ya sea que exagere
algún rasgo fisico, o comportamiento; una caricatura puede hacer que algo que
molestoso se luelva agradable, o proteslar sobre algún acontecimiento valiéndose del
sarcasñrc y la ironia.

En un principio solo se exagero el rostro (f ig.6.49), pero después s€ optó por refleja¡ lq.
que muchos desea¡ian hacerle al tiempo (Fig.ó.50). ,i ",

ó.2.5.2 SKETCH

.,J

Fig.6.49 Primer Boceto Rostro
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Manual de Diseño R* ista C omp ilatoria de I lu st¡ació n

f\
\-2 )/

v

\

€ry!)¿

Fig.6.50 Segundo Boceto Tiempo

6.2.5.3 PROCESO DE ELABORACIÓN

Pa¡a el desarrollo de esta ilustración, s€ opto por la tiza se usó dos variaciones de la
misma (Fig.6.5l y Fig.6.53). Se rabajó en 3 capas: una con los colores planos
(Fig.6.52 ), ora que contenia las líneas en color para deñnt la gráfica y pequeños
detalles tales corrc los labios (Fig.ó.54 ); y la última donde se encuentra el fondo
(Fig.6.5s ).

/: o- .:hrll

tr-a,i d't,,:t.rl li,
Fig 6 5l Brush Color plano

)

.- . 't

I
nt

,!

\

,)
{¡l¡, l''¡ t ,

f . . !

)
,¡+.E- '

Fig.ó.52 Colores Planos
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'o- ,-l'lll )
8¡rñl ,:háI lú

Fig ó 53 Brush Lineas

Fig.6.54 Detalle Líneas de colores, labios

I

c r cr¡L,
_ llol¡
ú^t

Fig.ó 55 Daalle Fondo
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6.2.5.4 ARTE FINAL

i
ttt2r L,o

c a 3

\
"a b 5 8-

Fig 6 5ó "Mi amigo el tiempo"
r,TP{
"ü/" 

. \f
t' ,4S./l
.\-__zr

6.2.ó PERSONAJE HIBRIDO itÉl ti'\ 'rFc,
- I X¡)t;
fr¡r6.2.6.I IDEA PRINCIPAL

Un personaje hlbrido, es la mezcla de anirnales, persomsr insectos, elementos, robots; o
casi cualquier cosa que ayude a da¡le vida funciona.

Como parte de la asignación se debía lleva¡ 3 bocetos (Fig.6.57, Fig.6.58, Fig.6.59);
para en clases selecciona¡ al que cumpla con las características rnencionadas.

El que se eligió, es la mezcla de una a¡aña, con ojo de ciclope, y piemas de gelatirn
humana" en su rostro se esboza u¡ra sonrisa pero por dentro es un ser triste (Fig.6.59).
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ó.2.6.2 SKETCH

L

I

--..J-'

Fig.ó.57 Hibrido I

¡\l
le,,

1i

,'i' )

l

Fig ó 58 Hibrido 2

f¡^,
_ra^l¡

I

,9

Fig 6.59 Hibrido 3
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ó.2.ó.3 PROCESO DE ELABORACIÓN

El dibujo fue abierto en Corel Painter.

L

f

':

Fig.6.60 Ventana principal

En una capa apafe, y seleccionando el Brush Pencils (Fig.6.6l), se dibujó el contorno
negro del personaje híbrido (Fig.ó.62)

/: o- )
:8 Feff¡l

Fig.6 6l Brush Seleccionado

Fig 6 62 Lineas negras

Una vez listo el contorno rieg¡o, s€ proccdió a crear ¡¡na nueva capa donde se dieron los
colores bases al personaje, así como sus respectivas luces. Para ello se escogió el Brush
Acrylics(Fig.6.63).
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4_ .,rü )

Fig.ó.63 Brush Seleccionado

hrbtl&..tór Rl l l15
-\\

=4.

»

\r /

I
,I

Fig ó ó4 De,talle Cuerpo

trúÍro.obr ¡f . l06a

-i.

H

1 \I

Fig 6.65 Detalle Ojo

Concluido el personaje (Fig.ó.6ó), se le agregó un fondo; el cual fue realizado bajo el
proceso de Quick Clone, con el brush Cloners (Fig.ó.67) la imagen usada de fondo
corresponde a una foto de las jardineras de la ESPOL.

\
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httrt¡h oror Rtf I ,l

4\

Fig.6.ó6 Personaje Concluido

*'o' )

Fig.6.67 Brush Seleccionado

t

Fig.ó.ó8 Ja¡dinera bajo efecto Quick Clone

En u¡n nueva capa" dentro del a¡chivo del personaje híbrido se colocó el Quick clone
realizado previamente.
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lr$r¡rtr..br ntr . )¡

Fig 6 69 Personaje y fondo

Para hacerlo mas creíble, s€ agrega¡on pequeños detalles, conro cesped al¡ededor de los
pies del personaje, y pequeños charcos de agua.

¡!¡.'rti{o}.r llf . ¡'¡

Fig. 6. 70 Detalle Césped

EDCOM Capltulo6-Ptigina2E ES POL

t

tl

I
.{ r,

I

I

J

l;;

tr

t

I

I



Munual de Diseño R ev ista C omp ilato¡ia de I I u s7¡ación

hlbrrrtvnl.r l¡f , /,,

t.

/'I

Fig.ó.71 Detalle Agua

ó.2.6.{ ARTE FINAL

J. '-

flr
i

Fig.6 .72 "Oz"
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6.2.7 TWISTED CARTOON

ó.2.7.I IDEA PRINCIPAL

EI twisted cafoon, s€ basa en la idea de eva¡ al extrerno a un personaje; distorsion¿¡
su apariericia fisica, su forma de ser, sus sentimientos a tal punlo que de él solo quede
un recuerdo o noción.

Si este concepto suena maquiavélico, especialmente por que para su q)rrcepción se vale
de personajes infantiles, ya sean estos de cuentos o programas de televisióru como lo
son los personajes del Mago de Oz distorsionados por Todd Mcfa¡len para su última
colección de figuras coleccionables.

En este caso, el personaje seleccionado fue Tigger, conocido por las peliculas y cuentos
de Pooh; para su destrucción se uso su verdadera naturaleza, por que a decir verdad,
cuando se ha visto en el reino a¡limal, que un tigre es amigo de su presa?

6.2.7.2 SKETCH

^-

ffi
S)

frrf

*
nt

\

{t*'
t

;§

Fig.6.73 Primer Boceto visto de fiente

lí\. ,t

#,8p §
*-

-rq h

Fig.ó.74 Segundo bocao Vista lateral

v
//

I
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/

¡

x/
IÑ

!",
.(

1\(r t/

Fig.ó.75 Bocao Final Tigger con su presa, basado en segundo boceto

6.2.7,3 PROCESO DE ELABORACIÓN

Para la elaboración de esta ilustración" se utiliza¡on 6 capas, y solo un brush (Fig.6.76)

,l )
'. pt,J ed & l5lh

Fig.6.7ó Brush Seleccionado

V
Fig.6.77 Detalle de Cardos, primera capa

L,.
tr
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Fig 6 78 Detalle de Rosales, primera capa

Fi9.6.79 Daalle de Cielo, segunda capa

!

(,

-ñ\-v !

,,¡

I

L.-á .á
Fig.ó.80 Detalle de Césped, segunda capa
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Fig.ó.81 Detalle de lgor sin oreja" tercera capa

Fig.6.82 Detalle de Tigger rostro distorsionado, cuarta capa

)
t,
i,

(

Fig.ó.83 Detalle de Tigger cuerpo, cuafa c¿pa

I

3r. x ',
C¡ ¡... ,1

'Et4e
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6.2.7.4 ARTE FINAL

Fig. 6.84 Detalle de lana, quinta capa

Fig ó 85 "Quien dijo eso

v7'?'

fG
lQ.frf

C ¡ ¡.\J.

6.2.8 PERSONAJE RELATO

6.2.8,1 IDEA PRINCIPAL

Esta en reali.l"d fue una prueba para e[ Tópico de Ilustracióq consistía en que se
proporcionaba las ca¡acteísticas fisicas y psicológicas de tres personajes de relato
populares: la dama tapada, el tintín, y la llorona; se seleccionaba uno, se realizaba un
boceto Épido, directo en computadora, para luego pintarlo. Para la presentación del
proyecto final se permitió mejorarlo.

C¡r¡cterístic¡s:
Mujer cansad4 demente, asesino a sus hijos y luego botó sus partes, para lograr
descarsar debe encontrarlas, por ello deambula en los alrededores con r¡n saco.
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6.2.8.2 SKETCH

Fig.6.86 Boceto de Llorona

6.2.8.3 PROCESO DE ELABORACIÓN

Para esta ilustración se trabajó en 4 capas, la primera contenía el boceto previamente
mostrado y se uso el Brush Acrylics.

,v- 
.

Wet turYk lD
Fig.6.87 Brush Seleccionado

)

,!i- r

fát(.

fG
J:.:'
lltErt

?/lrr.u:
¡rrtt¡ r

Fig.6.88 Primera cap4 Piel
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;

Fig.6.89 Detalle de rostro, primera capa

I

Fig.6.90 Detalle de cabello, primera capa

rPei
'K]\'

t

!,-\.

\
I\ i

I

rqr
fE

\. L I-Dl!
c¡É!r
;j.

Fig6.9l Detalle de vestimenta

I

I
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w

i

\

j)
Fig.ó.92 Detalle de bolsa

Fig. 6.93 Personaje concluido

¡&;

;

Fig.6.94 Detalle de fondo parte inferior, Segunda capa

>.
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{
I

I

j

e
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l' * -..¿,-.hts_t,

d

h t

;¡i:.
Fig.ó.95 Daalle de fondo parte superior, segunda capa

r \

f"JL,-"rt
Fig.6.96 Daalle de manos y pies en bols4 tercera capa

iL

I

I

I

{tsla

Fig.6.97 Detalle expresión de rostro, tercera capa

¡-
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ó.2.8.4 ARTE FINAL

tl

I

ü

,*,ün*

;h

gF,,

t

,rtt-" qrl
Fig. 6.98 "Cansancio"

6.2.9 PORTADA PARA UN LIBRO

6.2.9.I IDEA PRINCIPAL

Realiza¡ la polada para un libro; este es un ¿i¡ea donde la ilul¡ación posee una ruryor
presiór¡ debido a que es el inicio mismo del libro, lo que se coloque en ell4 será lo
primero que venga la mente del lector al momento de leer, las portadas para libros
suelen mostra¡ la escena de mayor impacto dentro del libro, por ello el lector se sentirá
motivado a encontra¡la. En oÚas ocasiones muestran una imagen global del mismo.

En este caso fue global, el libro que seleccionado fue Corazón de Edmundo de Amicis,
que es en realidad un diario convertido en libro. Para esta pieza se valió de una idea que
surgió durante Ia lectura del libro, el dia¡io en que el protagonista escribía era su mejor
aliado, un amigo con el que compartia su forma de ver las cosas, uno al cr¡al le hubiera
encantado ver un ba¡co de papel sobre el ma¡.

d

.\

C
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6.2.9.2 SKETCH

Fig.6.99 Boceto

6.2.9.3 PROCESO DE ELABORACIÓN

En esta ilustración solo s€ trabajó en una capa y dos brush.

' §Í- ' l,rit
-)4J{a ,:haE

Elende¡s

)

la
t,et¿¡l Slen#r -,

Fig.6. 100 Brush Seleccionados

-:.... ,'

r. -

[:_
Fig.6 I0l Detalle de Aguq y barco
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v
s

Fig 6 102 Detalle de hojas de palmera

,.1

i
*

Fig.6.l03 Detalle de Cielo

':y
{ ¿r\rJ'

(
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Bli! r'

Cr.
*

\

Fig.6. 104 Detalle de Niño
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J
*

D
{}

iF{:r
Fig.6. 105 Detalle de Libro y arena

I

,

6.2.9,4 ARTE FINAL

Fig6. 10ó Detalle de palmera

AMICIS

i\
t

Fig 6 107 "Barco de papel"
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6.2.10 PORTADA CUENTO INFANTIL

ó.2.T0.1 IDEA PRINCIPAL

Al igual que el trabajo previamente expuesto, la portada es un reflejo del libro, lo
primero que ve el lector. En este caso se trata del público infantil, conocido por ser el
más dificil, ya que si no les agrada lo que ver¡ no hay manera de convencerlo de lo
contrario.

Para este trabajo, Ia historia que la portada reflejar4 debía ser inédita, desde sus
personajes hasta sus sitrmciones. Fue escrita durante la hora de clases, solo contenia
cinco líneas, un bosquejo muy corto.

Aquí se presentó la posibilidad de darle una historia a un personaje, que salió de los
trazos distraídos de un dia en clases.

6.2.10.2 SKETCH

---::\E/

Fig.6.l08 Toto en salero

Toto, en un principio, estaba guardado en un salero, dormido; la primera idea se

en que se encontraba debajo de la cama de un niño.

Figó. 109 Primer boceto

q
{F'
|nrÉTr
tl¡ oi

¡€'
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Solo que, aunque la idea de Toto estuviera en un s¡ ero se veía adorable, no ayuda el
hecho de que se encontraba debajo de la cama.

Así que se lo saco del salero y se modificó la historia en lugar de realizar travesuras al
ser liberado, este se encontraría perdido de casa, una grieta en medio de una pared.

ó.2.I0.3 REFERENCIA FOTOGRÁFICA

f§r

§,

-'\
TLPII

'l¡'n'
ar.Fig 6.l l0 Niño

6.2.10.4 PROCESO DE ELABORACIÓN

Para su elaboraciórL se utiliá tiz¿ pastel, algodóq borradores, y cotonetes.

Se comenzó con el piso, una capa suave de tiza pastel cafe, a Io largo del mismo,
procurando no ¡mnchar el resto de arte, se difuminó con un algodón, y luego con un
borrador se limpió despacio las a¡eas donde estaría [a luz, como la gnlLfica muestra a un
niño mi¡ando debajo de la cama, las sombras se ubica en el primer plano hacia arriba y
abajo.

Para el cubrecama, se usó una base de tiza celeste, así mismo difuminada con algodón
para luego pmceder a realiza¡ los pliegues, y las sombras con tiza de color azul oscuro,
para dar e[ reflejo fix¡te que tiene el cubre canna s€ fue removiendo la tiza con un
algodón limpio.

Con la pared de fondo, se uso el polvo de la tiza, esparcido con algodór¡ al filo se aplicó
una capa fuerte de ltza café claro, y para eliminar se utiliá el borrador, sob,re esta fuea
se difuminó con cotonetes.

La pelota, los cubos y el zapato, se realiza¡ón con el polvo de la tiza esparcido con
cotonetes.

Con el niño el proceso fue similar, solo que al monr€nto de hacrr su cabello, se puso
una capa fuerte de tiza negr4 y luego se aplicó tiza blanca, la cual se fue difuminando
con un algodón semihúmedo.
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Manual d¿ Diseño Revista Compilatoria de llustrsción

Pa¡a Toto s€ aplicó uri¿r capa gruesa de tiza morada en su cuerpo y amarilla para sus
pies, se le realizó el reflejo con un brrador. En su ojo se aplicó polvo de tiza blanca;
por último para las lágrimas se uso polvo de tizz aanl. y con el cotonete semihumedo se

esparció muy despacio la tiza blanca

6.2.I0.5 ARTE FINAL

a

(SC
h¡bI¡

:,rF -$i. -- ¡. ¡ lo

-¡.*m.¿,

Fig. ó. I I I "La sorpresa de Sebas"

6.2.II ILUSTRACIÓN PARA CUENTO

6.2.II.1 IDEA PRINCIPAL

Para realiza¡ ese trabajo, había que buscar un cuento que no fuera para niños, Ié#ló en
clases seleccionar uno, el cual se lo volvió a leer; mientras trascurría la lectur4 se

tomaba nota de las ideas principales o detalles que pres€nta¡a el cuento.

Se procedió a ¡ealizar 3 bocetos. Luego en la siguiente clase se presentaba un boceto
mejorado, que servhia de base para la ilustración final.

El requerimiento era hacerlo a escala de grises o blanco y negro, debido al papel en que
se encontraba impreso el libro.

La ilustración se basa en un pirrafo de un cuento escrito por Eliécer C¡á¡denas, de su
libro Relatos del día libre.
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6.2.11.2 SKETCH

)

/
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I

Fig.6. I l2 Primeras ideas

Sustenteción:
"Soñé en un campo extensísimo, salpicado de flores de los nvis diversos colores, y en el
acto se convertia en un conredor que recordaba en algunos detalles al de la casa de mi
familia cuando yo era niño, p€ro en otros ¿ispectos se asemejaba a esta pizzería, con sus
horr¡os eléctricos calde¿dos y su olor a nusa cruda. Los sueños son así, amigo, mezcla
de tantas cosas que se modifican en cuestión de segundos, como la coriente de un rió. o
la vida misma si, señor. En aquel sueño aparecía mi padre..."
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Fig.6 I l3 Boceto final
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6.2.I I.3 REFERENCIA FOTOCRÁFICA

Se podía utilizar fotos de va¡ias fuentes; en ella se arregló la idea presentada en el
boceto fir¡al.

!
a.

Fig 6.I 14 Armado en Photoshop

6.2.1I.4 PROCESO DE ELABORACIÓN

Se realizó con acuarela negra sobre cartulina Canson.

6.2.TI.5 ARTE FINAL
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Fig. 6 .l l5 Mi padre"
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Manual de Diseño R evista C omp ilato t io de I I u st ¡ació n

6.2.12TIZA PASTEL

6.2.12.I IDEA PRINCIPAL

Basado en un ejercicio de motivació¡r, empleado por e[ ilusrador Barron Storey.

El ejercicio consiste en: firma¡ un pedazo de papel craft con tiza pastel en distintas
di¡ecciones con varios colores, y no dejar espacio en blanco.

Luego este misnn papel es cortado por [a mitad, se deja un pedazo normal y al otro se

lo welve a partir por la mitad, este proceso se repite ha§a que es último pedam de una
mitad este cortado. Con los pedazos de papel se comienza a jugar a buscar la figura
oculta los pedams se mueven en distintas direcciones hasta llegar a una figura que sea

familiar.

Los pedazos de papel se sujetan con cinta tap€ para no perder [a forma" para
posteriormente escanea¡lo, e imprimirlo tal cual estaba. Como la imagen todavía se

encontraba perdida ante los ojos de los demls, se Ia resaltaba con e[ material y tecnica
que se deseara.

Una vez resaltada la imagen se volvia a escane¿r. ahora con el propósito de colocarle
texto en la computadora El texto ayudaría a refor¿ar más la idea de la imagen.

6.2.12.2 PROCESO DE ELABORACIÓN

Para cuando se dejó de jugar con las partes de papel, la primera impresión que se tuvo
era que se trataba de una jirafa (Fig.6.l lóh se Io imprimó y para resaltar la imagen se

utilizo acua¡elas (Fig.6.l l7).

Al regresarlo a la computador4 en Photoshop se lo terminó de pulir, pintriLndolo con
aerógrafo y limpiando las partes que no eran necesa¡ias (Fig.6.l l8)

El texto elegido para esta pieza es la canción de Oasis, "Stop crying your heart out" ;

por que una vez que se termino de pintar con acuarela, se pudo percibir la tristeza que
tenía la jirafa.

+FI,l:,

{g,i
Drl('
Elr'!
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Fig. 6. I l6 Rompecabezas de papel

L l*ü
Fig. 6. I l7 Rompecabezas con acuarela (tradicional)
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Manual de Dkeño Revisto C o mpilato¡i¿ de llu slració n

6.2.12.3 ARTE I.'INAL

Fig.6.l I 8 Retoque en Photoshop
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Manual de Diseño R*bta Compilato¡ia d¿ llust¡ació¡

6.2.I3 ILUSTRACION ARTÍCULO PARA REVISTA

ó.2.I3.I IDEA PRINCIPAL

Este fue el primer trabajo realizado p¿ua el Tópico de llustración, en la nrateria
fundamental. Consistía en determinar uno de los dos corrceptos expuestos por el
Profesor JD SantiMñez. Romance Modemo o Crimen de la vida rea[.

Una vez que se daba un concepto al tenu elegido, se proc€dia a realizar bocetos que
fomenta¡an la idea.

En este caso se eligió romance modernoi los di§intos bocetos presentados a

continuació¡L muestran fars y situaciones que se dan dentro de una relación.

Como requisito se pedla que [a ilustración fuera realizada en un cuadrado

6.2.13.2 SKETCH

(=, r)
:_1

{v;
i+L\

ílt ¡

t)

\

-l:i(-- -
J-^\-]

I

¡Úv

\ t
l1

a

$» ,./l

i l, ir
i\

I
II

ll

Fig.6. 120 Bocetos Previos
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Fig6. l2l Boceto Seleccionado

Sustetrt¡ción

¿Qué tienen de modemo las relaciones?
A ser sinceros las relaciones actuales no son tan modernas corno ufro cree; relaciones a
larga distancia siempre han existido solo que antes era nuis lento por citar un ejemplo.

Probablemente el hecho de que ahora se ha perdido aún ¡ruis la idea de ena¡rrcrarse de
alguien; es lo ¡noderno; ahora se inicia una relaciór¡ y por rruis que s€ des€€ conocer a
alguien a fondo, se convierte en u¡a necesidad s¿ber si la relación va a funciona¡ a nivel
fisico; de no ser el caso se puede cofa¡ por lo sano y rep€tir el proceso.

La ilustración s€ basa en un dicho popular: "dos cucharadas de sopa y mano a la presa".

6.2. I3.3 REFERENCIA FOTOGRÁFICA

)

I

i. ..1' ' tá
'-*r,

t
Fig.6. 122 Sopa

6.2.13.4 PROCESO DE ELABORACIÓN

Se realiá con acuarela sobre cafulina Canson.

--- 
. :j¡
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6.2.I3.5 ARTE FINAL

.il

,-t"i*,
,.f :ij- i: t

lxr""'

I

",,flúa
i

Fig. 6 123 "¡tisto!"

6.2.I4 CÓMIC

6.2.14.1 IDEA PRINCIPAL

Para la elaboración de un cómic, se emplean los siguientes pasos:

r ldea prirrcipal
. Guión
o Boceto
¡ Foto referencias
o Proceso de elaboración
¡ A¡te final

í51")

.-, ,,r r§
-¡

La idea detnis de este cómic, es la historia de amor y manipulación entre Ana y Gabriel,
éste último tuvo un pasado tumultoso con el hermano de An4 y para buscar venganzá se

vale de ella; quien a su vez F)see una psiquis dañada haciendo de Gabriel la persona
rruís importante en su vida y por ende la única que vale la pena para ella

Pa¡a elabora¡ un cómic, una vez redactada la historia se procede a realiza¡ el guión para
el mismo, en el cual se determina de la misma manera que en un guión para televisión
que se va mostrar en cada cuadro. Se determina los ríngulos y ayuda a dar idea de los
planos a utilizarse (Ft9.6.124, ó.125). Una vez determinado el guión, se pasa a realizar
los primeros bocetos del comic, los cuales ayudan a dar vida a las fotos referencias
(Fig.6.126).
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GUIÓN

Página I

,!,

D6(rip(ión

,rr r- ,r !.., ".

tt

.¡ t

Fig6 l24 Pág¡na l y Z

Oe¡<rip(ióñ

Ar¡., ... ¡ ..' -

Pá¡ gina !

t
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Fig 6 125 Página 3
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6.2.14.2 SKETCH

1,!

§
t' o

1
Fig.6. 126 Bocetos páginas I , 2,3 Diagramación de imágenes

6.2.1 4.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Fig.6.127 Página. I fotos
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,(

t{¡,r«.,
f¡ao,ü
t¡r

Fig.ó 128 Página 2, fotos

Fig.6.l29 Página 3 fotos

ED(OM Capia o ó-Página 56 ESPOL

I

t
I

,1,
!

I

I

I

EE

,7

¡

\

t--

I

§l

)

ú¿

?-a

7

*'tIls



Monual de Diseño Revisla ia de llusT¡ación

6.2.14,4 PROCESO DE ELABORACIÓN

Ya determinado como se va a contar Ia histori4 se pasa dibujarla y luego entintar las
paginas del comic de rnan€ra tradicional.

Fig.ó.130 Página l, entintado

!h-o?tcr
c¡rt-¡
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Fig.6. l3l Página 2, entintado

Fig ó 132 Página 3, entintado

Realizada [a parte tradicional, se procede a escanear las paginas del comic, para luego
en Adobe lllustrator, levantar el lexto y dis€ñff los bocadillos. (Burbujas de texto).

!^

f-
\:

{

¡
\

É. t^l

1¡+'.Ll '

E"\t

Fig.6. I 33 Página I , diagramación de texto
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Fig 6. 134 Pigina 2, diagramación de texto

tE¡
IttÜtt' \
;Er"\¡'

Fig.ó.135 Página 3, diagramación de texto

Determinado la diagramación de los bocadillos, se p¿rs¿r a da¡ color a las priginas del
comic.
En Photoshop, se va trabajardo por cap¿¡s.

Slo¿
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Manud de Diseño R evista C o mpilato¡ia de I lu st¡ación

La primera pos€€ los colores planos (Fig.ó.1 36), la segunda contien€ la di¡ección de la
luz (Fig.6. 137), la tercera la saturación de las telas (Fig.ó. 138), la cuarta la sombras en

la piel (Fig.6.139), la quinta las sombras y pliegues de las telas (Fig.6.la0).

Fig.6. l3ó Colores planos comic

Fig.6. 
.l37 

Luz de Fondo

Slo¿

€?)
1
aD-
3r'
\^a¡.r'rúú

Fig.6. 138 Saruración en Telas
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I

Fig.6. I 39 Sombras de piel

Fig.6. 140 Sombra y pliegues en ropa y tela
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6.2.14.5 ARTE FINAL
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Fig.6.141 Página uno color 'É
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Fig.ó.142 Página dos color

.§.p,'r-'
!b'
'( *l:'ir*

ü¡,

.l'Bt or É',

EDCOM Capitulo6-Ptigina63 ESPOL

I

L
1

S§

,
,l

\1

-/
a--

¿l



Munual de Diseño R ev ista C o mpil ato ria de I lu lración
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Fig.ó. 143 Página tres color g$F *.'
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6.2.I5 STORYBOARD

6.2.I5.I IDEA PRINCIPAL

El storyboard es la pale grafica de un guión; todos los parámetros prcviamente
establecidos en el. desde los planos h¿sta el audio; son bosquejados para ayudar a la
visualización previa del producto, sea este un video, comercial, filme, etc.

La asignación era crear el guión y posterior storyboard para un comercial de televisión

La inspiración p¿ua este trabajo se debe, a que en la primera dirección que se encontm
del Patacón era incorrecta: por [o cual pase dando weltas en el carro con mi familia; así

que al momento de definir el guión para el comerciaL se uso la misma situación
añadiendo el toque miígico que caracteriza a los comerciales de televisión.

Los personajes estarían igual de perdidos y flatigados, a su rescate vendría un delicioso
aroma que los relajaría y conducirá a la fuente del mismo, solo que por andar
distraidos, aumenlan la velocidad el auto[óvil, se melen en problemas con un oficial de
tr¿insito, y mientras este los regaña por su exceso de velocidad, el mismo delicioso
aroma vendría a su rescale una vez ¡rrás.

Las na¡ices rojas del los personajes de la historia se debe a que para definir un dibujo.
por lo general esbozo, un gran círculo para la cabeza y uno miis pequeño para saber
donde estará su nariz, y saber que ángulo se va a manejar; al momento de presentar la
idea, a la mayoría de las personas del cu¡so les pareció muy graciosa la imagen de un
grupo de payasos enojados. Se podría decir que este detalle fi¡e una casualidad
beneficiosa.

Sustent¡ción:

Jose Errcjado, Hugo Distraído, Clara Feliz y Pedro Perdido se encuentran extraviados en
algún lugar de Urdesa; Jose Enojado reprime a Pedro Perdido por haberlos perdido,
Clara feliz trata de calma¡lo; un delicioso aronn atrae a Hugo Distraído este le dice a

Pedro Perdido sobre el mismo, ambos se rinden ante el aroma. Jose Enojado y Clara
Feliz observan exlrañados a sus amigos, ellos les indican el delicioso aroma que ahora
llena el auto, ahora todos se rinden ante el aroma. el cual hace que Jose pise el
acelerador, lo que provoca que un guardia de triínsito los persiga, los detenga y justo
cuando los está retando. Pedro Perdido ruelve a percibir el delicioso aroma, y se da
cuenta que el aroma los había guiado a EL PA'f ACON.
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6.2.ts.2 SKETCH
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Fig. 6. 144 Boceto original
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6.2.I5.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

En el momento de toma¡ las lotos de referencia algunos de los cuadros presentados en el
boceto original se suprimieron y otros s€ fusionaron.

a
¡

Fig 6 145 Toma I

Fig 6 146 Toma 2

Fig.ó.147 Toma 3
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Manuul de Diseño Revirta rio de llust¡ación

t,.f]*
f:
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Ii

Fig 6 148 Toma 4

Fig.6. 149 Toma 5

Fig. 6. 150 Toma 6

Fig. 6. l5 I Toma 7
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Fig 6. 1 52 Toma 8

Fig.6. 153 Toma 9

Fig.6.l 54 Toma l0
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Fig 6 I55 Toma I I

*
G¡.
rf,L .

'F-

EDCOM Capitulo6-Páginaó9 ES POL

i

I

J
I

I

¡

r'

I @



Manual de Diseño R ev istu C o mp ilatoria de I lu st¡oc io n

t
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Fig ó I56 Toma 12

Fig6l57 Toma l-l
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Fig.6.l58 Toma l4

Fig.6 I 59 Toma I 5
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6.2.15.4 PROCESO DE ELABORACIÓN

Para la elaboración de los cuadros del storyk)ard, se utilizaron cuatro capas y dos
brush, uno que definía las líneas del dibujo (Fig.6.160), Ios cuales fueron hechos a

manera digital (F-ig.ó. I 6l ). En las siguientes capas se usó el brush Acrylics, con
diversas variaciones en su tamaño y opacidad (Fig. 6.162). Así una capa era la ropa de
los personajes (Fig. 6.163), la piel (Fig. 6.164), y por último el interior del carro (Fig.
6.165). Este mismo procedimiento se dió en los quince de los cuadros del storyboard, el
numero dieciseis se realizó mediante el procedimiento de Quick Cloner, previamente
narrado en este manual.

l- o- F,rur,J fE Frr, I r:l

Fig.6. 160 Brush seleccionado

t

I

:

Fig.6. l6l Lineas negras

:.rtt,,e,J Ellttle

Fig.6. ló2 Brush Seleccionado
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Fig 6 163 Capa ropa
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Fig.6 164 Capa piel
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Fig.6. 165 Capa carro
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6.2.I5.5 ARTE FINAL

VIDEO
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Fig ó 167 Página B
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vlDf.o
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6.2.16 ARTES PARA PORTADA Y CONTRAPORI-ADA INTERNAS

6.2.16.1 rDEA PRINCIPAL (PORTADA INTERNA)

La portada y contra portada de la reüsta, fueron corrcebidas como wallpapers

La portada intema muestra el viaje de una hoja en un c¿¡ral de agua sin horizonte
aparente (Fig.ó.170), mientras que la contraport¡da intern¡ esconde un beso de piedra
(Fig 6 l79)

6.2.1 6.3 RE FERENCIA FOTOGRÁFICA

i

Fig.ó 170 Foto, Malecón 20@

6.2.16.4 PROCESO DE ELABORACIÓN

Se utiliá el proceso de Quick Clone para la elaboración de esta pieza (Fig.ó.171); se

manejó solo una capa y dos brush di*intos, uno para trabajar la el área de la imagen
usada (Fig.ó. I 72 y otro para eliminar imperfecciones (Fig.6. 176).
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Fig.6. l7l Ventana priricipal menú Quick Clone
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Fig.6 172 Brush Seleccionado

Fig.ó. 173 Dealle Piso
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Manual de Diseño Rr,^ísta tlc llu:troción

Fig ó. 174 Detalle Hoja

Fig.ó 175 Dealle Reflejo de luz
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Fig.ó. I 7ó Brush Seleccionado
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6.2.I6.5 ARTE FINAI,

Fig.6.l77 Limpieza de filos

Fig. ó.l7E "Navegando"
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Manuol de Dlseño RevL¡ta Compilaoria de lluú¡ación

6.2.16.6 REFERENCTA FOTOGRÁFICA (CONTRAPORTADA
INTERNA)

-Fig,6. 179 Foto detalle. Ja¡dines del Malecón 20O0

6.2.16.7 PROCESO DE ELABORACIÓN

Para la elaboración de esta piez:. como en la contra portada se realiá bajo el proceso
de Quick Clone. En esta oc¿sión se utiliá un brush que ayudó a definir los labios de
piedra (Fig.ó. I 8l ) y otro con una baja opacidad en color blanco para dar las lineas que

se encuentran en las esquinas de la imagen (Flg.6. l8a)

Fig.ó.180 Ventana principal, menú Quick Clone
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Fig.ó. l8l Brush seleccionado

Fig 6 I E2 D€talle de fondo piedra

Fig ó. 183 Detalle labios
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6.2.Ió.8 ARTE FINAL

A<ry¡cs,ifr
C¡süred Bt*lo

Fig.ó 1 84 Brush lineas

Fig.ó. I 85 Detalle de líneas

Fig. 6.l8ó "Beso"
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7. PRESEN"I-ACION DE PROYECTOS

7.I PROCESO DE DIAGRAMACIÓN DE REYISTA

Una vez concluidas l¿s ilustracioneq s€ p¿so al desarrollo de la revista en el software
Adobe lndesign. Al momento de crearl¡, se deteminó s.¡ número de páginas, el tamaño
de papel, los márgenes, y las columnas.
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{lFig. 7. I Nuevo documento

Para esta revista se trabajó con cinco columnas, que per-mitió mayor flexibilidad al
disponer los textos y las imágerrcs dentro de la misma.
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7.2 EMPAQTIETADO PARA IMPRENTA

Culminada la diagramación de Ia revista, se procede a "empaquetar" el a¡chivo, el
archivo se guardó en su formato de origeq con varias carpe{as adjuntas en las cuales se

es encuentran los link de las imágenes y las fuentes utilizadas; esto se re¿liza a manera

de respaldo.

Realizado el empaquetado, se exporta el archivo I formato PDF, aquí las páginas de la
revista son snl¡zrdas para s¡ posterior impresión.

O¡
C'iry '!:¡á

B¡c.¡t
ran É

i¡¡*¡ri r¡¡t¡*
glod¡rñ tar.lr q$ !E'

Dtr{,¡rt aadüe

rr--ñ-] ,---iñ---l

ltrl.
ts¡(§r
A!,r.art

f,lrü$E d8¡artr

lhel r{i
htrr¡5¡'rtr

:,, ,Ol
,"i,

:F,r,,- 1
:{.t üflta

.-rl!',
*Fig.7.3 Nuevo PDF

Fig.7.4 Priginas enlazadas.
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7.3 EXPECTATIVAS FUTURAS

Espero de todo coraán que este proyecto, sirva de apoyo a próximas promociones

interesadas en los fascinante asp€ctos que envuelven la ilustraciór1 que logren

encontrar en el, la inspiración que necesiten al momento de embarcarse en sus

propios proyectos. A nunera personal, esp€ro crecer, descubrir y dominar nuevas

tecnicas que ayuden en mi des¿rrollo dentro de este Sran pequeño mundo que

comprende la ilustración.
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8.I CONCLT]SIÓN

Para terminar, me es muy grato expresaf que esta ha sido una gran aventura, una que

requirió de muchos esfuerzos y largas horas sin dormir. Me p€rmitió después de tanto
tiempo trabajar con materiales que no podiq y puso a prueba mis conocimientos de la
misma medida en que me permitió adquirirlos.

La ilustración es una disciplina que abarca muchos aspectos del arte y el diseño,
realmente flexible, y vale la pena explorar.
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