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CAPITULO 17
ANTECEDENTES




Manual de Disefio Revista Compilatoria de llustracion

1. ANTECEDENTES

1. 1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico fue creado en el afio de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacitado en el area de procesamiento
de datos, tanto en la zona geografica de influencia de la ESPOL, como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion, ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con aproximadamente 2000 estudiantes, distribuidos en las diferentes carreras, todas
ellas incluyen en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas, por esta
razon el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesidad. Asi mismo, esta red servira de extension politécnica para el
desarrollo de sus programas y prestacion de servicios a la comunidad.

1. 2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

En los altimos afios, el mundo de la ilustracion ha dado cambios positivos para su
desarrollo; en gran parte se debe a que esta rama de la comunicacion visual esta siendo
vista con mejores ojos por las élites, las que lo consideraban un arte muy comercial. Y
al desarrollo de software especializados, el uso de las tableros graficos y dispositivos
similares, que han dado paso a una nueva generacion de ilustradores digitales,
brindando nuevas y originales atracciones al campo de la ilustracion en general.

€5P°é
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Manual de Disefo Revista Compilatoria de Hustracion

2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto trata; los procesos creativos empleados en el desarrollo de varias
ilustraciones realizadas para el Topico de Graduacién; en las cuales se emplearon
diversos conceptos y técnicas (tradicionales y digitales).

Por este motivo se elabord una revista de 36 paginas, que retine los 16 mejores trabajos
ejecutados durante el Tépico de Técnicas de Ilustracion Digital Avanzadas.
El Proyecto estd compuesto por una revista impresa y una digital.

2.1.2 DELIMITACION

Para llegar al proyecto final, se realizo cada semana un tema diferente, se estudiaban los
parametros y fases precisas para su correcta elaboracion. Al inicio se dio las bases de la
ilustracion y las instrucciones de manejo del tablero grafico Wacom. Luego se paso a
trabajar simultdneamente entre los procesos tradicionales y digitales. En el drea digital
se dio a conocer el uso del software Corel Painter, que fue complementado con Adobe
Photoshop.

2.2.3 MOTIVACION

El motivo por el cual elegi este Topico de Graduacion; fue poder dar vida a las imagenes
y personajes que de cuando en cuando garabateo a lapiz en mis cuadernos, la posibilidad
de aprender nuevas formas de combinar herramientas, colores y técnicas.

En un nivel mas personal; debido a que sufro de alergias, me es imposible pintar con
cierto tipo de materiales tales como el acrilico o tiza pastel; por ello, el solo pensar que
después de tanto tiempo, volveria a trabajar con ellos ahora de manera digital, sin afectar
mi salud, me llevo a tomar este Tépico de Graduacion con mucho mas entusiasmo:- -

=, 2%

2.2 JUSTIFICACION

La revista, fue el medio ideal a la hora de decidir la forma de presentacion de los trabajos
realizados en lo poco méas de 4 meses que duro el Tépico de Graduacién; permitiendo
gran flexibilidad, tanto en su diagramacion, como disposicion de imagenes, y redaccion de
texto de apoyo para las ilustraciones.
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general del proyecto es usar los conocimientos adquiridos en dibujo,
técnicas pictoricas, y psicologia del color, con la finalidad de poder emplearlos de
manera apropiada y profesional al momento de trabajar en un software como es Corel
Painter; poniendo a prueba las técnicas, habilidades y creatividad de los estudiantes.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar y aplicar varios estilos de ilustracion, de acuerdo a las ideas y fundamentos
que se desean transmitir, bajo parametros tradicionales y digitales, para obtener una
comunicacion visual efectiva.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Los conocimientos adquiridos para el desarrollo de este proyecto provinieron de varias
fuentes. De manera directa nuestros profesores; a si mismo la investigacion y estudio de
técnicas usadas por otros ilustradores en distintas areas. Tutoriales, peliculas, revistas,
libros y galerias digitales que estuvieron a nuestro alcance al momento de expandir
nuestras nociones sobre la ilustracion.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

La ilustracion, ha sufrido el infortunio de ser catalogada por las élites del arte, como
una disciplina muy comercial, fria y falta de sentimientos puros, en comparacion a una
obra maestra. Sin embargo, esta idea se ha ido debilitando. Ilustraciones realizadas a
principio de siglo estan siendo analizadas desde diversos angulos, para comprender el
verdadero impacto que han generado en una audiencia mayor, la forma de comunicacion
empleadas en ellas, a si mismo los distintos estilos, destrezas y habilidades usadas en su
elaboracion; como es el caso de “Uncle Sam” por James Montgomery Flagg que ha
llegado a ser vista como una obra de arte.

En nuestro medio esta disciplina ha sido poco cultivada y explotada, con relacion a otros
paises, por ello y debido a la aparicion de software afines, ahora se encuentra a las
puertas de lo que parece ser un largo y prospero camino en el mundo de la ilustracion en
general.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

5.1.1 REQUERIMIENTOS BASICOS

1 Computador Mac Sistema Os o Windows
Procesador Dual Core
Memoria RAM: 1GB
Disco Duro: 100 GB
Tarjeta de video: 128 MB
Monittor: 177
Mouse y Teclado

1 Tablero Grafico Wacom Graphire 6x8

5.1.2 REQUERIMIENTOS ADICIONALES
CD Writer Samsung

1 Cémafa fotografica digital

Pt (S_PQ
I Tablero Grafico Genius G-Pen 4500 ( é‘
5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE ~~F
Corel Painter Essential 2 "oteca

Corel Painter X A
Adobe Photoshop Cs
Adobe Illustrator Cs
Adobe InDesing Cs
Microsoft Word 2000

5.3 EQUIPO DE TRABAJO
5.3.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto fue realizado individualmente, sin embargo estuvo guiado por los
profesores de la Materia Basica Lcdo. José Daniel Santibafiez y de la Materia
Fundamental Tcnlg. Jossie Lara; cada uno proporcionando sus conocimientos y ayuda
en su respectivo campo.
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5.3.2 ORGANIGRAMA

Lcdo. José Daniel Santibanez Tenlg. Jossie Lara
Profesor de la Materia Basica Profesor de la Materia Fundamental

|
Larissa Ubilla Rodriguez
Realizador del Topico

o ¥ 7 RPN
'uq, '("F
-y ‘"U\
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO DE ILUSTRACIONES
6.1. LINEAMIENTOS PREVIOS

6.1.1 ANTECEDENTES

Como antecedentes directos se encuentran las clases de dibujo artistico, técnicas
pictdricas, bases de la comunicacion, psicologia del color, aerografia, y photoshop, que
se dictan en el curso de la carrera. De las cuales se adquirid las bases y destrezas
necesarias para el planteamiento y comunicacion de ideas. Otros antecedentes fueron el
estudio de técnicas y estilos presentados por otros ilustradores en sus trabajos.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Para la elaboracion de la revista, como se lo mencioné antes, se trabajaba cada semana
en distintos proyectos, los cuales cumplian con los requisitos de adiestramiento en la
identificacion y exploracion de diversos campos de la ilustracién. Debido a ello es
necesario resaltar que pese a que todos los proyectos poseen, un mismo esquema
general de trabajo, en algunos casos, ciertos pasos se suprimen y en otros se amplian.

El Esquema general de trabajo en una ilustracion, es el siguiente:

1. Idea principal para la ilustracién

2. Sketch (bocetos)

3. Referencia fotogréfica

4. Proceso de elaboracion (técnica empleada: tradicional o digital)
5. Arte final

6.1.3 TEMAS ILUSTRADOS

A continuacion la lista de los proyectos ejecutados, durante el Topico de Ilustracion
Digital Avanzada. Q'C‘JP -
("

1. Portada B
2. Autorretrato ilustrado {@ 4
3. Foto ilustracién Quick-Clone —
4. Paisaje collage e o
5. Autorretrato Cartoon Ot
6. Personaje Hibrido Preseiig
7. Twisted Cartoon = e

8. Personaje de relato

9. Portada de un libro

10. Portada de un cuento infantil

11. Ilustracion para cuento

12. Tiza pastel

13. Tlustracién para articulo de revista
14. Comic

15. Storyboard

16. Portada/contraportada internas
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6.2 DESARROLLO DE PROYECTOS
6.2.1 PORTADA

6.2.1.1 IDEA PRINCIPAL
Como el proyecto final seria una revista, en la cual se presentarian todos los trabajos

realizados. Tanto la diagramacién como su portada debia en cierta forma reflejar la
manera de ser de los estudiantes.

6.2.1.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Fig. 6.1 Foto ojos arriba, Agosto 2007

p 5 A

Fig.6.2 Foto Detalle paredes Imax, Malecon 2000
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6.2.1.3 PROCESO DE ELABORACION

Para empezar la portada, se trabajo primeré en Photoshop, cambiando el modo de color
de la textura de fondo (Fig.6.3), y borrando el fondo de la imagen del rostro. Después se
juntaron las imagenes, en un solo archivo, para borrar suavemente las lineas que corren
por la textura encima del rostro (Fig.6.6).

&2 Ldobe Phates hop

fle (R ot Leve Tdet Few vew widos e

I', o [ A et Ly | o Bt be

B0 ped 2 125% Layer | RB)

3

S Er LN g
el A RN NS

v ¥ L

EEY
&

By te e by e,

e T

Fig. 6.3 Cambio de modo de color

T finakmente psd 0 17 5% ayer - Oy |

3 Z R X ¥
-3 Ty o

Fig.6.4 Resultado
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Fig 6.6 Lineas de textura borradas del rostro

Una vez realizado este proceso, la imagen fue llevada a Corel Painter. Aqui se aplico el
proceso de Quick Clone, que se describe en la siguiente ilustracion de este manual.

Para realizar el quick clone se eligio el siguiente brush (Fig.6.7)

i - . iR Cloners »
- Flat «<nl Cloner

Fig.6.7 Brush seleccionado
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“ finalmente 1if & 19° - 2k3

Fig.6.8 Detalle de Fondo, Quick clone

Pimalessats oof | 1Y - 10

Fig.s.g Detalle de Rostro, Quick Clone

Concluido del proceso de Quick clone, se procedi6 a utilizar un brush (Fig.6.10)
diferente para realizar los trazos que corren por el rostro, asi como el cuello de la
camiseta

/- @ ’
Bristle Qils 20

Fig. 6.10 Brush Seleccionado
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" finsbmente 1il & 19 - k3

Fig.6.8 Detalle de Fondo, Quick clone

 Pimabmsnte o § 190 .ok

Fig.6.9 Detalle de Rostro, Quick Clone

Concluido del proceso de Quick clone, se procedi6 a utilizar un brush (Fig.6.10)
diferente para realizar los trazos que corren por el rostro, asi como el cuello de la
camiseta

Onls »
o d
/ .H Bristle Oils 20

Fig. 6.10 Brush Seleccionado
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[ ——r L, 0%

Fmabments 138 @ IO - IO

‘ Figzl Detalle de Camiseta

Para darle vida a la planta, raiz, y filos que rodean al rostro se utiliz6 el brush Artists/
Impressionist, y a la parte inferior se quité el exceso de pintura blanca con el bruh
Eraser (Fig.6.13).

,’ | artists »
g -
=

Impressionist

.‘yv . o Erasers »

| Eraser

Fig.6.13 Brush Seleccionados
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Fig.. 6.15 Detalle de raiz en medio del Rostro

" finstmente jpg 4 70%

7 i RN
Fig.6.16 Detalle de planta
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Fig 6.17 "Mira arriba”
6.2.2 AUTORETRATO ILUSTRADO
6.2.2.1 IDEA PRINCIPAL

En este proyecto, se trabajo en base a un ejercicio previamente realizado en clases;
donde se tomo una foto, que se limpiod de impurezas en Photoshop, desde cambios de

luz, hasta retocar pequefias imperfecciones, como muestra la foto referencia.(Fig.6.18 )

Luego, con las primeras bases sobre el uso de Corel Painter asentadas se procedio, a
pintar sobre ella, hasta lograr que se viera como un autorretrato ilustrado.

6.2.2.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Fig 6.18 Foto retocada
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6.2.2.4 PROCESO DE ELABORACION

La imagen fue abierta en Corel Painter, a la misma se la colocaba en otra capa.

A o
| b oy - a ;
o 1[
»
-
i
Fig.6.19 Ventana foto ilustracion
A la cual se le bajé la opacidad, para poder dibujar sobre ella. SR
&
[rLayers SRS T Fre oy
Mol - lgnore - !; -"“ ’_'
kB ™ N\ LA
[_] Preserve Transnaeency i Pl 2
L Pack Up Und B3Ry )T olor Ranad W SRS .

- . TAMo g
_anvas
‘\J‘"a £

FIILL-IE I
Fig.6.20 Opacidad de Foto

Se seleccion6 el brush con el cual se trabajaria la imagen, y se procedié a pintar con
ella en una nueva capa.

il
- ow o >l
Basic Crayons 1

s

Fig.6.21 Brush Seleccionado
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Fig.6.22 Detalle de trazo Camiseta

‘tr.am;Cabcl]o @P(‘)(
A (ed

Fig.6.23 Detalle de

Fig.6.24 Detalle de trazo Barbilla
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Fig 625 Detalles de Nariz, Boca, Ojos

6.2.2.5 ARTE FINAL

Fig. 6.26 “No conoces”

6.2.3 FOTO ILUSTRACION CLONER

6.2.3.1 IDEA PRINCIPAL

Para la elaboracion de este tema, era necesario contar con un paisaje original (Fig.6.27),
no se permitia bajar imagenes de Internet.

Este ejercicio se desarrollé para aprender el uso de la herramienta Quick Clone, que
posee Corel Painter, basicamente es sacar una copia de la imagen en una leve
transparencia y pintar en ella. Esta opcion permite crear un agradable efecto, ya sea
para una foto, o como ayuda al momento de trabajar grandes fondos en el desarrollo de
una pelea.
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6.2.3.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

L i R e IR
T SRR TR S

Fig 6 27 Mitad del Mundo, julio 2007
6.2.3.4 PROCESO DE ELABORACION

Una vez que se tiene la imagen abierta dentro de Corel Painter, se va al menu
desplegable File, donde se encuentra la opcion de Quick Clone.

' v ares Bocee Baes e ardes we
- et 1 .
- . ks s epp o - Wy 1w = - - s T
e S S — s
% = J it -

é

mE =®

e
AN -

Fig. 6.28 Seleccion de menu

Al presionarlo se abre una copia de la imagen, con una transparencia, sobre la cual se
procede a pintar; antes de hacerlo hay que asegurarse de que en la ventana de colores
también presente transparencia. En caso de no hacerlo solo se presiona el pequefio
cloner que esta dentro de la misma ventana.
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{
f “

Ul of mokad del mndde 4 copy i o1 -0 4

Y L

=

5 »

eI,

Fig. 6.29 Ventana de Quick cloner

El Quick Cloner, permite usar todos los colores de la foto original (Fig.6.31), asi como
llegar a un gran nivel de detalle en caso de ser necesario y a su vez deja que uno elija la
técnica con la cual se desee trabajar(Fig.6.30) .

,’l | Artists »
b, -
N4y

Irnpr essiorust

Fig.6.30 Brush Seleccionado

lwme ol it ad dol mamds od (o . KV O |

L "
v/

i
i
i
e ———— L »

Fig.6.31 Arrastre de Color
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 lone of mitad_del_munde a4 1o  B1

7Y e BT >

Fig.6.32 Detalle de Cielo

<7

s /Ty ¢

Fig.6.33 Detalle de Nube y Arboles

Para poder apreciar los detalles originales de la foto, dentro de la ventana de trabajo se
encuentra un botén llamado Toggle Tracking Paper, el que permite ver la imagen en
transparencia, y regresar a la imagen con la técnica aplicada (Fig.6.34 y Fig.6.35)
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Fig 6.35 Toggle Tracking Pa Actado
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Clone of mitad del mundo a4 1 o 137 - O
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Fig.6.36 Detalle Monumento

Para darle un toque de antigiiedad, se procedio6 a borrar los filos de la imagen, y después
usando el Brush Artist/ Impressionist (Fig.6.37) pintarlo de blanco (Fig.6.38).

’__ - Arhists >

e Impressiorust

Fig.6.37 Brush seleccionado

Ulome of mtad de! munds »d 9 - 111

T il
e W g Cod
Cotwip g
£
&P e—— T > [
Fig.6.38 Detalle de filo
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6.2.3.5 ARTE FINAL

Fig. 6.39 “Mitad”

6.2.4 PAISAJE COLLAGE

6.2.4.1 IDEA PRINCIPAL

Recuerdan cuando eran pequefios, pasaban dibujando lugares y paisajes que soldé)SP O{
existian en su cabeza. Bueno esta era la base de la siguiente ilustracion, crear un palsajef " N
a manera surrealista. ; }

LLa idea de las cosas que pueden pasar mas alla de las nubes, como se sentira estar en,
otro planeta, las cosas que se podrian hacer, o lo callado que pueda estar.

ce —

WRTEC L
LA ML

Para este ejercicio se permitio usar imagenes de otras fuentes. i §

6.2.4.2 PROCESO DE ELABORACION

En photoshop, se recortaron las areas de las imagenes que no iban a ser utilizadas,
luego se las depurd de imperfecciones; en un archivo nuevo, se fueron colocando las
imagenes a manera de rompecabeza.

En el cielo, la imagen original ya presentaba pequefias estrellas fugaces a gran
velocidad, asi que se resaltaron varias de ellas con ayuda de un pincel suave en color
blanco (Fig.6.40), y se afladio la luna (Fig.6.41).
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j’ *  Brush ' -

(3

Fig.6.40 Brush seleccionado.

T pakajecoltage psd - 13 1 (luma RGE) « O

Fig.6.41 Detalle de luna

Con un pincel en modo de aerografo (Fig.6.42) se procedio a pintar las estrellas azules,
se realizo una, luego se las duplico y vario el tamafio de las mismas (Fig.6.43).

_/’ ¥ Brush .L_ - Maode  MNormasl hd Opaaty 47w > Flow 100% ¥ ﬂ/é\

Fig.6.42 Brush seleccionado

B parsajerollase pd | S0 lLayer 6 RGEY -

At e W TTE

WRLOTECH
CaMe R

Fig. 6.43 Detalle de estrellas azules

Para el fusionar el cielo con la superficie del planeta, se usd un borrador con una
opacidad media (Fig.6.44), poco a poco se eliminaron ciertas areas de ambas imagenes
hasta que parecieran una (Fig.6.45).
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# = Brush . ® Mode Brush v Cpacity 45% » Flow 100% » _:_"M [ Erase to Hiztor,
Fig.6.44 Brush seleccionado

B panajecollage pod o 79 (uma RGH) = &

W e e
Y 4

- . 3 .
- - & " W e
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Fig 6 .45 Detalle fusion

Para concluir, se realizaron dos gradientes (Fig.6.46) que ayudaron a direccionar la luz
dentro de la imagen (Fig.6.47).

[Tayers
ark v Cpacit »
Lock ] + @ Ful Wi P
o ~
L Layer S
I
- I‘ Layer

Fig.6.46 Gradientes

T ponajecollage pid § 179 (luna RCR} - T

L D pamajecollage ped 12 % (luna RGE) - T

Fig. 6.47 Aplicacion de gradientes
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6.2.4.3 ARTE FINAL

Fig6.48 “Out”

6.2.5 AUTORETRATO CARTOON

6.2.5.1 IDEA PRINCIPAL

La idea para que una caricatura funcione, es mantener un buen sentido del humor.

Las caricaturas por lo general resaltan algin aspecto de las personas, ya sea que exagere
algin rasgo fisico, o comportamiento; una caricatura puede hacer que algo que
molestoso se vuelva agradable, o protestar sobre algin acontecimiento valiéndose del
sarcasmo y la ironia.

En un principio solo se exagero el rostro (Fig.6.49), pero después se optd por reﬂe_]ar lo

que muchos desearian hacerle al tiempo (Fig.6.50). Q

6.2.5.2 SKETCH

]
o

Fig 6.49 Primer Boceto Rostro
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Fig.6.50 Segundo Boceto Tiempo
6.2.5.3 PROCESO DE ELABORACION

Para el desarrollo de esta ilustracion, se opto por la tiza, se usé dos variaciones de la
misma (Fig.6.51 y Fig.6.53). Se trabajé en 3 capas: una con los colores planos
(Fig.6.52 ), otra que contenia las lineas en color para definir la grafica y pequefios
detalles tales como los labios (Fig.6.54 ); y la dltima donde se encuentra el fondo
(Fig.6.55).

/ H@-~ hall »

Ol Grauny Chab 10

Fig.6.51 Brush Color plano
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Fig.6.52 Colores Planos
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/ .L | Chalk »
-~ o
{J Blunt Chalk 10

Fig. 6.53 Brush Lineas

stmade [ ol W) - v

ol

Fig 6.54 Detalle Liricas de colores, labios

armiade ) ol Y

4I\! »

Fig 6.55 Detalle Fondo

EDCOM

Capitulo 6 — Pdgina 22

ESPOL



Manual de Disefio Revista Compilatoria de Hustracion

6.2.5.4 ARTE FINAL

7
,.\111
9 :
‘155

Fig. 6.56 “Mi amigo el tiempo”

6.2.6 PERSONAJE HIBRIDO

6.2.6.1 IDEA PRINCIPAL

R TR,
A MOy
R TV

Un personaje hibrido, es la mezcla de animales, personas, insectos, elementos, robots; o

casi cualquier cosa que ayude a darle vida funciona.

Como parte de la asignacion se debia llevar 3 bocetos (Fig.6.57, Fig.6.58, Fig.6.59);

para en clases seleccionar al que cumpla con las caracteristicas mencionadas.

El que se eligio, es la mezcla de una arafia, con ojo de ciclope, y piernas de gelatina
humana, en su rostro se esboza una sonrisa pero por dentro es un ser triste (Fig.6.59).
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6.2.6.2 SKETCH

Fig.6.57 Hibrido 1

Fig.6.58 Hibrido 2

Fig.6.59 Hibrido 3
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6.2.6.3 PROCESO DE ELABORACION

El dibujo fue abierto en Corel Painter.

T wred Patmber B0

Fig 6.60 Ventana pncipal

En una capa aparte, y seleccionando el Brush Pencils (Fig.6.61), se dibujé el contorno
negro del personaje hibrido (Fig.6.62)

/H .- Pencils 4

2B Penal

Fig.6.61 Brush Seleccionado

TN

r _
Sl
%“b

N //,

" Fig.6.62 Lineas negras

Una vez listo el contorno negro, se procedié a crear una nueva capa donde se dieron los

colores bases al personaje, asi como sus respectivas luces. Para ello se escogio el Brush
Acrylics(Fig.6.63).
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Fig.6.63 Brush Seleccionado
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Fig 6.64 Detalle Cuerpo

hibnidocolor RIF 0 206

A7\

i

> w[H]

[ ' SN  mom—— TR
Fig.6.65 Detalle Ojo

Concluido el personaje (Fig.6.66), se le agregé un fondo; el cual fue realizado bajo el
proceso de Quick Clone, con el brush Cloners (Fig.6.67) la imagen usada de fondo
corresponde a una foto de las jardineras de la ESPOL.
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hibridocolor RIF & 27 m iy

P i

Fig.6.66 Personaje Concluido

>

*':; .u Claners - 4

U Furry Cloner

Fié_6.67 Brush Seleccionado

hibiidocoler RIF & 2%

) .

Fig.6.68 Jardinera baj’o efecto Quick Clone

En una nueva capa, dentro del archivo del personaje hibrido se coloco el Quick clone
realizado previamente.
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hibridocolor RIF o 273

[0 SN o e— <

Fig.6.69 Personaje y fondo

Para hacerlo mas creible, se agregaron pequefios detalles, como césped alrededor de los
pies del personaje, y pequeflos charcos de agua.

mbridocoler RIF . 254

EDCOM
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hibiidocolor RIE & 77

”
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o A

6.2.6.4 ARTE FINAL

Fig. 6 .72 “0Oz”
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6.2.7 TWISTED CARTOON

6.2.7.1 IDEA PRINCIPAL

El twisted cartoon, se basa en la idea de llevar al extremo a un personaje; distorsionar
su apariencia fisica, su forma de ser, sus sentimientos a tal punto que de €l solo quede
un recuerdo 0 nocion.

Si este concepto suena maquiavélico, especialmente por que para su concepcion se vale
de personajes infantiles, ya sean estos de cuentos o programas de television; como lo
son los personajes del Mago de Oz distorsionados por Todd Mcfarlen, para su ultima
coleccion de figuras coleccionables.

En este caso, el personaje seleccionado fue Tigger, conocido por las peliculas y cuentos
de Pooh; para su destruccion se uso su verdadera naturaleza, por que a decir verdad,
cuando se ha visto en el reino animal, que un tigre es amigo de su presa?

6.2.7.2 SKETCH
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Fig.6.74 Segundo boceto Vista lateral
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Fig.6.75 Boceto Final Tigger con su presa, basado en segundo boceto

6.2.7.3 PROCESO DE ELABORACION

Para la elaboracion de esta ilustracion, se utilizaron 6 capas, y solo un brush (Fig.6.76)

y o || ACTYheS »
R A =
| Captured Bristle

Fig.6.76 Brush Seleccionado

i
deaddonkey 11t § 19 - 3y

R
; v
e S B
Fig.6.77 Detalle de Cardos, primera capa
.’
-
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deaddonkey 1 o 3F |

mn,|

by

e o - 5 | ST
Fig.6.80 Detalle de Césped, segunda capa

¥
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deaddonkey 1M 5 15

fig. .81 Detalle de Igor sin oreja, tercera capa

deaddonkey 1 - AT - O

L LR\ SN\ 7N

Fig.6.. 82 Detalle de.TigE{ger rostro distorsionado, cuarta capa

deaddonkey 11l T 4T
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deaddonksy 1l , 5¥

Y

Fiﬁ.84 Detalle de lana, quinta capa

6.2.7.4 ARTE FINAL

Fig. 6.85 “Quiendijoesy,..”
6.2.8 PERSONAJE RELATO

6.2.8.1 IDEA PRINCIPAL

Esta en realidad fue una prueba para el Topico de llustracion, consistia en que se
proporcionaba las caracteristicas fisicas y psicologicas de tres personajes de relato
populares: la dama tapada, el tintin, y la llorona; se seleccionaba uno, se realizaba un
boceto rapido, directo en computadora, para luego pintarlo. Para la presentacion del
proyecto final se permitié mejorarlo.

Caracteristicas:
Mujer cansada, demente, asesino a sus hijos y luego botd sus partes, para lograr
descansar debe encontrarlas, por ello deambula en los alrededores con un saco.
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6.2.8.2 SKETCH

Fig.6.86 Boceto de Llorona
6.2.8.3 PROCESO DE ELABORACION

Para esta ilustracion se trabajé en 4 capas, la primera contenia el boceto previamente
mostrado y se uso el Brush Acrylics.

’f ~ 3350 Acrvhcs >

et Acryvhic 10

Fig.6.87 Brush Seleccionado

prosba Sect |ihotla rif , 117

IH
%

!.,

WL T,
CAN®Y.
o TE

E 1g6w88 Primera capa, Piel
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prusha Soct (el od 4T

Fig.6.8"9 Detalle de roétro, pn'm‘era capa

prorha_Bo 1 _1Mille o & VIV

.
Fig6.91 Detalle de vestimenta
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S Tm—— o
Fig.6.92 Detalle de bolsa
. 3
Fig.6.93 Personaje concluido i
N

R

Fig 6.94 Detalle de fondo paﬁe inferior; Segunda capa
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pioeka Boc i Wi of o 11
s

-

P (T

Fig.6.95 Detalle de fondo parte superidr, segunda capa

proeba Boct el o o 4440

o ™ ? ‘

Fig 6.96 Detalle de manosdy ﬁies en bolsa, tercera capa

proeha Bact My oo "
Lo % _—

Fig 6.97 Detalle expresion de rostro, tercera capa
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6.2.8.4 ARTE FINAL

F1g 6.98 “Cansancio”

6.2.9 PORTADA PARA UN LIBRO

6.2.9.1 IDEA PRINCIPAL

Realizar la portada para un libro; este es un drea donde la ilustracion posee una mayor
presion, debido a que es el inicio mismo del libro, lo que se coloque en ella, sera lo
primero que venga la mente del lector al momento de leer, las portadas para libros
suelen mostrar la escena de mayor impacto dentro del libro, por ello el lector se sentira
motivado a encontrarla. En otras ocasiones muestran una imagen global del mismo.

En este caso fue global, el libro que seleccionado fue Corazon de Edmundo de Amicis,
que es en realidad un diario convertido en libro. Para esta pieza se vali6 de una idea que
surgi¢ durante la lectura del libro, el diario en que el protagonista escribia era su mejor
aliado, un amigo con el que compartia su forma de ver las cosas, uno al cual le hubiera
encantado ver un barco de papel sobre el mar.

A
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6.2.9.2 SKETCH

Fig.6.99 Boceto

6.2.9.3 PROCESO DE ELABORACION

En esta ilustracion solo se trabajo en una capa y dos brush.

_h i;l' ’
o 2
/ S Square Chalk
p Blenders »
. [etail Blender 3 v

Fig.6.100 Brush Seleccionados

ceraren KN 319

e A

Cs

i
iy —

Fig 6.101 D_ctalle de Agua, y barco
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cotaren B o 197 =2

-

fﬁwa:: . wi

Fig 6.102 Detalle de hojas de palmera

L otazem B 0 197

n

(3 2 ———————— ]

Fig.6.103 Detalle de Cielo

e

T ._4 -

Fig 6. 104 Detalle de Nifio
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catarem B ¢ 170 -~ =

I I— 5

Fig 6.105 Detalle de Libro y arena

ot Ry ATV

Fig6. 106 Detalle de palinera

6.2.9.4 ARTE FINAL

- Y
INBODE AMICIS @S

CAV ™

F}g. 6.107 “Barco de papel”
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6.2.10 PORTADA CUENTO INFANTIL

6.2.10.1 IDEA PRINCIPAL

Al igual que el trabajo previamente expuesto, la portada es un reflejo del libro, lo
primero que ve el lector. En este caso se trata del publico infantil, conocido por ser el
mas dificil, ya que si no les agrada lo que ven, no hay manera de convencerlo de lo
contrario.

Para este trabajo, la historia que la portada reflejara, debia ser inédita, desde sus
personajes hasta sus situaciones. Fue escrita durante la hora de clases, solo contenia

cinco lineas, un bosquejo muy corto.

Aqui se presentd la posibilidad de darle una historia a un personaje, que salié de los
trazos distraidos de un dia en clases.

6.2.10.2 SKETCH

. . - -\-f
> = {
Fig.6.108 Toto en salero

Toto, en un principio, estaba guardado en un salero, dormido; la primera idea se
en que se encontraba debajo de la cama de un nifio.

Fi1g6.109 Primer boceto.
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Solo que, aunque la idea de Toto estuviera en un salero se veia adorable, no ayuda el
hecho de que se encontraba debajo de la cama.

Asi que se lo saco del salero y se modifico la historia, en lugar de realizar travesuras al
ser liberado, este se encontraria perdido de casa, una grieta en medio de una pared.

6.2.10.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Fig.6.110 Nifio b

6.2.10.4 PROCESO DE ELABORACION

Para su elaboracion, se utilizo tiza pastel, algodon, borradores, y cotonetes.

Se comenzd con el piso, una capa suave de tiza pastel café, a lo largo del mismo,
procurando no manchar el resto de arte, se difuminé con un algoddn, y luego con un
borrador se limpi6 despacio las areas donde estaria la luz, como la grafica muestra a un
nifio mirando debajo de la cama, las sombras se ubica en el primer plano hacia arriba y
abajo.

Para el cubrecama, se us6 una base de tiza celeste, asi mismo difuminada con algodon,
para luego proceder a realizar los pliegues, y las sombras con tiza de color azul oscuro,
para dar el reflejo mate que tiene el cubre cama se fue removiendo la tiza con un
algodon limpio.

Con la pared de fondo, se usoé el polvo de la tiza, esparcido con algodon, al filo se aplico
una capa fuerte de tiza café claro, y para eliminar se utilizo el borrador, sobre esta area
se difumino con cotonetes.

La pelota, los cubos y el zapato, se realizaron con el polvo de la tiza esparcido con
cotonetes.

Con el nifio el proceso fue similar, solo que al momento de hacer su cabello, se puso
una capa fuerte de tiza negra, v luego se aplico tiza blanca, la cual se fue difuminando
con un algodén semihumedo.
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Para Toto se aplico una capa gruesa de tiza morada en su cuerpo y amarilla para sus
pies, se le realizo el reflejo con un borrador. En su ojo se aplicé polvo de tiza blanca;
por altimo para las lagrimas se uso polvo de tiza azul, y con el cotonete semihumedo se
esparcio muy despacio la tiza blanca

6.2.10.5 ARTE FINAL

Fig. 6.111 “La sorpresa de es’

6.2.11 ILUSTRACION PARA CUENTO

6.2.11.1 IDEA PRINCIPAL :

Para realizar este trabajo, habia que buscar un cuento que no fuera para nifios, leerls en -
clases seleccionar uno, el cual se lo volvié a leer; mientras trascurria la lectura, se
tomaba nota de las ideas principales o detalles que presentara el cuento. o

Se procedio a realizar 3 bocetos. Luego en la siguiente clase se presentaba un boceto
mejorado, que serviria de base para la ilustracion final.

El requerimiento era hacerlo a escala de grises o blanco y negro, debido al papel en que
se encontraba impreso el libro.

La ilustracion se basa en un parrafo de un cuento escrito por Eliécer Cardenas, de su
libro Relatos del dia libre.
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6.2.11.2 SKETCH

Fig 6.112 Primeras ideas

Sustentacion:

“Sofié en un campo extensisimo, salpicado de flores de los mas diversos colores, y en el
acto se convertia en un comedor que recordaba en algunos detalles al de la casa de mi
familia cuando yo era nifio, pero en otros aspectos se asemejaba a esta pizzeria, con sus
hornos eléctricos caldeados y su olor a masa cruda. Los suefios son asi, amigo, mezcla
de tantas cosas que se modifican en cuestion de segundos, como la corriente de un rio, o
la vida misma, si, sefior. En aquel suefio aparecia mi padre...”

c
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Fig.6.113 Boceto final
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6.2.11.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Se podia utilizar fotos de varias fuentes; en ella se arreglé la idea presentada en el
boceto final.

6.2.11.4 PROCESO DE ELABORACION

Se realizo con acuarela negra sobre cartulina Canson.

6.2.11.5 ARTE FINAL

Fig. 6 .115 Mi padre”
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6.2.12 TIZA PASTEL

6.2.12.1 IDEA PRINCIPAL
Basado en un ejercicio de motivacion, empleado por el ilustrador Barron Storey.

El ejercicio consiste en: firmar un pedazo de papel craft con tiza pastel en distintas
direcciones con varios colores, y no dejar espacio en blanco.

Luego este mismo papel es cortado por la mitad, se deja un pedazo normal y al otro se
lo vuelve a partir por la mitad, este proceso se repite hasta que es ultimo pedazo de una
mitad este cortado. Con los pedazos de papel se comienza a jugar a buscar la figura
oculta, los pedazos se mueven en distintas direcciones hasta llegar a una figura que sea
familiar.

Los pedazos de papel se sujetan con cinta tape para no perder la forma, para
posteriormente escanearlo, e imprimirlo tal cual estaba. Como la imagen todavia se
encontraba perdida ante los ojos de los demas, se la resaltaba con el material y técnica
que se deseara.

Una vez resaltada la imagen se volvia a escanear, ahora con el propésito de colocarle
texto en la computadora. El texto ayudaria a reforzar mas la idea de la imagen.

6.2.12.2 PROCESO DE ELABORACION

Para cuando se dejo de jugar con las partes de papel, la primera impresion que se tuvo
era que se trataba de una jirafa (Fig.6.116); se lo imprim¢ y para resaltar la imagen se
utilizo acuarelas (Fig.6.117).

Al regresarlo a la computadora, en Photoshop se lo termind de pulir, pintdndolo con
aerografo y limpiando las partes que no eran necesarias (Fig.6.118)

El texto elegido para esta pieza es la cancion de Oasis, “Stop crying your heart out” ;
por que una vez que se termino de pintar con acuarela, se pudo percibir la tristeza que
tenia la jirafa.
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PEMNAS

Fig. 6.117 Rompecabezas con acuarela (tradicional)
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Fig.6.118 Retoque en Photoshop

6.2.12.3 ARTE FINAL

3

Fig. 6.119 « .~
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6.2.13 ILUSTRACION ARTICULO PARA REVISTA

6.2.13.1 IDEA PRINCIPAL

Este fue el primer trabajo realizado para el Topico de Ilustracion, en la materia
fundamental. Consistia en determinar uno de los dos conceptos expuestos por el
Profesor JD Santibafiez. Romance Moderno o Crimen de la vida real.

Una vez que se daba un concepto al tema elegido, se procedia a realizar bocetos que
fomentaran la idea.

En este caso se eligi® romance moderno; los distintos bocetos presentados a
continuacion, muestran fases y situaciones que se dan dentro de una relacion.

Como requisito se pedia que la ilustracion fuera realizada en un cuadrado

6.2.13.2 SKETCH

y
fj-.'-‘ »_& b

Fig.6.120 Bocetos Previos
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Fig6.121 Boceto Seleccionado

Sustentacion

(Qué tienen de moderno las relaciones?

A ser sinceros las relaciones actuales no son tan modernas como uno cree; relaciones a
larga distancia siempre han existido solo que antes era mas lento por citar un ejemplo.

Probablemente el hecho de que ahora se ha perdido ain mas la idea de enamorarse de
alguien; es lo moderno; ahora se inicia una relacion, y por mas que se desee conocer a
alguien a fondo, se convierte en una necesidad saber si la relacion va a funcionar a nivel
fisico; de no ser el caso se puede cortar por lo sano y repetir el proceso.

La ilustracion se basa en un dicho popular: “dos cucharadas de sopa y mano a la presa”.

6.2.13.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

D T

Fig.6.122 Sopa

6.2.13.4 PROCESO DE ELABORACION

Se realizd con acuarela sobre cartulina Canson.
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6.2.13.5 ARTE FINAL

Fig. 6.123 “|listo!”

6.2.14 COMIC LRy
6.2.14.1 IDEA PRINCIPAL .
Para la elaboracion de un comic, se emplean los siguientes pasos: BN " f
e Idea principal EETE N .
e (Guion L
e Boceto Ay
e Foto referencias
e Proceso de elaboracion
e Arte final

La idea detras de este comic, es la historia de amor y manipulacion entre Ana y Gabriel,
éste Gltimo tuvo un pasado tumultoso con el hermano de Ana, y para buscar venganza se
vale de ella; quien a su vez posee una psiquis dafada, haciendo de Gabriel la persona
mas importante en su vida y por ende la unica que vale la pena para ella.

Para elaborar un comic, una vez redactada la historia se procede a realizar el guion para
el mismo, en el cual se determina de la misma manera que en un guién para television
que se va mostrar en cada cuadro. Se determina los angulos y ayuda a dar idea de los
planos a utilizarse (Fig.6.124, 6.125). Una vez determinado el guidn, se pasa a realizar
los primeros bocetos del comic, los cuales ayudan a dar vida a las fotos referencias
(Fig.6.126).
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6.2.14.2 SKETCH

(7 |

F 1g.6. 126 Bocetos paginas 1, 2,3 Diagramacion de imagenes

6.2.14.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

WRLAL TEC .
_AME R
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Fig 6.127 Pagina 1 fotos
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Fig.6.129 Pagina 3 fotos
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6.2.14.4 PROCESO DE ELABORACION

Ya determinado como se va a contar la historia, se pasa dibujarla y luego entintar las
paginas del comic de manera tradicional.

LEAL

Fig.6.130 Pagina 1, entintado
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Fig.6.131 Pagina 2, entintado

Fig.6.132 Pagina 3, entintado

Realizada la parte tradicional, se procede a escanear las paginas del comic, para luego
en Adobe Illustrator, levantar el texto y disefiar los bocadillos. (Burbujas de texto).

"' (. w0
,:rf’ " A

| L A0
‘Qt .

BELP

= 1 eALe

Fig.6.133 Pagina 1, diagramacion de texto
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Fig.6.135 Pagina 3, diagramacion de texto

Determinado la diagramacion de los bocadillos, se pasa a dar color a las paginas del
comic.
En Photoshop, se va trabajando por capas.
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La primera posee los colores planos (Fig.6.136), la segunda contiene la direccion de la
luz (Fig.6.137), la tercera la saturacion de las telas (Fig.6.138), la cuarta la sombras en
la piel (Fig.6.139), la quinta las sombras y pliegues de las telas (Fig.6.140).

Fig.6.138 Saturacion en Telas
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6.2.14.5 ARTE FINAL

LA miSmA PESADILLA RONDABA SU
MENTE DESPE HACE B ANOS..

OTRA VEZ TENDRIA QLE ESPERAR
L ALBA CON LA mMISMA SOLEDAD A CLESTA..

Fig.6.141 Pagina uno color {8
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6.2.15 STORYBOARD

6.2.15.1 IDEA PRINCIPAL

El storyboard es la parte grafica de un guion; todos los parametros previamente
establecidos en el, desde los planos hasta el audio; son bosquejados para ayudar a la
visualizacion previa del producto, sea este un video, comercial, filme, etc.

La asignacion, era crear el guion y posterior storyboard para un comercial de television.

La inspiracion para este trabajo se debe, a que en la primera direccion que se encontro
del Patacon era incorrecta; por lo cual pase dando vueltas en el carro con mi familia; asi
que al momento de definir el guion para el comercial, se usé la misma situacion
afadiendo el toque magico que caracteriza a los comerciales de television.

Los personajes estarian igual de perdidos y fatigados, a su rescate vendria un delicioso
aroma, que los relajaria y conducird a la fuente del mismo. solo que por andar
distraidos, aumentan la velocidad el automovil, se meten en problemas con un oficial de
transito, y mientras este los regafia por su exceso de velocidad, el mismo delicioso

o

aroma vendria a su rescate una vez mas.

Las narices rojas del los personajes de la historia se debe a que para definir un dibujo.
por lo general esbozo, un gran circulo para la cabeza y uno mas pequefio para saber
donde estara su nariz, y saber que angulo se va a manejar; al momento de presentar la
idea, a la mayoria de las personas del curso les parecié muy graciosa la imagen de un
grupo de payasos enojados. Se podria decir que este detalle fue una casualidad
beneficiosa.

Sustentacion:

José Enojado, Hugo Distraido, Clara Feliz y Pedro Perdido se encuentran extraviados en
algun lugar de Urdesa; José Enojado reprime a Pedro Perdido por haberlos perdido.
Clara feliz trata de calmarlo; un delicioso aroma atrae a Hugo Distraido este le dice a
Pedro Perdido sobre el mismo. ambos se rinden ante el aroma, José Enojado y Clara
Feliz observan extrafiados a sus amigos, ellos les indican el delicioso aroma que ahora
llena el auto, ahora todos se rinden ante el aroma, el cual hace que José pise el
acelerador, lo que provoca que un guardia de transito los persiga, los detenga y justo
cuando los esta retando, Pedro Perdido vuelve a percibir el delicioso aroma, y se da
cuenta que el aroma los habia guiado a EL. PATACON.
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-
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¥
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6.2.15.2 SKETCH

\gﬁ' ' ﬂQn

Fig. 6.144 Boceto original

EDCOM

Capitulo 6 — Pdagina 66 ESPOL



Manual de Diserio Revista Compilatoria de Ilustracion

6.2.15.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

En el momento de tomar las fotos de referencia algunos de los cuadros presentados en el
boceto original se suprimieron y otros se fusionaron.

Fig.6.147 Toma 3
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Fig.6.149 Toma 5

Fig. 6.151 Toma 7
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Fig.6.15 Toma 10
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Fig. 6.155 Toma 11
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Fig.6.159 Toma 15
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6.2.15.4 PROCESO DE ELABORACION

Para la elaboracion de los cuadros del storyboard, se utilizaron cuatro capas y dos
brush, uno que definia las lineas del dibujo (Fig.6.160), los cuales fueron hechos a
manera digital (Fig.6.161). En las siguientes capas se usO el brush Acrylics, con
diversas variaciones en su tamafo y opacidad (Fig. 6.162). Asi una capa era la ropa de
los personajes (Fig. 6.163), la piel (Fig. 6.164), y por ultimo el interior del carro (Fig.
6.165). Este mismo procedimiento se dio en los quince de los cuadros del storyboard, el
numero dieciséis se realizo mediante el procedimiento de Quick Cloner, previamente
narrado en este manual.

i »

e W
Fig.6.160 Brush seleccionado

P N <= re 3

| Fig 6.161 Lineas negras

| o Actyvlics »

~ it o et e

Fig. 6.162 Brush Seleccionado
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6.2.15.5 ARTE FINAL

VIDEO AUDIO

Fig. 6.166 Pagina A
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VIDEO

AUDIO

Fig.6.167 Pagina B
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VIDEQ

AUDIO

Fig 6.168 Pagina C
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6.2.16 ARTES PARA PORTADA Y CONTRAPORTADA INTERNAS
6.2.16.1 IDEA PRINCIPAL (PORTADA INTERNA)
La portada y contra portada de la revista, fueron concebidas como wallpapers.

La portada interna muestra el viaje de una hoja en un canal de agua sin horizonte
aparente (Fig.6.170), mientras que la contraportada interna esconde un beso de piedra
(Fig.6.179).

6.2.16.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Fig 6.170 Foto, Malecon 2000

6.2.16.4 PROCESO DE ELABORACION

Se utilizo el proceso de Quick Clone para la elaboracion de esta pieza (Fig.6.171); se
manejo solo una capa y dos brush distintos, uno para trabajar la el area de la imagen
usada (Fig.6.172 y otro para eliminar imperfecciones (Fig.6.176).
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Fig 6.172 Brush Seleccionado
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Fig.6.174 Detalle Hoja
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Fig.6.176 Brush Seleccionado
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6.2.16.5 ARTE FINAL

Fig. 6.178 “Navegando”
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6.2.16.6 REFERENCIA FOTOGRAFICA (CONTRAPORTADA
INTERNA)

Fig.6.179 Foto detalle. Jardines del Malecon 2000

6.2.16.7 PROCESO DE ELABORACION

Para la elaboracion de esta pieza, como en la contra portada, se realizo bajo el proceso
de Quick Clone. En esta ocasion se utilizo un brush que ayudo a definir los labios de
piedra (Fig.6.181) y otro con una baja opacidad en color blanco para dar las lineas que
se encuentran en las esquinas de la imagen (Fig.6.184)

e
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| i..lBO Ventana riip, menii ick Clone
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Fig.6.184 Brush lineas
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7. PRESENTACION DE PROYECTOS

7.1 PROCESO DE DIAGRAMACION DE REVISTA

Una vez concluidas las ilustraciones, se paso al desarrollo de la revista en el software
Adobe Indesign. Al momento de crearla, se determin6 su nimero de paginas, el tamafio

de papel, los margenes, y las columnas.

Conument Preset: '[Erm;r;] — 7h - 7_ vl’ _““

Number of Pages; 36 {#Fa0ng Pages I Cancel
[OMster Text Frame
R " e
o ! o8 Opton:
woerh: 22 21 am ! Onentation: | 1) g
Height ! ;Q;‘Q,?cm -
- Colnrs
B .'-;\_i _ } Qutter: [T 04233 0m |
Vargrs
Tog & 127cn 2 Ireider 1,27 am
gottors: 'p 127 an | | Qutside: 2 1.27an |

i

Fig. 7.1 Nuevo documento

Para esta revista se trabajo con cinco columnas, que permitio mayor flexibilidad al

disponer los textos y las imagenes dentro de la misma.
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Fig. 7.2 Diagramacion de revista

&”‘_F:ﬂr ’y-dmip‘r.ni: ' Vi b
heraghic Cee. H i

E ! Fig PrioriefiReRn

i | .

! ! ¢

i ; M -
i1 i b ey

| 1 A

i o h’ L i i
}'"'ﬂ\ e e s -l e -

EDCOM Capitulo 7 - Pdgina 1

ESPOL



Manual de Disefo Revista Compilatoria de llustracion

7.2 EMPAQUETADO PARA IMPRENTA

Culminada la diagramacion de la revista, se procede a “empaquetar” el archivo, el
archivo se guardo en su formato de origen, con varias carpetas adjuntas en las cuales se
es encuentran los link de las imagenes y las fuentes utilizadas; esto se realiza a manera
de respaldo.

Realizado el empaquetado, se exporta el archivo a formato PDF, aqui las paginas de la
revista son enlazadas para su posterior impresion.
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Fig.7.4 Paginas enlazadas.
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7.3 EXPECTATIVAS FUTURAS

Espero de todo corazon que este proyecto, sirva de apoyo a proximas promociones
interesadas en los fascinante aspectos que envuelven la ilustracion, que logren
encontrar en el, la inspiracion que necesiten al momento de embarcarse en sus
propios proyectos. A manera personal, espero crecer, descubrir y dominar nuevas
técnicas que ayuden en mi desarrollo dentro de este gran pequefio mundo que
comprende la ilustracion.
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8.1 CONCLUSION

Para terminar, me es muy grato expresar que esta ha sido una gran aventura, una que
requirio de muchos esfuerzos y largas horas sin dormir. Me permitio después de tanto
tiempo trabajar con materiales que no podia, y puso a prueba mis conocimientos de la
misma medida en que me permitié adquirirlos.

La ilustracion es una disciplina que abarca muchos aspectos del arte y el diseno,
realmente flexible, y vale la pena explorar.
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