ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL
PROYECTO DE GRADUACION

PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE:
TECNOLOGO EN DISENO GRAFICO Y PUBLICITARIO Y
ANALISTA DE SISTEMAS

TEMA:
DESARROLLO MULTIMEDIA INTERACTIVO
DIDACTICO INFANTIL

“TECLITASINTERACTIVAS 1”

MANUAL DE ESPECIFICACIONES DE DISENO Y DESARROLLO
DEL PROYECTO

AUTORES:
SUSAN BLECKER
ROBERTO CORDOVA
MIGUEL LEON
LUIS ALBERTO MACIAS
EVELYN A. MORENO
GEOVANNY PEREZ
WENDY VILLEGAS
EVELYN MELENDRES
JOHANNA BOHORQUEZ

DIRECTORA
MBA. NAYETH SOLORZANO DE NAN
ANO f( 55 V)
2006 .
AN l\|.:‘-\‘,/ f\
= ()\TA/'V\



AGRADECIMIENTO

A Dios, por haber sido nuestra fuerza de apoyo y habernos dado la motivacion, cada
dia, para alcanzar uno de nuestros grandes suefios.

A cada una de esas personas que participd activamente y sin intereses mezquinos, solo

por alcanzar un ideal, sin mirar muros, simplemente, derrumbéndolos, esforzindose cada
dia para poder terminar este proyecto.

GRACIAS

\ o Pl x
\‘-,"V‘ ' \\1\)
% AL
R aP



DEDICATORIA

Para cada uno, de los que hemos hecho de Teclitas 1 una realidad, por los buenos y
malos momentos que hemos vivido juntos durante otra etapa mas de nuestras vidas que se
va, que nos ha enseflado a trabajar en grupo, pero, a la vez nos ha preparado para el
desempefio laboral, por esto también se lo dedicamos a EDCOM, por haber creado un
departamento que es capaz de formar jovenes para que el dia de mafiana pueda tener un
buen desempeiio laboral.

A Dios por habernos dado las fuerzas diarias, a nuestros padres por habernos apoyado
cada dia tanto econémicamente, como con sus palabras de aliento.



DECLARACION EXPRESA

La responsabilidad por los hechos, ideas y doctrinas expuestas en este proyecto y el
patrimonio intelectual de la misma le pertenecen al EDCOM (Escuela de Disefio y
Comunicacion Visual) de la Escuela Superior Politécnica del Litoral, (Reglamento de
Examenes y Titulos Profesionales de la ESPOL).



DIRECTORA DE PROYECTO DE GRADUACION

e e’  —

MBA. NAYETH SOLORZANO DE NAN



AUTORES DE PROYECTO DE GRADUACION

Susan Blecker

H,BAT Le_-)'n Cf.n'm_, Exla  TWenHdra
J v

Miguel Leén Evelyn Melendres

- 4 0 e N >
-~ A N \ )
LAt ALy O 2 NET |
7

2

Luis Alberto Macias / Johanna Bohérquez

’ Rioee Yo Cov dow
E . Moreno Patiiio Roberto Cordova Ortiz

P

Geovanny Peréz Freire



TABLA DE CONTENIDO

Introduccion

Capitulo 1: Antecedentes Generales

1.1 ANTECEDENTES DEL PROYECTO coesesessossssssssasssssssasssssssnsssssssssssosmassssamsssios 1
1.2 ANTECEDENTES DEL PROTCOM..ooueetesrsssesssssasssssessssssesssssasssessassassssssassass 3
L3 ZOVIE ES BIL TR coccisnissiasiwsinisnisssssvsssmsionsissmssussms s s s oo opssatseians 5
L4 BAIRO DETREBAID i i 7

Capitulo 2: Estudio General de Mercado

2.1 ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO EN EL MERCADO

INATUTOINA Loisiiasmsmissimiiis ittt isnmnesismetiisioioisisiirorsssiriasnsinsssissbives sossiers 1
2.1.1 Facilidades de acceso a productos de este género en el mercado............1
2.1.2 ;Este producto es apropiado para nuestra cultura?................cccruevueene |

2.1.3 JCual 5 SU COSEOY,...........eeeeeereceerresecnecrnssecrnsssnsessasassassssssesssssesssessssnessas 1
2.1.4 Experiencia con productos similares.................cocecceererneserressassessnsessassaes 1
2.2 PLANTEANITEN TN i s e st sansis 2
2.2.1 (Es posible desarrollar un producto con caracteristicas similares?.......2
2.2.2 Requerimientos especializados,................ccccvereverererreeserarsassessersessessssesaes 2
LIOMIBTINOIR, . oo unismmsssimmssisms s s oS e e e S A RS 3
2.3.1 ODJetivon ZEBETRIES. ... cnmnminaimmmistm s s e 3
231 OINJCHIVIR ERPECITIGE ... cosorass shoisintsris s b S A A S RS e aiins 3
2.3.3 Objetivos tangibles a fUturo.............uooeeeeeeeeeiecceeeceeeeecssseessseessessssnssssasans 3
2.3.4 ;Podemos hacerlo rentable?.............ooinieviniiinirecsssce s cesseaas 4

Capitulo 3: Diseiio y Desarrollo

3.1 PROPUESTA GENERAL . .......cocoisumomissimionssssorsiis s smsssismssessss 1
3.2 REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E INFRAESTRUCTURA,............... 5

A.2.1 M CTEHRRCION BRI . oo st S S AR A S
3.3 PERSONAL ESPECIALIZADO........... o eceereerecsesassssessesesssssssesesasssssssssssssess 7
3.4 ASPECTOS TECNICOS...........coooeeeneeereessssssssssessassesssssssesssssmssssssssssesssmmnsesssssens 8

Capitulo 4: Fase de Pre-produccion
4.1 DESARROLLO Y ESPECIFICACIONES DE LA FASE DE PRE-

PRODUCCTON..c..crtimmaeesssmnmsonsssesssasssssssmmsassssssmssssssssssmssssssssssssasassssssssssssssssssnssssss 1
4. 1.1 ABUECOIOIURY v cvrrsrivsmmavrsssssrmvrsrsssissvicsss ot s S S oass MA AR SS 1
4.1.2 Invéstapacidn ¥ creacii de BESTOTIAY. ...ooonummnmmmamsssncimsssmisssossts 1
4.1.3 Programa de estudios y SU OrganizZacion.. ... .c..oooeeeceeeceeensecresesenesananens 2
4.1.4 Diagrama de flujo de navegacion de Teclitas Interactivas I................... 3
1S CVERCION M PEFTORNJEE o S RS VA5 -
4.1.5.1 Originalidad de 10S Personajes........ecvenrecrsenssessnsssisssssnssseesas ey
4.1.5.1.1 Personajes de Teclitas Interactivas lL........ceeseesecisuniscesans WAV AN
4.2 CREACION DE AMBIEN TACION.......omreennnsesenssnesssssssssssssssssssnsans I [ )
4.3 CREACION DE STORYBOARD. ..cccccvuvmmremmaseresssssmanmssssssssssssssssssssssssesiasssnsss 0
Capitulo 5: Fase de Produccion B apUS

5.1 ESPECIFICACIONES DE ELABORACION DEL CD.......oonoeeeeeee e
5.2 DESARROLLO DEL MULTIMEDIA.\S



§5.2.1 GUION IRT AI N0 serresscssssscsssssssssssssssssrsrasssonssssssssesess sosesessssessssessssss ssstossssasess 3

B X3 A DRI e s s i S i S A SR B SR AR AR SR 3
5.2.2.1 Etapa dé eSqUeMBLIZACION. ....ccninsicmiicssmsssniimsssemsimmtnsnmsnsestssnsissssd
5.2.2.2 Etapa de desarrollo.............ieciieniirnnissssssssssnsssssnssssssssssssssssssssssssassans 4
523 TNLETTRE GUATICE oo e crerrssrsssimasstisssnsisssansasssess innmsnmasinsbanns s dana 4
5.2.3.1 POr NAVEZACION crnveecssscsicsscssncinssnnesnmssamssaissssssrorssrrsesssssisesssssrsstisssmssssessssss 5
5.2.3.2 POr CNSCHANZ R couaaeceieciacciiccsinsiossansesssssrsssrenrisesnsassssssssssssssssasessssssas sasass sesses 6
5.2.3.3 POr eNIACE e ciiiscccccssisncscernssssssssmrossenrroorsssassissrsersssssssstosioss sastossssssesnss 74
BL2I A POV JIRPOB . coimmmimsssmsinsssseimssssess st e e e eSS RO P AN LA 8
524 Malervial prifico parals §aji A&l Ch.....cmmsemmmnnpsnssmsansess 15
Capitulo 6: Fase de Post-Produccion
6.1 AFINAMIENTO DEL PLAN DE TRABAJO......ereniserenssesssssssasssssssssssasssens 1
6.2 EXPECTATIVAS, ALCANCE Y SUSTENTABILIDAD DE ESTE PRODUC-
1 U v— 2
5.2.1 Expectativen TOEIE RN .. cnvsmmsimmmsssssmssissss sissisiossaisomsiss s esssiie 2
B2l ALCTIME, i it mioins s s A S AR AR 2
AORE0 13 GUEN EREBYRNIO o vniinionmimmtsmssmns s esnss s st s s sl i A m oo i s 6954 1
AN Tt GO0 AMOIG T VRO i s s s s s AR AR S S A 1
ANELO 32 ABMIMRCIOMES ... .. cocsseornonmimsrssis bbb A RS SSRGS SUA 1
ATEE0 8 PEIMOMAIL. ... i sisssniissiibims it Ao s RN s 1
ANEZ0 5: SITTDO0ATE i cnnmmnmmsissmmssssssssssanssiassirsmssssstmaiase s ssessssessssamuts 1
ATEL0 0: INEITRE SrEIICE s A S ATy 1

Aneso 7: Disenio de piezas del prodocto ...l

CANM
pEN

-~ f



INTRODUCCION

En nuestro pais existe un decrecimiento en lo que tiene que ver con la introduccion a
la tecnologia, este decrecimiento se siente en mayores grados en las édreas rurales de nuestro
pais, para los nifios de este status social es complicado y limitado el poder conseguir
informacion sobre tecnologia, a pesar de que hoy en dia ya no es imposible adquirir una
computadora, ain el campo no llega a ser abierto a todos los targets. Sobre todo en la
educacion rural, debido, a que no en todas les ensefian [QUE ES?
(PARA QUE ES? y ;CUALES SON SUS PARTES? y la poca informacién que les logran
dar los maestros es limitada, y a la vez el material que se llega a conseguir es muy carente
de apoyo visual y auditivo, que permita atraer la atencion del nifio (ayudandole a captar
mejor lo aprendido, para la educacion de los nifios es un recurso muy importante).

Esto nos lleva, a crear un proyecto que tiene como prioridad, ensefiar a los nifios la
introduccion a la informatica, divirtiéndolos a la vez. Este proyecto pretende no sdlo
incursionar, sino familiarizar a la educacion basica, no solo con las partes de la
computadora y clases, a la vez con los usos y cuidados que debe recibir el computador y
sus diferentes dispositivos de almacenamiento.

El fin del proyecto, siendo el unico en nuestro pais de ensefianza informatica para la
Educacion Basica, pretende llegar a las escuelas y hogares de los nifios, para que puedan
aprender mas, logrando mejorias en la formacion académica y a la vez divirtiéndolos con el
CD-ROM Multimedia interactivo didactico - TECLITAS INTERACTIVAS 1-
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1 ANTECEDENTES GENERALES

1.1 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

La falta de planificacion a futuro de la educacion primaria es casi nula pese a
contar con un buen niimero de maestros y ciertas facilidades fisicas en el area urbana.
Mientras tanto en el 4rea rural esto se deja sentir con mayor intensidad debido a que es
mas dificil distribuir maestros y aulas para separar a los estudiantes por edades o
niveles. Esto se debe a que la educacion nunca representd algo importante a los
gobernantes que se olvidaron de una premisa basica: L.a Educacion.

L.a Escuela Superior Politécnica del Litoral estd siempre en la busqueda de
medios para la superacion de su pais creando una serie de multimedios interactivos
didécticos infantiles para mejorar la ensefianza informatica, ampliando asi su campo de
vision en estos tiempos en los que esta ensefianza es fundamental.

Si los nifios de nuestro pais se nutriesen de manera espontanea en lo que a
tecnologia informatica se refiere, se facilitaria a través de esta via poder nutrirlos de
conocimientos computacionales en materia de la educacion basica primaria.

De esta manera nos comprometemos a desarrollar un proyecto Gnico en nuestro
pais de ensefianza informatica para que todas las instituciones educativas se
intercomuniquen para que de esta manera se logre la uniformidad de nivel de
conocimientos y formacion académica.

o Qué es MIDI?

MIDI corresponden a las palabras Multimedia Interactivo Didactico Infantil. Es
un proyecto dedicado al desarrollo de productos educativos realizados por los alumnos
de las carreras de Analisis de Sistemas y Disefio Grafico, cuyo desarrollo avaliza su
tesis de grado.

El proyecto MIDI tiene como meta el desarrollo del multimedia interactivo
didactico para la educacion informatica basica infantil, que ampliara la vision de lo
concerniente a la ensefianza informatica, permitiendo la interaccion del nifio por medio
audiovisual.

Nuestros objetivos son lograr:

e Mejoramiento de la educacion basica informatica utilizando todo tipo de
motivacion contenidos en el multimedia que faciliten el aprendizaje.

e Lograr que los educandos alcancen un nivel que los lleve a fomcmar un\
estudio acelerado y uniforme.

e Capacitar inicialmente al nifio en el area de tecnologia mf\)nnﬁ‘nca /
impulsados por el deseo de aprender divirtiéndose.

e Lograr que este material sirva como medio complementario de cnsex}g[w PECA
resaltar los valores socioculturales. CAMP Uus

PPHN A
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;De donde surge la creacion de Teclitas Interactivas 1?

Del decrecimiento que existe al introducir en la era tecnolégica a los nifios de la
educacion primaria, de una manera diferente, preparando a los nifios por lo menos en
los principios basicos de la informatica, lo cual es muy importante para el futuro de
ellos, ya que esta es la base para el mafiana. Teclitas Interactivas 1 tiene como prioridad,
ensefiar a los nifios la base de la informatica, no solo incursionando, sino familiarizando
a los nifios de la educacion basica con:

e Las partes de la computadora.

e Las clases de computadoras.

e Usos y cuidados de dispositivos de almacenamiento y de la
computadora.

e Una biblioteca basica, que les servira en sus primeros afios de
aprendizaje de este fantastico mundo.

Teclitas Interactivas 1 siendo el unico en nuestro pais de ensefianza informatica
para la Educacion Basica, creado en Ecuador; se lo realiza para cubrir la evidente
carencia que existe de sistemas de ensefianza, aprendizaje y por sobre todo motivacion,
base de una ensefianza fluida, sin presiones u obligaciones. Aunque las diferencias
existentes entre la educacion gubernamental y privada son abismales, ya que los
primeros no gozan de los recursos para hacer adquisiciones necesarias de equipos y
software apropiados para los nifios.

Este proyecto aspira, que por medio del ministerio de educacion y cultura se
maneje un plan de ensefianza en los que participen, usando la tecnologia, los nifios de
cuatro a seis afios para que ingresen al medio informatico, a la vez la comercializacion
del producto con el objetivo de lograr nuevos fondos que garanticen la continuidad para
seguir desarrollando futuros paquetes didéacticos interactivos en todas las areas de la
educacion infantil a ser creados por EDCOM.

También dentro de un andlisis de Costo-Beneficio para nuestros clientes, que
son todas las personas involucradas con la educacion de nuestros nifios, podemos
asegurar que es favorable, porque no van a tener que invertir un costo tan alto sino
considerable, en la ensefianza directa de algunas herramientas informaticas para los
nifios, ya que de manera tacita estaran haciendo uso natural de dichas herramientas
desde sus primeros afios de vida.

- Qué es Teclitas Interactivas 1? \ \

Es un proyecto que aspira, por medio del ministerio de educacion y cultura, s¢ )1 - CA
maneje junto a un plan de ensefianza en el que participen, usando la tecnologia, i(bg\q‘.-=k55
nifios de cuatro a seis afios para que ingresen al medio informatico. "',Fﬁ A

El proyecto MIDI tiene como meta el desarrollo del multimedia interactivo di-
dactico para la educacion informatica basica infantil, que ampliara la vision de lo que
concierne a la enseflanza informatica, permitiendo la interaccion del nifio por medio
audiovisual. Mejorando asi la educacion basica informatica, utilizando todo tipo de

EDCOM Capitulo 1 — Pagina 2 ESPOL
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motivacion en el contenido del multimedio, facilitando el aprendizaje y logrando que
los educandos alcancen un nivel que los lleve a fomentar un estudio acelerado y unifor-
me, fomentando el conocimiento informaético.

Asi es como TECLITAS INTERACTIVAS 1 es una innovacion en nuestro pais
de tal forma que la educacién informatica ingresa en este nuevo mercado y en un
método de aprendizaje interactivo. Aumentando la calidad educativa mediante este
sistema de apoyo multimedia, que comprende juegos y ensefianza relacionados al
material didactico.

1.2 ANTECEDENTES DE EDCOM

La Escuela de Disefio y Comunicacion Visual, es una Unidad Académica de la
ESPOL, creada para impartir la mejor educacion en Sistemas de Informacion y Disefio
Grafico y Publicitario; y brindar servicios tecnoldgicos a la sociedad ecuatoriana,
apoyados en la mas alta tecnologia disponible en el mundo de la computacion,
manteniendo los lineamientos y la filosofia de la Escuela Superior Politécnica del
Litoral.

Para cumplir con nuestra mision, el EDCOM busca el apoyo de la empresa
privada, de organismos publicos y de otras universidades para realizar intercambios de
tecnologia, recursos humanos y econdémicos que permitan lograr el desarrollo de la
nacion desde el punto de vista de la educacion y la capacitacion. Por ello forma y
capacita a su personal y a sus estudiantes de la mejor manera; para ofrecer talento
humano altamente especializado en las 4reas que imparte, acorde a las exigencias y a los
requerimientos del Ecuador en este nuevo siglo.

Los servicios que ESPOL — EDCOM ofrece entre otros son:

® Estudios de Modernizacion (Reingenieria, Benchmarking, Calidad
Total).

Estudios de Automatizacion.

Auditoria de Sistemas. {
Automatizacion Global y Parcial. =\
Asesoramiento en la adquisicion de Hardware y Software. '
Particulanzacion de Programas y/o sistemas.
Mantenimiento de programas y/o sistemas.

Outsourcing (hardware, software, personal).

Productos en Multimedia (CDROM, Shockwave, Modelamiento 2D/3D
Disefio de Imagen (Analisis Cromatico, Murales Comunicacionales,
Analisis de Medio para Publicidad).

Imagen Corporativa (Logotipos y papeleria en general).

Disefio y Diagramacion de Libros y Revistas.

Disefio y Programacion de sitios Web (Java, VBScript, ADO, Macros).
Oficina de seleccion de personal creado para brindar a las empresas de
nuestra localidad recursos humanos provistos de capacidad y creatividad
en informatica.

BIBL
CAM

@ 0 @ ® @@ 00O 6
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EDCOM cuenta con el mejor elemento humano como son:

@ Profesionales con capacitacion en el exterior, con niveles de Maestrias y 15 afios
de experiencia en el Medio.

@ Miembros del personal docente con experiencia en las principales Empresas del
Medio.

® Los mejores estudiantes que cursan las dltimas materias previas a la obtencion del
titulo de Analistas de Sistemas y Disefiadores Graficos y Publicitarios; candidatos desde ya a
laborar en las principales Empresas de la ciudad.

® El intercambio de la experiencia de los Directores o Gerentes de Proyectos con
las innovadoras ideas de gente joven graduados de ESPOL en carreras tecnologicas,
ocasionan que sus productos finales sean de calidad insuperable.

El prestigio indiscutible que brinda el nombre de la Escuela Superior Politécnica
del Litoral (ESPOL), hace que cualquier trabajo a ser realizado cumpla con seguridad
los objetivos planteados por el publico en general.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

EDCOM Capitulo 1 — Pdgina 4 ESPOL
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1.3 ;QUE ES Is«D?

El 1&D es una area del EDCOM dedicada al Desarrollo e Investigacion de
proyectos varios usando tecnologia informatica la cual dia a dia se transforma en
nuevos sistemas de vida. Contamos con herramientas que canalizan de manera 6ptima
nuestro trabajo, permitiéndonos enfrentar retos que se presentan continuamente.
Ademas contamos con un equipo de trabajo que asegura la eficiencia en las diversas
tareas que se realizan.  Nuestro propdsito como una de las areas de servicios del
EDCOM es brindar al ptblico en general un servicio completo en lo que respecta a:

® Investigacion y Desarrollo de productos multimedia educacionales
para las diferentes areas, ya sea primaria, secundaria o de nivel superior.

® Produccién y realizacion de Animaciones vectoriales y
tridimensionales a ser utilizados en diversos estadios de comunicacion o

tecnologicos.

@ Digitalizacién y composicion de Audio y Video, mediante modernos
equipos ¢ instalaciones tales como: camara de sonido, tarjeta de entrada y salida de
video, digitalizadora de audio, entre otros.

® Realizacion de tomas de video digitalizados a diferentes entidades para
su posterior postproduccion.

® Facilitar recursos en sus laboratorios para el desarrollo de varios
proyectos que posean discursos visuales e informaticos mediante el uso de
herramientas de tecnologia como las antes mencionadas.

® Asesoramiento con respecto a esquemas de desarrollo de productos

multimedios. p

(S
® Asesoramiento con relacion a disefio y presentacién de proyec‘i;. 57 )
tecnolégicos debidamente sustentados. 0N &
® Desarrollo de presentaciones interactivas para diferentes eventog/ti )
usando tecnologia orientada al objetivo de la misma. CAMPUS
PENA
1&D fue creado en Diciembre del 2001, con la conviccion de hacer un cambio en los
esquemnas informaticos en lo que a realizacion de productos tecnologicos educacionales
concieme.

Esta unidad tiene como meta apoyar a instituciones grandes y pequefias en
aspectos comunicacionales e informaticos ya que tenemos la guia para emprender
proyectos de gran envergadura, un ejemplo de esto es la realizacion del multimedia
denominado Teclitas interactivas 1, el mismo que muestra la capacidad y calidad de esta
area al momento de desarrollar productos orientados a la educacion infantil.

En conclusion la idea de la creacion de esta area nacio con proyectos como éste
que tienen como fin lograr el desarrollo, comercializacion y produccion principalmente

EDCOM Capitulo | — Pdgina 5 ESPOL
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de Multimedios interactivos didécticos al alcance de la poblacion en todos sus estratos
sociales, para mejorar y estimular significativamente el aprendizaje en diferentes dreas
de educacion, ofreciendo a nuestros estudiantes desde sus primeros afios seguridad en el
uso de herramientas informaticas como parte de su desarrollo integral, en armonia con

el ambiente y manejo del conocimiento, que garantizaran su formacion como futuros
lideres de la nacion.

e

Area de hn;éstjgacién & Desarrollo
ESPOL « PROTCOM

Logo 1&D

EDCOM Capitulo | — Pdgina 6 ESPOL



Manual de Diserio

Multimedia Interactivo Didactico Infantil (MIDI)

Teclitas Interactivas |

1.4 EQUIPO DE TRABAJO

El equipo de trabajo esta conformado por profesionales de ESPOL-EDCOM,
estudiantes de Disefio Grafico y Analisis de Sistemas; para quienes este proyecto
avaliza el cumplimiento de su Proyecto de Graduacion.

Debido al nivel de investigacion técnica, académica y psicopedagogica, fue
necesario adicionar al equipo interno de ESPOL un grupo de trabajo multidisciplinario
que permitio la simetria requerida para la realizacion de este proyecto.

El equipo de trabajo se conformé como sigue:

: Mba. Nayath Soltrzano oe Nan
L Cencdkhadons de fesis
AR et Fustios
———— ]
Ard. Pairicia Rodn Tordg Johanna Marfo
U N oo - AT 0 e
Ayudante de progeamacion Ayudants de arknatian 7|
Eviiyn Mkodres Johanna Bohorguez Migunt Loda _l_ Alberta Matias
i1 Pamgramador i Aenaior D] e
Interfaces juegos ; % L irRertROeS BNIMRconN
o s |

1.1 Organigrama.- Equipo de Trabajo

EDCOM
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2 ESTUDIO GENERAL DE MERCADO Y PLANEACION
DEL PRODUCTO

2.1 ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO EN EL
MERCADO NACIONAL

2.1.1 FACILIDADES DE ACCESO A PRODUCTOS DE ESTE GENERO EN EL
MERCADO

En el Ecuador contamos con una gran afluencia de diversos productos
interactivos educativos provenientes de paises extranjeros donde al nifio se le inculca
una mentalidad y forma de vida muy diferente a la nuestra, lo que genera en el infante
conflictos en el género cultural en el que vive. Esto representa una gran ventaja para
nosotros, ya que podemos ingresar al mercado con un producto diferente e innovador,
que al ser realizado dentro del pais, podemos manejar perfectamente todas la dreas
sociales que influyen positivamente en el desarrollo integral del usuario.

2.1.2 ;ESTE PRODUCTO ES APROPIADO PARA NUESTRA CULTURA?

Los software que existen en nuestro pais por lo general son de origen extranjero,
pero encontramos muy pocos que reflejen nuestra propia identidad.

Si éstos son o no los mas apropiados, es muy dificil de contestar ya que el
contenido presentado en algunos productos es muy bueno, pero como se puede notar el
ambiente, palabras, frases e incluso el acento que encontramos no es el mas idoneo para
nuestro medio. La escasez de productos nacionales hacen que el consumidor se vea
obligado a adquirir este material, incluyendo las instituciones de ensefianza.

2.1.3 ;CUAL ES SU COSTO?

Estos soportes de educacion estan disponibles en nuestro mercado a costos que
oscilan entre $20,00 a $50,00. Muchas de las familias de nuestro pais hacen esfuerzos
por adquirirlos, esperando que sus hijos los disfruten y a su vez aprendan con ellos.

Con la experiencia de los productos anteriormente creados en el proyecto MIDI,
hemos evaluado y calculado la posibilidad de que este producto se maneje como un
atractivo paquete complementado a un precio mucho mas economico, de tal manera que
sea adsequible a todos los niveles de nuestra poblacion.

2.1.4 EXPERIENCIAS CON PRODUCTOS SIMILARES

Luego de la materializacion y distribucion de los CD-ROM’s del Proyecto.
Teclitas Interactivas 1, hemos obtenido una vasta experiencia; analizando las ventajas'y
desventajas del producto, con respecto a costo monetario, grupo objetivo, entre otras.

Los nifios evaluados con estos softwares tienen resultados Optimos ya que

CA

conocen anticipadamente el contenido de la materia en la escuela. Esto ayuda a su mgjerpus

desenvolvimiento frente al multimedio, captando rapidamente los conocimientos. PENA
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2.2 PLANTEAMIENTO

2.2.1 (ES POSIBLE DESARROLLAR UN PRODUCTO CON
CARACTERISTICAS SIMILARES?

En la actualidad nada es imposible, pero el costo que representa elaborar este
tipo de producto es alto para nuestro mercado.

2.2.2 REQUERIMIENTOS ESPECIALIZADOS

Dada la necesidad multidisciplinaria del recurso humano que se requiere para
este tipo de productos, damos a continuacion una breve explicacion de las areas
involucradas:

Area Pedagégica.- Grupo de profesionales especializados en educacion infantil,
con experiencia en nifios de 4 a 6 aflos, para una mejor
orientacion del alcance del producto.

Area Investigativa.-  Grupo de personas que se dedicé plenamente a buscar todo
tipo de programas de estudios, juegos, informacion sobre
personalidad, cromatica, gustos y actividades de interés para
las edades a desarrollar.

Area Creativa.- Personas encargadas de organizar toda la investigacion en
historias, juegos y personajes llamativos para el producto
final.

Area de Dibujo.- Personas capaces de entender, adaptar y diagramar todo el

trabajo creativo e investigativo en formas faciles y sencillas
para los nifios.

Area de Animacién.- Los encargados de darle vida a todas las enseflanzas vy
personajes que se han realizado.

Area de Locucion.-  Son los responsables de darle vida, carisma y personalidad a
los gréficos a través de sus voces.

Area de Es el grupo que tiene una de las tareas mas dificiles ya que

Musicalizacién.- todos los sonidos, melodias y adaptaciones deben ser

] agradables para los nifios.
Area de Grabacion y Ellos se encargan de hacer todas las tomas fotograficas y de

Edicién.- video que han especificado las dreas de investigacion y
creatividad.

Area de Son personas que se encargan de programar los juegos de cada

Programacioén.- una de las ensefianzas y la funcionabilidad de cada una de las
partes del CD y sus seguridades contra copias y pirateria.

Area de Son personas que controlan que todo el trabajo marche como

Supervision.- se ha estructurado. o N\
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2.3 OBJETIVOS

2.3.1 OBJETIVOS GENERALES

Vivimos en un medio que carece de métodos educativos interactivos para nifios,
es dificil conseguir material didactico que sus costos no sean elevados, por consiguiente
hemos intentado cubrir esta necesidad, el proyecto educativo TECLITAS
INTERACTIVAS 1 pretende lograr su objetivo principal, el cual es ensefiar y divertir al
mismo tiempo, debido a que los nifios de cuatro a seis afios la mejor manera de
estimularlos a estudiar es a través de graficos.

Nosotros nos hemos propuesto como objetivos principales:

Hacer que la ensefianza sea interactiva con los nifios.

Mejoramiento de la educacion pre-basico escolar.

Hacer que el aprendizaje de los nifios sea eficaz y divertido.

Reforzar lo que los alumnos aprenden en clases con sus maestros o para que
refuercen en casa junto a sus padres.

Lograr que nuestros nifios se familiaricen con el manejo basico de una de las
herramientas informaticas mas comunes como es la computadora.

@ ®@ @ @

@

2.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para poder obtener un producto de primera clase, nos hemos planteado los
siguientes objetivos:

® Apoyar el mejoramiento de la educacién basica, utilizando todo tipo de motivacion
contenidos en programas informaticos que faciliten el aprendizaje.

® Lograr que los educandos alcancen un nivel que los lleve a fomentar un estudio
acelerado y uniforme.

@ Introducir a los estudiantes en el manejo de la tecnologia informatica, a través de
juegos que los motiven a educarse de manera divertida.

® Brindar métodos alternativos de aprendizaje, es decir, que los nifios decidan cual
area revisar (en el ambito educacional). Cabe recalcar que debe estar supervisado
por el docente, Terapista de lenguaje o padre de familia a cargo.

® Ayudar a desarrollar el interés por la investigacion vy documentacion constante,
logrando que el estudiante profundice lo que aprende en clases.

@ Capacitar inicialmente al nifio en area de tecnologia informatica impulsados por i 1%

sano deseo de aprender divirtiéndose. - \’,
® Lograr que este software sirva como medio complementario de enseflanza y a la veZ' s/
se divierta. '
CAMPUS
2.3.3 OBJETIVOS TANGIBLES A FUTURO PENA

® Conseguir fuentes de financiamiento para auspiciar la continuacion de este tipo de
proyecto hasta lograr su industrializacion.
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® Consolidar este tipo de proyecto como una fuente de empleo para estudiantes y
egresados que se inician profesionalmente en este campo de la tecnologia.

® Convertir el producto creado en una herramienta innovadora y de uso permanente en
la educacion de nifios.

2.3.4 ;PODEMOS HACERLO RENTABLE?

Si se tiene una buena estrategia de lanzamiento y se vende la idea a instituciones
para que estas continien apoyando con el financiamiento de los capitulos restantes
relacionados con este tema, podemos obtener ganancias del producto que sustentaran la

creacion de muchos otros topicos de educacion infantil, ya que la calidad que puede
lograr es excelente.

CAMPUS
PENA
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3 DISENO Y DESARROLLO

3.1 PROPUESTA GENERAL

La propuesta presentada para la elaboracion de este proyecto aspira que por
medio de una investigacion previa realizada en el medio de la educacion informatica en
las escuelas, a través de los textos correspondientes al primer afio basico, se maneje un
plan de ensefianza en los que participen, usando la tecnologia, los nifios de cuatro a seis
afios para que ingresen al medio informético. Por la extension y tiempo establecido para
el desarrollo de este proyecto se ha impuesto lo siguiente:

1. La creacion de ensefianzas.
2. El desarrollo completo de “Teclitas Interactivas 17, para su respectivo uso en la
computadora.

Las actividades que se llevaron a cabo en el tiempo establecido para la
elaboracion del MIDI, se resumen en las siguientes fases:

FASE 1: Desarrollo de Textos y Guiones

1. Investigacion para el desarrollo de la propuesta, con psicologos, pedagogos,
profesores de informatica, supervisores de disefio y director del proyecto.

2. Elaboracion de la propuesta.

3. Presentacion de la propuesta

4. Elaboracion del contenido del Multimedia 7eclitas Interactivas 1. Posterior a la
aprobacion de la propuesta.

5. Elaboracion del guidn (ensefianzas y texto).

6. Cronograma detallado de actividades de analistas, ilustradores, animadores y
disefiadores.

7. Desarrollo del Storyboard (desarrollo de las ensefianzas en forma de cuadros
graficos).

8. Grabaciones (locucion, edicion, musicalizacion).

w |

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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El equipo que intervino en esta fase estd conformado por:

CARGO A DESEMPENAR EQUIPO DE TRABAJO

Director de Proyecto M.B.A. Nayeth Solorzano de Nan
Supervisores Lcda. Johanna Murillo
Anl. Patricia Roman (Programacion)
Ayudante de Disefio Milton Rosado
Equipo de Desarrollo Animadores:
Susan Blecker Alberto Macias
Miguel Leon Wendy Villegas
Interfaces:
Roberto Cérdova  Geovanny Pérez
Audio & Video:
Evelyn Moreno
Analistas:
Evelyn Melendres Johanna Bohérquez

3.1 Tabla.- Equipo de Trabajo de la Fase 1

FASE 2: Desarrollo de Animaciones, Interfaz Grafica y Musicalizacion
Fijacion de elementos graficos del multimedia.

Tomas fotograficas y de video.

Elaboracion de botones y fondos para los juegos.

Digitalizacion y retoque de imagenes.

Elaboracion de soundtrack para cada capitulo.

Animacion de cada uno de los graficos.

Entrega del material grafico

Do

ol 4

El equipo que intervino en esta fase esta conformado por:

CARGO A DESEMPENAR EQUIPO DE TRABAJO
Supervisores Lcda. Johanna Murillo
Anl. Patricia Roman (Programacion)
Equipo de Desarrollo Animadores:
Susan Blecker Alberto Macias
Miguel Leon Wendy Villegas
Interfaces:

Roberto Céordova  Geovanny Pérez -
Audio & Video: e
Evelyn Moreno

Analistas: N\
Evelyn Melendres Johanna Bohérquez, |

e

A

CAMPUS

3.2 Tabla.- Equipo de Trabajo de la Fase 2 7 PE I\\
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FASE 3: Desarrollo de Programacién y Control de Calidad

Director de Proyecto M.B.A. Nayeth Solérzano de Nan
Supervisores Lecda. Johanna Murillo

Ayudante de Disefio Milton Rosado
Equipo de Trabajo Animadores:

Inicio del proceso de elaboracion del multimedia.

Elaboracion del disefio (a nivel de programacion) del multimedia.

Montaje de graficos, textos, grabaciones y sonidos para la elaboracion del
multimedia.

Programacion de todos los elementos y flujo de navegacion del multimedia.
Correcciones continuas.

Evaluaciones y observaciones de Control de Calidad.

Correccion final.

Presentacion del Proyecto.

Elaboracion de los manuales de Disefio y de Usuario.

0 Preparacion de reproduccion y empaques.

El equipo que intervino en esta fase esta conformado por:
CARGO A DESEMPENAR FQUIPO DE TRABAJO
Anl. Patricia Roman (Programacién)

Susan Blecker
Alberto Macias
Miguel Leon
Wendy Villegas

Interfaces:

Roberto Cérdova

Geovanny Pérez

Audio & Video: /A N\
Evelyn Moreno (+( % \2)

Analistas: <
Evelyn Melendres .
Johanna Bohoérquez CAMPUS

L U

. . PENA
3.3 Tabla.- Equipo de Trabajo de la Fase 3
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FASE 4: Desarrollo de Empaques, Material e Imagen Publica
1. Disefio de la portada del CD.

2. Disefio de empaque.

3. Disefio del manual de usuario.

4. Afiche publicitario.

El equipo que intervino en esta fase esta conformado por:

Directora del Proyecto
Supervisores
Equipo de Trabajo

CARGO A DESEMPENAR

EQUIPO DE TRABAJO
M.B.A. Nayeth Solérzano de Nan
Lecda. Johanna Murillo
Animadores:

Susan Blecker

Alberto Macias

Miguel Leon

Wendy Villegas

Interfaces:
Roberto Cordova
Geovanny Pérez
Audio & Video:
Evelyn Moreno

Analistas:
Evelyn Melendres
Johanna Bohorquez

3.4 Tabla.- Equipo de Trabajo para la Fase 4

EDCOM
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3.2 REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

3.2.1 IMPLEMENTACION NECESARIA

Para poder desarrollar este tipo de proyecto se tienen los siguientes
requerimientos basicos a nivel de herramientas tecnolégicas y equipo de trabajo.

Requerimientos de Hardware

CANTIDAD EQUIPOS DETALLE
2 Computadoras Macintosh Elaboracion de Gréficos
1 Computadora Macintosh Elaboracion, Audio y
Video
4 Computadoras PC Desarrollo de Animacion
2 Computadoras PC Desarrollo de
Programacion
I Impresora Pruebas y presentaciones.
I Camara de Video Tomas de los videos reales
I Camara Fotografica Digital | Tomas de fotografias.
I Estudio de Grabacion Grabacion de musica y ]
voces
I Resma de papel Desarrollo de bocetos
1 Caja de lapices Desarrollo de bocetos
2 Pen drive Transportacion e archivos
1 CD de FX de sonido Para ser utilizado en el
multimedia
1 Caja de CD's Para respaldo de
informacion
3.5 Tabla.- Requerimientos de Hardware
::_‘\' & & ' r)
BIBLIOTECH
CAMPUS
PENA
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Requerimientos de Software

Programa

Funcion

Adobe [llustrator 10.0

[lustracion vectorial.

Adobe Photoshop 7.0 Retoque y procesamiento de imagenes

Corel Painter 8.0 [lustraciones pintadas.

[- Movie Captura de video y formato digital

Adobe After Effects Efectos y reproduccion de videos

Cinema 4 D Modelado 3D

Macromedia Flash MX 2004 Animacion en 2D

Quicktime Visualizacion de videos ]

Pro Tools Captura de voces y captura de audio

Adobe Audition Edicion de fx

Sound Forge Edicion final de audios

Macromedia Director MX 2004 Programacion Multimedia interactivo

3.6 Tabla.- Requerimientos de Software
|
BIBLIOTECH
CAMPUS
PENA
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3.3 PERSONAL ESPECIALIZADO

Requerimiento Operativo

Grupo de Desarrollo

CANTIDAD

1 Director de Proyecto

1 Supervisor de disefio

1 Disefiador para audio
y video

1 Supervisor de
Programacion

2 Analista y
Programador

1 Ayudante

4 Animadores
(Disefiadores Graficos)

2 Disefiador de
Interfaces

FUNCION

@ Supervisar y coordinar la ejecucion
del proyecto.

@ Supervisa, gestiona y canaliza el
desarrollo del area grafica y audio
visual del proyecto.

® Desarrollo de Videos y sonidos.

@ Supervisar la programacion del
trabajo realizado por los
programadores de este multimedia.

® Desarrollo de la programacion del
multimedia.

® Apoyo en desarrollo de animaciones

® Desarrollo de las animaciones del
multimedio.

® Desarrollo de fondos e interfaces de

juegos y animaciones del multimedio

@ Realizar tomas fotograficas.

INTEGRANTES

M.B.A. Nayeth
Solorzano de Nan

Lcda. Johanna
Murillo

Evelyn Moreno (e)

Anl. Patricia
Roman

Evelyn Melendres
(e)

Johanna
Bohodrquez (e)

Milton Rosado

Miguel Leon (e)
Luis Alberto
Macias (e)

Susan Blecker (e)
Wendy Villegas
(e)

Roberto Cérdova
(e)

Geovanny Pérez

3.7 Tabla.- Grupo de Desarrollo

(e) Estudiante de Proyecto de Graduacion

CAMP
PENA

EDCOM
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Grupo de Apoyo
]]4 caior/Vooes | © Narrara los capitulos, historias y juegos. Estudiante

1 Creador de
Musicalizacion

. ® Dari los pardmetros necesarios para que el mensaje a .
1 Comunicador o R el o, Estudiante

® Elaboracion de soundtrack de cada capitulo. Estudiante

1‘ Re@actor ® Rew?ara que la historia a presentar sea clara y Bl iaiita
Creativo concisa.

Control de @ Esta persona estara encargada de elaborar el Anl. Patricia
Seguridad control de seguridad y acceso al Multimedia. Roman

3.8 Tabla: Grupo de Apoyo

3.4 ASPECTOS TECNICOS

En base a las herramientas de software de aplicacion utilizada en este proyecto
se establecio lo siguiente:

® Las fotografias, botones, pantallas e iconos que se utilizan en este multimedia se
trabajaron en un programa editor de pixeles llamado Adobe Photoshop 7.0.

® Las ilustraciones y la interfaz grafica que se utilizan para la animacion fueron
creadas en un programa vectorial llamado Adobe Illustrator 9.0 y los Backgrounds
en un programa de modelado en 3d llamado Cinema 4D.

® Algunas ilustraciones y material pop fueron elaborados en Corel Painter 8.

® [Las animaciones fueron ejecutadas en el software Macromedia Flash MX 2004.

® Todos los audios y musica para este multimedia se grabaron y se editaron en el
software Pro Tools 5.1., también se hizo uso del Sound Forge 4.5 y Adobe Audition
1.5 para editar videos.

@ El montaje de los videos, animaciones, ejecucion de juegos y programacion del
multimedia MIDI se elabor6 en el programa Macromedia Director MX 2004.

Todas las herramientas utilizadas para la ejecucion del proyecto (MIDI), se han
conjugado con la creatividad e ingenio de profesionales y alumnos, logrando un
producto de primera calidad para ser utilizado con los nifios guiados por educadores y
padres de familia en el proceso de aprendizaje.

; A
CAMPUS

PENA
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4 FASE DE PRE — PRODUCCION

4.1 DESARROLLOY E;SPEC]FICAC]ONES DE LA FASE DE
PRE — PRODUCCION

4.1.1 ANTECEDENTES

Para el desarrollo del contenido de este producto, se tomaron en consideracion
varios aspectos tales como:

® Analisis y estudios de mercado.
® Investigacion del contenido académico segin el Ministerio de Educacion y Cultura.
® Referencia de Libros para Primero Afio de Educacion Basica.

4.1.2 INVESTIGACION Y CREACION DE HISTORIAS

Basandonos en la Investigacion previamente realizada del contenido académico
de los textos de educacion basica de informatica, y adicionalmente en los parametros
establecidos en los centros educativos; se crearon historias, las mismas que nacieron de
la imaginacion y creatividad de cada uno de los integrantes de este proyecto.

Nota.- Fl guion de historia lo podrd encontrar en el ANEXO 1: Guidn Literario.
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4.1.3 PROGRAMA DE ESTUDIOS Y SU ORGANIZACION

En vista de que el Ministerio de Educacién y Cultura no cuenta con un plan de
estudios referente al apartado de educacidon informatica, se recurri6 a un estudio
exhaustivo del medio educativo, haciendo comparaciones y sacando una media para
estructurar un plan de ensefianza en los que participen, usando la tecnologia, los nifios
de cuatro a seis aflos para que ingresen al medio informatico.

A continuacion se muestra el diagrama de la estructura del programa global
establecido para el proyecto MIDI “Teclitas interactivas 17, el cual se encuentra dividido
en tres partes debido a su amplitud y complejidad de contenido con sus diferentes
capitulos y sub-capitulos:

PARTES DEL TIPOS DE USOS Y CUIDADOS BIBLIOTECA
COMPUTADOR COMPUTADOR DEL COMP

Unidad Central de

b ~ . 16 . .
Procesamiento Activar y Usos y cuidados Concepto de
1 desactivar la del diskette todas las
Mo computadora terminologias
Monitor
I Dénde y quienes usan
Mouse el COmPU'H.d(‘Jl'
Teclado

4.1 Organigrama.- Programa de Estudios Teclitas Interactivas 1
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4.1.4 DIAGRAMA DE FLUJO DE NAVEGACION -TECLITAS
INTERACTIVAS 1.

A continuacion encontrara el diagrama en el cual se basa el contenido de:

Presentacion de Logos
ESPOL + PROTCOM + MIDI+LOGO CD

Ingreso de usuario

Animacion de botones para la navegacion
en ensefanzas

Menu Principal

Partes de la Clases de Usos y Biblioteca Evaluacion
computadora computadora cuidados de Académica
la
computadora

e En este diagrama llegamos solo hasta el nivel de las opciones del menu principal, el
detalle del contenido de cada una, se muestra en la pagina siguiente:

EDCOM Capitulo 4 — Pdgina 3 ESPOL
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| Usosycuidados  : Conecptos de todas |
. deidiketie i fasterminclogias

......................

Salir de multimetho
.

4.2 Organigrama.- Diagrama de Navegacién del CD
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4.1.5 CREACION DE PERSONAJES

Para el desarrollo de los personajes se utilizo un estilo basado en el manga
(dibujo procedente de Asia) debido al creciente atractivo del mismo por parte de los
pequefios espectadores.

Siguiendo el esquema de los CD’s anteriores, los personajes se tomaron del
hardware de una computadora, presentando a un simpatico robot y cuatro nifios con
caracteristicas reales.

Los pasos para la creacion fueron los siguientes:
e Basandonos en nuestras experiencias y personalidades plasmamos una idea en
boceto.
e Luego de ser aprobado, el dibujo es digitalizado y posteriormente utilizado en la
computadora (vectorizacion).

4.1.5.1 ORIGINALIDAD DE LOS PERSONAJES
Debido a nuestro gusto de siempre innovar y presentar un buen producto,

desarrollamos las caracteristicas de los personajes basadas en representaciones
animadas de objetos reales.

4.1.5.1.1 PERSONAJES

En el desarrollo de todo el contenido del mutimedio, intervienen los siguientes
personajes:

Personajes Principales:

BIT

El robot enviado por la Mastrix para difundir
ensefianza a través de divertidas situaciones.
Es un personaje muy alegre y siempre optiny
nifios lo adoran.
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BRUNO

El es Bruno, es un nifio muy inquieto,
travieso y es bastante amiguero. Le gusta jugar con
sus amigos y le encanta la computadora, que es su
mejor aliada.

EMILY

Es muy alegre y le gusta aprender
divirtiéndose por eso ella prefiere los juegos de
computacion.

MAYLIN

Es la mas dulce del grupo, y le gusta cantar.
Por eso prefiere aprender mientras canta.
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ALEXIS

Es el mejor amigo de Bruno y también gusta
de saber sobre computacion. Es un poco timido,
pero le gusta andar con sus amigos mas cercanos. El
prefiere los juegos.

MASTRIX

Es la encargada de tener el cocimiento del
universo y le encomienda a Bit pasar el mismo de
generacion en generacion.

TECLADO

Parte de la familia de la computadora. El
teclado es uno de los personajes mas divertidos. Sus
amigos dicen que es un poco plano, Pero aun asi lo
quieren.

EDCOM Capitulo 4 — Pdgina 7 ESPOL
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C.P.U.

El Sr. C.P.U. es el centro de la computadora,
maneja la informacion y es conocido como
"Cerebrito" entre sus amigos.

MOUSE

Es el mas pequeiiito del grupo y te ayudara a
moverte dentro del computador.

EDCOM Capitulo 4 — Pdgina 8 ESPOL
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MONITOR

Se pasa todo el dia ocupado mostrandote
lo que esta en tu computadora.

Nota.- Los diferentes personajes de las respectivas historias y sus expresiones utilizadas
en la ambientacion los podrd encontrar en el ANEXO 4: Creacion de Personajes.

BIBLIOTEC.'\
CAMPUS
PENA
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4.2 CREACION DE AMBIENTACION

Los distintos backgrounds creados para la ambientacién de nuestro CD, tanto en
sus colores y formas van de la mano con lo ensefiado en la seccion a la que pertenecen.
Todo esto fue creado con el objetivo de no ser repetitivos y mostrar ambientes de la
vida cotidiana con los cuales el nifio se sienta identificado y asi mantener su atencion.

4.3 CREACION DEL STORY BOARD

El Story Board se lo realizo basado en nuestros personajes y en todo lo que es el
contenido del CD. Las historias que aqui presentamos fueron el fruto de una lluvia de
ideas, con el Ginico objetivo de buscar una mejor ensefianza para el nifio.

El Story Board comprende las siguientes partes:

e Partes de la computadora
o CPU
o Mouse
o Monitor
o Teclado

e C(lases de la computadora
o Tipos de computadoras
o Activar y desactivar la computadora
o Usos y cuidados del diskette

e Usos y cuidados de la computadora
o Usos y cuidados del diskette
o Doénde y quienes usan la computadora

e Biblioteca

Nota.- El Storyboard lo podrd encontrar en el ANEXO 5: Storyboard

EDCOM Capitulo 4 - Pdgina 10 ESPOL
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5 FASE DE PRODUCCION

5.1 ESPECIFICACIONES DE ELABORACION DEL CD

Una vez finalizada la etapa de Pre — Produccion se dio inicio a las diferentes
actividades para la elaboracion del MIDI, como:

® Grabaciones de voces de los personajes, sonidos y musicalizacion.
® Animaciones en papel.

® Animaciones en el computador.

® Elaboracion de la Interfaz Grafica.

® Navegacion del Multimedia.

En conclusion el producto final contiene los temas:
1. Un CD Multimedia:

® Contiene tres unidades:
1. Partes de la Computadora
2. Clases de Computadoras
3. Cuidados de la Computadora

® En cada unidad encontraremos capitulos de ensefianza los cuales contienen
juegos de hasta tres niveles, los cuales detallamos a continuacion:
1. Partes de la Computadora
1. Juguemos con el C.P.U.
2. Arma al monitor.
3. Mouse clic.
4. Teclitas musicales.

1.1. Juguemos con el C.P.U.
1. Escoge el objeto que corresponda de acuerdo a la
imagen
2. Juguemos con el C.P.U. ubicando el objeto dentro del
C.P.U. para que lo procese.

1.2. Arma al monitor
1. Arrastra las piezas al centro para formar la imagen que
esta en el centro.

1.3 Mouse clic

1. Debes hacer que el mouse camine por todas las pigz:

hasta que llegue al final con la ayuda de }ste
direccionales.

i
1.4. Teclitas Musicales Espod-

BIBLIOTECA
1. Tu deberas seguir la secuencia de los botonesqggRi PUS
las teclas direccionales. PENA
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2. Clases de Computadoras
1. Contesta al Buzon
2.1 Contesta al Buzon
1. Responde las preguntas que te hace el buzon.
3. Cuidados del Computador
1. Adivina Quién
3.1 Adivina Quién

1. Adivinar el Personaje que corresponde al ambiente
para saber qué tipo de computadora usa.

2. Una caja atractivamente disefiada con los personajes y el contenido del multimedia.

Un manual de usuario de facil seguimiento.
Un CD musical

CD con la aplicacion lista para instalar.

Un fabuloso cuento

Un cuaderno para colorear.

@ @ @ @ @

Ademas del contenido educativo del CD, este también cuenta con una parte
denominada EVALUACION ACADEMICA, que le permititdi al profesor o
profesional en el tema, llevar un control de todos los avances que tenga el nifio. Esta
evaluacion se realiza de dos maneras:

1. Listado.- Esta compuesto por 20 casilleros en los cuales la persona quien este a
lado del nifio podra contabilizar los aciertos y desaciertos obtenidos.

2. Puntajes totales por capitulos.- Comprende un listado con 20 casilleros en el
cual consta los nombres, el total de aciertos y desaciertos de todos los
participantes en el CD. También permite la opcion de tener una constancia
impresa del mismo.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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5.2 DESARROLLO DEL MULTIMEDIA

5.2.1 GUION LITERARIO

El guion literario comprende todas las ensefianzas divididas por capitulos y sub-

capitulos.

PERSONAJES

PERSONA QUE LO CARACTERIZA

Bit Luis Alberto Macias
Mastrix Laura Gomez
Maylin Angie Herrera
Alexis Leonardo Monge
Bruno Micaela Monge
Emily Solange Choca
Monitor David Lopez
Teclado David Lopez
Mouse Vanesa Solérzano
CP1L Miguel Ledn

5.1 Tabla: Personas que intervinieron para la caracterizacion de las voces.

5.2.2 ANIMACION

Para lograr los resultados obtenidos en el CD Multimedia, las animaciones se
desarrollaron de la siguiente manera:

® FEtapa de Esquematizacion.

@ Etapa de Desarrollo.

5.2.2.1 ETAPA DE ESQUEMATIZACION

En esta fase se definio la cantidad de movimientos, en qué tomas iban a aparecer
los personajes, cuantos y cudles eran los fondos que se iban a utilizar, se dibujo un
esquema para cada capitulo a manera de Storyboard como guia para los animadores.

Nota: E/ esquema de animacion que se estimo para esta etapa podrd encontrarlo en el

ANEXO 3 (Animacion).

BIBLIV WA
CAMPUS
PENA
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5.2.2.2 ETAPA DE DESARROLLO

Dentro de esta etapa se llevaron a cabo las animaciones propiamente dichas, con
la definicion de la estructura final, basada en los conceptos establecidos previamente en
el Storyboard y realizando los cambios pertinentes de manera que la animacion sea lo
mas dinamica y comprensible.

Cabe destacar la implementacion de un nuevo método de ambientacién musical,
que consiste en acompaiar las animaciones con musica incidental, de acuerdo a las
acciones que realizan los personajes o la intencion de los movimientos de camara y
tomas, segin la concepcion establecida por la direccion de realizacion.

5.2.3 INTERFAZ GRAFICA

La interfaz grifica es la presentacion que se da al CD Multimedia Interactivo
cuya imagen es muy importante, por medio de ella se puede llegar al usuario ya que es
lo primero que se visualiza, como son los fondos, botones e iméagenes que fueron
elaborados de acuerdo a la situacion.

A continuacion encontrara la explicacion grafica mono cromatica de cada una de
las siguientes divisiones:

Por Navegacion
Por Ensenianza
Por Enlace

Por Juegos

BIBLIOTECA

CAMPUS
PENA
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5.2.3.1 POR NAVEGACION

Luego de dar inicio al CD encontramos la Tabla de Contenido, cuyo fondo

corresponde al de un escenario.

En esta presentacion se podra observar unas ventanas

que contienen en la parte central sus respectivos iconos, que ayudaran a acceder a todas
las opciones que ofrece el multimedio.

Justificacion Cromatica:

Justificacion Grafica:

Los iconos utilizados estan elaborados por la mezcla
de una gama de colores frios y calidos, los cuales
contribuyen a un buen contraste.

El color predominante es el rojo ya que representa
amor y dulzura.

En pocas proporciones se encuentra también el
contraste maximo de los colores verde y celeste.

En conjunto forman un contraste de colores que nos
sugieren dinamismo, energia y genialidad.

Se empled unas ventanas, las que poseen un icono con
la representacion de cada capitulo los mismos que son
reforzados con un audio.

Estos iconos u,um elaborddos en dos mtddoy :

usuario.
Este movimiento del icono indicard apertura y~#!
comenzar a explorar. BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

EDCOM
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5.2.3.2 POR ENSENANZA

Estos botones que se encuentran ubicados en la esquina inferior de la pantalla le
brindaran al usuario la facilidad necesaria para poder controlar las diversas
explicaciones que se encuentran en el CD Multimedia, como lo explica la voz en off al

comienzo de la misma.

Justificacion Cromatica:

Justificacion Grifica:

Los botones empleados para la barra de opciones
poseen una cromatica de colores frios y calidos.

En los colores frios predomina el turquesa,
representando tranquilidad y confianza.

En los colores calidos se encuentra el naranja y el lila,
con los cuales despertamos la curiosidad del usuario.

Se empleo unas flechas. e
T
%\ 2

- \

Al momento de dar clic sobre éste boton se degplazara)\-\
una barra, la cual contiene figuras que rep

ment, retroceder, avanzar, adelantar y ayuda’dg ld’/
ensenanza. 5l
BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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5.2.3.3 POR ENLACE

Los iconos utilizados para enlazar a juegos es una barra que le indicaran al usuario lo
siguiente: debe dar clic sobre el boton con el icono de Bit para ir al menu, y poder
revisar las demas unidades, el boton de adelantar lo llevara al siguiente nivel y con el
otro recibira la ayuda sobre el juego.

SALY AR ESTLBAGER]

Justificacion Cromatica:

e Los fondos aplicados varian de acuerdo a la ensefianza
aprendida. Poseen colores calidos y frios, los cuales
denotan armonia y son llamativos para los nifios.

Justificacion Grafica:

e Para el enlace a juegos
e EL boton de las flechas lo enlazara a cada nivel.

EDCOM Capitulo 5— Pdgina 7 ESPOL
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5.2.3.4 POR JUEGOS

Los fondos utilizados varian de acuerdo al capitulo al que pertenece el juego.

Justificacion Cromatica:

Justificacion Grafica:

En la elaboracion de la pantalla de los juegos se
utilizaron colores llamativos para el nifio.

Encontramos en la misma, colores oscuros para lograr
destacar los elementos que se encuentran en ella, y
para complementar se le coloco un efecto para darle
mas realce.

Los elementos que encontramos en la pantalla tienen
colores dinamicos y de facil reconocimiento, para que
el usuario pueda identificarlos rapidamente y sin
dificultad.

¢ o

Gt
E Y ”‘%
En la parte inferior de la pantalla encontramos la ag% )
2 et Shossak  [o
de los botones de regresar al menu principal, \egnel /<
mismo encontramos el boton de adelantar que te Héva
al siguiente nivel del juego, y la explicacion delgmgoTECA
en curso. CAMPUS

PENA

EDCOM
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JUEGO DEL CPU

Nivel 1: “Procesar datos”, tomando como referencia figuras basicas

LS v S

s ALT AR EXPLICY

B30 A

Justificacion Cromatica:

e El fondo se presenta en la esquina de una habitacion, lo
complementamos con tonalidades verdes para dar un
toque de tranquilidad y fuerza.

Justificacion Grafica:

e Tiene una barra en la parte inferior que contiene todos
los botones que pertenecen al juego y en la otra mitad
las barras de aciertos y desaciertos.

¢ En la izquierda de la pantalla se encuentra el CPU y en

e Estos objetos tienen que ser arrastrados hacia-el:
segun corresponda.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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JUEGO ARMA AL MONITOR
Nivel 1: “Arrastrar las piezas que correspondan a la imagen™

Justificacion Cromatica:

El fondo esta disefiado sobre una mesa en el cuarto de
juegos complementado con tonalidades del mismo
color que denota fuerza y vitalidad que llama la
atencion al usuario.

Justificacion Grafica:
e La parte inferior de la pantalla contiene las barras de
aciertos y desaciertos otras a los costados una en el
lado izquierdo que contiene los botones que pertenecen
al juego y al lado derecho las piezas.
e En el centro se encuentra la imagen y al lado derecho
las piezas que tiene que remplazar. '
e FEstas piezas de rompecabezas tienen que’
arrastradas para formar la imagen.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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JUEGO MOUSE CLIC

Nivel 1: “Llevar al mouse al lugar donde te indiquen”

T
\\- -_)/'___._...__,ﬁ,.w,,,_. i b e S “/

Justificacion Cromatica:

El fondo esta disefiado sobre un escritorio donde lo
colores representan fuerza y tranquilidad.

Justificacién Grafica:
e La parte inferior de la pantalla contiene las barras de

aciertos y desaciertos y el lado izquierdo que contiene
los botones que pertenecen al juego.

e Un escritorio donde hay diferentes objetos dispersos ¥
el mouse.

e El objetivo del ejercicio es hacer que el mouse camine
por todas las piezas hasta que llegue al final de la
misma con la ayuda de los botones del mouse. T

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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JUEGO TECLITAS MUSICALES

Nivel 1: “Con las direccionales hacer tonadas musicales”

Justificacion Cromatica:

Justificacion Grafica:

El fondo esta disefiado por unas cortinas de color
amarillo que representa vitalidad y fuerza.

En la parte inferior de la pantalla se encuentran las
barras y botones que pertenecen al juego.

En el lado izquierdo se encuentra Bit y al derecho las
teclas direccionales.

En el cual se debera seguir la secuencia de los botones,
con las teclas direccionales.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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JUEGO CONTESTA AL BUZON
Nivel 1: “El buzon dira las preguntas y tendra que responderlas™

Justificacion Cromatica:

En este fondo se encuentran los nifios jugando en el
parque todos alegres y contentos.

Justificacion Grafica:

e En el lado izquierdo se encuentran los botones del
juego y en la parte inferior las barras de aciertos y
desaciertos.

e En el centro se encuentran los nifios jugando y después
sale el buzon con correo nuevo.

EDCOM Capitulo 5— Pdgina 13 ESPOL
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JUEGO ADIVINA QUIEN

Nivel 2: “Colocar el personaje de acuerdo al fondo ™

Justificacion Cromatica:

Este fondo esta disefiado por un escenario que denota
alegria, diversion y armonia.

Justificacion Grafica:

e El escenario posee en el lado derecho los botones y en
la parte inferior se encuentran las barras de aciertos y
desaciertos que pertenecen al juego.

e Al lado izquierdo de la pantalla se encuentra el tipo de
computadora y  debera elegir ¢l personaje que
pertenece al fondo.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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5.2.4 MATERIAL GRAFICO PARA LA CAJA DEL CD

Las piezas graficas que se incluyen en la caja del CD TECLITAS
INTERACTIVAS 1, son disefiados a base de colores cuya tonalidad resulta contrastante
unos con otros, haciendo al material atractivo y agradable, siempre orientado a nifios.

El manual de usuario fue elaborado para facilitar el uso de la aplicacion y el
entendimiento del usuario. Esta disefiado de manera dinamica y colorida, respetando
los estandares basicos de diagramacion para facilitar la lectura y poder navegar en el CD
sin ningun problema.

Ademas consta de un cancionero para que pueda aprender cantando, donde
también el nifio encontrara una variedad de actividades coloridas y muy divertidas con
las cuales también reforzamos lo aprendido en el CD.

Nota: EI contenido de la caja podrd encontrarlo en el Anexo 7: Diserio de piezas de
productos.

BIBLIOTECA
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EDCOM Capitulo 5- Pdgina 15 ESPOL



CAPITULO 6

Fase de Post - Produccion




Manual de Diserio
Multimedia Interactivo Diddctico Infantil (MIDI) Teclitas Interactivas |

6 FASE DE POST - PRODUCCION

6.1 AFINAMIENTO DE PLAN DE TRABAJO

A lo largo de la etapa de desarrollo de Teclitas Interactivas 1, tuvimos que
enfrentar muchas dificultades, siendo unas de las principales el peso de nuestra
aplicacion, lo cual influia en la navegacion ya que era lenta.

Como una accion rapida y oportuna nos vimos en la necesidad de realizar una
reestructuracion completa de todo el contenido del multimedio. El plan de contingencia
aplicado a cada una de las éreas para lograr resultados visibles fue el siguiente:

Animacion

e Depuracion de fuentes, eliminando librerias que estaban demas.

e Optimizacion de imagenes, utilizando formato PNG y JPG.

e Aplicacion de la técnica del Audio Sombra para evitar la descoordinacion de la
animacion con el audio.

Audio y Video
¢ (Conversion de formato de audio .wav a .swf en Director MX.

Interfaz Grafica
e Optimizacion de graficas convirtiéndolas a formato PNG a través de Photoshop.

Programacion

¢ Depuracion de fuentes (ensefanzas, juegos).

e Actualizacion de animaciones y graficas de juegos.
e Optimizacion de codigo.

e Descarga de memoria.

Después de esta reestructuracion se logro bajar significativamente el peso de la
aplicacion, logrando asi un mejor desempeifio en el tiempo de corrida del multimedio.

Al aproximarnos al tiempo previsto para culminar este proyecto, surgieron
cambios y modificaciones que ameritaban su desarrollo, por tal razon se replante6 el
cronograma de trabajo indicando nuevas actividades y fechas de entrega.

Finalizando este cronograma se realizaron las constantes revisiones de control
de calidad y pruebas con elemento humano, las que dieron como resultado multiples
cambios para optimizar nuestro producto final. Como consecuencia de aquello,
realizamos un afinamiento de plan de trabajo, en el cual dimos a conocer el tiempo
maximo que nos llevaba realizar las altimas correcciones.

BIBLIOTECA
CAMPUS
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6.2 EXPECTATIVAS, ALCANCE Y SUSTENTABILIDAD DE ESTE
PROYECTO

6.2.1 EXPECTATIVAS FUTURAS
Dentro de las expectativas que originaron la ejecucion de este proyecto estan:

e La difusion de este tipo de trabajos de apoyo a la educacion infantil creados por
ESPOL.

e La creacion de medios de difusion de este tipo de productos con las seguridades
respectivas.

e Elaborar un plan de costeo y reproduccion de este paquete educativo para su
comercializacion.

¢ El mercadeo y comercializacion de este producto.

6.2.2 ALCANCE

La ejecucion de este proyecto, nos permitird evaluar el nivel de aceptacion de
este tipo de producto en nuestro mercado y su posible industrializacion.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Guion Literario

El guidn literario contiene todos los didlogos de las historias y cortes en las que
nos basamos para la creacion del CD.

GUION LITERARIO
TECLITAS INTERACTIVAS 1

Sinopsis del intro

Nuestra historia se desenvuelve una mafiana como cualquiera en el hogar de
Bruno, €l ha invitado a sus mejores amigos (Maylin, Alexis , Emily) a jugar en casa,
mientras juegan dentro, algo llama la atencidén de uno de los nifios y se acercan a el
estudio del papa de Bruno, la luz parpadeante del mouse los atrae hasta el computador
dentro de la habitacion, y al tocar este mouse se activa la impresora y de una impresion
aparece BIT quien sera nuestro guia durante nuestra aventura, luego de una corta
intervencion musical en la cual BIT canta con los nifios, concluye nuestro intro.

INTRO

Presentacion de los logotipos

Toma 1

Fundido negro a blanco aparece BIT rodando el logo de PROTCOM hasta llegar al
centro en donde se detiene.

Camara Plano abierto de BIT rotando el logo.

Musicalizacion: Musica incidental.

Toma 2
Se observara a BIT soldando con una mascara de proteccion y guantes.
Camara Primer plano del rostro de BIT.

Musicalizacion: se mantiene la misma.

Toma 3
Se abre la toma para ver el logo de ESPOL.
Camara Plano abierto donde se encuadra a BIT de espaldas luego con un zoom

out la camara se aleja de BIT hasta poder encuadrar el logotipo gigante
de la ESPOL que se encontraba reparando.
Musicalizacion: se mantiene la misma.

Toma 4
Con plano picado se encuadra a BIT en un escritorio animando el logo de MIDI.
Camara Primer plano de la hoja en la que BIT escribe y se encuadra el logotipo

—
itk

.

de MIDI. 7
Musicalizacion: se mantiene la misma. [

BIBLIOTECA
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Guion Literario

Escena 1

Tomal

Camara Plano abierto de la casa

Sonido incidental (muchas risas de nifios jugando).
Musicalizacion: Melodia principal.

Toma 2
Camara Plano picado posicion 3/4 desplazandose desde la ventana hasta los

nifios.
Sonido Incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 3
Céamara Plano abierto de los nifios jugando, Maylin se voltea a ver algo que llamo
su atencion.
Sonidos Incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:
Maylin: ;Qué es eso?
Bruno: no sé

Toma 4

Cémara Plano medio corto de los niftos acercandose cautelosamente hasta llegar
a la puerta.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 5

Camara Plano general del pasillo hasta la puerta dejando escapar por debajo una
luz roja parpadeante.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 6

Cémara Plano medio de los nifios abriendo la puerta.
Sonidos incidentales (abriendo una puerta).
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Escena 2

Toma 1

Camara Contraplano desde donde se ve parte del escritorio y algunos de los ca-
bles del computador, también a los nifios en la puerta, (desplazamiento
de derecha a izquierda), la luz del mouse reflejada sobre los nifios todo el
tiempo.

Musicalizaciéon: se mantiene la linea musical.

Toma 2
Nifios descubriendo de donde proviene la luz.
Céamara Dolly in detras de los nifios pasa por encima de los hombros los

hasta el computador.
Sonidos incidentales —asombros-

BIBLIOTKCA
CAMPLIS
PENA
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Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:
Emily: Miren ;Qué es eso?

Toma 3
Céamara Plano detalle del mouse parpadeando.
Sonidos incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:

Alexis: ;Qué es eso, Bruno?

Toma 4

Camara Primer plano en 3/4 de los nifios asombrados (expresiones).
Sonidos incidentales.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 5
Camara Plano un poco en contra picado de Alexis acercandose y luego tratando
de alcanzar el mouse.
Sonidos incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Diadlogo:
Bruno: ;Qué haces?
Emily: -espera Alexis-

Toma 6
Camara: Plano detalle de la mano agarrando el mouse.
Sonidos incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo.
Emily: ;Qué pas6?
Bruno: No lo sé

Toma 7
Los nifios se miran unos a otros y luego miran a la derecha.
Camara Contra plano en 3/4 de los nifios frente al computador, se asombran y

voltean a ver algo a un lado del escritorio.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Dialogo: no existe.

Toma 8

Céamara Plano picado de la impresora.
Sonidos de impresora trabajando.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Dialogo: no existe.

",*-?" - \
3 P
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Toma 9 -
La impresora termina de imprimir, nifios asombrados. BIBLIOTECA
Céamara Plano detalle de la impresora con la hoja saliendo, la cual cae al plsgdMPUS

PENA
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Sonidos incidentales.
Sonido de impresora trabajando.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 10
Nifios observan como cobra vida el dibujo impreso.
Céamara Toma cenital de la hoja sobre el piso con los nifios al lado.

Sonidos incidentales (asombros).
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:

Emily: guau... qué es eso?

Alexis: No lo sé.

Toma 11
Camara: Plano detalle del dibujo, se colorea el dibujo solo.
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo.
Maylin: se esta pintando, solo.
Alexis: si...

Toma 12

Céamara: Plano picado en 3/4 de los nifios, rostros sorprendidos emocionados, la
hoja en el piso y a BIT convirtiéndose en algo tangible.

Sonidos incidentales (asombros).

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 13
Camara: Plano medio del robot mirando de un lado al otro.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:
BIT: jOh! Cielos, Por fin... estoy aqui.

Toma 14
Nifios asombrados y animados dialogan con BIT.
Camara Plano medio de los nifios felices.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical, pero comienza a variar el ritmo.
Dialogo:

Alexis: ;Quién eres tu?

Emily: ;Como hiciste para salir de alli?

Toma 15
BIT explica su motivo de llegada a casa de bruno.
Céamara Plano medio robot, se procede a un zoom in hasta la altura de los ojos de

BIT, y con un zoom out regresa hasta el plano medio para darse cuenta
que cambia el fondo de la escena, convirtiéndose en un escenario.
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalizacion: se mantiene la linea musical, se agrega canto.
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Didlogo:
BIT: Te lo explicaré con esta cancion.

Toma 16

BIT cantando

Camara Plano Americano del robot, en distintos escenarios.

Escenarios: BIT en la oficina del papa de Bruno, en el cosmos sosteniendo el mundo,
volando cual superman, dentro de una computadora, en el hospital, en un parque
montando bicicleta y para terminar en un escenario de teatro.

Musicalizacion: BIT canta*.

Tema Musical: Amigo BIT.

Sonidos incidentales.

Toma 17

BIT cantando.

Camara Plano medio del robot.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Audio: Sonidos incidentales.

Toma 18

BIT cantando.

Camara Plano Americano de BIT, con varios trajes.

Vestuario: Traje de diario, Smoking, Capa color roja (cual superman) y mandil de
doctor.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Sonidos incidentales.

Toma 19

BIT cantando.

Sobre la escena final se despliegan cortinas cerrando la escena, desapareciendo con un
fundido en negro.

Camara: Plano medio del fondo (cerrando cortinas).

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

*Cancion Presentacion de BIT
Estrofa 1
Yo soy tu amigo BIT y yo te vengo a ensefiar
Que con la computadora muchas cosas tu haras
Jugaras, cantaras y pintando crearas
Vine aqui desde muy lejos porque quiero demostrar

Que hay nifios como ustedes que pueden imaginar,
es un mundo gigantesco pero facil de alcanzar

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

EDCOM Anexo I — Pdgina § ESPOL



Guion Literario

Estrofa 2

Solo escucha, atiende, esto si que te va a encantar
Aplasta un boton y aprendiendo ti ganaras
Juega, rie, no importa si al final

Repites, recuerda un premio te llevaras

Estrofa 3

No me entiendes pero yo te ayudaré

La computadora te presentar¢

Y veras que tan facil es jugar y aprender
jAsi!

Unidad 1

Sinopsis

Retomando el ambiente anterior (del intro) BIT les presenta cada una de las partes de la
computadora (cada una de las cuales adquiere una personalidad) estas se presentan a si
mismas una por una mientras BIT las detalla y especifica su funcion para ser entendida
por los nifios; después de la presentacion individual de cada parte de la computadora, se
plantea el juego correspondiente a aquella parte que se presento con uno o varios de los
mifios como participantes, BIT al inicio de cada juego explicard por medio de una
interfaz colorida como usar los botones del teclado para cada juego que tendrd tres
niveles de dificultad.

Al final de estos (todos los juegos) se presentard un video de refuerzo.

Partes del computador
Escena 3
Toma 1
Cdamara: Plano medio de los nifios junto a BIT.
Musicalizacion: Incidental.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT -Bueno nifios, antes de continuar quisiera presentarles a unos
buenos amigos mios que podrian serles de gran ayuda

MAYLIN -Si claro, ;Doénde estan?

EDCOM Anexo I — Pdgina 6 ESPOL



Guion Literario

Toma 2
Camara Plano entero de la computadora

Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT - Pues aqui mismo. (BIT sefiala hacia la computadora en el
escritorio)
CPU
Toma 3

BIT se acerca al computador y da unos golpecitos al CPU como si intentase despertarlo.
Camara :Plano detalle de el puiio de BIT golpeando la parte superior del CPU
Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT -Vamos, no me hagas quedar mal, despierta...
Toma 4
Camara Primer plano del CPU

Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Lo que pasa es que te quiero presentar a unos amigos
-Nifios..., les presento al... BIBLIOTECA
CPU -Ejem... mejor deja que lo haga yo mismo... CAMPUS
PENA

-Hola nifios, yo soy la Unidad Central de Procesamiento

(EL CPU HACE UNA VENIA Y SE CONGELA LA IMAGEN
Y APARECEN LAS SIGLAS DE SU NOMBRE, CPU, :E UEGO

5
: BIBLIOTECA
INMEDIATAMENTE SE DES CONGELA LA IMAGEXMpUS

PENA
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CPU - Unidad porque soy uno.
- Central porque soy el centro del computador.

- Procesamiento porque yo proceso todas las actividades que se

realizan.

Nifos -Ah?
LOS NINOS MIRAN A BIT, AUN, CON CARA DE
EXTRANADOS

BIT -Eh... Bueno, vamos a ver si con un juego esto queda mas claro.

Jugando con el CPU

Interfaz: Se observa la interfaz del cuarto de Bruno, se escogio la esquina
de la habitacion y la pantalla esta dividida en dos partes, en el se
observan las figuras geométricas sobre el piso y al lado derecho
se observa la pantalla donde se ve la forma original de la figura,
al lado izquierdo de la misma se encuentra el CPU en donde
tendrds que arrastrar las figuras. Dependiendo del nivel los
objetos cambiaran y se hara un poco mas dificil. En la parte de
abajo se encuentran los botones que pertenecen al juego.

Mouse
Los nifios se encuentran en el estudio de su padre junto a BIT. El mouse encima del
escritorio se mueve y salta llama la atencion de BIT para que le permita presentarse a

los nifios

Toma 5
Camara Plano abierto del Mouse.

Musicalizacion: Cambio de fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.

MOUSE. - Oye BIT no te olvides de mi
Toma 6
Camara Plano Medio de BIT

Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

DidlogoBIT - Lo siento mouse BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Toma 7
Camara Plano Americano de Alexis hablando con el mouse.

Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

MOUSE -Yo soy un mouse

ALEXIS - {MOUSE? Si, claro hace un rato jugamos juntos.
Toma 8
Camara Plano medio de Bruno.

Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BRUNO -Si... pero ;por qué te llamas mouse?
Toma 9
Camara Contrapicado de BIT junto a Bruno y de espaldas el mouse

Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
MOUSE -.Qué? ;No saben lo que significa la palabra mouse?
BRUNO - Pues, no.

Toma 10

Camara Plano abierto del Mouse.

Escenarios:  Estadio (con iluminacion de un concierto), el cuarto de Bruno, el cielo,

cocina, oficina del papa de Bruno, en el agua, carretera con su auto (que a

duras penas camina). £ Y
Musicalizacion: Cancion del mouse. *
IBLIEYE R
Sonidos incidentales. N
CAMP. =
PEIN
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*Cancion del mouse.
Estrofa 1

Yo soy el Mouse

Y te quiero ayudar
Conmigo podras entrar
a donde quieras llegar
Me llamaron raton

Por lo chiquito que soy
Pero muy rapido voy
Si me sabes usar

Una flecha sigo yo

Si ella se va me voy yo
Y si regresa aqui estoy

Esa es mi gran diversion

Estrofa 2

Desde sefialar hasta arrastrar

No te aburras o me pongo a llorar
Solo muéveme y yo te seguiré

Solo has click! Y yo todo lo haré

Y cada vez que quieras ver un raton
Aqui esperandote estoy

Clic!, Clie!, Clic!, Clic!

Uy!

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Juego 2

MOUSE CLIC

Interfaz: Observamos la interfaz del escritorio de bruno, visto desde una
perspectiva aérea, en el se muestra al Mouse y unos utiles
escolares de bruno sobre el escritorio y un trozo de queso. El
jugador tendra que dar clic derecho o izquierdo hasta llegar al
queso. En el lado izquierdo encontrards los botones que
corresponden al juego y en la parte de inferior las barras de
aciertos y desaciertos.

Monitor

BIT SIGUE CON LOS NINOS EN EL ESTUDIO DEL PAPA DE BRUNO.

Toma 11

El monitor despierta y se destellan brillos mientras lo hace.

Céamara Plano detalle del Monitor.

Musicalizacion: Cambia el fondo musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo.
MONITOR - Niflos permitan presentarme

Toma 12
Céamara Plano americano de Maylin dialogando con el monitor.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MAYLIN - Yo si se quién eres tu.
MAYLIN - T eres el televisor

MONITOR (se sorprende)

Toma 13
Camara Plano medio de BIT.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Didlogo.
BIT - No Maylin él no es un televisor, aunque se le parezca.
-Al igual que el televisor, el monitor muestra imagenes que nos
informan, entretienen, y ensefian.
Toma 14
Céamara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS - jComo en las noticias!
Toma 15
Camara Plano americano de BIT.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT - Bueno, mas o menos.
- Mientras un televisor muestra imagenes que vienen de un canal
de television, el monitor nos muestra imagenes que se encuentran
dentro del CPU de tu computador.
Toma 16
Camara Plano americano de Emily.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
EMILY - (Es decir que el monitor nos permite ver todo aquello que
guardamos en el CPU?
Toma 17
Céamara Primer plano de BIT.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

Sonidos incidentales.
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Didlogo:
BIT - Si, tienes razon, y, todo aquello que guardamos en el CPU se
llaman DATOS.
Toma 18
Céamara Primer plano de Alexis.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

ALEXIS - (DATOS?

Juego 3

JUEGO DEL MONITOR

Arma al Monitor

Interfaz: Se observa la interfaz del escritorio del papa de bruno, visto
desde una perspectiva aérea, se muestra la imagen de un monitor
que dependiendo del nivel en donde se encuentre este se hara mas
complicado por que las piezas van aumentando, el cual el nifio
tendrd que arrastrar las piezas para armar el rompecabezas del
monitor que se encuentran al lado derecho del mismo, al lado
izquierdo se encuentran los botones que pertenecen al juego.

Mini juego
Juego de los pares

Como tercer nivel se presenta un juego de pares en el cual tendras
que encontrar el par que le corresponda a la carta que escogiste
anteriormente, hay 12 cartas y pares que encontrar. En el lado
izquierdo encontraras los botones que corresponden al juego y en
la parte de inferior las barras de aciertos y desaciertos.

IO
R PRI ™,
of | 37

N2y o
BIBLIOTECA

CAMPUS
PENA
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Teclado

El Teclado se encuentra despertando al igual que el monitor.

Toma 19
Camara Primer plano del teclado.

Musicalizacion: Cambia musicalizacion.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
TECLADO -Hola amiguitos yo soy el teclado.

Toma 20
Camara Plano abierto de Emily.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
EMILY -¢,Y cual es tu funcion?
Toma 21
Camara Plano Americano de BIT junto al teclado y los nifios.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
TECLADO -Para dibujar necesitas papel y crayones.

- El papel seria el monitor y yo seria el crayon.

Toma 22
Céamara Plano Americano de Alexis y luego aparece junto a Bruno.

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS - Mmmm, o sea que tu serias como nuestro crayon.
BRUNO -iSi! y el monitor nuestro papel.
BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Toma 23
Camara Primer plano de Teclado.

Musicalizacion: se m mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
TECLADO - Yo te permito escribir los datos que deseas guardar en tu CPU,
mirandolos por el monitor.
Juego4

Teclitas musicales

Interfaz: Se observa la interfaz de una cortina en el cual aparece bit
tocando unas notas musicales las cuales tendras que seguir con
las teclas direccionales y dependiendo del nivel en donde te
encuentres el nimero de notas sera mayor. En la parte inferior se
encuentran los botones que pertenecen al juego y también las
barras de aciertos y desaciertos.

Mini juego

Atrapa los teclados
La interfaz de un escenario y en el fondo se observan unas
cortinas en el cual bit tendra que atrapar los teclados con la ayuda
de las teclas direccionales. En la parte inferior se encuentran los

botones que pertenecen al juego y también las barras de aciertos y
desaciertos.

CIERRE DE LA UNIDAD 1

Video de refuerzo de la unidad 1

Sinopsis

BIT hace un repaso con los nifios de todo lo aprendido hasta ese momento, luego como

un dato adicional invita a los nifios a ver un video en la computadora donde se muestren

fomas reales de las partes de la computadora, este video tendrd un ANFITRI =
(personaje real) y detallard en el video todo lo expuesto en la unidad 1 tal fue

noticrero.
BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Guion del video 1

Escena 4

Toma 1
Céamara Plano general de BIT presentando las noticias (Comienzan las noticias

BIT, arregla sus apuntes y su corbata antes de hablar).
Musicalizacion: Notibit.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Buenas noches amigos, nuestra reportera especial nos informa
desde el lugar de los hechos.
Toma 2
Camara Plano medio de una nifia dentro de una oficina sentada frente al

Computador (escribiendo y moviendo el mouse).
Musicalizacion: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
Maylin -Sé que el publico esta deseoso por conocer quienes son nuestros
invitados de hoy.
-Ellos son la computadora y estas son sus partes.
Toma 3
Camara Plano detalle de cada una de las partes del computador, mientras Maylin

las usa.
Musicalizacion: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
Maylin -Bueno este es el CPU, y este el monitor, tenemos también al
teclado y finalmente aqui esta el pequefio mouse. g ;;‘“\*f
ek
Toma 4 LIy
Céamara Plano medio de BIT presentando las noticias. BIBLIOTECA
TR ey s ; US
Musicalizacion: Notibit. CAMF
PENA

Sonidos incidentales.
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Didlogo:
BIT: -Bueno niflos, estas han sido las noticias de hoy.

-Ha sido un gusto informarles.

3.3.3.- Unidad 2
Sinopsis

La situacion se retoma en el estudio del papd de Bruno, los nifios comentan lo aprendido
hasta el momento con BIT la conversacion llega a un punto en el que los nifios hablan
de sus parientes lo que da la oportunidad de que el computador hable de sus parientes
mas proximos: los sdper, macro, mini, estaciones de trabajo, ordenadores personales.
Mientras la computadora habla de cada uno de ellos, los nifios se crean una imagen
mental de las maquinas. Después de que el computador (siempre asesorado por BIT)
detalle a los nifios las caracteristicas y peculiaridades de cada tipo de computadora BIT
abrird una opcion de juegos correspondientes a las clases de computadoras, que
incluyan

la imagen mental que los nifios se hicieron en la explicacion, para dar a los juegos la
imagen familiar gue deben mantener.

Después de una corta explicacion de BIT acerca de como activar v desactivar la
computadora se introducird un mini juego para reforzar tal aprendizaje. Por medio de un
corto animado BIT con traje de doctor hard una revision fisica del disco compacto y el

disquete al mismo tiempo que detallard su estructura y funcion.

Esta unidad terminard con el video de refuerzo de todo lo aprendido.

DISTINTOS TIPOS DE COMPUTADORES
SE PRESENTAN LOS TIPOS DE COMPUTADORES COMO LA FAMILIA DEL
COMPUTADOR.

Escena 4
Toma 1
Camara Plano medio de Emily

Musicalizacion: Nuevo Fondo musical.

Sonidos incidentales. BIBLIOTECA

CAMPUS
PENA
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Didlogo:

EMILY: - Me he divertido mucho BIT, pero se me ha hecho tarde, debo
llamar a mi abuelita, para quedarme un rato mas. Bruno... /sera
que le puedes pedir a tu mama que llame a mi casa por favor?
(Saca de su mochila un papel con el nimero telefénico de su
casa).

Toma 2
Camara Plano detalle de la mano con el papel con el nimero telefonico.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BRUNO - Claro vamos, ella debe estar en la cocina. Ya regresamos BIT,
no nos vamos a tardar.
Toma 3
Céamara Plano abierto de los nifios delante de BIT.

(Niflos salen de escena).
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT -Esta bien, no se demoren.

(Bruno y Emily salen de escena).
Toma 4
Camara Plano abierto del Monitor.
(Nifios salen de escena).
Musicalizacion: mismo tema musical. CAMPUS
. PENA

Sonidos incidentales.
Didlogo:

MONITOR -Ah... mi abuelito, saben amiguitos asi como ustedes tienen

familiares (abuelitos, tios), yo también los tengo.
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Toma §
Camara Plano abierto de Maylin.

Musicalizacién: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

MAYLIN -iAAAAAAA....! En serio.
Toma 6
Camara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS -, Como familiares?
Toma 7
Camara Primer plano Teclado.

Musicalizacién: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
TECLADO - Como abuelos, padres y tios.
Toma 8
Camara Plano abierto de Maylin y las apartes de la computadora.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MAYLIN -Asi como yo tengo mi abuelito José, mi tio Polito, y mi papi
Pedro.
CPU -iSi Maylin! Por ejemplo mi abuelito la
SUPERCOMPUTADORA.
Toma 9
Céamara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.
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Sonidos incidentales.

Didlogo.
ALEXIS -(Alexis comienza a imaginar a un computador con traje de
superhéroe) {GUAOOOOO! Se escucha como si fuera un héroe.
Toma 10
Camara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

MONITOR -Pues es como una computadora muy fuerte Alexis. Las
SUPERCOMPUTADORAS son las mas potentes y rapidas,
almacenan muchisima informacion y generan mucho calor, pero
son muuuuy antiguas.

Toma 11
Camara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS -iAhhh! (se imagina al superhéroe con barba y baston)
Toma 12
Céamara Primer plano Monitor.

Musicalizacién: mismo tema musical.

BIBLIOTECA

CAMPUS
PENA

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR -Y asi mismo estd la MACROCOMPUTADORA, primo de la
SUPERCOMPUTADORA que es mi abuelito

Toma 13
Camara Plano medio Maylin.
Musicalizacion: mismo tema musical. . s
g S \ ‘{""J i/
Sonidos incidentales. \Y s
Blk%l,l‘."l"-"?‘ 4

EDCOM Anexo I - Pagina 20 CP@@‘ ‘
PE



Guion Literario

Didlogo:

MAYLIN -;Macro que....?
Toma 14
Cémara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR -Las MACROCOMPUTADORAS son potentes y rapidas pero
almacenan menos informacion que la supercomputadora.
MONITOR -En qué piensas Alexis.
Toma 15
Camara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS Es que... no entiendo...
Toma 16
Cémara Primer plano Monitor.

Musicalizacién: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR

-Es sencillo cuando tu expreso escolar te va dejar a la escuela
muchos nifios entran en el bus. Asi funciona Ila
SUPERCOMPUTADORA. Pero si tu papa te fuese a dejar a la
escuela en su auto solo podria llevarte a ti y a unos cuantos
amigos tuyos asi funciona la MACROCOMPUTADORA. Es
decir ambos viajan a la misma velocidad pero sin embargo la
MACROCOMPUTADORA guarda menos informacion.

(Mientras el monitor explica Alexis se verd una animacion de
unos nifios subiendo en un bus escolar y el otro es un auto, ambos

se llenan con la capacidad de nifios que pueden llevar cada uno,

EDCOM
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luego se desplegara de izquierda a derecha el nombre de la macro

y super y a lado el auto que le equivale a este.

Toma 17
Céamara Plano medio de Maylin.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

MAYLIN -Ya voy entendiendo.

Toma 18
Camara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS - Si ya lo tengo claro.
Toma 19
Céamara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR -Cuando tu te vas en el auto de tu papi no puedes llevar a todos
tus amiguitos por que este es pequefio y no alcanza para todos.
Toma 20
Camara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTECA
Didlogo: CAMPUS

ALEXIS -Si por que en el auto de mi papi solamente entramos cinco LEEgg.\I X
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Toma 21
Céamara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

MONITOR -Asi funciona la macrocomputadora.
Toma 22
Céamara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS -0 sea que en la macrocomputadora no se puede llevar mucha
informacion.
Toma 23
Camara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR - EXACTO!
Toma 24
Camara Plano americano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MAYLIN -Bueno y a todo esto ;ustedes qué son?
Toma 25
Camara Plano Abierto (La pantalla se divide en cuatro partes en cada cuadro se

encuadran a el CPU, MONITOR, TECLADO y MOUSE)

Musicalizacién: mismo tema musical.

Somdos incidentales.

BIBLIOTECA
CAMPUS
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Didlogo:
TECLADO  “LA PC”.
CPU “LAPC"

MONITOR  “LA PC”.
MOUSE “LA PC”

Toma 26
Camara Plano americano de Maylin.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

MAYLIN - (La P qué?

Toma 27
Camara Primer plano del teclado.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

TECLADO -LaPC.

Toma 28
Camara Primer plano del Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR  -Nosotros somos los ORDENADORES
COMPUTADORAS PERSONALES.

Toma 29 BIBLIOTECA
Camara Plano medio de Alexis. CAMPUS
Musicalizacion: mismo tema musical. PENA
Sonidos incidentales.
Didlogo:

ALEXIS -¢Entonces ustedes son las famosas computadoras personales?
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Toma 30
Cémara Primer plano del Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR  -;Si! Ese es nuestro nombre.

Toma 31
Camara Plano medio de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS -Pero que largo es su nombre.
Toma 32
Camara Primer plano del Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo.
MONITOR  -Tranquilos, nos pueden llamar PC.

Toma 33
Céamara Plano medio de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS -.Y por qué PC 2.
Toma 34
Camara Primer plano del Monitor.

Musicalizaciéon: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

. . BIBLIOTECA
Didlogo. CAMPUS
MONITOR  -“P” de Personal Y “C” de Computadora. PENA
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Toma 35
Camara Primer plano de Alexis.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS -iAHAAA! Entonces t eres nuestro amigo PC.
Toma 36
Camara Plano americano de Maylin.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo.
MAYLIN -Oye y ;ustedes qué hacen?

Toma 37
Céamara Primer plano del Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR - Nosotros te ayudamos a ordenar tus deberes, ver tus fotos y

dibujos y también podemos jugar contigo.
(Mientras se explica que es una PC, se observara diferentes partes
de la computadora haciendo literalmente lo que el monitor
explica, entre varias cosas).

Toma 38

Céamara Plano abierto del Mouse.

Musicalizacién: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MOUSE - Oye no te olvides de los minis.
BIBLIOTECA
Toma 39 CAMPUS
Camara Primer plano del Monitor. PENA
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Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.

Didlogo:

MONITOR - Si es cierto como pude olvidarme de mi sobrinito, a pesar de ser

pequefiito, es tan inteligente como nosotros, él es una
MINICOMPUTADORA.
Toma 40
Camara Plano americano de Maylin.
Musicalizacién: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MAYLIN -Aun no entiendo bien.
Toma 41
Camara Plano medio de BIT.
Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT -Imaginate una PC, pero muchisimo mas pequefia, que realice
varias tareas como calculadora, agenda, correo, camara, y muchas
otras mas. Estas son MINICOMPUTADORAS, o sea MINI
PCs portatiles y versatiles.

Toma 42
Camara Primer plano de CPU.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

CPU -Y... /las estaciones de trabajo?
Toma 44 ' . BIBLIOTECA
Céamara Plano medio de Alexis. CAMPUS
Musicalizacion: mismo tema musical. PENA
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Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS - Si... ;Qué son?
Toma 45
Camara Plano americano de BIT.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT -Piensen en esto la estacion de trabajo es como si fuese una gran
grupo de amigos que se retinen a jugar, por ejemplo como cuando
tus amigos se reunen para construir una casa en el arbol.

(Se imagina a todos sus amigos construyendo una casa en el arbol
que luego se transforman en un grupo de computadores)

Toma 46

Camara Plano medio de Alexis hablando con el monitor, junto al CPU, teclado).

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS -Oigan ustedes si que han tenido una familia bien grande.
MONITOR  -Si, ésa es mi familia.

Toma 47
Camara Plano americano de BIT y de los nifios.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
BIT -Entonces amiguitos ya saben que las computadoras también
tienen familias, y se dividen por clases que son:
ALEXIS - LAS SUPERCOMPUTADORAS.

MAYLIN - LAS MACROCOMPUTADORAS. BIBLIOTECA

CAMPUS

ALEXIS - ESTACIONES DE TRABAJO. PENA
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MAYLIN - LAS COMPUTADORAS PERSONALES.

MOUSE -Y LAS MINICOMPUTADORAS.
Juego 5
CONTESTA AL BUZON
Sinopsis

En una interfaz del patio de la casa de Bruno, se observa el buzon de correo que se
mueve alegremente. Después de un momento, la voz en off procederd a explicar en qué
consiste el juego, se deberd identificar y responder correctamente a las preguntas que se
formulardn de acuerdo a los objetos que lleguen por correo. Las preguntas serdn
representativas de lo aprendido y variardn constantemente. Se hard un maximo de cinco
preguntas por cada nivel. Teniendo en cuenta tres niveles de dificultad. Las preguntas
aparecerdn en la parte superior de la pantalla y se reforzardn con la locucion de las

mismas, siendo de cardcter objetivo (Si-No o de seleccion individual).

Musicalizacion: cambia tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT: Selecciona la respuesta correcta a las preguntas que te hard

nuestro amigo el buzon, escucha con mucha atencion.

ACTIVAR Y DESACTIVAR LA COMPUTADORA

Escena S
Toma 1
Camara Plano medio de BIT.

Escenario: Aula de clase.
Vestuario: Capa y museta.
Musicalizacion: Bit académico.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Didlogo:

BIT - Atencion nifios, es hora de que aprendan algo importante. Si
desean usar la computadora y estd apagada tengan cuidado de
presionar el boton correcto para encenderla.

Sigan el orden apropiado, presionar el boton de encendido en el
CPU, para que encienda el computador y para finalizar, prende el
monitor a través del boton de encendido.

(todo este didlogo serd acompaiiado por grificas que expliquen

exactamente lo que BIT estd explicando).

Toma 3
Camara Plano medio de BIT.

Musicalizacién: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT -Es asi de facil, chicos.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Escena 5
Toma 1
Un tipico consultorio médico se introduce al Dr. BIT, el cual les demostrard quiénes son

los distintos dispositivos de almacenamiento.

Camara Plano General del consultorio, se va dando un lento zoom in del
consultorio médico.

Musicalizacion: Cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT - Hola, nifios. Yo soy el Dr. BIT y este es mi consultorio. Hoy
conoceran a un par de mis pacientes: El disco compacto o CD y
al Disquete. Ambos son Dispositivos de almacenamiento...
Toma 2
Camara Mismo plano.
BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

EDCOM Anexo 1 — Pagina 30 ESPOL



Guion Literario

En la parte inferior de la pantalla aparecerdn las letras D y C [llegan al
centro de la pantalla, donde entre ellas comienzan a girar hasta quedar la
C delante de la D.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 3
Camara Primer Plano del rostro de BIT, que tiene una expresion de interrogacion

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT - Pero, ;qué son los dispositivos de almacenamiento?
Toma 4
Camara Plano General nuevamente, BIT recorre el cuarto caminando con las

manos entrecruzadas tras su espalda.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT - Ellos (sefialando a sus pacientes) son dispositivos portatiles en
los cuales puedes facilmente almacenar informacion que tengas
en tu computador.

Toma 5

BIT junto al disco compacto, que lo mira sonriente desde la mesita que se encuentra en

el lado derecho de la pantalla

Camara Plano medio de BIT junto al disco compacto.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo: \
BIT -El es el CD, en el podras guardar, una gran cantiﬁlﬁa

informacion; pero es bastante delicado por lo cual siempreateher; g

estar en su estuche. PENA
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(Conforme hable BIT habra una animacion).

-Consta de dos lados: la Cara del CD.

(BIT sefiala a través de una varita)

-la cual puedes manipular a tu gusto y hasta etiquetar escribiendo
algun titulo.

(De un salto CD gira).

-Y la Contracara la cual no se debe de tocar y se debe proteger

mucho, pues es aqui donde se encuentra nuestra informacion.

Toma 6
Camara Plano medio de BIT nuevamente que se mueve con la camara para

mostrar al Disquete que se encuentra en la mesita a la izquierda.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT -Este es mi amigo, el Diskette. El es una pequefa unidad de
almacenamiento, puesto que solo puede guardar una pequefia
cantidad de informacion, pero siempre saca de apuros.

(Una animacion del Diskette que es sostenido, mientras BIT
describe cada cosa).

-Consta de una ventanita sobre el disco magnético, la cual es
preferible no tocar y de un botén de seguridad para evitar que sea
utilizado cuando no se requiera.

(BIT sefialo ambas partes, gracias a que el Diskette salto para
darse la vuelta y mostrarlas).

Toma 7
Camara Plano medio de BIT nuevamente que se mueve con la camara para

mostrar al Diskette que se encuentra en la mesita a la izquierda. /5

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
BIBLIOTECy
CAMPUS

PENA
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Didlogo:
Leve toma cenital del consultorio, zoom out lentamente mientras BIT, con las manos
alzadas dice:
BIT - Bueno amiguitos, gracias por haberme visitado hoy en mi
consultorio. Espero verlos de nuevo muy pronto. Hasta la

proxima (mientras se despide con la mano).

Cierre de la unidad 2

Video de refuerzo de la unidad 2

Sinopsis

BIT hace un repaso con los nifios de todo lo aprendido de la unidad 2. Notibit como un
dato adicional invita a los nifios a ver un video en la computadora donde se muestren
tomas reales de las partes de la computadora y las acciones del mouse este video tendrd
el mismo ANFITRION (personaje real) del video anterior y detallard en el video todo
lo expuesto en la unidad 1.

Maylin se encuentra en un museo donde se pueden encontrar la super, macro, mini, PC
y estaciones de trabajo, mientras la voz en oflf describe lo presentado en las fotos,
enseniando a los televidentes como seria en la vida real cada una de las computadoras a

quienes se referia durante la historia.

Guion del video
Escena 6

Toma 1
Repitiendo la entrada del videol, BIT se encuentra sentado con hojas en las manos listo

para dar las noticias.
Céamara Plano abierto del computador.
Musicalizacion: Notibit.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT: iOh, cielos!...Debido a la gran cantidad de Il

recibidas en nuestro estudio después de haber trans

reportaje de la PC, hemos decidido ampliarlo.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Toma 2
Maylin esta observando la supercomputadora.

Camara Plano abierto Maylin y la macrocomputadora.
Musicalizacion: cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Voz en off: -jHola amiguitos! Esta es la macrocomputadora.

Toma 3
Misma toma cambia plano.

Camara Plano medio de Maylin y la macrocomputadora con un zoom out del
mismo plano.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 4
Maylin esta observando la supercomputadora.

Céamara Plano detalle de Maylin mirando la supercomputador y zoom out del
plano.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.

Voz en off: Fsta es la supercomputadora.
Toma 5
Camara Paneo vertical de la macrocomputadora.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.

BIB LIOTECA
CAMPUS
Toma 6 PENA
Maylin tomando en sus manos la mini computadora.

Camara Plano detalle de la mini computadora.
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Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

Voz en of> Esta es la mini computadora, la cual es muy fécil de usar.

Toma 7
Maylin escribiendo en una pc.

Camara Plano medio de Maylin escribiendo en una PC.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Voz en off: Ha cual da paso a la PC.
Toma 8
Camara Zoom out del mismo plano.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 9
Un grupo de personas trabajando juntas (en grupo).

Camara Paneo horizontal de un grupo de personas.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
Voz en off> -y las estaciones de trabajo, que te permiten compartir con
tus amigos.
Toma 10
Céamara Plano abierto de todos trabajando.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
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3.3.4.- Unidad 3
Sinopsis

En esta unidad veremos como insertar un disquete o un CD, y ver lo que éste contiene,
ademds de sus partes y cuidados, todo esto gracias al Dr. BIT.

BIT nos dird quiénes y donde se utilizan los computadores, a través de una cancion para
luego adentrarnos a un ejercicio en el cual tendremos que escoger que persona utilizaria

que computador, entre médicos, estudiantes y hombres de negocios.

Usos y cuidados del CD y del disquete por el Dr. BIT

Escena 7

Toma 1
Regresamos al consultorio del Dr. BIT, esta vez él nos explicard los métodos de

insercion de un CD y de un disquete.
Camara Plano general del Dr. BIT.
Musicalizacion: cambio de tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT: -Hola nuevamente amiguitos. Qué bueno tenerlos de vuelta.
Esta vez les ensefiaré como insertar los dispositivos de
almacenamiento de los cuales ya les hablé y como
cuidarlos.
Toma 2

BIT detrds de una mesa en la cual se encuentran, a su izquierda un CPU y a su derecha
un CD y un disquete.

Camara Plano medio del computador.
Musicalizacion: Mismo tema musical.
Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT: -Para insertar un disquete, lo tenemos que sostener

parte inferior y suavemente deslizarlo dentro de la pe-

ranura que se encuentra en la parte frontal del case deBCRINTE A
CAMPUS
PENA
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hasta que la tecla de seguridad salte hacia afuera indicando

que esta correctamente puesto.

(BIT va haciendo una demostracion de lo que va diciendo).

-En cambio para introducir un CD a la computadora habra
que recurrir al CD-ROM, el cual abriremos dando clic en el
botdn que se encuentra cerca de su tapa, al hacerlo esta se
desplegara y podremos ubicar el CD ahi, de manera muy
delicada y sin tocar su contracara, para luego dar clic una

vez mas en el botdn lo cual cerrara la tapa.

Toma 3
BIT ESPECIFICARA LOS CUIDADOS QUE TIENEN QUE DARSE A CADA

DISPOSITIVO.
Camara Plano medio del Dr. BIT.
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT: -Para finalizar, les explicaré los cuidados que deben tener al
manejar los dispositivos de los que hemos hablado.
Toma 4
Céamara Plano detalle del Diskette.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT: -Al manejar un Diskette fijate en no guardarlo en algin

lugar donde se pueda romper, no acercarlo tampoco a
imanes que alteren su contenido, ni a extremas temperaturas
ya sea calor o frio y por Gltimo, nunca deslices su ventana
superior pues podrias dejar huellas que dafien lo que

contiene.

Toma 5
Camara Plano abierto del disco.
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Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT: -En cambio al utilizar un CD, manéjalo por sus bordes,
nunca toques su lado inferior y para que no se rompa,
debido a su delicadeza, mantenlo en su caja de seguridad.

Toma 6
Camara Plano medio del Dr. BIT.

Musicalizacion: Mismo de tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo.
BIT: -Bueno... Espero que hayan aprendido algo nuevo hoy

amiguitos y hasta la proxima. Chao.

Doénde y quiénes utilizan un computador

Escena 8

Toma 1
Céamara Plano detalle de Maylin sentada en la computadora.

Musicalizacion: Cancion “La computadora™.*

Sonidos incidentales.

Toma 2
Camara Zoom out de la toma anterior.

Musicalizacion: Cancion “La computadora™.*

Sonidos incidentales.

Toma 3
Céamara Paneo de una macrocomputadora.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

EDCOM Anexo 1 — Pdgina 38 ESPOL



Guion Literario

Toma 4
Cémara Paneo vertical de una macrocomputadora (iris Wide).

Musicalizacién: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma S
Camara Paneo horizontal personas trabajando una a lado de otra.

Musicalizacién: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 6
Céamara Plano americano de Maylin escribiendo en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 7
Cémara Plano americano de un hombre trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 8
Céamara Plano americano de dos personas trabajando cada una en un computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 9
Camara Plano americano de una mujer trabajando cada una en un computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 10
Camara Plano americano de un hombre trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Somidos incidentales. 'EC
onidos incidentales Bm‘.j()h;LA

CAMPUS
PENA
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Toma 9
Céamara Plano detalle de un computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 10
Céamara Plano americano de un hombre trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 11
Camara Plano medio de una Doctora trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 12
Cémara Plano abierto de un Ingeniero trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 13
Céamara Plano medio de una profesora trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 14

Camara Plano americano de una oficinista trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 15
Camara Plano abierto de un bombero trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.
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Toma 16
Camara Plano abierto de un policia trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 17
Camara Plano medio de un hombre trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 18
Céamara Zoom in de la toma anterior.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 19
Camara Plano detalle del monitor.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 20
Camara Plano medio de un hombre escuchando musica en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 21
Camara Plano medio de una mujer trabajando en el computador.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 22
Camara Plano general de un grupo de personas trabajando en computadoras. _—

Musicalizacién: Misma cancion.
Sonidos incidentales.
BIBLIOT ECA

CAMPUS
PENA
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Toma 23
Camara Plano abierto de computadoras.

Musicalizacién: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 24
Camara Plano abierto de computadora.

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

*La computadora
Estrofa 1
LLa computadora...
Antes la computadora era solo un suefio
Y ti no lo podias usar...
Pero ahora puedes hacerlo
Debes conocerla y aprenderla a utilizar
No es dificil prenderla,
Saber es divertido el resto en el camino a ti y a tus amigos

Ella se los va a ensefiar...

Coro

La computadora, [.a computadora...

Estrofa 2

Ahora la computadora

La usan los doctores, ingenieros

Y también tu papa,

Profesores y oficinistas,

Bomberos, policias

Y tu también la puedes usar...
Desde jugar escribir y tu musica oir

Pintando tus deberes,

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Navegando en Internet y asi con todos compartir...

Coro

La computadora, La computadora, La computadora....

Juego 7
Adivina Quién

Interfaz: Se observa la interfaz de un programa concurso en el cual tendras
que escoger al personaje dando clic en el numero que se
encuentra encima de ellos de acuerdo al ambiente que se
mostrara en una ventana ubicada al lado izquierdo de la pantalla.
Dependiendo del nivel en donde te encuentres el numero de
personajes aumentara. En el lado derecho se encuentran los
botones que corresponden al juego y en la parte inferior los
botones de aciertos y desaciertos.

Musicalizacion: Mismo de tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT: -Bienvenidos a ;Adivina Quién?

Estos son nuestros concursantes...

JUEGO DONDE SE USAN LOS COMPUTADORES

En una interfaz que asemeja un programa de concurso, en el cual BIT es el presentador,
se mostrard a los distintos “concursantes” que hardn una fila frente a la pantalla. El nifio
decidird quién de ellos utiliza el computador indicado en la parte superior de la pantalla
con un tiempo limite. Dependiendo de las caracteristicas del concursante se denotard
quien de ellos estd mds apto para el uso de ese computador, es decir: Un computador
portdtil, seria utilizado por: Un tendero, un médico, un estudiante, una ama de casa o un
guardidn. La respuesta seria, el estudiante.

A medida que se continua a las siguientes dificultades, la cantidad de concursantes 7
o )

* 2\

aumentars.

BIBLIOTECA
CAMPUS

PENA
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Corto animado final de la historia

Escena 9
Toma 1
Los nifios y BIT se encuentran sentados en el piso en forma de circulo, en el estudio del

papa, y BIT se levanta.
Camara Plano abierto de BIT con los nifios en el piso.
Musicalizacion: Cambio de tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT: -Bueno, nifios, hemos terminado nuestra gran aventura.
Toma 2
Camara Mismo plano.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
Nifios: -Oh... (Sonidos entristecidos)
BIT: -no se preocupen nifios todavia hay algo que debo
mostrarles, antes de partir... siganme
Toma 3

Mientras tanto BIT se dirige a la puerta del estudio de la cual solo se divisa una luz
intensa blanca, la cual se despliega y los cubre hasta que la toma termina con un fundido
en blanco.

Camara Plano abierto de BIT con los nifios caminando hacia ella.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 4
Se divisa una silueta bien formada, era nada mas y nada menos que la MASTRIX, la

cual les explica que la razon por la cual envié a BIT a impartir conocimientos
Camara Plano abierto de la Mastrix.
Musicalizacién: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
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Didlogo:
MASTRIX: -Gracias por su ayuda nifios no saben lo valiosos que han
sido

Toma 5
Los nifios junto a la Mastrix.

Camara Plano americano de la Mastrix con los nifios.
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
NINOS: - De nada... Pero ;qué hicimos?
-Si ;/Quién eres ta?
Toma 6
Camara Primer plano de la Mastrix con los nifios.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MASTRIX: -Mi nombre es Mastrix, yo envi¢ a BIT a varios lugares
para que busque nifios que quieran aprender, como ustedes.
Y depositar el conocimiento de nuestra gente a fin de que si
algo malo le pasara a nuestro universo siempre estaria entre
nifios buenos que lo pudiesen reconstruir.
Toma 7

Los nifios junto a la Mastrix (La escena termina con un fundido en blanco y se da paso a
imdgenes de un dlbum fotogrificos de BIT junto a los nifios).

Camara Zoom out de la toma anterior hasta lograr un plano abierto.
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Zoom out de la toma, la cual se aleja hasta dejar ver en donde se hallaban. Un 3

volador atraviesa la pantalla y cierra la tora con paso a negro.

CAMPUS
PENA
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Escena 10
Toma 1
Bruno caminando.

Camara Plano americano de Bruno.

Musicalizacion: Cambio de tema musical.

Toma 2
Bruno guindando algo en la pared.

Camara Plano medio de bruno con ojos llorosos.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Toma 3

Céamara Plano abierto del cuadro que colgd Bruno.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Toma 4
Camara Fundido en negro.

Musicalizacion: Mismo tema musical.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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ANEXO 2

Guién de Audio y Video

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA



Guion de Audio & Video

Guion de Audio & Video
TECLITAS INTERACTIVAS 1

INTRO

Presentacion de los logotipos

Toma 1
Musicalizacion: Musica incidental.

Toma 2
Musicalizacion: se mantiene la misma.

Toma 3
Musicalizacion: se mantiene la misma.

Toma 4
Musicalizacion: se mantiene la misma.

Escena 1

Tomal

Sonido incidental (muchas risas de nifios jugando).
Musicalizacion: Melodia principal.

Toma 2

Sonido Incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 3
Sonidos Incidentales.
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:
Maylin: ;Qué es eso?
Bruno: no sé

Toma 4
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 5
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

2, \J
) _/‘-
\\Pn poV

BIBLIOTECA
Toma 6 CAMPUS
Sonidos incidentales (abriendo una puerta). PENA
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
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Escena 2
Toma 1

Musicalizaciéon: se mantiene la linea musical.

Toma 2
Sonidos incidentales —asombros-.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Didlogo:
Emily: Miren ;Qué es eso?

Toma 3
Sonidos incidentales.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Didlogo:
Alexis: ;Qué es eso, Bruno?

Toma 4
Sonidos incidentales.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 5
Sonidos incidentales.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Didlogo:
Bruno: ;Qué haces?
Emily: -espera Alexis-

Toma 6

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Didlogo:
Emily: ;Qué paso?
Bruno: No lo sé

Toma 7

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Dialogo: no existe.

Toma 8

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Dialogo: no existe.

Toma 9
Sonido de impresora trabajando.

Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Tgom_z 10 P BIBLIOTECA
Sonidos incidentales (asombros). CAMPUS
Musicalizacion: se mantiene la linea musical. PENA
Didlogo:
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Emily: guau... Qué es eso?
Alexis: No lo sé.

Toma 11
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalizacidon: se mantiene la linea musical.
Didlogo.

Maylin: se esta pintando, solo.

Alexis: si...

Toma 12
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.

Toma 13
Musicalizacion: se mantiene la linea musical.
Didlogo:

BIT: jOh! Cielos, Por fin... estoy aqui.

Toma 14
Musicalizacion: se mantiene la linea musical, pero comienza a variar el ritmo.
Dialogo:

Alexis: ;Quién eres tu?

Emily: ;Como hiciste para salir de alli?

Toma 15
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalizacion: se mantiene la linea musical, se agrega canto.
Didlogo:
BIT: Te lo explicaré con esta cancion.

Toma 16
BIT cantando.*

*Cancion Presentacion de BIT

Estrofa 1

Yo soy tu amigo BIT y yo te vengo a ensenar

QQue con la computadora muchas cosas tu haras
Jugaras, cantaras y pintando crearas

Vine aqui desde muy lejos porque quiero demostrar
Que hay nifios como ustedes que pueden imaginar,
Es un mundo gigantesco pero facil de alcanzar

Estrofa 2

Solo escucha, atiende, esto si que te va a encantar
Aplasta un boton y aprendiendo tu ganaras
Juega, rie, no importa si al final

Repites, recuerda un premio te llevaras
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Estrofa 3

No me entiendes pero yo te ayudar¢

La computadora te presentaré

Y veras que tan facil es jugar y aprender
jAsi!

Unidad 1
Partes del computador

Escena 3
Toma 1
Musicalizacion: Incidental.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT -Bueno nifios, antes de continuar quisiera presentarles a unos
buenos amigos mios que podrian serles de gran ayuda

MAYLIN -Si claro, ;Dénde estan?

Toma 2
Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT -Pues e¢llos estan aqui
MAYLIN -Ja! No te burles de nosotros, y dinos ;Doénde estan?

BIT - Pues aqui mismo.

CPU

Toma 3

Musicalizacion: mismo fondo musical.
Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT -Vamos, no me hagas quedar mal, despierta...

Toma 4
Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales. BIBLIOTECA
Didlogo: CAM };)U =
PENA
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CPL -Uh, oh, ;/qué pasa?
Oh, perdoname BIT pero altimamente me he sentido mal, y me
quedé dormido

BIT -Lo que pasa es que te quiero presentar a unos amigos

-Nifios..., les presento al CPU

CPU -Ejem... mejor deja que lo haga yo mismo...
-Hola nifios, yo soy la Unidad Central de Procesamiento, para
servirles.

CPU - Unidad porque soy uno.

- Central porque soy el centro del computador.

- Procesamiento porque yo proceso todas las tareas del

computador.
Nifios -Ah? — Fx de sorpresa
BIT -Eh... Bueno, vamos a ver si con un juego esto queda mas claro,
Jugando con el CPU

Mouse

Toma 5
Musicalizacion: Cambio de fondo musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MOUSE. - Oye BIT no te olvides de mi

Toma 6
Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT - Lo siento mouse

Toma 7
Musicalizacion: mismo fondo musical.
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Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS - (MOUSE? Si, claro hace un rato jugamos juntos.
MOUSE -Yo soy un mouse.

Toma 8

Musicalizacion: mismo fondo musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
BRUNO -Si... pero jpor qué te llamas mouse?

Toma 9
Musicalizacion: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MOUSE -;,Qué? ;No saben lo que significa la palabra mouse?
BRUNO - Pues, no.

Toma 10

Musicalizacion: Cancion del mouse.*
Sonidos incidentales.
*Cancion del mouse.
Estrofa 1
Yo soy el Mouse
Y te quiero ayudar
Conmigo podras entrar
a donde quieras llegar
Me llamaron raton
Por lo chiquito que soy
Pero muy rapido voy
Si me sabes usar

Una flecha sigo yo

Si ella se va me voy yo BIBLIOTECA

Y si regresa aqui estoy CAMPUS

. : L, NA
Esa es mi gran diversion B
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Estrofa 2
Desde sefialar hasta arrastrar
No te aburras o me pongo a llorar
Solo muéveme y yo te seguiré
Solo has clic! Y yo todo lo haré
Y cada vez que quieras ver un raton
Aqui esperandote estoy
Clic!, Clic!, Clic!, Clic!
Uy!

Juego 2

MOUSECLIC

Monitor

Toma 11
Musicalizacion: Cambia el fondo musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR - Ahora permitanme presentarme a mi.

Toma 12
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MAYLIN - Yo si se quién eres tu.
MONITOR - Ah ;Si? Pues dime ;Quién soy?
MAYLIN - T eres el televisor

MONITOR (fx de sorpresa)

Toma 13
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT - No Maylin €l no es un televisor, aunque se le parezca.
-Al igual que el televisor, el monitor muestra imagenes que nos

informan, entretienen, y ensefian.
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Toma 14
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.
Didlogo:

ALEXIS - jComo en las noticias!

Toma 15
Musicalizacién: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT - Bueno, mas o menos.
- Mientras un televisor muestra imagenes que vienen de un canal
de television, el monitor nos muestra imagenes que se encuentran
dentro del CPU de tu computador.
Toma 16

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
EMILY - (Es decir que el monitor nos permite ver todo aquello que
guardamos en el CPU?
Toma 17

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT - Si, tienes razon, y, todo aquello que guardamos en el CPU se
llaman DATOS.
Toma 18

Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

ALEXIS - (DATOS?
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Juego 3

JUEGO DEL MONITOR

Teclado

Toma 19
Musicalizacion: Cambia musicalizacion.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
TECLADO -Hola amiguitos yo soy el teclado.

Toma 20
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.
Didlogo.

EMILY -, Y cual es tu funcion?

Toma 21
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
TECLADO -Para dibujar necesitas un papel y crayones.

- El papel seria el monitor y yo seria el crayon.

Toma 22
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS - Mmmm, o sea que tu serias como nuestro crayon.
BRUNO -iSi! y el monitor nuestro papel.
Toma 23
Musicalizacion: se mantiene musicalizacion. BIBLIOTECA
. . . - D S
Sonidos incidentales. CAMF -
PENA
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Didlogo:
TECLADO -Yo te permito escribir los datos que deseas guardar en tu CPU,

mirandolos por el monitor.

Juegod
SELECCIONANDO LETRAS

CIERRE DE LA UNIDAD 1
Guion del video 1

Escena 4
Toma 1
Camara Plano general de BIT presentando las noticias (Comienzan las noticias

BIT, arregla sus apuntes y su corbata antes de hablar).
Musicalizacion: Notibit.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Buenas noches amigos, nuestra reportera especial nos informa
desde el lugar de los hechos.
Toma 2
Camara Plano medio de una nifia dentro de una oficina sentada frente al Compu-

tador (escribiendo y moviendo el mouse).
Musicalizacion: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
Maylin -Sé que el publico esta deseoso por conocer quienes son nuestros
invitados de hoy.
-Ellos son la computadora y estas son sus partes.
Toma 3 T
Camara Plano detalle de cada una de las partes del computador, mientras ?,
las usa. é
Musicalizacion: Mismo fondo musical. 3 \rw_’;;;
Sonidos incidentales. BIBLIC )TI*LZJ(:
-
Didlogo: CQS;: A
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Maylin -Bueno éste es el CPU, y éste el monitor, tenemos también al

teclado y finalmente aqui esta el pequeiio mouse.

Toma 4
Camara Plano medio de BIT presentando las noticias.

Musicalizacion: Notibit.
Sonidos incidentales.
Dialogo:
BIT: -Bueno nifios, estas han sido las noticias de hoy.

-Ha sido un gusto informarles.

3.3.3.- Unidad 2
DISTINTOS TIPOS DE COMPUTADORES

Escena 4
Toma 1
Musicalizacion: Nuevo Fondo musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

EMILY: - Me he divertido mucho BIT, pero se me ha hecho tarde, debo
llamar a mi abuelita, para quedarme un rato mas. Bruno... ;sera
que le puedes pedir a tu mama que llame a mi casa por favor?

Toma 2

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BRUNO - Claro, vamos te llevo con ella, debe estar en la cocina. Ya
regresamos BIT, no nos vamos a tardar.
Toma 3

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT -Esta bien, no se demoren.

Toma 4
Musicalizacion: mismo tema musical.
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Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR -Ah... mi abuelito, saben amiguitos asi como ustedes tienen
familiares, yo también los tengo.
Toma S

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MAYLIN -iAAAAAAA....!! Enserio.

Toma 6
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS - Como familiares?

Toma 7
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
TECLADO - Como abuelos, padres, tios.

Toma 8
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MAYLIN -Asi como yo tengo mi abuelito José, mi tio Polito, y mi papi
Pedro.
CPL -iSI Maylin! Por ejemplo mi abuelito la
SUPERCOMPUTADORA.
Toma9

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTECA

CAMPUS
Didlogo: PENA
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ALEXIS -iGUAOOOOO! Se escucha como si fuera un héroe.

Toma 10
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

MONITOR -Pues es como una computadora muy fuerte Alexis. lLas
SUPERCOMPUTADORAS son las mas potentes y rapidas,
almacenan muchisima informacion y generan mucho calor, pero
son muy antiguas.

Toma 11

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

ALEXIS -jAhhh! (se imagina al superhéroe con barba y baston)
Toma 12
Céamara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR -Y asi mismo esta la MACROCOMPUTADORA, primo de mi
abuelito la supercomputadora.

Toma 13
Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.

Didlogo:

MAYLIN - Macro que....7
Toma 14
Camara Primer plano Monitor.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
. OTELCA
Didlogo: RIBLIO ]

£ CAMPUS

PENA
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MONITOR -La MACROCOMPUTADORA, éstas son potentes y rapidas
pero almacenan menos informacion que la supercomputadora.

MONITOR -En qué piensas Alexis.

Toma 15
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS Es que... no entiendo...

Toma 16
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo.

MONITOR -Es sencillo cuando tu expreso escolar te va dejar a la escuela
muchos nifios entran en el bus. Asi funciona la
SUPERCOMPUTADORA. Pero si tu papa te fuese a dejar a la
escuela en su auto solo podria llevarte a ti y a unos cuantos
amigos tuyos asi funciona la MACROCOMPUTADORA. Es
decir ambos viajan a la misma velocidad pero sin embargo la
MACROCOMPUTADORA guarda menos informacion.
(Mientras el monitor explica Alexis se vera una animacion de
unos nifios subiendo en un bus escolar y el otro es un auto, ambos
se llenan con la capacidad de nifios que pueden llevar cada uno,
luego se desplegara de izquierda a derecha el nombre de la macro

y super y a lado el auto que le equivale a este.

Toma 17
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MAYLIN -Ya voy entendiendo.
B!BMOTECA
Toma 18 CAMPUS
Musicalizacion: mismo tema musical. PENA
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Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS - Si ya lo tengo claro.

Toma 19
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MONITOR -Cuando ta te vas en el auto de tu papi no puedes llevar a todos
tus amiguitos por que éste es pequefio y no alcanza para todos.
Toma 20

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS -Si por que en el auto de mi papi solamente entramos cinco LEGOS.

Toma 21
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Diadlogo:

MONITOR -Ese es el funcionamiento de la macrocomputadora.

Toma 22
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS -O sea que en la macrocomputadora no se puede llevar mucha
informacion.
Toma 23

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diadlogo.
MONITOR - EXACTO!
BIBLIOTECA
:‘Amn.a 214 S t - CAMPUS
usicalizacion: mismo tema musical. PENA

EDCOM Anexo 2 — Pdgina 15 ESPOL



Guion de Audio & Video

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MAYLIN -Bueno y a todo esto justedes qué son?

Toma 25
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Dhdlogo:
TECLADO “LAPC”.
CPU “LA PC”.

MONITOR  “LA PC™.
MOUSE “LA PC”.

Toma 26
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MAYLIN - (La P qué?

Toma 27
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
TECLADO -laPC.

Toma 28
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR -Nosotros somos los ORDENADORES PERSONALES o
COMPUTADORA PERSONALES.

Toma 29
Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales. BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Didlogo:
ALEXIS -;Entonces ustedes son las famosas
personales?
Toma 30

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR  -;Si! Ese es nuestro nombre.

Toma 31
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS -Pero que largo es su nombre.
Toma 32

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR  -Tranquilos, nos pueden llamar PC.

Toma 33
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS -Y por qué PC.

Toma 34
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MONITOR  -“P” de Personal Y “C” de Computadora.

Toma 35
Musicalizacion: mismo tema musical.

computadoras

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA
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Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS -iAHAAA! Entonces tu eres nuestro amigo PC.

Toma 36
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MAYLIN -Oye y ;ustedes qué hacen?

Toma 37
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

MONITOR - Nosotros te ayudamos a organizar tu agenda, revisar tu correo,
administrar tu informacion como archivos musicales, dibujos o
fotos, y también podemos jugar contigo.

Toma 38

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.

Didlogo:

MOUSE - Oye no te olvides de los minis.

Toma 39
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.

MONITOR - Si es cierto como pude olvidarme de mi sobrinito, a pesar de ser
pequeiiito, es tan inteligente como nosotros, ¢l es una
MINICOMPUTADORA.

7NN
Toma 40 (; S :
Musicalizacion: mismo tema musical. & F
SPOLS
Sonidos incidentales. BIBLIOTECA
Didlogo: CAMPUS
PENA
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Guion de Audio & Video

MAYLIN -Aun no entiendo bien.

Toma 41
Camara Plano medio de BIT.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Imaginate una PC, pero muchisimo mas pequefia, que realice
solo varias tareas como calculadora, agenda, correo, camara, etc.
Estoesuna MINICOMPUTADORA, o¢6sea una MINI PC
portatil y versatil.
Toma 42

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

CPU -Y... ;las estaciones de trabajo?

Toma 44
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
ALEXIS - Si... ;Qué son?

Toma 45
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Piensen en esto la estacion de trabajo es como si fuese una gran
grupo de amigos que se reunen a jugar, y necesitan trabajar en
equipo, y coordinar juntos compartiendo informacion para lograr
sus objetivos por ejemplo como cuando tus amigos se reunen, .:
. . (37 %
para construir una casa en el arbol. 3 *";
Toma 46 el "
. . . . . VIOY KL,
Musicalizacion: mismo tema musical. BiBLY A
CAM S
: prENA
EDCOM Anexo 2 — Pdgina 19 ESPOL



Guion de Audio & Video

Sonidos incidentales.

Didlogo:
ALEXIS -Oigan ustedes han tenido una familia bien grande.
MONITOR  -Si esa es mi familia.

Toma 47
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Entonces amiguitos ya saben que las computadoras también
tienen familias, y se dividen por clases que son:
ALEXIS - LAS SUPERCOMPUTADORAS.
MAYLIN -LAS MACROCOMPUTADORAS.
ALEXIS - ESTACIONES DE TRABAJO.
MAYLIN - LAS COMPUTADORAS PERSONALES.
MOUSE - YLAS MINICOMPUTADORAS.
Juego 5
CONTESTA AL BUZON

Musicalizacion: cambia tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT: Selecciona la respuesta correcta a las preguntas que te hara

nuestro amigo el buzon, escucha con mucha atencion.

ACTIVAR Y DESACTIVAR LA COMPUTADORA

Escena 5
Toma 1
Musicalizacion: Notibit.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
BIT -Sugerencias y Precauciones... Aviso importante
BIBLIOTHCA
CAM LS
PHNA
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Toma 2
Musicalizacion: cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT - Atencion nifios es hora de que aprendan algo importante. Si
desean usar la computadora y estd apagada tengan cuidado de
presionar el boton correcto para encenderla
Sigan el orden apropiado, presionar el boton de encendido en el
CPU, para que encienda el computador y para finalizar, prende el
monitor a través del boton de encendido

Toma 3

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT -Es asi de facil, chicos.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Escena 5
Toma 1
Musicalizacion: Cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT - Hola, nifios. Yo soy el Dr. BIT y este es mi consultorio. Hoy
conoceran a un par de mis pacientes: El disco compacto o CD y
al Disquete. Ambos son Dispositivos de almacenamiento...

Toma 2

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 3
Musicalizacidn: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT - Pero, Qué son los dispositivos de almacenamiento?
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Guion de Audio & Video

Toma 4
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT - Ellos son dispositivos portatiles en los cuales puedes facilmente
almacenar informacion que tengas en tu computador, asi podras
llevarlo a donde alguno de tus amigos, como también guardarlo
como respaldo por si algo le pasa a tu PC, lo cual siempre es muy
sabio.

Toma 5

Musicalizacion: mismo tema musical.
Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT -El es el CD. en €l podras guardar, una larga cantidad de
informacion; pero es bastante delicado por lo cual siempre debe
estar en su estuche.

-Consta de dos lados: la Cara del CD.

-la cual puedes manipular a tu gusto y hasta etiquetar escribiendo
algun titulo.

-Y la Contracara la cual no se debe de tocar y se debe proteger

mucho, pues es aqui donde se encuentra nuestra informacion.

Toma 6
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT -Este es mi amigo, el Diskette. El es una pequefia unidad de
almacenamiento, puesto que solo puede guardar una pequefia
cantidad de informacion, pero siempre saca de apuros.
-Consta de una ventanita sobre el disco magnético, la ¢

preferible no tocar y de un botén de seguridad para evitar quesg

utilizado cuando no se requiera. BIBLIOTECA

CAMPUS
PENA
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Toma 7
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo.
BIT - Bueno amiguitos, gracias por haberme visitado hoy en mi
consultorio. Espero verlos de nuevo muy pronto. Hasta la

proxima.

Cierre de la unidad 2
Guion del video de la unidad2
Escena 6

Toma 1
Repitiendo la entrada del videol, BIT se encuentra sentado con hojas en las manos listo

para dar las noticias.
Céamara Plano abierto del computador.
Musicalizacion: Notibit.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIT: iOh cielos! Debido a la gran cantidad de llamadas recibidas
en nuestro estudio después de haber transmitido el reportaje
de la PC, hemos decidido ampliar nuestro reportaje.

Toma 2

Maylin esta observando la supercomputadora.

Céamara Plano abierto Maylin y la macrocomputadora.
Musicalizacion: cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Voz en off: -jHola amiguitos! Esta es la macrocomputadora.

Toma 3
Misma toma cambia plano.

Céamara Plano medio de Maylin y la macrocomputadora con un zoom out d¢}
mismo plano.

Musicalizacion: mismo tema musical. -

BIBLIOTECA
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PENA
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Guion de Audio & Video

Toma 4
Maylin esta observando la supercomputadora.

Camara Plano detalle de Maylin mirando la supercomputador y zoom out del
plano.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Voz en off> Esta es la supercomputadora.
Toma 5
Céamara Paneo vertical de la macrocomputadora.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 6
Maylin tomando en sus manos la mini computadora.

Céamara Plano detalle de la mini computadora.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Voz en off: -Esta es la mini computadora, la cual es muy facil de usar.

Toma 7
Maylin escribiendo en una pc.

Camara Plano medio de Maylin escribiendo en una PC.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

Voz en off: Ha cual da paso a la PC.
Toma 8
Camara Zoom out del mismo plano.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTKCA
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Guion de Audio & Video

Toma 9
Camara Zoom in del Plano detalle de la minicomputadora.

Musicalizacidén: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 10
Un grupo de personas trabajando juntas (en grupo).

Camara Paneo horizontal de un grupo de personas.
Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
Voz en off: -y las estaciones de trabajo, que te permiten compartir con
tus amigos.
Toma 12
Céamara Plano abierto de todos trabajando.

Musicalizacion: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

3.3.4.- Unidad 3
Usos y cuidados del CD y del disquete por el Dr. BIT

Escena 7

Toma 1
Musicalizacion: cambio de tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo.
BIT: -Hola nuevamente amiguitos. Qué bueno tenerlos de vuelta.
Esta vez les enseflare como insertar los dispositivos de
almacenamiento de los cuales ya les hablé y cémo
cuidarlos.
Toma 2

Musicalizacion: Mismo tema musical.
Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIBLIOTECA
CAMPUS
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Guion de Audio & Video

BIT: -Para insertar un diskette, lo tenemos que sostener de su
parte inferior y suavemente deslizarlo dentro de la pequeiia
ranura que se encuentra en la parte frontal del case del CPU,
hasta que la tecla de seguridad salte hacia fuera indicando
que esta correctamente puesto.

-En cambio para introducir un CD a la computadora habra
que recurrir al CD-ROM, el cual abriremos dando clic en el
botéon que se encuentra cerca de su tapa, al hacerlo esta se
desplegara y podremos ubicar el CD ahi, de manera muy
delicada y sin tocar su contracara, para luego dar clic una

vez mas en el boton lo cual cerrara la tapa.

Toma 3
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT: -Para finalizar, les explicaré los cuidados que deben tener al

manejar los dispositivos de los que hemos hablado.

Toma 4
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT: -Al manejar un diskette fijate en no guardarlo en algun
lugar donde se pueda romper, no acercarlo tampoco a
imanes que alteren su contenido, ni a extremas temperaturas
ya sea calor o frio y por ultimo, nunca deslices su ventana
superior pues podrias dejar huellas que dafien lo que

contiene.

Toma 5
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:

BIBLIOTECA
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Guion de Audio & Video

BIT: -En cambio al utilizar un CD, manéjalo por sus bordes,
nunca toques su lado inferior y para que no se rompa,

debido a su delicadeza, mantenlo en su caja de seguridad.

Toma 6
Musicalizacion: Mismo de tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
BIT: -Bueno... Espero que hayan aprendido algo nuevo hoy

amiguitos y hasta la proxima. Chao.

Juego 6

Donde y quiénes utilizan un computador

Escena 8

Toma 1
Musicalizacion: Cancion “La computadora™.*

Sonidos incidentales.

Toma 2
Musicalizacion: Cancion “La computadora™.*

Sonidos incidentales.

Toma 3
Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 4

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 5
Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.
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Guion de Audio & Video

Toma 6

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 7

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 8

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma9

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 10

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma9

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 10

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 11

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 12
Musicalizacion: Misma cancion.
_ .. BIBLIOTECA
Sonidos incidentales. CAMPUS
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Guion de Audio & Video

Toma 13

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 14

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 15

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 16

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 17

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 18

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 19

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 20

Musicalizacién: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 21

Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.
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Toma 22
Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 23
Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

Toma 24
Musicalizacion: Misma cancion.

Sonidos incidentales.

*La computadora
Estrofa 1
[.a computadora...
Antes la computadora era solo un suefio
Y td no lo podias usar...
Pero ahora puedes hacerlo
Debes conocerla y aprender a utilizar
No es dificil prenderla,
Saber es divertido el resto en el camino a ti y tus amigos

Ella se los va a ensefiar...

Coro

La computadora, L.a computadora...

Estrofa 2

Ahora la computadora

LLa usan los doctores, ingenieros
Y también tu papa,

Profesores y oficinista,

Bomberos, policias
BIBLIOTECA
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Guion de Audio & Video

Y tu también la puedes usar...
Desde jugar escribir y tu musica oir
Pintando tus deberes,

Navegando en Internet y asi con todos compartir...

Coro

LLa computadora, L.a computadora, L.a computadora....

Juego 7
JUEGO DONDE SE USAN LOS COMPUTADORES
Explicacion del gjercicio:

BIT: -Te explicaré cuales son los lugares y quiénes usan
computadoras. Se colocaran distintos graficos de personas
que usan y no usan computadoras, deberas escoger uno de
los personajes, que se muestren en la pantalla. Y haras uso

del mouse.

Corto animado final de la historia

Escena 9
Toma 1
Musicalizacion: Cambio de tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:

BIT: -Bueno, nifios, hemos terminado nuestra gran aventura.

Toma 2
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
Nifios: -Oh... (Sonidos entristecidos)
BIT: -no se preocupen nifios todavia hay algo q ‘

mostrarles, antes de partir siganme.

BIBLIOTECA
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Guion de Audio & Video

Toma 3
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Toma 4
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
MASTRIX: -Gracias por su ayuda nifios, no saben lo valiosos que han
sido.

Toma 5
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.
Didlogo:
NINOS: - De nada... Pero qué ;hicimos?

-Si ;Quién eres tu?

Toma 6
Musicalizacion; Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MASTRIX: -Mi nombre es Mastrix, yo envié¢ a BIT a varios lugares
para que busque nifios que quieran aprender, como ustedes.
Y depositar el conocimiento de nuestra gente a fin de que si
algo malo le pasara a nuestro universo siempre estaria entre
nifios buenos que lo pudiesen reconstruir.
Toma 7

Musicalizacion: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Didlogo:
MASTRIX: -Nifios, les debemos mucho y ahora seran recompensados
Escena 10
Toma 1
Musicalizacion: Cambio de tema musical. BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

EDCOM Anexo 2 — Pdgina 32 ESPOL
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Toma 2
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Toma 3
Musicalizacion: Mismo tema musical.

Toma 4
Musicalizacion: Mismo tema musical.
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Creacion de Personajes

PERSONAJES

BN . A

r179g221b226

@ ri1229171b201
@ 66 g1i5b14a4
r229g225b223
cuerpo
r153g 179 b 195
r194 g 194 b 195
@ 94 993 bo4
brillos r162g192b 176
dientes
oY . r242935 b29
boca @ 191912 b13
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Creacion de Personajes

MONITOR

base
y cabeza

brillos
dientes
0jos y
boca

r179g221b226
r122g171b 201

ré6 gl115b 144
r32 g70 b154

rl62q9192b 176
r242g35 b29
rl9lgl2 b13

57 Xao\a\
‘0}1?@.‘ |
NG
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Creacion de Personajes

MOUSE

r200g 201 b 204

cable
| r155g 157 b 163

superior

brillos | r185g224 b 233
frontales | @ r28 ¢157b169

espalda | r122g171b 198
extremidades I r239g 244 b 245

botitas l . r66 g 115b 144
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Creacion de Personajes

TECLADO

base
y teclas

brillos
dientes
ojos y
boca

r179g221b 226
r122g 171 b 201

r77 9148 b 188
r38 g57 bl46

r1629192b 176
r242935 b29
r191g12 b13
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BIT

R249 G165 B 19
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R178 G12 B11
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ANEXO 6

Interfaz Grafico



Interfaz Grdfica

BARRA DE SEGURIDAD DEL CD INTERACTIVO

SEGURIDAD DE ACCESO VERSION VENTANA

Instrucciones
Debe ingresar de manera exacta(respetando maydsculas, mindsculas y signos de puntuacibn) la
labra del | de i0 que coincida con lo indicado en el pnmer cuadro de texto(Pregunta),

;Wlmhlthﬂdbﬂmkﬂ-.

Pregunta: [Utima palabra, parafo 2 pag 1
Respuesta:| A-u]

SEGURIDAD DE ACCESO VERSION CAJA

Instrucciones
Debe ingresar de manera exacta(respetando mayGsculas, mingsculas y signos de puntuacion) la

palabra del manual de usuario que coincida con lo indicado en el primer cuadro de texto(Pregunta),
y finalmente presione la tecla ENTER ¢ el botén Aceptar

Se®  Progunta:  [(hma paisbra pamaio 2 pag |
Respuesta: [neractrvo Aqul
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Interfaz Grdfica

PRESENTACION DE LOGOS DE LAS ENTIDADES
VINCULADAS

EDCOM Anexo 6 — Pagina 2 ESPOL



Interfaz Grdfica

epDCcom.:

“Diseno y Sistemas tecnologicamente integrados”

__—

GON EL AUSPIGIe BE
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Interfaz Grafica

PRESENTACION DEL LOGO
«TECLITAS INTERACTIVAS 1»

PANTALLA DE INGRESO
(INGRESO DE USUARIO)

pENA
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Interfaz Grdfica

MENU PRINCIPAL

BARRA DE HERRAMIENTAS

BARRA DEL MENU
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Interfaz Gradfica

BARRA DEL MENU (durante la historia)
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Interfaz Grdfica

EVALUACION ACADEMICA

EVALUAGION/AGADEMICA

L '1 9 1

'EZ' "ﬂﬁm
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Interfaz Grifica

PANTALLAS ENLACES CON LOS JUEGOS
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Interfaz Grdfica
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Interfaz Grdfica

INTERFACES DE JUEGOS

JUGANDO CON EL CPU

LA

S ALT AR

A
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Interfaz Grdfica

TECLITAS MUSICALES

— e

QIBLIOTECA
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Interfaz Grdfica

ARMA AL MONITOR
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Interfaz Grdfica

: ADIVINA QUIEN ?

INTERFAZ CUANDO SE GANA UN JUEGO
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Interfaz Grdfica

INTERFAZ CUANDO SE DESEA SALIR DEL
JUEGO

EDCOM Anexo 6 — Pdgina 14



ANEXO 7

Material POP




Diserio de Piezas del producto

MANUAL DE USUARIO
(PORTADA — CONTRAPORTADA)
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Diseiio de Piezas del producto

MANUAL DE USUARIO
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Disefio de Piezas del producto

CUENTO Y LIBRO PARA PINTAR
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Diserio de Piezas del producto

CUENTO Y LIBRO PARA PINTAR
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Disefio de Piezas del producto
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Disefio de Piezas del producto

PORTADA DE CD DE MUSICA
(CANCIONES Y EXTRAS)
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Diserio de Piezas del producto

ETIQUETA DEL CD

— . o
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Diserio de Piezas del producto

ETIQUETA DEL CD
DE
MUSICA

EDCOM Anexo 7 — Pagina 8



Diserio de Piezas del producto

EMPAQUE EXTERIOR

N
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Diserio de Piezas del producto

EMPAQUE INTERIOR
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Diseno de Piezas del producto
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Diserio de Piezas del producto

ETIQUETAS DE LOS CDS DE RESPALDOS
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Diserio de Piezas del producto
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