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INTRODUCCIÓN

En nuestro país existe un decrecimiento en lo que tiene que ver con la introducción a

la tecnología este decrecimiento se siente en mayores grados en las á¡eas rurales de nuestro
país, para los niños de este status social es complicado y limitado el poder conseguir
información sobre tecnologí4 a p€sar de que hoy en día ya no es imposible adquirir una
computadora. aún el campo no llega a ser abierto a todos los targets. Sobre todo en la

educación rural, debido, a que no en todas les enseñan ¿QUE ES?

¿PARA QUÉ ES? y ¿CUÁLES SoN SUS PARTES? y la poca información que les logran
da¡ los maestros es limitada y a la vez el malerial que se llega a conseguir es muy carente

de apoyo visual y auditivo, que permita aÚaer la atención del niño (ayudiindole a captar
mejor lo aprendido, para la educación de los niños es un recurso muy importante).

Esto nos lleva, a crear un proyecto que tiene como prioridad, enseña¡ a los niños la
introducción a [a informátic4 divirtiéndolos a la vez. Este proyecto pretende no solo
incursionar, sino familia¡iza¡ a la educación b¿lsica no sólo con las parres de la
computadora y clases, a la vez con los urcs y cuidados que debe recibir el computador y
sus diferentes dispositivos de almacenamiento.

El fin del proyecto, siendo el único en nuestro país de enseñanza informática para la
Educación Brlsica, pretende llegar a las escuelas y hogares de los niños, para que puedan

aprender miis, Iogrando mejorías en la formación académica y alavez divirtiéndolos con el
CD-ROM Multimedi¡ inter¡ctivo didáctico - TECLITAS INTERACTMS l-
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Moaual fu Dkcño
Mulf imedia Intenct¡vo Didtictico Infantil (MIDI) Teclitas Inlenctivas I

I ANTBCEDENTES GENERALES

I.I ANTECEDENTES DEL PROYECTO

La falta de planificación a ñrturo de la educación primaria es casi nula pese a

conlar con un buen número de maestros y ciertas facilidades fisicas en el ¿irea urbana.
Mientras tanto en el á¡ea rural esto se deja sentir con mayor intensidad debido a que es

m¿is dificil distribuir maestros y aulas para sepa¡rir a los estudiantes por edad€s o
niveles. Esto s€ deb€ a que la educación nunca representó algo importante a los
gobernantes que se olvida¡on de una premisa básica: I-a Educación.

La Escuela Superior Politecnic¿ del Litoral esul siempre en la búsqueda de
medios par¿ [a superación de su país creando una serie de multimedios interactivos
didácticos infantiles para mejorar la enseñanza informática ampliando asi su campo de
visión en estos tiempos en los que esta enseñanza es fundamental.

Si los niños de nuesl¡o país se nutriesen de manera espontánea en lo que a

tecnología informática se refiere, se facilitaría a través de esta vía poder nutrirlos de
conocimientos computacionales en materia de la educación brisica primaria.

De esta manera nos comprometemos a desar¡ollar un proyecto único en nuestro
país de enseñanza informática para que todas las instituciones educativas se

intercomuniquen pam que de esta manera se logre la uniformidad de nivel de

conocimientos y formación académica.

¿Qué es MIDI?

MIDI corresponden a las palabras Multimedia lnteractivo Did¡ictico Infantil. Es
un proyectro dedic¿do al desarrollo de productos educalivos realizados por los alumnos
de las c¿rreras de Aná.lisis de Sistemas y Diseño Cráfico, cuyo desarrollo avaliza su
tesis de grado.

El proyecto MIDI tiene como meta el desanollo del multimedia interactivo
didactico pam [a educación informática b¿ísica infantil, que ampliará la visión de lo
concemiente a la enseñanza informáüca, permitiendo la interacción del niño por medio
audiovisual.

Nuestros objetivos son lograr:

Mejoramiento de la educación brásica infiormática utilizando todo tipo dea

motivación contenidos en el multimedia que faciliten el aprendizaje.

a

Lograr que los educandos alcancen un nivel que los lleve a
estudio acelerado y uniforme.
Capacitar inicialmente al niño en el áre¿ de tecnologia
impulsados por el deseo de aprender divirtiéndose.

Ibmen'ta¡

inl¡rmtricu

Lograr que este material sirva como medio complementario de enseqqp? L y, r A

resaltar los valores socioculturales ónt ^*UtPEÑA
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.1De dónde surge la creeción de Teclit¡s Inler¡ct¡vss I ?

Del decrecimiento que existe al inuoducir en [a era tecnológica a los niños de la
educación primari4 de una manera diferente, preparando a los niños por lo menos en

los principios b¿isicos de la infbrmática, lo cual es muy importante para el futuro de

ellos, ya que esta es la base para el mañana Teclitas Interactivas I tiene como prioridad,
enseñar a los niños la base de la informática, no solo incursionando, sino familiarizando
a los niños de Ia educación básica con:

o [¿s partes de la computadora
¡ [¿s clases de computadoras.
r Usos y cuidados de dispositivos de almacenamiento y de la

computadora.
. Una biblioteca Msica que les servirá en sus primeros años de

aprendizaje de este fantrísüco mundo.

Teclitas Interactivas I siendo el único en nuestro país de enseñanza informática
para la Educación Básica" creado en Ecuador; se lo realiza para cubrir la evidente
ca¡encia que existe de sistemas de enseñanza" aprendizaje y por sobre todo motivación,
base de una ens€ñana¡ fluida, sin presiones u obligaciones. Aunque las diferencias
existentes entre la educación gubernamental y privada son abismales, ya que los
primeros no gozan de los recursos para hacer adquisiciones necesarias de equipos y
software apropiados para los niños.

Este proyecto aspira. que por medio del ministerio de educación y cultura se

maneje un plan de enseñanza en Ios que participen, usando Ia tecnología, los niños de
cuatro a seis años para que ingrcsen al medio informático, ala vez la comercialización
del producto con el objetivo de lograr nuevos fondos que garanticen la continuidad par¿

seguir desarrollando futuros paquetes did¿icticos interactivos en todas las á¡eas de [a
educación infa¡rtil a ser creados por EDCOM.

También dentro de ur an¡á,lisis de Costo-Beneficio para nuest¡os clientes, que
son todas las personas involucmdas con la educación de nuest¡os niños, podemos
asegurar que es favorable, porque no van a tener que invertir un costo tan alto sino
considerable, en la enseñanza directa de algunas herramienlas informáticas pa¡a los
niños, ya que de manera tácita estani¡r haciendo uso natur¿l de dichas herr¿mientas
desde st¡s primeros años de vida-

./.t *

¿Qué es Teelit¡s Inter¡ctivas I ?

Es un proyecto que aspira. por medio del ministerio de educación y culturq,¡g ., . r
maneje junto a un plan de enseñanz¿ en el que parricipen, usando la tecnologÍa '{itq ,,,1¡¡S
niños de cualro a seis afros para que ingresen al medio informático. 'irpNA

El proyecto MIDI tiene como meta el desar¡ollo del multimedia interactivo di-
dÁctico para la educación informática b¡isica infantil, que amplia¡'á la visión de lo que
concieme a la enseñanza informátic4 permitiendo la interacción del niño por medio
audiovisual. Mejorando así la educación b¿ásica informática" utilizando todo tipo de

E,DCOM Capltulo I - Ptigina 2 ESPOL
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motivación en el contenido del multimedio, facilitando el aprendizaje y logrando que

los educandos alcancen un nivel que los lleve a fomentar un estudio acelerado y unifor-
me, fiomentando el conocimiento informático.

Así es como TECLITAS INTERACTIVAS I es una innovación en nuestro país

de tal forma que la educación informática ingresa en este nuevo mercado y en un
método de aprendizaje interactivo. Aumentando la calidad educativa mediante este

sistema de apoyo multimedia, que comprende juegos y enseñanza relacionados al

material did¡ictico.

I.2 ANTECET}ENTES DE EDCOM

La Escuela de Diseño y Comunicación Visual, es una Unidad Académica de la
ESFOL, creada para impa¡tir la mejor educación en Sistemas de Información y Diseño
Grafico y Publicitario; y brindar servicios tecnológicos a la sociedad ecuatoriana,
apoyados en la más alta tecnología disponible en el mundo de la computación,
manteniendo los lineamientos y la filosofia de la Escuela Superior Politécnica del
t,itoral.

Para cumplir con nuestra misión, el EDCOM busca el apoyo de la empresa
privada, de organismos públicos y de otras u¡iversidades para realizar intercambios de
tecnología, recursos humanos y económicos que permitan lograr el desarrollo de la
nación desde el punlo de vista de [a educación y la capacitación. Por ello forma y
capacita a su personal y a sus eshrdiantes de la mejor manera; para ofrecer talento
humano altamente especializado en las á,¡eas que imparte, acorde a las exigencias y a los
requerimientos del Ectrador en este nuevo siglo.

I-os servicios que ESPOL - EIrcOM ofrece entre otros son:

Estudios de Modemización (Reingenieria. Benchmarking, Calidad
1'otal ).
Estudios de Automatización.
Auditoría de Sistemas.
Automatización Global y Parcial.
Asesoramiento en la adquisición de Hardware y Software
Particulari,¡ción de Programas y/o sistemas.
Mantenimiento de pmgmmas y/o sistemas. t]ltl\ ! '- \
Outsourcing (hardware, software, personal). CAN1P1-.'-S

Productos en Multimedia (CDROM, Shockwave, Modelamiento Zry¡BPÑA
Dirño de Imagen (Anrilisis Cromático, Murales Comunicacionales,
Análisis de Medio para Publicidad).
Imagen Corporativa (Logotipos y papelería en genera.l).
Diseño y Diagmmación de Libros y Reüstas.
Diseño y Programaclón de sitios Web (Jav4 VBscript, ADO, Macros).
Oficina de selección de personal creado para brindar a las empresas de
nuestra localidad recursos humanos pmvistos de capacidad y creatividad
en informática.

o
o
o
o
o

o

o
o

o

t/d/'t
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EDCOM cuenta con el mejor elemento humano como son

o Profesiorutes cur cqacitrcion en el o<teris, con niveles de Mmias y 15 años

de expe¡ierria en el Medio.
o Miemb,ros del petsoral docente cm experierria en lc pirripales Empesas del

Medio.
o t os mejorcs esudirrtes qr"E cr¡rsan 16 ú¡himas maerias p¡evias a la oherrio¡ del

títr¡lo de A¡alisas de Sisernas y Dseñadoes G,ráficos y hrblicitafuq, candidam desde p a

labora¡ en las drripales Empesas de la ci\rtd.
o El intercaÍ1bio de la expederpia de los Directores o Cr¡entes de Proyectos con

las irnovadoras ideas de gente joveñ de FSPOL en carrcms tecnoló9i6,
ocasionar qre ss podudos ñnales sean de calidad ins+er¿bh.

El prestigio indiscutible que brinda el nombre de la Escuela Superior Politecnica
del Litoral (ESPOL) hace que cualquier trabajo a ser realiz¿do cumpla con seguridad
los objeúvos planteados por el público en general.

l¡r,
\,. »
BluLi() i'ECA

CAMPUS
PEÑA
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1.3 ¿QUE ES I*D?

El I¿D es una área del EDCOM dedicada al Desanollo e Investigación de

proyectos varios usando tecnologia informática la cual día a día se transforma en

nuevos sistemas de vida. Contamos con herramientas que canaliz¿n de manera óptima
nuestro trabajo, permitiéndonos enfrenl¿¡ retos que s€ p¡esentan continuamenle.
Ademas contamos con un equipo de trabajo que ¿xrgura la eficiencia en las diversas

tareas que se realizan. Nuestro propósito como una de las areas de servicios del
EDCOM es brindar al público en general un servicio completo en lo que respecta a:

o Investigeción y Deserrollo dc productos multimedir educ¡cion¡les
pa¡a las dilerentes áreas, ya sea primari4 secundaria o de nivel superior.

o Producción
tridimension¡les a ser
tecnológicos.

v re¡liz¡ción de Animaciones vectori¡les
utilizados en diversos estadios de comunicación

o D¡gitsl¡z¡cién y composición de Audio y Video, mediante modemos
equipos e instalaciones tales como: c¿imara de sonido, tarjeta de entr¿da y salida de
video, digitalizadora de audio, entre oms.

o Realiz¡ción de tom¡s de video digitalizados a diferentes entidades para

su posterior postproducción.

o F¡cilitar nocunlos en sus lebor¡torios para el desarrollo de varios
proyectos que pos€an discursos visuales e informálicos mediante el uso de
herramientas de tecnologia como las antes mencionadas.

o Asesor¡miento con resp€cto a esquemas de desarrollo de productos
multimedios

o Asesoramiento con relación e diseño y presentación de proy
tecnológicos debidamente sustentados.

o Des¡rrollo dc prescntrciones inte¡¡ctiv¡s para diferentes **toO*, , r, l,, O

usando tecnología orienrada al objetivo de la misma. CAMI'L.]S
T}I'N A

I&D fi¡e creado en Dciernhe del 2001, con la conücdon de hffir un ca¡nbio en lm
esqtsr¡as infonnáims en lo qw a rcaliaion de podwtos tecnolofrcos ed'ra,'ionales
corpierrr.

Esl¿ unidad tiene como meta apoyar a instituciones grandes y pequeñas en
aspectos comunic¿cionales e informáticos ya que tenemos la guía para emprender
proyectos de gran envergadur4 un ejemplo de esto es la realización del multimedia
denominado Teclitas interactivas l, el mismo que muesúa la capacidad y cali.l¡d de esta
¿í,r'ea al momento de desarrollar productos orientados a la educación infantil.

En conclusión [a idea de la creación de esta á¡ea nació con proyectos como éste
que tienen como fin lograr el desarrollo, soms¡sifiz¡cign y producción principalmente

v
o

ecúOs
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de Multimedios inter¿ctivos didácticos al alcance de la población en todos sus estralos

sociales. para mejorar y estimular significativamente el aprendizaje en diferentes áreas

de educación, ofreciendo a nuestros estudia¡rtes desde sus primeros afios seguridad en el

uso de herr¿mieotas informáticas como partc de su desarrollo integral, en armonia con

el ambiente y manejo del conocimiento, que garanfizanín su formación como futuros
líderes de la nación.

fuea de Investigtrción & Desanollo

ESPOL. PRO|COM
t ogo l&D

.,\\
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t.4 EQUTPO DE TRABAJO

El equipo de trabajo está conformado por profesionales de ESPOL-EDCOM,
estudiantes de Diseño Gáfico y An¿iüisis de Sistemas; para quienes este proyecto

avaliza el cumplimiento de su Proyecto de Gmduación.

Debido al nivel de investigación técnica académica y psicopedagógica" fue
necesario adiciona¡ al equipo interno de ESPOL un grupo de trabajo multidisciplinario
que permitió la simetría requerida para la realización de este proyecto.

El equipo de trabajo se conlormó como sigue:

¡üir-r* ¡¡ir

^Fldailt 
dGÉq.eÉjúr

:,:l:,:,i:l:

*úüdi

iü;r¡iÉr-

ffiÉa¡¡Ípt

'itin¿icdi¡. 
:

EHF ¡¡i,;,
(¡. rñÉ.¡rú!üra

Ll Orgrni¡rrmr-- Equipo d. Tr¡beio
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2 ESTUDIO CENERAL DE MERCADO Y PLANEACIÓN
DEL PRODUCTO

2.I ANÁLISIS Y COMPARACIÓN DEL PRODUCTO EN EL
Mf,RCADO NACIONAL

2.I.I FACILIDADES DE ACCESO A PRODUCTOS DE ESTE GÉNf,RO EN EL
MERCADO

En el Ecuador contamos con una gran afluencia de diversos productos

interactivos educativos provenientes de países extránjeros donde al niño se le inculca
una mentalidad y forma de vida muy dilerente a la nuestra. lo que genera en el infante
conflictos en el género cultu¡al en el que vive. Esto representa una gran ventaja para

nosotros, ya que podemos ingresar al mercado con un producto diferente e innovador,
que al ser realizado dent¡o del país, podemos manejar perfectamente todas la ¡áLreas

sociales que influyen positivamente en el desarrollo integral del usuario.

2.1.2 ¿ESTE PRODUCTO ES APROPIAIX) PARA NLIESTRA CULTTJRA?

Los softwa¡e que existen en nuestro país por [o general son de origen extranjero,
p€ro encontramos muy pocos que reflejen nuestra propia identidad.

Si éstos son o no los más apropiados, es muy dificil de contestár ya que el
contenido presentado en algunos productos es muy bueno, pero como se puede notar el
ambiente, palabras, frases e incluso el acento que encontramos no es el más idóneo para

nuest¡o medio. L¿ escasez de productos nacionales hacen que el consumidor se vea
obligado a adquirir este material, incluyendo las instituciones de enseñanza.

2.13 .:CUAL ES SU COSTO?

Estos soportes de educación estan disponibles en nuesEo mercado a costos que
oscilan entre $20,00 a $50,00. Muchas de las familias de nuest¡o país hacen esfuerzos
por adquirirlos, esperando que sus hijos los disfruten y a su vez aprendan con ellos.

Con la experiencia de los productos anteriormente creados en e[ proyecto MIDI,
hemos eva.luado y calculado la posibilidad de que este producto se maneje como un
atractivo paquete complementado a un precio mucho más económico, de tal manem que
sea adsequible a todos los niveles de nuestra población.

2.I.4 EXPERIENCIAS CON PRODTJCTOS SIMILARES

Luego de la materialización y distribución de los CD-ROM', a.f nmye-cit. \
Teclitas Intencüy¿s 1, hemos obtenido una vasta experiencia; analizando las vetrr4¡as-y ' ,1

desventajas del producto, con respecto a costo monetario, gnrpo objetivo, entre oti¿ts
Los niños evaluados con estos softwares tienen resultados óptimos Ifir{Ll§, ,..r r

conocen anticipadamente el contenido de la maleria en la escuela. Esto ayuda a su 6¡jpn,US
desenvolvimiento fiente al multimedio, captando nípidamente los conocimientos. ;,EñA
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2.2.t

En la actualidad nada es imposible, pero el costo que representa elabora¡ este

tipo de producto es alto para nuestro mercado.

2.2.2 REQUERIMIENTOS ESPECIALIZADOS

Dada la necesidad multidisciplinaria del recurso humano que se requiere para

este tipo de productos, damos a continuación una breve explicación de las á¡eas

involucradas:

Área Pedagógica.-

2.2 PLANTEAMIENTO

Area lnvestigaliva.-

Area Creativ¡.-

Are¡ de Dibujo.-

Área de Animación.-

Áre¡ de Locución.-

Área de
Music¡liz¡ción.-

Área de Grabeción y
Edición.-

Área de
Programeción,-

Área de
Supervisión.-

¿ES POSIBLE DESARROLLAR
CARACTERISTICAS SIMILARES?

UN PRODUCTO CON

Grupo de profesionales especializados en educación infantil,
con experiencia en niños de 4 a 6 años, pa¡a una mejor
orientación del alca¡ce del producto.
Grupo de p€rsonÍ¡s que se dedicó plenamente a busc¿¡ todo
tipo de programas de estudios, juegos, información sobre
personalidad, cromática" gustos y actividades de interes para

las edades a desarrolla¡.
Personas encargadas de organizar toda la investigación en
historias, juegos y personajes [amativos para el producto
fi nal.
Personas capaces de entender, "laptar ! diagramar todo el
trabajo creativo e investigativo en formÍrs fáciles y sencillas
para los niños.
Los encargados de darle vida a todas las enseñanzas y
personajes que se han realizado.
Son los responsables de darle vida, carisma y personalidad a

los g:ificos a través de sus voces.
Es el grupo que tiene una de las ta¡eas m¿ás dificiles ya que

todos los sonidos, melodlas y adaptaciones deben ser

agradables para los niños.
Ellos se enc¿¡rgan de hacer todas las tomas fotogr:ificas y de
video que han especificado las á¡eas de investigación y
creatividad.
Son personas que s€ encargan de programar losjuegos de cada
una de las enseñanzas y la funcionabilidad de cada una de las
partes del CD y sus seguridades contra copias y piratería-
Son personas que controlBn que tdo el trabajo marche como
sc ha est¡ucturado.

@
\2
):

"-l;i:A',rtBl,r\ r' - ^
1'^t*"t,='PTÑA
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2.3 OBJETIVOS

2.3.I OBJETIVOS GENERALES

Vivimos en un medio que carece de métodos educ¿tivos interactivos para niños,

es dificil conseguir material didáctico que sus costos no sean elevados, por consiguiente

hemos intentado cubrir esta necesidad, el pmyecto educ¿tivo TECLITAS
INTERACTMS I pretende lograr su objetivo principal, el cual es enseñar y divertir al

mismo tiempo, debido a que los niños de cuatro a seis aflos la mejor ma¡rera de

estimula¡los a estudia¡ es a través de gnificos.
Nosotros nos hemos propuesto como objetivos principales:

o Hacer que la enseñanza sea interactiva con los niños.
o Mejoramiento de la educación pre-básico escolar,

o Hacer que el aprendizaje de los niños sea eficaz y divertido.
o Refor¿ar lo que los a.lumnos aprenden en clases con sus maestros o para que

reÍi¡ercen en casa junto a sus padres.

o Lograr que nuestros niños se familiaricen con el manejo básico de una de las

herr¿mientas informáticas mas comunes como es la computadora

2.3.2 OB.IETIVOS ESPECiTTCOS

Para poder obtener un producto de primera clase, nos hemos planteado los
siguientes objetivos:

o Apoyar el mejoramiento de la educación básica, utiliz¿ndo todo tipo de motivación
contenidos en program¿s informáticos que faciliten el aprendizaje.

o Lograr que los educandos alcancen un nivel que los lleve a fomentar un estudio
acelerado y uniforme.

o lntroducir a los estudiantes en el manejo de la tecnologia informátic4 a través de
juegos que los motiven a educarse de manera divertida.

o Brinda¡ métodos alternativos de aprendizaje, es de,cir, que los niños decidan cual
área revisar (en el ámbito educacional). Cabe rec¿lca¡ que debe estar supervisado
por e[ docente, Terapista de lenguaje o padre de familia a cargo.

o Ayudar a desarrolla¡ el interés por la investigación y documentación constante,
Iogrando que el estudiante profundice lo que aprende en clases.

o Capacita¡ inicialmente al niño en área de tecnología informática impulsados pp¡.d
sano deseo de aprender divirtiéndose. ( 'o Lograr que este software sirva como medio complementario de enseñanza y a l\vc.z
se diüerta.

\

UlLl llt. r t i.e A

CAMPUS
PEÑA2.3.3 OBJETIVOS TANGIBLES A FUTURO

o Conseguir fuentes de ñnanciamiento para auspiciar [a conünr¡ción de este tipo de
proyecto hasta lograr su industrialización.

EI)C()M Capítulo 2- Ptigina 3 ESPOL
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o Consolida¡ este tipo de proyecto como una fuente de empleo pa¡a estudiantes y

egresados que se inician profesionalmente en esle campo de la tecnología.
o Convertir el producto creado en una herramienta innovadora y de uso permanente en

la educación de niños.

2.3.4 ¿PODEMOS HACERLO RENTABLE?

Si se tiene una buena estrategia de lanzamiento y se vende la idea a instituciones
pa¡a que estas continúen apoyando con el financiamiento de los capítulos restantes

relacionados con este lema. podemos obtener ganancias del producto que sustentarán la
creación de muchos otros tópicos de educación infantil, ya que la caiidad que puede

lograr es excelente.

8!tjr.r, )iL(lA
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PEÑA
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3 DISEÑO Y DESARROLLO

3.I PROPUESTA GENERAL

La propuesta presentada para la elaboración de este proyecto aspira que por

medio de una investigación previa realizada en el medio de la educación informática en

las escuelas, a través de los rcxtos conespondientes al primer año Msico, se maneje un

plan de enseñanza en los que participen, usando la tecnologia" los niños de cuatro a seis

años para que ingresen al medio informático. Por la extensión y tiempo establecido para

el desarrollo de este proyecto s€ ha impuesto 1o siguiente:

l. [¿ creación de enseñanzas.

2. El desa¡¡ollo completo de "Teclitas lnteractivas 1", para su respectivo r¡so en la
computadora.

tas actividades que se llevamn a cabo en el tiempo establecido para la
elaboración del MIDI, se resurnen en las siguientes fases:

FASE l: Des¡rrollo de Textos y Guiones
l. Investigación para el desarrollo de la propuest& con psicólogos, pedagogos,

profesores de informática, supervisores de diseño y director del pmyecto.

2. Elaboración de la propuesta.
3. Prrsentación de la propuesta
4. Elaboración del contenido del Multimedia Talitas Intenctivas ,1. Posterior a la

aprobación de la propuesta.

5. Elaboración del guión (enseñanzas y texto).
6. Cronograma detallado de actividades de analistas, ilustradores, animadores y

diseñadores.
7. Desa¡rollo del Storyboard (desarrollo de las enseña¡zas en forma de cuadros

graficos).
8. Grabaciones (locución, edición, musicalización).

Illtsr.l() J ¡,LA
CAMPUS
PEÑA

)
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Director de Proyecto

Supervisores

Aludante de Disefro

Equipo de Desarrollo

M.B.A. Nayeth Solór¿ano de Nan

Lcda Johanna Murillo
Anl. Patricia Román (Pmgramación)
Milton Rosado

Anim¡dorcs:
Susan Blecke¡ Alberto Macías
Miguel León Wendy Villegas
Interf¡c-es:
Roberto Córdova Geovanny Pérez
Audio & Vidco:
Evelyn Morcno
A¡¡li¡tr¡:
Evelyn Melendrcs Johanna BoMrquez

( \lt(;() \ l)1..\1..\ll'1.\ \lt

El equipo que intervino en esta fase e$a conformado por:

J.l Trbts.- Equipo dc Trtbajo de l¡ Fase I

FASE 2: Des¡rrollo de Anim¡ciones, Interf¡z Gráficr y Music¡liz¡ción
1. Fijación de elementos gníficos del mütimedia.
2. Tomas fotográficas y de vidco.
3, Elaboración de botones y fondos para losjuegos.
4. Digitalización y retoque de imágenes.
5. Elaboración de soundtrack para cada capítulo.
6. Animación de cada uno de los gráficos.
7. Entrega del material gráfico

El equipo que intervino en esta fase está conformado por:

3.2 T¡bl¡.- Equipo de Trebajo de l¡ F¡se 2
CAI\IPUS
PEÑA

Supervisores

F4uipo de Desanollo

Lcda Johanna Murillo
Anl. Patricia Romrin (Programación)
A¡imrdorcs:
Susan Blecker Albeno Maclas
Miguel t,eón Wendy Villegas
Interf¡ces:
Roberto Córdova Geovanny Pérez
Audio & Video:
Evelyr Moreno
An¡lict¡s:
Evelyn Melendres Johanna BohórqugA, .

( \lt(;() \ l)1..\1.\ll,l \ \lt 1,.(Jl ll,() t)¡. I tt \B \.,()
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FASE 3: Des¡rr¡llo de Prognmación y Control de C¡lided
l. Inicio del proceso de elaboración del multimedia
2. Elaboración del disefio (a nivel de programación) del multimedia-
3. Montaje de gráficos, lextos, grabaciones y sonidos para la elaboración del

multimedia.
4. Programación de todos los elementos y flujo de navegación del multimedia.
5. Correccionescontinuas.
6. Evaluaciones y observaciones de Cont¡ol de Calidad.
7. Conección final.
8. Presentación del Proyecto.
9. Elaboración de los manuales de Diseño y de tJsuario.
I0. Preparación de reproducción y empaques.

El equipo que intervino en esta fase está conformado por:

PEÑA
33 T¡bla.- Equipo de Trebajo de l¡ F¡sr 3

)l ECA

PUS

Director de Proyecto
Supervisores

Ayudante de Diseño
Equipo de Trabajo

M.B.A. Nayeth Solórza¡ro de Nan
I¡da Johanna Murillo
Anl. Patricia Román (Programación)
Milton Rosado

Anim¡dores:
Susan Blecker
Alberto Maclas
Miguel t.eón
Wendy Villegas

,

Interfrces:
Roberto Córdova
Geovanny Pérez
Audio & Vidco:
Evelyn Moreno

An¡list¡s:
Evelyn Melendres
Johanna Bohórquez

BIBLi(
CAL,I
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FASE 4: Des¡rrollo de Empeques, M¡terirl e Imagen Públicr
l. Diseño de la pofada del CD.
2. Diseño de empaque.
3, Diseño del manual de usua¡io-
4. Afichepublicitario.

Ill equipo que intervino en esta fase está conformado gtr:

3.4 Tabl¡.- Equipo de Trsb¡jo psrs ls Fss€ {

-\

lll ll- iL.l i'i: ()A

CAMPUS
PEÑA

M.B.A. Nayeth Solór¿ano de Nan
Lcda Joh¡¡¡a Mu¡illo
Anim¡dorts:
Susan Blecker
Alberto Macías
Miguel Leon
Wendy Villegas

Interfecesr
Rob€rto Córdova
Geovanny Pérez
Audio & Video:
Evelyn Moreno

Anelist¡s:
Evelyn Melendres
Johanna Bohórquez

Directora del Proyecto
Supervisores
Equipo de Trabajo

( \lt(;() \ l)1.\1..\ll'l \ \l{ t..(.!t ll,() t)1.. l1{ \lr \.1()
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3.2 REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E

INFRAESTRUCTURA

3.2,I IMPLEMENTACIÓNNECESARIA

Para poder desarrollar este tipo de proyecto se tienen los siguientes

requerimientos hásicos a nivel de herr¿mientas tecnológicas y equipo de trabajo.

Requerimientos de H¡rdware

3.5 Tabl¡.- Requerimien(06 d€ H¡rdrvare

7

tsIJLi( ) l}_CA

CAMPUS
PEÑA

(]ANTIDAI) EQt.]lPOS DETALLE

Computadoras Macintosh Elaboración de Cnificos

I Compuudom Macintosh Elaboración, Audio y
Vídeo

{ Coniputadora-s [)C Desarrollo de Animación

2 Computadoras PC Desarrollo de
Programación

I Impresora Pruebas y presentaciones

I Cámara de Vídeo 'Iomas de los videos reales

I Crirnara Fotognifi ca Di gi tal Tomas de fotografias

I Estudio de Grabación Grabación de música y
voces

I Resma de papel Desarrollo dc bocetos

I Caja de lápices l)csa¡rollo de bocetos

1 Pen drive Transportación e archivos

I CD de F-X de sonido Para ser utiliz¿do en el
multimedia

I Caja dc CD's Para respaldo de
información

EIX]OM Cap{tulo3-PriginaS ESP0L
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Requerimientos de Softwrre

Programa []unción

Adobe Illustrator 10.0 llustración vectorial.

Adobe Photoshop 7.0 Retoque y procesamiento de imágenes

Corel Painter 8.0 llustraciones pintadas.

I- Movie Captura de video y formato digital
Adobe After [:ffects Efectos y reproducción de videos

Cinema 4 D Modelado 3t)
Macromedia I'lash MX 2004 Animación en 2D

Quicktime Visualización de vídeos

Pro 'lbols Captura de voces y captura de audio

Adobc Audition Edición de fx
Sound F'orge Fldición final de audios

Macromedia Director MX 20M Programación Multimcdia interactivo

3.6 T¡bl¡.- Requerim¡eotos de Software

r,e\

lllB Lri I r iiCA
CAMPUS
PEÑA
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3.3 PERSONAL ESPECIALIZADO

Requerimiento Operalivo

Grupo de Desarrollo

3.7 T¡b]¡-- Grupo de Dcs¡rrollo

(e) Estud¡ante de Proyecto de Graduac¡ón

!\

tslBt.to l .iCA

CAMPUS
PEÑA

o Supervisar y coordinar la ejecución
del proyecto.

o Supervisa, gestiona y canaliza el
desarrollo del área grafica y audio
üsual del proyecto.

o Desarrollo de Videos y sonidos.

o Supe¡visa¡ la programación del
trabajo realizado por los
programadores de este multimedia

o Desa¡rollo de la pmgramación del
multimedia.

o Apoyo en desar¡ollo de animaciones

o Desarrollo de las animaciones del
multimedio.

o Desarrollo de fondos e interfaces de
juegos y animaciones del multimedio

o Realiza¡ tomas fotognificas.

M.B.A. Nayeü
Solór¿ano de Nan

trd¿ Johar¡na
Murillo

Evelyn Moreno (e)

Anl. Patricia
Román

Evelyn Melendrcs
(e)
Johanna
Bohórquez (e)

Milton Rosado

Miguel León (e)
[,uis Alberto

Macías (e)
Susan Blecker (e)
Wendy Villegas
(e)
Roberto Có¡dova
(e)

Geovanny Pérez

I Director de Proyecto

I Supervisor de diseño

I Diseñador pa¡a audio
y vídco

I Supervisor de
Programación

2 Analista y
Programador

4 Animadores
(Diseñadores Gníficos)

2 Diseñador de
Interfaces

I Ayudante

l.t \( l()\
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EstudianteI
LocutorAy'oces

o Narrará los capítulos, hilorias y juegos.

Estudianteo Elaboración de soundtrack de cada capílulo.I Creador de
Musicalización

EstudianteI Comunicador
o Dmi los p:árnüm rffiim púa+Ed mor4ie a

trarsmitir ese derü¡o de los daEs de esdil.

Estudi¿rnte
o Revisani que la historia a presentar sea clara y

conclsa.
I Redactor
Creativo

Anl. Patricia
Román

Cont¡ol de
Seguridad

o Esta persona estará encargada de elaborar el
control de seguridad y ¿rcc€so al Multimedia

t\ It (.lt \\ I l.\( \\ lll) \l)

Grupo de Apoyo

3.t T¡bla; (;rupo de ApDyo

3.4 ASPECTOS TECNICOS

En base a las herr¿mientas de softwa¡e de aplicación utilizada en este proyecto

se estable€ió lo siguiente:

o Las fotografias, botones, pantallas e íconos que se utilizan en este multimedia sc

trabajaron en un pmgrama editor de píxeles llamado Adobe Photoshop 7.0.

o Las ilustraciones y la interfaz pifica que se utilizan para la animación fueron
creadas en un pro8.rÍrma vectorial llamado Adobe lllustator 9.0 y los Backgrounds
en un programa de modelado en 3d llamado Cinema 4D.

o Algunas ilustraciones y material pop fueron elaborados en Corel Painter 8.

o Las animaciones fueron ejecutadas en el softwa¡e Macromedia Flash MX 2004.
o Todos [os audios y musica para este multimedia se grabaron y se editaron en el

software Pro Tools 5.1., también se hizo uso del Sound Forge 4.5 y Adobe Audition
I .5 para editar videos.

o El montaje de los videos, animaciones, ejecución de juegos y programación del
multimedia MIf)l se elaboró en el programa Macromedia Director MX 2004.

Todas las herramientas utilizadas para la ejecución del proyecto (MIDI), se han

conjugado con la creatividad e ingenio de profesionales y alumnos, logrando un
producto de primera calidad para ser utilizado con los niños guiados por educadores y
padres de familia en el proceso de aprendizaje.

iJ]BI,](,'i¡-CA
CAMPUS
PEÑA
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4 FASE DE PRE - PRODUCCIÓN

4.1 DESARROLLO Y ESPECIFICACIONES DE LA FASE DE
PRE- PRODUCCIÓN

4.I.1 ANTECEDENTES

Para el desarrollo de[ contenjdo de este producto, se tomamn en consideración
varios aspectos tales como:

o Anií'lisis y estudios de merc¿do.
o Investigación del contenido académico según el Ministerio de Educación y Cultura.
s Referencia de Libros par¿ Primem Año de Educación &ísica

4.T.2 INVESTIGACIÓN Y CREACIÓN DE HISTORIAS

Basindonos en la Investigación prtviamente ¡ealizada del contenido académico
de los textos de educación hisica de informática, y adicionalmente en los pañímetros

estabtecidos en los cent¡os cducativos; se crearon historias, las mismas que nacieron de

la imaginación y creatividad de cada uno de los integrantes de este proyecto.

Nola- El guión de historia lo pdni encontar en el ANEXO I : Guión l-iterario.

ll iL- o i ¡.LA

CAMPUS
PEÑA

f\
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4.I.3 PROGRAMA DE ESTUDIOS Y SU ORGANIZACIÓN

En vista de que el Ministerio de Fducación y Cultura no cuenta con un plan de

estudios referente al apartado de educación infornuítica, se recurrió a un estudio
exhaustivo del medio educativo, haciendo compa¡aciones y sacando una media para

estructurar un plan de enseña¡rza en los que participen, t¡sando la tecnología, Ios niños
de cuatro a seis años para que ingresen al medio informático.

A continuación se mueso? el diagrama de la est¡uctura del progmma global
establecido para el proyecto MIDI '-Teclitas interactivas 1", el cual se encuentra dividido
en tres partes debido a su amplitud y complejidad de contenido con sus diferentes
cápítulos y sub-capitulos:

4.1 Organigrama.- Progr¡ma de Ertüdios Tccl¡tas lnter¡ctiyss I

C

TIPOS I)f.:
C:OMPUTATX)R

Activa¡ y
desactiYar la
computadora

PAR] lls Dllt.
COMPTII'ADoR

tlnid¡d Central de
ltrcccsam icnto

Moni¡or

Mous¡

I rcl¡rdo

tISOS Y CUIDAD,oS
t)FI_ COMP

Usos y cuidados
del diskene

Ixnde y quienei usá,
cl computador

t]IBLIOTECA

Conccpto dc
lqlLs l&l

tcminoloBias
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4.1.4 DIAGRAMA DE FLUJO DE NAVEGACION _TECLITAS

INTERACTIVAS I.

A conúnuación encontará el diagrama en el cual se basa el contenido de:

En este diagmma llegamos solo hasta el nivel de las opciones del menú principal, el
deta.lle del contenido de cada una, s€ muesm en la plgina siguiente:

Biblioteca

Present¡ción de Logos
E,SPOL + PROTCOM + MIDI+LOGO CD

lngreso de usuario

Animación de botones prra le navegación
en enseñenzes

Menú Principal

Partcs de la
computrdorr

Clrses de
computadora

fv¡lu¡ción
Académics

Usos y
cuidrdoo de

l¡
compuiadorr
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4.I.5 CREACIÓN DE PERSONAJES

Par¿ el desarrollo de los personajes se utilizó un estilo basado en el manga

(dibujo procedente de Asia) debido al creciente atractivo del mismo por parte de los

pequeños especladores.

Siguiendo el esquema de los CD's anteriores, los personajes se tomaron del

ha¡dwa¡e de una computadora, presentando a un sim$tico robot y cuatro niños con
caracteri sticas reales.

[,os pasos para la creación fueron los siguientes:

Basindonos en nueslras experiencias y personalidades plasmamos una idea en

boceto.

Luego de ser apmbado, el dibujo es digitalizado y posleriormente utilizado en la
computadora (vectorizaci ón).

.I.I.5.¡ ORICINAI,IDAI} DE LOS PEII§ONAJES

Debido a nuestro gusto de siempre innovar y presentá¡ un buen producto,

desarrollamos las características de los personajes basadas en representaciones

animadas de objetos reales.

.t.1.5.1.1 PERSONA.IES

En el desarrollo de todo el contenido del mutimedio, intervienen los siguientes
personajes:

Penonaies Princioales:

ItIT

El robot enviado por la Masu-ix para diiundir
enscñanza a través tle tlivertidas situaciones.
Es un personaje muy alegre y siempre opti
niños lo adoran.

"5iffi
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tIRUN()

Él es Bn¡no, es un niño muy inquieto,
travieso y es baslante amiguero. Le gusla jugar con
sus amigos y le encanta la computadora" que es su

mejor aliada.

T]MILY

Es muy ul"g.. y le gusta aprender
divirtiéndose por eso ella prefiere los juegos de
computación.

MAYLIN

Es la m¿ás dulce del grupo, y Ie gusta cantar.
Por eso prefiere aprender mientras canta.

%t§;TS
PEÑA

EI)C()M Capítulo1-Ptigiru6 ],SPOL
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e)

/a

AI-EXIS

Es el mejor amigo de Bruno y también gusta

de saber sobre computación. Es un poco tímido,
pero Ie gusta andar con sus amigos mris cerc¿nos. El
prefiere los j uegos.

MASTRIX

Es la encargada de tener el cocimiento del
universo y le encomienda a Bit pasar el mismo de
generación en generación.

TECLADO

Pafe de la familia de la computadora. El
teclado es uno de los personajes miis divertidos. Sus
amigos dicen que es un poco plano, Pem aún así lo
quieren.

"X^'S:"pes¡

EDCOM Capítulol-PtiginaT IsP()L
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,ia
C.P.U.

El Sr. C.P.U. es el centro de [a computadora,
maneja la información y es conocido como
"Cerebrito" entre sus amigos.

MoTJSE

Es el m¿ís pequeñito del grupo y te ayudará a
moverte dentro del computador.

ED(]OM Capitulol-PtiginaE fSP()L
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MON¡TOR

Se pasa todo el día ocupado mostrándo¡e
lo que cstá en tu computadora.

Noto- Los difercntes personajes de las rcsrycüvas historias y sus exprcsiones utilizadas
en la a¡nbienación los podrá encontnr en el ANEXO 4: Creación de Petxnajcs.

* 'l
..!

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA

EDCOM Copltulol-Ptigina9 ESPOL
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4.2 CREACION DE AMBIENTACION

Los distintos backgrounds creados para la ambientación de nue§tro CD, tanto en

sus colores y formas van de la mano con lo enseñado en la sección a la que pertenecen.

Todo esto fue creado con el objetivo de rn ser rep€titivos y mostrar ambientes de la
vida cotidiana con los cuales el niño se sienta identificado y así mantener su atención.

4.3 CREACIÓIV UBI- STORY BOARD

El Story Board se lo realizó basado en nuestros personajes y en todo lo que es el

contenido del CD. Las historias que aqui pres€ntamos fueron el fruto de una lluvia de

ideas, con el único objetivo de busca¡ una mejor enseñanza para el niño.

El Story Board comprende las siguientes partes:

Pales de la computadora
o CPU
o Mouse
o Monitor
o 'I'eclado

Clases de la computadora
o Tipos de computadoras
o Activar y desactiva¡ la computadora
o Usos y cuidados del diskette

Usos y cuidados de la computadora
o Usos y cuidados del diskette
o Dónde y quienes usan la computadora

Ilibliotcca

Noto- El Storyboarl lo F¡dni enconüa¡ en el ANEXO 5: Sto¡yfuad

EDC0M Capílalo 1- Ptigina l0 f,SPOL
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5 FASE DE PRODUCCION

5.I ESPECIFICACIONES DE ELABORACIÓN DEL CD

Una vez fioalizada la etapa de Pre - Pmducción se dio inicio a las diferentes

actividades pam la elaboración del MIDI, como:

o Crabaciones de voces de los personajes, sonidos y musicalización.
o Animaciones en papel.

o Animaciones en el computador.
o Elaboración de la Interfaz Gnifica.
o Navegación del Multimedia.

En conclusión el producto final contiene los temas:

l. tjn CD Multimedia:

o Contiene tres unidades:
l. Pales de la Computadora
2. Clases de Computadoras
3. Cuidados de la Computadora

o En cada unidad encontraremos capítulos de enseñanza los c"ales contienen
juegos de hasta trss niveles, los cuales detallamos a continuación:

l. P¡rtes de h Computadora
I . Juguemos con e[ C.P.U.
2. Arma al monitor.
J. Mouse clic.
4. Teclitas musicales.

l l. Juguemos con el C.P.U,
l. Escoge el objeto que corresponda de acuerdo a la

imagen
2. Juguemos con el C.P.U. ubicando el objeto dent¡o del

C.P.U. para que lo procese.

1.2. Arm¡ ¡l monitor
I . Arrastra las piezas al centro para forma¡ la imagen que

está en e[ cent¡o.

l.-3 Mousc clic
l. Debes hacer que el mouse camine ¡xrr todas las

hasta que llegue al final con la ayuda de
direccionales.

1.4. Teclitas Music¡les

BIBLIOTECA
l Tú deberás seguir la secuencia de los botonesd*p1pu S

las teclas direccionales. pEñA

IIDC()M Capítulo 5- Págiaa I T]SP()L
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2. Clescs de Computadons

l. Contesta al Buzón

2.1 Contest¡ ¡l Buzón

l. Responde las preguntas quc te hace el buzón.

3. Cuid¡dos del Computrdor

l. Adivina Quién

3.1 Adivinr Quién

Adivina¡ el Personaje que corresponde a[ ambiente
para saber qué tipo dc computadora usa

o Un man'ral de usr¡ario de fácil seguimiento.
o Un CD musical
o CD con [a aplicación lista pa¡a instalar.
o Un fabuloso cuento
o Un cuademo para colorea¡.

Ademiis del contenido educativo del CD, este también cuenta con una parte

denominada EVALUACIÓN ACADÉMICA, que Ie permitirá al pmfesor o
profesional en el tema" lleva¡ un control de todos los avances que tenga el niño. Esta
evaluación se realiza de dos maner¿§:

List¡do.- Esta compuesto por 20 casilleros en los cuales la persona quien este a
lado del niño podni contabilizar los aciertos y desaciertos obtenidos.

2. Puntrjes totrl$ por c¡pltülos.- Comprende un listado con 20 casilleros en el
cual consta los nombres, el total de aciertos y desacielos de todos los
participa¡tes en el CD. También permite la opción de tener una constancia
impresa del mismo.

I

I

BIBLI()'IEüA
CAMPUS
PEÑA

EDCOM Capitulo 5- Ptiglno 2 ESP0L
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5.2 DESARROLLO DEL MULTIMEDIA

5.2.I GI]ION LITERARIO

El guión literario comprende todas las enseñanzas divididas por capítulos y sub-

capitulos.

5.1 T¡bl¡: Person¡s qu€ int€rvinieron p¡r¡ l¡ c¡rscterizrció¡ de l¡s vrxs.

5.2.2 ANIMACIÓN

Para lograr los resultados obtenidos en el CD Multimedi4 las animaciones se

desarrolla¡on de la siguiente manera:

o Etapa de Esquematización.
o Etapa de Desarrollo.

5.2.2.¡ ETAPA DE ESQUEMATIZACIÓN

En esta fase se definió la cantidad de movimientos, en qué tomas iban a aparecer
los personajes, cuintos y cuáles er¿n los fondos que se iban a utilizar, se dibujó un
csquema pam cád^ capítulo a manera de Storyboard como guía para los a¡rimadorcs.

Note: El esguema de animación gue se estimó ¡nn esa ebry Firá encontnrlo en el
ANEXO 3 (Animación).

*

üi, ,l?

BIBLI( Iltll a

CAMPr-lS
PEÑA

Luis Albe rto MaciasBit
Mastrix l,aura Gómez

Angie HerreraMaylin
Alexis Leonardo Monge

Micaela MongeBruno
Solange ChocaEmilv

Monitor David [-<rpez

David lópezTeclado
Mouse Vanesa Solórzano

C.P.U. Miguel I-eon

l)1.l{s( )\ \.11._\ t,t t{\()\ \ (Jt l l.() ( \lt \( I l ltl/. \
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5.2.2.2 ETAPA DE DI.]SARR(}LLO

Dentro de esta etapa se [evaron a cabo las animaciones propiamente dichas, con

la definición de [a estructum final, basada en los conceplos eslablecidos previamenle cn

el Storyboard y realizando los cambios pertin€ntes de manera que la animación sea lo
m¡ás dinámica y comprensible.

Cabe destaca¡ la implemenlación de un nuevo método de ambientación musical.
que consiste en acompañar las animaciones con música incidental, de acuerdo a las

acciones que realizan los personajes o la intención de los movimientos de cámara y
tomas. según la concepción establecida por la dirección de realiz¿ción.

5.2.3 INTI.]RFAZGRAFICA

La inlerfaz pifica es la presentación que se da al CD Multimedia Interactivo
cuya imagen es muy impolante, por medio de ella se puede llegar al usuario ya que es

lo primero que se visualiza. como son los fondos, botones e imágenes que fueron

elaborados de acuerdo a la situación.
A continuación encontrará la explicación gni,fica mono cromática de cada una de

las siguientes divisiones:

o Por Navegación
e Por Enseñanz¿
. Por llnlace
r Por Juegos

.-'i

u

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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5.2.3.1 POR NAVE(;A(ltÓN

Luego de dar inicio al CD encontramos [a Tabla de Contenido, cuyo fondo

corresponde al de un escenario. En esta presentación se podní observar unas ventanas

que contienen en la pa¡te ccntral sus respoctivos íconos, que ayudani.n a acceder a todas

las opciones que ofrece el multimedio.

.lustificación Cromática:
Los íconos utiliz¿dos estan elaborados por [a mezcla
de una gama de colores fríos y cáidos, los cuales

contribuyen a un buen contraste.

El color predominanle es el rojo ya que representa

amor y dulzura.
En pocas proporciones s€ encuentra también el

contraste máximo de los colores verde y celeste.

En conjturto forman un contraste de colores que nos

sugieren dinamismo, energía y genialidad.

Justificación (Jráfica:
Se empleó una-s ventanas, las que poseen un ícono con

la rcpresentación de cada capítulo los mismos que son

reforz¡dos con un audio.

Estos íconos esti¡r elabomdos en dos

lograr que sea m¡ás diruiunico y llame la
usuario.
Este movimiento del ícono indicani apertura
comenz:r a explorar.

atenc I

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA

EDCOM Capitulo I Ptigina 5 ESPOL
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5.2J.2 POR E,NSEÑANZA

Estos botones que se encuentran ubicados en la esquina inferior de la pantalla le
brinda¡án al usu.ario la facilidad necesa¡ia para poder conúol.ú las diversas
explicaciones que se encuentr¿rn en el CD Multimedia" como Io explica la voz en offal
comienzo de la misma-

.lustific¡ción Cromátic¡:

Los botones empleados para [a barra de opciones

F)seen una cromátic¿ de colores fiíos y cilLlidos.

En los colores fiíos predomina el turquesa,

representando tranqui I idad y confianza.

En los colores c¡lüidos se encuentra el naranja y el lila"
con los cuales despertamos la cüosidad del usuario'

Se empleó unas flcchas.

Justificación (iráñca:

Al momento de da¡ clic sobre éste botón se

una barr¿ la cua.l contiene figuras que

menú, retroceder, avanzár, adelantar y a

enseñanzá.

14

BIBLIOl'ECA

CAMPUS
PEÑA
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5.2.3.3 POR ENLACE

Los íconos utilizados para enlazar a juegos es una barra que le indicanin al usuario lo
siguiente: debe da¡ clic sobre el botón con el icono de Bit pa¡a ir al menú, y podcr

revisar las dem¿h unidades, el botón de adelanta¡ lo llevani al siguiente nivel y con el

otro recibiñi Ia ayuda sobre el juego.

-44;v
r-

Los fondos aplicados va¡ian de acuerdo a la enseñanza

aprendida Poseen colorcs cáidos y fríos, los c,'rles
denotan armonia y son llamativos para los niños.

r Para el enlace ajuegos
¡ EL botón de las flechas lo enlazani a cada nivel.

{

.lustifi c¡ción Cromática:

Justificación ('lráfi ca:

,ftiJ' r@, .IEÉ,

,ltFr

,tBl
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5.2.3.4 POR JUE(;OS

Los fondos utilizados varían de acuerdo al capítulo al que peñenece eljuego.

.l ustificación (-'romátict :

,Iustifi cación (lrúfica:

a

En la elaboración de la pantalla de los juegos se

utiliza¡on colores llamativos pa¡a el niño.
Encontramos en la misma" colores oscu¡os para lograr
destacff los elementos que se encuenlran en ella. y
para complementar se le colocó un efecto para darle
m¿is realce.

Los elementos que encontramos en la pantalla tienen
colores dinámicos y de fácil reconocimicnto. para que

el usua¡io pueda identiñcarlos nápidamente y sin
dificultad.

I
En la parte inferior de la pantalla encontramos
de los botones de regresar ai menú principal,
mismo encontramos el botón de adelantar que tc
al siguiente nivel del juego, y la explicación detEisaSoTECA

en curso' cAlvlPu s
PENA
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.IIJEGO DEI, CPU

Nivel I : "Procesa¡ datos", tomando como referencia figurzu biisicas

Justifi cación Cromátice:

Justifi cación (lráÍica:

El fondo se presenta en la esquina de una habitación. lo

complementamos con tonalidades verdes para da¡ un

toque de tranquilidad y fuertz.

Tiene una barra en la parte inferior que contiene todos

los botones que pertenecen al juego y en la otra milad
las barras de aciertos y desaciertos.

En la izquierda de la pantalla se encuentra el CPU y en

el centro los objetos que va a procesar, y en

derecho se puede ver como queda ya

Estos objetos tienen que ser arrastrados hac

según correspontla.

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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JUEGO ARMA AL MONITOR
Nivel l: "Arrastr¿r las piezas que correspondan a la imagen"

{, t,"tr
Justificación (lromáticr:

L
ti

Lr

:,uf

.Iustificación (lúftc¡:

El fondo esta disefrado sobre una mesa en el cualo de
juegos complemenado con tonalidades del mismo
color que denota fuerza y vitalidad que llama la
atención al usuario.

La pate inferior de la pantalla contiene las barr'¿s de

aciertos y dcsaciertos otras a los costados una en el
lado izquierdo que contiene los botones que p€rtenecen

al juego y al lado dcrecho las pier¿s.

En el centro se encuentra la imagen y al lado dere.cho

las pie"qs que tiene que remplazar.

Estas piezas de rompecabezas

arrasfadas para lorma¡ la imagen.

a

a

BIBLI(I'I't.]CA

CAMPUS
PEÑA
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t

.IUEGO MOUSE CLIC

Nivel l: "l.lcva¡ al mousc al lugar dondc te indiqucn"

{
t

.Iustificación Cromática:

F.l fondo estri diseñado sobre un escritorio donde ltr
colores representan fuerza y tranquilidad.

La parte lnferior de la pantalla contiene las barras dc

aciertos y desaciertos y el lado izquierdo que contiene

los botones que p€rtenecen al juego.

Un escritorio donde hay diferentes objetos dispersos y
el mouse.
El objetivo del ejercicio es hacer que el mouse camine
por tdas las piezas hasta que llegue al final de la
misma con [a ayuda de los botones del mouse.

BIBLIOI'ELA
CAMPUS
PEÑA
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JUEGO TECLITAS MUSICALES
Nivel I : "Con las direccionales hacer tonadas musicales"

.lustificación (lromática:

I
*¿

.l ustific¿ción (i ráfica:

El fondo esüí dirñado por un¿¡s cortinas de color
amarillo que rcpresenta vitalidad y fuerza.

En la parte inferior de la pa¡rtalla se encuenlran las

barras y botones que pertenecen al juego.

En el lado izquierdo se encuentra Bit y al derecho las

teclas direccionales.
En el cual se dcbení seguir la secuencia de los botones,
con las teclas direccionales-

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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JUEGO CONTESTAALBUZÓN
Nivel I : "El buzón dini las prcguntas y tendfti que resgrnderlas"

,L.

.lustific¡cirin Cromátics:

.lustificación (iráñcs:

En este fondo se encuentran los niños jugando en el
parque todos alegres y contentos.

En el lado izquierdo se encuentran los botones del
juego y en la parte inferior las barras de aciertos y
desaciertos.

En el centro se encuentran los niños jugando y después

sale el buzón con @treo nuevo.

a

»

dEñmr¡¡ a ltlm¿
I Ita¡¡¡ ?
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JUEGO ADIVINA QUIÉN

Nivel 2: "Coloca¡ cl personaje de acuerdo al fondo "

Justilicacién (lromática:

.Iustiñceción (irifi c¡:

Este fondo está diseñado por un escenario que denota

alegría, diversión y armonía.

Ill escenario posee en el lado derecho los botones y en

la parte inferior se encuentran las ban-as de aciertos y
desaciertos quc pertenecen al juego.

Al lado izquierdo de la pantalla s€ encuenlra el tipo de

computadora y debení elegir el personaje que

p€rtenece al fondo.

'4. 1
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Maaual d¿ Discño
M u I ü mdi a In terac ti vo D i dác ti co I n fanti I (M I D I ) Teclitas Interuclivas I

5.2.4 MA'I'ERIAL GRÁFICO PARA LA CAJA DEL CD

[.as piezas gáficas que se incluyen en la caja del CD TECLITAS
INTERACTIVAS l, son diseñados a base de colores cuya tonalidad resulta contrastante
unos con otros, haciendo al material atractivo y agradable, siempre orientado a niños.

El manual de usuario fue elaborado Para faciliu¡ el uso de la aplicación y el

entendimiento del usuario. Est¿í diseñado de manera din¿funica y colorida, respetando

los est¿inda¡es brisicos de diagramación para facilita¡ la lectum y poder navegar en el CD
sin ningún problema.

Ademas consta de un cancionero Para qu€ pueda aprender cantando, donde

también el niño enoonlrará una variedad de actividades coloridas y muy divertidas con

las cuales también reforz¿tnos lo aprendido en el CD.

Nou: El contenido de la caja F¡drá enconüa¡lo en el Anexo 7: Diseño de piezas de

pntductos.

¡t
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Manual d¿ Dis¿ño
M u I t i med ia I ntenc t i vo D iüc tico I n fanti I ( Ml D l) Teclitas Intenctivas l

6 FASE DE POST. PRODUCCIÓN

6.I AFINAMIENTO DE PLAN DE TRABAJO

A lo largo de [a etapa de desarrollo de Teclitas Interactiva§ l, tuvimos que

enfrentar muchas dificultades, siendo uñas de las principales el peso de nuesfa
aplicación, ls 6ral influi¿ s¡ la navegación ya que era lenta.

Como una ac€ión nípida y oportuna nos vimos en [a necesidad de realiza¡ una

reestructuración completa de todo el contenido del multimedio. El plan de contingencia
aplicado a cada una de las á¡eas para lograr resultados visibles fue el siguiente:

Anim¡ción
¡ Depuración de fuentes, eliminando librerías que estaban demás.

o Optimización de imrigenes, utilizando formato PNG y JPG.
r Aplicación de la técnica del Audio Sombr¿ para evit¿¡ la descoordinación de la

animación con el audio.

Audio y Video
o Conversión de formato de audio .wav a .swf en Director MX.

Interfrz Grlfic¡
r Optimización de gnificas convirtiéndolas a formato PNG a través de Photoshop.

Programecién
o Depuración de fuentes (enseñanzas, juegos).

¡ Actualización de animaciones y gráficas dejuegos.
o Optimización de código.
. Descarga de memoria-

Después de esta reestructuración se logró bajar significativamente el peso de la
aplicación, logrando así un mejor desempeño en el tiempo de corrida del multimedio.

Al aproximamos al tiempo previslo para culmina¡ este proyecto, suryieron
cambios y modificaciones que ameritaban su desarrollo, por tal razón s€ replanteó el
cronograma de trabajo indicando nuevas actividadcs y fc.'chas de entrega.

Finaliz¿ndo este cronograma se ¡ealizaron las consta¡tes revisiones de control
de calidad y pruebas con elemento humano, las que dieron como resultado múltiples
cambios para optimizax nuestro producto final. Como consecuencia de aquello,
rralizamos un afinamiento de plan de trabajo, en el cual dimos a conocer el tiempo
m¿iximo que nos llevaba realiza¡ las últimas cor¡ecciones.
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Manual de Diseño
M u lt imed ia I ntenc tivo Didáctico ln fanti I ( MIDQ Tecl¡ las lnteract¡vas I

ó.2 EXPECTATIVAS, ALCANCE Y SUSTENTABILIDAD DE ESTE
PROYECTO

ó.2.I EXPECTATIVAS FUTURAS

Dentro de las expectativas que originamn la cjecución de este proyecto están:

La difusión de este tipo de trabajos de apoyo a la educación infantil creados por
ESPOL.
La creación de medios de difusión de este tipo de pmductos con las seguridades

respectivas.

Elabora¡ un plan de costeo y reproducción de este paquete educativo para su

comercialización.
El mercadeo y comercialización de este producto.a

6.2.2 ALCANCE

I-a ejecución de este proyecto, nos permitirá evaluar el nivel de aceptación de
este tipo de pnrducto en nuest¡o mercado y su posible industrialización.

2
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Guión Lile¡a¡io

El guión literario contiene todos los diálogos de las historias y cortes en las que

nos basamos pam [a creación del CD.

CUIÓN LITERARIO
TECLITAS INTERACTIVAS I

Sinopsis del intro

Nuestra historia se desenvuelve una mañana como cualquiera en el hogar de
Bruno, él ha invit¡do a sus mejores amigos (Maylin, Alexis , Emily) a jugar en casa.

mientras juegan dentro, algo llama la atención de t¡no de los niños y se acercan a el
estudio del papá de Bruno, la luz parpadeante del mouse los at¡ae hasta e[ computador
dentro de la habitación. y al tocar este mouse se activa la impresora y de una impresión
aparece BIT quien seÉ nuestro guía durante nuestra aventura, luego de una corta
intervención musical en la cual BIT ca¡rta con los niños, concluye nuest¡o intro.

INTR()

Presentación de los logotipos

Tom¡ 1

Fundido negro a blanco aparece BIT rodando el logo de PROTCOM hasta
cenfo en donde se detiene.
C¿funara Plano abierto de BIT rotando el [ogo.
Musicalización: Músic.a incidental.

llegar al

Tom¡ 2
Se observara a Bl'I soldando con una máscara de protección y guantes
C¡árnara Primer plano del rostro de BlT.
Musicalización: se mantiene la misma.

Toma 3
Se abre [a toma para ver el logo de ESPOL.
Cráma¡a Pla¡o abierto donde se encur¡dra a BIT de espaldas luego con un zoom

out la cáma¡a se aleja de BIT hasta poder encuadrar el logotipo gigante
de la ESPOL que se encontraba reparando.

Musicalización: s€ mantiene la misma.

Tom¡ 4
Con plano picado se enct¡adra a BIT en un escritorio animando el logo de MIDI.
C¿írnara Primer plano de la hoja

de MIDI.
Musicaliz¿ción: se mantiene la misma.

en Ia que BIT escribe y se encuadra el lo

a
a

'i.
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Guión Lüerario

Escena I
Tom¡l
Cámara Plano abierto de la casa

Sonido incidental (muchas risas de niños jugando).
Musicalización: Melodía principal.

Tom¡ 2
Cámar¿ Plano picado posición 3/4 desplazándose desde la ventana hasta los

niffos.
Sonido Incidentales.
Musicalización: se mantiene la línea music¿I.

Tomr 3
Cáma¡a Plano abierto de los niños jugando, Maylin se voltea a ver algo que llamó

su atención.
Sonidos lncidentales.
Musicalización: se m¿rntiene la linea musical.
Ditilogo:

Maylin: ¿Qué es eso?
Bruno: no se

Tom¡ 4
Cáma¡a Plano medio corto de los niños acercándose cautelosamente hasta llegar

a la puerta.
Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tome 5
Cámara Plano general del pasillo hasta la puerta dejando escapar por debajo una

luz roja parpadeante.

Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tom¡ 6
Cámara Plano medio de los niños abriendo la puerta.
Sonidos incidertales (abriendo una puerta).
Musicalización: se mantiene Ia línea musical.

Escen¡ 2
Toma I
C:ima¡a Contraplano desde donde se ve pafe del escritorio y algunos de los ca-

bles del computador, también a los niños en la puerta, (desplazamiento
de derecha a izquierda), la luz del mouse reflejada sobre los niños todo el
tiempo.

Musicaliz¿ción: se mantiene la línea musical.

Toma 2
Niños descubriendo de dónde proviene la luz.
Crámara Dolly in detnás de los niños pasa por encima de los hombros los

hasta el computador.
Sonidos incidentales -asombros-

+'s
?
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Guión Lite¡a¡io

Musicalizaciónl se mantiene la línea musical.
Diálogo:

Emily: Miren ¿Qué es eso?

Toma 3
Cáma¡a Plano detalle del mouse parpadeando.

Sonidos incidenlales.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Díálogo:

Alexis: ¿Qué es eso, Bruno?

Tome 4
Cárnara Primer plano en 3/4 de los niños asombrados (expresiones).
Sonidos incidentales.
Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tom¡ 5
Crírnara Plano un poco en conm picado de Alexis acercándose y luego tratando

de alcanzar el mouse.
Sonidos incidentales.
Musicalización: se mantiene la linea musical.
Ditilogo:

Bruno: ¿Qué haces?

Emily: -espera Alexis-

Tom¡ 6
Cámara: Plano deta.lle de la mano agarrando el mouse.
Sonidos incidentales.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Ditílogo:

Emily: ¿Qué paso?

Bruno: No lo se

Tom¡ 7
[,os niños se miran unos a otros y luego miran a la derecha.
C¡irnara Contra plano en 3/4 de los niños frente al computador, se asombran y

voltean a ver algo a un lado del escritorio.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Diál ogo: no existe.

Toma t
Cáma¡a Plano picado de [a impresora.
Sonidos de impresora trabajando.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Diálogo: no existe.

Tom¡ 9
I-a impresora termina de imprimir, niños asombrados BItsLIOTECA

C¿irnara Plano detalle de la impresora con la hoja saliendo, la cual cae al pÍilMPUS
PENA
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Guión Li¡e¡a¡io

Sonidos incidentales.
Sonido de impresora trabajando.
Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tom¡ l0
Niños observan como cobra vida el dibujo impreso.
Cámara Toma cenital de la hoja sobre el piso con los niños al lado.
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalización: se mantiene [a línea musical.
Diálogo:

Emily: guau... qué es eso?

Alexis: No lo se.

Tomr I I
C¿árna¡a: Plano detalle del dibujo, se colorea el dibujo solo.

Sonidos incidentales (asombros).
Musicalización: s€ m¿¡ntiene la línea musical.
Diiílogo:

Maylin: se está pintando, solo.
Alexis: sí...

Toma 12

C¿ima¡a: Plano picado en 3/4 de los niños, rostros sorprendidos emocionados, la
hoja en el piso y a BIT convirtiéndose en algo tangible.

Sonidos incidentales (asombros).
Musicalización: se mantiene la llnea musical.

Tom¡ 13
Cámara: Plano medio del robot mirando de un lado al otro.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Diálogo:

BIT: ¡Oh! Cielos, Por fin... estoy aquí.

Tom¡ 14
Niños asombrados y animados dialogan con BIT.
Cámara Plano medio de los niños felices.
Musicalización: se mantiene la línea musical, pero comienza a variar el ritmo.
Diálogo:

Alexis: ¿Quién eres tu?
Emily: ¿',Cómo hiciste para sali¡ de allí?

Tom¡ 15

BIT explica su motivo de llegada a casa de bruno.
Cámara Plano medio robot, se procede a un zoom in hasta la altura de los ojos de

BIT, y con un zoom out regresa hasta el plano medio para da¡se cuenta
que cambia el fondo de la escena. convirtiéndose en un escenario.

Sonidos incidentales (asombros).
Musicalización: se mantiene la línea musical, s€ agrega canto.

EDCOM Anextl-Ptíginal fSPOL



Guión Litera¡io

Diálogo:
BIT: Te lo explicaré con esta canción.

Tome ló
BIT cantando
Cáma¡a Pla¡rc Americano del robot, en distintos escena¡ios.
Escenarios: BIT en la oficina del papá de Bruno, en el cosmos sosteniendo el mundo,
volando cual superman, dentro de una computadora, en el hospital, €n un parque

montando bicicleta y para termina¡ en un escena¡io de teal¡o.
Musicalización: BIT cantat.
Tema Musical: Amigo BIT.
Sonidos incidenlales.

Toma 17
BIT cantando.
Cá.rnara Plano medio del robot.
Musicalización: se mantiene la linea musical.
Audio: Sonidos incidentales.

Tom¡ l8
BIT cantando.
Cámara Plano Americano de BIT, con varios trajes.
Vestuario: Traje de diario, Smoking, Capa color roja (cual superman) y mandil de
doctor.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Sonidos incidentales.

Tom¡ 19
BIT ca¡ltando.
Sobre la escena final se despliegan cortinas cerrando la escena, desapareciendo con un
firndido en negro.
Cámara: Plano medio del fondo (cerrando cortinas).
Musicalización: se ma¡tiene la línea musical.

*C¡nción Presentación de BIT

Yo soy tu amigo BIT y yo te vengo a enseñar

Que con la computadora muchas cosas tu harás
Juganis, cantanis y pintando crearas

Vine aquí desde muy lejos porque quiero demostra¡

Que hay niños como ustedes que pueden imaginar,
es un mundo gigantesco pero fácil de a.lcanzar

BIBLIOI!](]A
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Guión Li¡erario

Estrofa 2

Solo escucha, atiende, esto si que te va a encaritar
Aplasta un botón y aprendiendo tu gananis

Juega ríe, no impofa si al final
Repites, recuerda un premio te llevanis

Estrofa 3
No me entiendes pero yo te ayudaré
La computadora te presentaré

Y venis que tan fácil es jugar y aprender

¡Así |

Unidrd I

,§izapsrs

Retomando el ambiente anteior (del intro) BIT les p¡esenta cada una de las pattes de la

computadora (cada una de las cuales adquiere una prsonalidad) cstas se presentan a si

mismas una gtr una mienüas BIT las detalla y espcifica su rtnción pn ser entendida

¡nr los niños; después de la prcsentación indiuidual de cada parte de la comput or4 se

plantea el juego conespondiente a aquella parte que se presentó con uno o vanos de los

niños como BIT al inicio de cada juego explicaní por medio de una

inte¡faz colorida como uffiÍ los bofones del teclado pam cada juego que tendní nes

niveles de difrcultad.

Al final de estos (odos los juegos) se prcsentará un video de rcfueno.

Partes del computador

Escena 3

Tom¡ I

Cáma¡a: Plano medio de los niños junto a BlT.

Musicalización: lncidental.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT -Bueno niños, antes de continuff quisiera presentarles a ruros

buenos amigos mios que podrían serles de gran ayuda

-Sí claro, ¿Dónde estiáL¡r?MAYLIN

EDCOM Anztol-Página6 ESPOL



Guión Lite¡ario

Toms 2
Crlrnara Plano entem de la computadora

Musicalización: mismo fondo music¿I.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT - Pues aquí mismo. (BIT señala hacia [a computadora en el

escritorio)

CPU

Tom¡ 3

BIT se acerca al computador y da unos golpecitos al CPU como si intentase despertarlo.

C¿írnam:Plano detalle de el puño de BIT golpeando la parte superior del CPU

Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT -Vamos, no me hagas quedar mal, despierta...

Tom¡ 4
C¿írna¡a Primer plano del CPU

Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

uf I'

CPT.I

-Lo que pasa es que te quiero presentar a unos amigos

-Niños..., lcs presento aI...

-Ejem... mejor deja que lo haga yo mismo...

-Ilola niños, yo soy [a Unidad Cenfal de Procesamiento

(EL CPU ¡TACE UNA VENIA Y SE CONGELA LA IMAGEN

Y APARECEN LAS SIGLAS DE SU NOMBRE, CPT], L

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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Guión Lile¡a¡io

CPU

Niños

BI'I'

- Unidad porque soy uno.

- Central porque soy el centro del computador.

- Procesamiento porque yo proceso todas las actividades que se

realizan.

-Ah?

LOS NÑOS MIRAN A BIT. ALN, CON CARA DE

EXTRAÑADOS

-8h... Bueno, vamos a ver si con unjuego esto queda más claro.

Jusando con el CPU

lntertaz.: Se observa la interfaz del cuafo de Bruno, se escogió la esquina
de la habitación y la pantalla esta dividida en dos pafes, en el se

observan las figuras geométricas sobre el piso y al lado derecho
se observa la pantalla donde se ve la forma original de la figura.
al lado izqüerdo de la misma s€ encuentra el CPU en donde
tendñis que ürastrar las figuras. Dependiendo del nivel los
objetos cambiarán y se hani un poco más dificil. En la parte de
abajo se encuentran los botones que pertenecen al juego.

Mouse

Los niños se encuentran en el estudio de su padre junto a BIT. El mouse encima del

escritorio se mueve y salta llama [a atención de BIT para que le permita presenta¡se a

los niños

Tom¡ 5
C¿irna¡a Pla¡ro abierto del Mouse.

Musicalización: Cambio de fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MOtiSE. - Oye BIT no te olvides de mi

Tom¡ ó
C¿irna¡a Plano Medio de BIT

Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Di¿ilosoBlT - Lo siento mouse

a

BIBLIOTECA
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Guión Lil¿ra¡io

Tom¡ 7

Cámara Plano Americ¿no de Alexis hablando con el mouse'

Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MOUSE -Yo soy un mouse

ALEXIS - ¿MOUSE? Sí, claro hace un rato jugamos juntos.

Tom¡ I
Girnara Plano medio de Bruno.

Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BRLJNO -Si... pero ¿por qué te llamas mouse?

Tomr 9
C¿imara Contrapicado de BIT junto a Bruno y de espaldas el mouse

Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MOUSE -¿Qué? ¿No saben lo que sigrifica [a palabra mouse?

BRUNO - Pues, no.

Toma l0
C¿irnara

Escenarios:

duras penas camina).

Musicalización: Canción del mous€. t

Sonidos incidentales.

Plano abierto del Mouse.

Estadio (con iluminación de un concierto), el cuarto de Bruno, el cielo,

cocina, oficina del papá de Bruno, en el agua, carretera con su auto (que a
,F;

J
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Guión Lileru¡io

'Canción del mouse.

Estrofa I

Yo soy el Mouse

Y te quiero ayudar

Conmigo podrás entrar

a donde quieras llegar

Me llama¡on ratón

Por 1o chiquito que soy

Pero muy rapido voy

Si me sabes usar

Una flecha sigo yo

Si ella se va me voy yo

Y si regresa aquí estoy

Esa es mi gran diversión

Estrofa 2

Desde señalar hasla arrastra¡

No te aburras o me pongo a llorar

Solo muéveme y yo te seguire

Solo has clickl Y yo todo lo haÉ

Y cada vez que quieras ver un ratón

Aquí espenlndote estoy

Clic!, Clic!, Clic!, Clic!

uv!
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Guión Literario

Juego 2

MOUSE CLIC

I ntcrf¡z:

Monitor
BIT SIGUE CON LOS NÑOS EN EL ESTUDIO DEL PAPÁ DE BRUNO.

Tom¡ I I
El monitor despierta y se destellan brillos mientras lo hace.

C¡imara Plano detalle del Monito¡.

Musicalización: Cambia el fondo music¿|.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MONITOR - Niños permiun presentarme

Toma 12

Cámara Plano america¡o de Maylin dialogando con el monitor.

Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN - Yo sí se quién eres tu.

MAYLIN - Tú eres el televisor

MONITOR (se sorprende)

Tom¡ 13

Cárnara Plano medio de BIT.

Muslcalización: se mantiene musicalización

Sonidos incidentales.

Observamos la interfaz del escritorio de bruno, visto desde una
p€rspectiva aére4 en el se muest¡a al Mouse y unos útiles
escolares de bruno sobre el escritorio y un trozo de queso. El
jugador tendni que dar clic derecho o izquierdo hasta llegar al
queso. En el lado izquierdo encontrarfu los botones que

corresponden al juego y en la parte de inferior las ba¡ras de
aciertos y desaciertos.

B

..,o1,
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Guión Lite¡a¡ t

Ditílogo:

BIT

Tom¡ 14
Cámara Plano americano de Alexis.

Musicalización: se mantiene music¿lización.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS - ¡Como en las noticias!

Toma 15
Cámara Plano americano de BlT.

Musicalización: se ma¡tiene musicalización

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT

Tom¡ 16
Cámara Pla¡¡o americano de Emily.

Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

EMILY - ¿Es decir que el monitor

guardamos en el CPU?

Toma l7
Cá¡na¡a Primer plano de BIT.

Musicalización: se mantiene musicalización

Sonidos incidcntales.

- No Maylin él no es un televisor, aunque se le pa¡ezca.

-Al igual que el televisor, el monitor muestra imágenes que nos

informan, enúetienen, y enseñan.

- Bueno, más o menos.

- Mientras un televisor muestra imágenes que vienen de ur canal

de televisión, el monitor nos muestra imágenes que s€ encuentran

dentro del CPU de tu compulador.

nos permite ver todo aquello que

BITLiOTECA
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Guión Litera¡ü¡

Ditílogo:

BIT

Tom¡ 18

Cámara Primer plano de Alexis.

Music¿lización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

ALEXIS - ¿DATOS?

Juego 3

JUEGO DEL MONITOR

Arm¡ ¡l Monitor

I n tcrfrz:

Mini juego

.Iuego de los pares

- Si, tienes nzbn, y, todo aquello que guardamos en e[ CPU se

llaman DATOS.

Se observa Ia interfaz del escritorio del papá de bruno, visto
desde una perspectiva aérea, se muestra la imagen de un monitor
que dependiendo del nivel en donde se encuentre este se hará m¿ís

complicado por que las piezas van aumentando, el cual el niño
tendÍii que arrastrar las piezas p¿¡ra armar el rompecabezas del
monitor que se encuentran al lado de¡echo del mismo, al lado
izquierdo se encuentran los botones que p€fenecen al juego.

Como tercer nivel se presenta un juego de parcs en el cual tendnás
que encontrar el par que Ie corresponda a la carla que escogiste
anteriormente, hay 12 cartas y pa¡es que encontrar. En el lado
izquierdo encontmrás los botones que conesponden al juego y en
la parte de inferior las barr¿s de aciertos y desaciertos.

BIULI()'iFl( iA
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Guión Lite¡a¡io

Teclado

El Teclado se encuenúa despertando al igual que el monitor.

Tom¡ 19
C¿irnara Primer plano del teclado.

Musicalización: Cambia musicalización.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

TECLADO -Hola amiguitos yo soy el teclado.

Tomr 20
Cámara Plano abierto de Emily.

Musica.lización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

EMILY -¿Y cuál es tu función?

Tome 2l
Cámara Plano Americano de BIT junto al teclado y los niños.

Musicalización: s€ mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditálogo:

TECLADO -Para dibujar necesitas papel y crayones.

- El papel sería el monitor y yo seria el crayón.

Tom¡ 22
Cámara Plano Americano de Alexis y luego aparece junto a Bruno.

Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS - Mmmm, o sea que tú serias como nuestro crayón.

BRUNO -¡Sí! y el monitor nuestro papel.

¡
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Guión Lileruio

Tom¡ 23
Cárnara Primer plano de Teclado.

Musicalización : se m mantiene musicaliz¿ción.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

TECLADO - Yo te permito escribir los datos quc deseas guardar en tu CPU,

minindolos por el monitor.

Juego4

Teclitas musicales

I nte rfaz: Se observa la interfaz de una cortina en el cual aparece bit
tocando unas notas musicales las cuales tendnis que seguir con
las teclas direccionales y dependiendo del nivel en donde te
encuentres el número de notas será mayor. En Ia parte inferior se

encuentran los botones que pertenecen al juego y también las
barras de aciertos y desaciertos.

Mini juego
Atrepa los tecl¡dos

La interfaz de un escena¡io y en el fondo se observan unas
coñinas en el cual bit tendnir que aúapar los teclados con la ayuda
de las teclas direccionales. En la parte inferio¡ se encuenfan los
botones que pertenecen al juego y también las barras de aciertos y
desaciertos.

CIERRE DE LA UNIDAD I

V[deo de relueno de la unidad I
Sinopsis

BIT hace un rcpaso con los niños de todo lo aprcndido hasta ese momento, luego como

un dato adicional invita a los niños a ver un video en la computadora donde .e muestren

lomas reales de las panes de la computador4 este vidat tendrá un

(personaje real) y deallani en el vidm todo lo expuesto en la unidad I tal

nottctcfo.

t
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Guión Lilerario

Guión del video I

Escen¡ 4
Tom¡ I
Cámara Plano general de BIT presentando las noticias (Comienzan las noticias

BIT, arregla sr¡s apuntes y su corbata antes de hablar).

Musicalización: Notibit.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BIT -Buenas noches amigog nuestra rsportera especial nos informa

desde el lugar de los hechos.

Tom¡ 2
C¡irnara Plano medio de una niña deotro de ura oficina sentada frente al

Computador (escribiendo y moviendo el mouse).

MusicaJización: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Maylin -Sé que el público está deseoso por conocer quienes son nuestros

invitados de hoy.

-Ellos son la computadora y estas son sus pafes.

Tom¡ !
C¡irna¡a Plano detalle de cada una de las partes del computador, mientras Maylin

las usa.

Musicalización: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Maylin -Bueno este es el CPU, y este el monitor, tenemos también al

teclado y finalmente aquí esta el pequeño mouse.

Tom¡ 4
Cámara Plano medio de BIT presentando las noticias.

Musicalización: Notibit.

Sonidos incidentales.

i
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Guión Lite¡arfut

Ditílogo:

BIT: -Bueno niños, est¿s han sido las noticias de hoy.

-Ha sido un gusto informa¡les.

333.- Unid¡d 2

Sinopsit

La sinnción se ¡etoma en el estudio del ppí de Bruno, los niños comentan lo aprendido

hasta el momento con BIT la converación llega a un punto en el gue los niños hablan

de sus parientes lo que da la opnunidad de que el computador hable de sus parientes

más pmximos: los súpr macm, mini, estaciones de frafujo, otdenadorcs perrcnales.

Mienaas la computadon habla de cada uno de ellos, los niños se crcaa una imagen

mental de las máquinas. Dcspues de gue el computador (siempe axsondo por BIT)

detalle a los nitlos las cancterísticas y de cada tip de computadom BIT

abiní una opión de juegos corespondientes a las clases de computadons, gue

incluyan

la imagen menfal que los niños se hicierun en la explicación, pan dar a los juryos la

imagen familiu que dekn mantener.

Despux de una co¡ta explicación de BIT acerca de cómo activar y desactivar la

computadon se inuoduciÉ un mini juego Nn reforz¿¡ tal aprendizaje. Por medio de un

co¡to animado BIT con oaje de dxtor hani una rcvisión física del disco comrycto y el

diquete al mismo tiemp guc detallará su estructura y linción.

Esta unidad te¡minani con el video de rcrtrctzo de todo lo aprendido.

DISTINTOS TIPOS DE COMPUTADORES

SE PRESENTAN I,OS TTPOS DE COMPUTADORES COMO LA FAMILIA DEL

COMPUTADOR.

Escena 4
Tom¡ t
C¿i.rnara Plano medio de Emily

Musicalización: Nuevo Fondo musical.

Sonidos incidentales.

* i
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Guión Lite¡a¡io

Diálogo:

EMILY: - Me he divertido mucho BIT, pero se me ha hecho ta¡de, debo

llama¡ a mi abuelita, para quedarme un rato más. Bruno... ¿seni

que [e puedes pedlr a ru mamá que llame a mi casa por favor?

(Saca de su mochila un papel con el número telefónico de su

c¿sa).

Tom¡ 2
C¡imara Plano detalle de Ia mano con el papel con e[ número telefónico.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BRUNO - Claro vamos, ella debe estar en la cocina Ya regresamos BIT,

no nos vamos a tardar.

Tom¡ 3
Cámara Plano abierto de los niños delante de BIT.

(Niños salen de escena).

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BIT -Está bien, no se demoren.

(Bruno y Emily salen de escena)

Tom¡ 4
Cámara Plano abierto del Monitor.

(Niños salen de escena).

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MONITOR

BlBt,l0'iE(lA
CAMPLJS
PEÑA

-Ah... mi abuelito, saben amiguitos así como ustedes tienen

familia¡es (abuelitos, tios), yo también los tengo.
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Guión Literario

Tom¡ 5
Cámara Plano abierto de Maylin.

Musicalización: mismo tema musical-

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN -i&A.,{AA,r{A....! Enserio.

Tom¡ ó
Cámara Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS -¿,Como familiares?

Tom¡ 7
Cámara Primer plano Teclado.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

TECLADO - Como abuelos, padres y tíos.

Tomr 8
Cáma¡a Plano abierto de Maylin y las apartes de la computadora-

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MAYLIN -Así como yo tengo mi abuelito Jose, mi üo Polito, y mi papi

Ped¡o.

CPU -¡Sí Maylin! Por ejemplo mi abuelito la

S(JPF]RCOMPUTADORA.

Tom¡ 9
Cámara Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.
RIBLIOTiiÜA-a^on"u=

PEÑA
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Guión Litera¡io

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

ALEXIS -(Alexis comienz¿ a imaginar a un computador con tmje de

superhéroe) ¡GUAOOOOOI Se escucha como si fuera un héroe .

Tom¡ l0
Cámara Primer plano Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR -Pues es como una computadom muy fuerte Alexis. Las

SUPERCOMPUTADORAS son las más potentes y rápidas,

almacena¡¡ muchísima info¡mación y generan mucho calor, pero

son muuuuy antiguas.

Tom¡ I I
Cáma¡a Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS -¡Alhh! (se imagina al superhéroe con barba y bastón)

Tomr 12

Cámara Primer plano Monitor.

Musicalización: mismo lema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR

Tom¡ 13
Cáma¡a Plano medio Maylin.

Musicaliz¿ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

-Y así mismo está la MACROCOMPUTADORA, primo de la

SUPERCOMPUTADORA que es mi abuelito

1

a
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Guióa Lilera¡lo

Diálogo:

MAYLIN -¿Macro que. . . .'?

Tom¡ 14
Cámara Primer plano Monitor.

Music¿lización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR

MoNITOR

Tom¡ 15
Cámar¿ Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema mt¡sical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS Es que... no entiendo...

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

MONITOR

-t-as MACROCOMPUTADORAS son potentes y rápidas pero

almacenan menos información que la supercomputadora.

-En qué piensas Alexis.

-Es sencillo cuando tu expreso escolar te va dejar a la escuela

muchos niños entran en el bus. Así funciona la

SUPERCOMPUTADORA. Pero si ru papri É fuese a dejar a la

escuela en su auto solo podría lleva¡te a ti y a unos cuántos

amigos tuyos así funciona la MACROCOMPUTADORA. Es

decir ambos viajan a la misma velocid"d pero sin embargo la

MACROCOMPUTADORA guarda menos información.

(Mientras el monitor explica Alexis se veÉ una animación de

unos nifros subiendo en un bus escola¡ y el otro es un auto, ambos

se llenan con la capacidad de niños que pueden lleva¡ csda uno,

EDCOM Anexo I - Ptigiaa 2l f,SPOL
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C¿irna¡a Primer plano Monitor-

Musicalización: mismo tema musical.



Guión l-ilera¡in

luego se desplegará de izquierü a derecha el nombre de la macro

y súper y a lado el auto que le equivale a este.

Tom¡ 17
Cámara Plano medio de Maylin.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN -Ya voy entendiendo.

Tom¡ l8
Crima¡a Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

ALEXIS - Sí ya lo tengo claro.

Tom¡ 19
C¿irnara Primer plano Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditálogo:

MONITOR

Tomr 20
Cámara Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema music¿I.

-Cuando tú te vas en el auto de tu papi no puedes lleva¡ a todos

tus amiguitos por que este es pequeño y no alcanza para todos.

Sonidos incidenules.
BIBI.IOTECA

Diálogo: CAMPUS

ALEXIS -Si por que en el auto de mi papi solarnente entramos cinco LEENA
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Guión Litera o

Tom¡ 21

C¿lma¡a Primer plano Monitor.

Musicalización: mismo tema music¿].

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR -Así funciona la macrocomputadora.

Tomt22
Cámara Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS

Tomr 23
Cáma¡a Primer plano Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MONITOR -¡EXACTO!

Tom¡ 24
Crimara Plano americano de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN -Bueno y a todo esto ¿ustedes qué son?

Toma 25
Cámara

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

-O sea que en la macrocomputadora no se puede llevar mucha

información.

Plano Abierto (La pantalla se divide en cu¿tro partes en cada cuadro se

encuadran a el CPU, MONITOR" TECLADO y MOUSE)

*
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Cuión Litera¡io

Ditilogo:

TECLADO

CPU

MONITOR

MOUSE

*LA PC".

*LA PC''.

*LA PC".

"LA PC"

Tom¡ 26
Cámara Plano americano de Maylin.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incident¿les.

Diálogo:

MAYLIN -¿LaPqué?

Tom¡ 27
Cámara Primer plano del teclado.

Music¿lización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diiílogo:

TECLADO -tá PC.

Tome 28
C¿irnara Primer plano del Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos lncidentales.

Ditilogo.

MONITOR

Tom¡ 29
Cámara Plano medio de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS

-Nosotros somos los ORDENADORES PERSON

COMPUTADORAS PERSONALES.

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA

-¿Entonces ustedes son las famosas computadoras personales?
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Guitin Literado

Tom¡ 30
Cámara Primer plano del Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MONITOR -¡Sí! Ese es nuestro nombre.

Tom¡ 3l
Cámara Plano medio de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS -Pero que largo es su nombre.

Tom¡ 32
C¿irnara Primer plano del Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR -Tranquilos, nos pueden llamar PC.

Tomr 33
Cámara Plano medio de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS -¿Y porqué PC ?.

Tome 34
C¿í¡nara Primer plano del Monitor.

Musicalización: mismo tema musica.l.

Sonidos incidenales.

Diálogo:

MONITOR ¡'P" de Personal Y "C" de Computadora.

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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Guión Lite¡ario

Tom¡ 35
Cáma¡a Primer plano de Alexis.

Musicalización: mismo temB musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS -¡AHAAA! Entonces tu eres nuestro amigo PC.

Tom¡ 36
Cámara Plano americano de Maylin.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MAYLIN -Oye y ¿ustedes qué hacen?

Tom¡ 37
Crá¡nara Primer plano del Monitor.

Musicalización: mismo terna musical.

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

MONITOR - Nosotros te ayudamos a ordenar tus deberes, ver tus fotos y

dibujos y también podemos jugar contigo.

(Mientns se explica que es una PC, se observani diferentes pttx
de la computadon haciendo litenlmente lo gue el monito¡

explic4 enúe uarias cosas)-

Tom¡ 3E
C¿írnara Plano abierto del Mouse.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MOUSE - Oye no te olvides de los minis.

*

Tome 39
C¿irna¡a Primer plano del Monitor.

BIBLIOTECA
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Guión Lüe¡a¡io

Musicalii¿aci(rn: mismo tcma musical.

Sonidos incidentales.

Diiílogo:

MONITOR

Tom¡ 40
Cfunara Plano americano de Maylin.

Musicalización: mismo tema music¿l.

Sonidos incidenta.les.

Diálogo:

MAYLIN -Aún no entiendo bien.

Tomr 4l
C¡árnara Plano medio de BIT.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales

Ditílogo:

BIT

Tom¡ 42
C¿irna¡a Primer plano de CPU.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

CPU -Y... ¿las estaciones de trabajo?

Tom¡ 44
Cámara Plano medio de Alexis.

Musicalización: mismo tema musical.

- Sí es cielo como pude olvidarme de mi sobrinito, a pesar de ser

pequeñito, es tan inteligente como nosotros, él es una

MINICOMPUTADORA.

-lmagínale una PC, pem muchisimo más pequeñ4 que realice

varias tareas como calculadora, agenda, correo, cárnara, y muchas

otras mas. Est¿s son MINICOMPUTADORAS. o sea MINI

PCs portritiles y versátiles.

a
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Guión Lüe¡a¡io

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

ALEXIS - Si... ¿Qué son?

Tom¡ 45
Cri,mara Plano americano de BIT.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT -Piensen en esto la estación de trabajo es como si fuese una gran

grupo de amigos que se reúnen ajugar, por ejemplo como cuando

tus amigos se reúnen para construir una casa en el rí,¡bol.

(Se imagina a todos sus amigos construyendo u¡ra casa en el a¡bol

que luego se transforman en uo grupo de computadores)

Tomr,16
Cámam Pla¡ro medio de Alexis hablando con el monitor, j unto al CPU, teclado)

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS -Oigan ustedes si que han tenido una familia bien grande.

MONITOR -Sí, ésa es mi familia.

Tom¡ 47
CáLrnara Plano americano de BIT y de los niños.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT -Entonces amiguitos ya saben que las computadoras también

tienen familias, y se dividen por clases que son:

ALEXIS -LASSUPERCOMPUTADORAS.
s

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA

MAYLIN . LAS MACROCOMPUTADORAS.

ALEXIS - ESTACIONES DE TRABAJO.

EDCOM Anexo l-Ptígina2E ESPOL



Guión Lite¡a¡io

MAYLIN - LAS COMPUTADORAS PERSONALES.

MOUSE - Y LAS MINICOMPUTADORAS.

Juego 5

CONTESTA AL BUZÓN

Siaopsa

En una intetfaz del püo de la casa de Bnno, se observa el buzón de coneo que se

mueve alegremente. Después de u1 momento, la voz en off yocedeni a explicar en qué

consiste eljuegq se debeni identifrcs y rcsgtnder correctatnente a las Pleguntas gue se

fotmulanin de acuerdo a los objetos que lleguen por coneo. Las preguntas senín

representativas de lo aprendido y varianín constantemente. Se haná un m¿iximo de cinco

pregunus por cada nivel. Teniendo en cuenta tres niveles de dificultad. Las prcguntas

aryrcceñn en la Fíe su¡rcior de la pntalla y se rcforzanía con la locución de las

mismas, siendo de canícte¡ objetivo (SíNo o de selección individual).

Musicalización: cambia tema musica.l.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT: Selecciona la respuesta correcta a las preguntas que le hani

nuestro amigo el buzón, escucha con mucha atención.

ACTIVAR Y DESACTIVAR LA COMPUTADORA

Escen¡ 5
Tomr I
C¿irnara Plano medio de BIT.

Escenario: Aula de clase.

Vestua¡io: Capa y museta.

Musicalización: Bit académico.

Sonidos incidentales.

EIBLIOTECA

CAMPUS
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Guión Lite¡a¡io

Diálogo:

BIT - Atención niños, es hora de que aprendan algo importante. Si

desean usa¡ la computadora y esui apagada tengan cuidado de

presionar el botón correcto para encenderla.

Sigan el orden apropiado, presiona¡ el botón de encendido en el

CPU, para que encienda el computador y para ñnalizar, prende el

monitor a través del botón de encendido.

(todo este diálogo seni pr gáfrcas que expliquen

exactamente lo que BIT esui explicando).

Tome 3
C¿irna¡a Plano medio de BIT.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BIT -Es así de fricil, chicos.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Escen¡ 5
Tom¡ I
Un ttpico consultorio milico se inartduce al h. BfT el cual les demosaani quiénes son

los di*inlos disp<tsitivos de almacenamiento.

Cámara Plano General del consultorio, se va dando un lento zoom in del

consultorio médico.

Music¿lización: Cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT - Hol4 niños. Yo soy el Dr. BIT y este es mi consultorio. Hoy

conocerán a un par de mis pacientes: El disco compacto o CD y

al Disquete. Ambos son Dispositivos de almacenamiento...

Toma 2
Cámara

a

BIBLIOTCCA
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Guión Lilewio

En la pane inférior de la pantalla apatecn¡¿¡t las leaas D y C llegan al

cenÚo de la panulla, donde enüe ellas comienzan a ginr hasta gudar la

C delante de la D.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 3
C¡i.rna¡a Primer Plano del rostro de BIT, que tiene una exprcsión de interrogación

Musicalización; mismo tema musical.

Sonidos incidenlales.

Diálogo:

BIT - Pero, ¿qué son los disposiúvos de almac¿namiento?

Tom¡ 4
Cámara Plano General nuevamenle, BIT recorre el cuarto caminando con las

manos entrecn¡zadas tras su espald¿

Musicalización: mismo tema music¿j.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT - Ellos (señalando a sus pacientes) son dispositivos portátiles en

los cuales puedes fácilmente almacenar información que tengÍrs

en tu computador.

Tomr 5
BlTjunto al disco comryctq que lo mim sonrienfe desde la mesita gue se encuenüa en

el lado derccho de la Fntalla

C¿irnara Plano medio de BIT junto al disco compacto.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidenlales.

Diálogo:

BIT -Él es el CD, en el podnis guardar, una gran
TECA

informmión; pero es bastante delicado por lo cual siempg¡{gfugg

esta¡ en su estuche. PEÑA
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Guión Lite¡ario

(Conforme hable BIT habÉ una animación).

-Consta de dos lados: la Cara del CD.

(BIT señala a través de una varita)

Ja cua.l puedes manipular a tu gusto y hasta etiquetar escribieodo

algun titulo.

(De un salto CD gira).

-Y Ia Contracara la cual no se debe de tocar y se debe proteger

mucho, pues es aquí donde s€ encuentta nuestra información.

Tom¡ 6
C¡lrna¡a Plano medio de BIT nuevamente que se mueve con la cámara para

mostra¡ al Disquete que se encuentra en la mesita a la izquierda

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT -Éste es mi amigo, el Diskette. Él es una pequeña unidad de

almacenamiento, puesto que solo puede guardar una pequeña

cantidad de información, pero siempre saca de apuros.

(Una animación del Diskette que es sostenido, mientras BIT

describe cada cosa).

-Consta de una ventanita sobre el disco magnético, la cual es

preferible no tocar y de un botón de seguridad para evitar que sea

utilizado cuando no se requiera.

(BIT señalo ambas partes, gracias a que el Diskelte saltó para

darse la vuelta y mostrarlas).

Tcma 7

C¡árnara

mostrar al Diskette que

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Plano medio de BIT nuevamente que se mueve con la crimam para

se encuentra en la mesita a Ia izquierda-

BItsLIOTEC.A

CAMPUS
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Guión Lit¿ro¡io

Ditílogo:

Leve toma cenital del consültorio, zoom out lentanente mienu"s BlT, con lu manos

alzadas dice:

BIT - Bueno amiguitos, gracias por haberme visitado hoy en mi

consultorio. Espero verlos de nuevo muy pronto. Hasta la

próxima (mientras se despide con la mano).

Cierre de l¡ unidad 2

Video de refucrzo de l¡ unid¡d 2

§laopsrs

BIT hace un reryso con los niños de todo lo aprcndido de la uniM 2. Notibit como un

dato adicional invita a los niños a ve¡ un video en la computadora donde se muesten

tomas ¡eales de las pañes de la computadon y las acciones del mouse este vida tendní

el mismo ANFITRTÓN ¡pnonaje real) del video uteior y deallaní en el vidm todo

k) expuesto en la unidad I.

Maylin se encuenüa en un museo donde se pueden enconüa¡ la súper macro, mini, PC

y estaciones de üafujo, mienüas la voz en olf desc¡ib lo pesentado en las fotos,

enseilando a los televidentes como sería en la vida rcal cada una de las computadoras a

guienes x rcfbría dunnte Ia historia-

Guión del video

Escen¡ 6

Tom¡ I
Repitiendo [a entrada del videol, BIT se encuenra sentado con hojas en las manos listo

para dar las noticias.

Cámara Plano abierto del computador.

M usical ización: Notibit.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

I] I'I': ¡Oh, cielos!...Debido a la gran cantidad de

recibidas en nuestro estudio después de haber

repoñaje de la PC, hemos decidido ampliarlo.

BIBLIOT¡]CA

CAMPUS
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Guión l-il¿ra¡io

Tom¡ 2
Maylin esta observando la supercomputadora.

Cámara Plano abierto Maylin y la macrocomputadora

Musicalización: cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Voz en ofl.: -¡Hola amiguitos! Ésta es la macrocomputadora

Tom¡ 3
Misma toma cambia plano.

C¿irnara Plano medio de Maylin y la macrocomputadora con un zoom out del

mismo plano.

Musicali""ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Tomr 4
Maylin esta observando la supercompuudora.

Cámara Plano detalle de Maylin mirando la supercomputador y zoom out del

plano.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

Voz en off: €sta es la sup€rcomputadora-

Toma 5
Cáma¡a Paneo vertical de [a macrocomputadora.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidenlales.

*

EfBLIOTI'CA

CAMPUS
PEÑATom¡ 6

Maylin tomando en sus manos la mini computadora.

Cárnara Plano detalle de la mini computadora.
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Cuión Li¡eru¡io

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Voz en ofl: Ésta es la mini computador4 la cual es muy fácil de usar.

Tom¡ 7

Maylin escribiendo en una pc.

Cárnara Plano medio de Maylin escribiendo en u¡ra PC.

Musicalización: mismo tema music¿I.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

Voz en ofll {a cual da paso a la PC.

Tom¡ I
Crirnara Zoom out del mismo plano.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 9
Un grupo de personas trabajando juntas (en gntpo).

C¿irnara Paneo horizontal de un gmpo de personas.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

Voz en off: -y las estaciones de trabajo, que te permiten compafir con

tus amigos.

Tom¡ l0
Cámara Plano abierto de todos trabajando.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

BIBLIOTECA

CAMPUS
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33.4.- Unid¡d 3
Sinopsis

En esfa unidad ve¡emos como insefiar un diquete o un CD, y ver lo que éste contiene,

además de sus partes y cuidados, todo esto graciss al Dr. BlT.

BIT nos diñ quiénes y dónde x utilizan los computadores, a üavés de una canción pan

luego adentanos a un ejercicio en el cual tendrcmos que escoger que persona utilizaia

gue computador, enue m icos, estuüantes y hombrcs de negocios.

Usos y cuidados del CD y del disquete por el Dr. BIT

Escen¡ 7

Tomr I
Regresamos al consultorio del Dr. BIT, esla vez é[ nos explicará los métodos de

inserción de un CD y de un disquete.

Cámara Plano general del Dr. BIT.

Musicalización: cambio de tema musical.

Sonidos incident¿les.

Diálogo:

BIT: -Hola nuevamente amiguitos. Qué bueno tenerlos de vuelta.

Esta vez les ensefiaé cómo inserta¡ los dispositivos de

almacenarniento de los cuales ya les hablé y cómo

cuidarlos.

Tom¡ 2
BIT detrás de una mesa en la cual se encuentrarL a su izquierda un CPU y a su derecha

un CD y un disquete.

Cámara Plano medio del computsdor

Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo: ..í;-,;:\

-Para insertar un disquete, lo tenemos or" *r,.".rffij)
parte inferior y suavemente deslizarlo dentro de ta pe§§6,'/
ranura que se encuentra en la parte frontal del case de!{ElQ'f¡;cn

CAMPUS
PEÑA
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hasta que la tecla de seguridad salte hacia afuera indicando

que está corectamente puesto.

(BIT va haciendo una demosaación de lo que va diciendo).

-En cambio para introducir un CD a la computadora habrá

que recurir al CD-ROM, el cual abriremos da¡rdo clic en el

botón que se e¡cuentra cerca de su tapa" al hacerlo esta se

desplegará y podremos ubica¡ el CD ahí, de manera muy

delicada y sin tocar su contracara" para luego dar clic una

vez más en el botón 1o cual cerr¿¡á la tapa

Tom¡ 3
BIT ESPECIFICARÁ LOS CUIDADOS QUE TIENEN QUE DARSE A CADA

DISPOSITIVO.

Cámara Pla¡ro medio del Dr. BIT.

Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT: -Para finaliza¡, les explicaé los cuidados que deben tener al

manejar los dispositivos de los que hemos hablado.

Tom¡ 4
C¡l.rnara Plano detalle del Diskette.

Music¿lización: Mismo tema music¿I.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT: -Al manejar un Diskette fijate en no guardarlo en algún

lugar donde se pueda romper, no acercarlo tarnpoco a

imanes que alteren su contenido, ni a extsemas temp€raturas

ya sea calor o frio y por último, nunca deslices su ventana

superior pues podrias dejar huellas que dañen lo que

contiene.

Tom¡ 5
Cárnara Plano abielo del disco.
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Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo

ut'f :

Tom¡ 6
Cámara Plano medio del Dr. BIT.

Musicalización: Mismo de tema musical

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

-En cambio al utilizar un CD, manéjalo por sus bordes,

nunc¿ toques su lado inferior y para que no se rompa,

debido a su delicadeza" mantenlo en su caja de seguridad.

I]I'f :

Dónde y quiénes utiliz¡n un computsdor

Escen¡ 8

Toma I
Cámara Plano detalle de Maylin sentada en [a computadora.

Musicalización: Canción "La computadora". t

Sonidos incident¿.les.

Tom¡ 2
Cámara Zoom out de la toma anterior.

Musicslinación: Canción "La computadora". r

Sonidos incidentales.

Toma 3
C¡irna¡a Paneo de una macrocomputadora.

Musicali"ación: Misma canción.

Sonidos incidentales.

-Bueno... Espero que hayan aprendido algo nuevo hoy

amiguitos y hasta la próxima Chao.

*
,|
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Toma 4
Cámara Paneo vertical de una macrocomputadora (iris Wide).

Musical iz¡ción : Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 5
Cámara Paneo horizontal p€rsonas trabajando una a lado de otra.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 6
Crirna¡a Plano americano de Maylin escribiendo en el computador

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tomr 7
Cámara Plano americ¿no de un hombre trabaja¡rdo en el computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Toma I
Cáma¡a Plano americano de dos personas trabajando cada una en un computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 9
Crímara Plano americano de una mujer trabajando cada una en un computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ l0
C¿irnara Pla¡ro americano de un hombre trabajando en el computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.
BIRI,IOTECA
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Toma 9
Cámara Pla¡ro detalle de un computador.

Musicalización: Misma csnción.

Sonidos incidentales.

Toma l0
Cámar¿ Plano americano de un hombre trabajando en el computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

ToB¡ I I
Crirnara Plano medio de una Doctor¿ trabajando en el computador.

Musicalización: Mi sma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 12

Cámara Plano abierto de un Ingeniem trabajando en el computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tome 13

C¡imara Plano medio de una profesora trabajando en el computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 14
Cámara Plano americano de una oficinista trabajando en el computador.

Musica.lización : Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 15
Crlrnara Plano abierto de un bombero t¡abajando en e[ compulador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

EDCOM Anexo I - Ptigina 10 ESPOL
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Tomr 16

C¿lma¡a Plano abierto de un poticía trabajando en el computador.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Toma l7
Crimara Plano medio de un hombre trabajando en el computador

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ l8
Cámara Zoom in de la toma anterior

Musicalización: Misma c¿nción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 19
Cárnar¿ Plano detalle del monitor

Musicalización: M isma canción.

Sonidos incidentales.

Tome 20
Cámara Plano medio de un hombre escuchando musica en el computador.

Musicalización; Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tomr 2l
Cáma¡a Plano medio de una mujer trabajando en el compulador.

Musicalización: Misma ca¡ción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 22
Cáma¡a Plano generai de un grupo de personas trabajando en computadoras.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

tsIBLIOTDCA
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Tome 23
Cámara Plano abierto de computadoras.

Musicalización: Misma ca¡rción.

Sonidos incidentales.

Toma 24
Crárnara Plano abierto de computadora.

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

*La computedora

Estrof¡ I

La computadora. . .

Antes la computadora era solo u¡ sueño

Y tu no lo podías usa¡...

Pero ahora puedes hacerlo

Debes conocerla y aprenderla a utilizar

No es dificil prenderla,

Saber es divertido el reslo en el c¿mino a ti y a tus anigos

Ella se los va a enseñar...

Coro

la computadora, I-a compuladora...

Estrof¡ 2

Ahora [a computadora

La usan los doctores, ingenieros

Y también tu papa"

Profesores y oficinistas,

Ilomberos, policías

Y tú tarnbién la puedes usar...

Desde jugar escribir y tu musica oír

Pintando tus deberes,

, -!
t
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Navegando en Internet y así con todos compartir...

Coro

La computador4 La computadora, La computadora...

Juego 7

Adivina Quién

I¡terf¡z: Se observa la interfaz de r¡n prograrna concurso en el cual tendrás
que escoger al personaje dando clic en el número que se

encuentra encima de ellos de acuerdo al ambiente que se

mostrará en una ventana ubicada al lado izquierdo de la pantalla.
Dependiendo del nivel en donde te encuentres el número de
personajes aumentani En el lado derecho se encuentran los
botones que comesponden al juego y en la parte inferior los
botones de aciertos y desaciertos.

Musicalización: Mismo de tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo

Bll': -Bienvenidos a ¿Adivina Quién?

Dstos son nuestros concursantes-..

JUEGO NÓX»N SE USAN LOS COMPUTADORES

En una interfaz que asemeja un pmgatna de concuso, en el cual BIT es el pesentador,

* most¡ará a los üstintos "concu¡santes" que harán una fila fienfe a la Fnalla El niño

deciditá guién de ellos utilia el computador inlicado en la prte superior de la Fntalla
con un tiemp límite. Deryndiendo de las cancte¡{slicas del concusante se denotani

quien de ellos eslá más apto pn el uy de ex computador, es dei¡: Un computador

pomitil, sena utilizado pr: Un tendem, un m ico, un estudiante, una ama de casa o un

La rcspuesta serí4 el estudiante.

A mdida que se conünúa a las siguientes difrculudes, la cantidad de conc

aumentará

BIBLIOTECA
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Co¡.to rnim¡do final de le histori¡

Escen¡ 9
Tom¡ I
Los niños y BIT se encuentran sentados en el piso en forma de círculo, en el estudio del

papá¡ y BIT se leva¡rta

C¡írnara Plano abierto de BIT con los niños en el piso.

Musicalización: Cambio de tema music¿|.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT: -Bueno, niños, hemos terminado nuestra gran aventura.

Tom¡ 2
Cámara Mismo plano.

Mt¡sicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

Niños: -Oh...(Sonidosentristecidos)

tltT: -no se preocupen niños todavía hay algo que debo

mostrarles, antes de partir... síganme

Tome 3
Mientras tanto BIT se dirige a la puerla del estudio de la cua.l solo se divisa una luz

intensa blanca, la cual se despliega y los cubre hasta que la toma termina con un fundido

en blanco.

C¿irnara Plano abierto de BIT con los niños caminando hacia ella-

Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Tome 4
Se divisa una silueta bien formada, era nad¡ mrís y nada menos que la MASTRIX, la

cual les explica que la razón por [a cual envió a BIT a impartir conocimientos

Cámara Pla¡ro abielo de la Mastrix.

Musicalización: Mismo tema music¿I.

Sonidos incident¿.les.
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Diálogo:

MASTRIX: -Gr¿cias por su ayuds niños no saben

sido

Tom¡ 5
Los niños junto a la Mastrix.

Cáma¡a Plano americ¿no de la Mastrix con los niños.

Musicalización: Mismo terna musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

NÑOS: - De nada.. Pero ¿qué hicimos?

-Sí ¿Quién eres tu?

lo valiosos que han

Tom¡ 6
Cámara Primer plano de Ia Mastrix con los niflos.

Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MASTRIX: -Mi nombre es Mastrix, yo envié a BIT a varios lugares

para que busque niños que quieran aprender, como uledes.

Y depositar e[ conocimiento de nuestra gente a fin de que si

algo malo le pasara a nuestro universo siempre estaría entse

niños buenos que lo pudiesen reconstruir.

Tom¡ 7
Los niños junto a la Mastix (I^a escena termirra con un fundido en blarco y x da pn a

imágenes de un álbum fotogáfrcos de BlTjunto a los niños).

Cámara 7-¡om out de la toma anterior hasla lograr un plano abierto.

Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MASTRIX: -Niños, les debemos mucho y ahora senin

Zoom out de la tomq la cual se aleja hasta dejar ver en dónde y hallafun. Un

volador afravies la pntalla ¡r ciena la toma con pas<¡ a neg'o.

I
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Escen¡ l0
Tome I
Bruno caminando.

C¿i.rnara Plano americano de Bruno'

Musicalización: Cambio de tema musical.

Toma 2
Bruno guindando algo en la pared.

C¿irna¡a Plano medio de bruno con ojos llorosos.

Musicalización: Mismo tema musical.

Tom¡ 3
Cámara Plano abierto del cuadm que colgó Bruno.

Musicalización: Mismo tema music¿l.

Toma 4
Cámara Fundido en negm.

Musicaliz¿ción: Mismo tema musical.

BIBIIOIECA
CAMPUS
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Guión de Audio & Video

Guión de Audio & Video

TECLITAS INTERACTIVAS I

INTRO

Presentación de los logotipos

Tom¡ I
Musicalización: Música incidental.

Tom¡ 2
Musicalización: se mantiene la misma.

Tom¡ 3
Mu-sicalización: se manticnc la misma.

Tom¡ 4
Musicalización: se mantiene la misma.

Escena I
Tom¡l
Sonido incidental (muchas risas de niños jugando).
Musicalización: Melodía principal.

'l'oma 2

Sonido Incidentales.
Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tom¡ 3
Sonidos lncidentales.
Music¿lización: se manliene la línea musical.
Diálogo:

Maylin: ¿Qué es eso'?

Bnrno: no se

'I'om¡ 4

Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tom¡ 5
Musicaliz¿ción: se mantiene la línea musical.

Tom¡ 6
Sonidos incidentales (abriendo una puerta).
Musicalización: se mantiene la línea musical.

BlBIlOTll(;A
CAMPUS
PEÑA
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Escene 2
Tomr I
Musicalización: se mantiene la línea musical.

Tom¡ 2
Sonidos incidentales -asombros-.
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Diálogo:

Emily: Miren ¿Qué es eso?

Tom¡ 3
Sonidos incidentales.
Musicalización: se mantiene Ia línea musical.
Ditílogo:

Alexis: ¿Qué es eso, Bruno?

Toma 4
Sonidos incidentales.
Musicaliiación: se mantiene la linea musical.

Tom¡ 5
Sonidos incidentales.
Musicali¡ación: se manliene la linea musical.
Ditálogo:

Bruno: ¿,Qué haces?
Emily: -espera Alexis-

Tome 6
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Diiilogo:

Emily: ¿Qué paso?

Bruno: No lo se

Toma 7
Musicalización: se mantiene [a línea musical.
Diálogo: no existe.

Tome I
Musicalización: se mantiene la línea musical.
DiriLlogo: no existe.

Tom¡ 9
Sonido de impresora trabajando.

Musicaliz¿ción: se mantiene la línea musical.

Tom¡ l0
Sonidos incidentales (asombros).

Musicalización: se mantiene la línea musical.
Ditilogo:

BIBLIOTECA
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Emily: guau... Qué es eso?

Alexis: No lo se.

Tom¡ ll
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalización: se mantiene la línea musical.
Ditilogo:

Maylin: se esüi pintando, solo.
Alexis: sí...

Tom¡ 12

Sonidos incidentales (asombros).
Musicaliz¿ción: se mantiene Ia línea musical.

Tom¡ 13

Musicalización: se mantiene la línea musical.
Diálogo:

BI'f: ¡Oh! Cielos, Por fin... estoy aquí.

Tom¡ 14
Musicalización: se mantiene la línea musical, pero comienza a variar el ritmo.
Diálogo:

Alexis: ¿Quién eres tu?
Emily: ¿,Cómo hiciste pa¡a salir de allí?

Tom¡ 15
Sonidos incidentales (asombros).
Musicalización: s€ mantiene la línea musical, se agrega canto.
Ditilogo:

BIT: Te lo explicare con esta canción.

Tome 16
[]1'l'cantando.r

*(l¡nción Presentación de IIIT

Estrof¡ I
Yo soy tu amigo BIT y yo te vengo a ensefia¡

Que con la computadora muchas cosas tu harás
Juganís. cantariás y pintando creanís
Vine aquí desdc muy lejos porquc quiero demostra¡

Que hay niños como ustedes que pueden imaginar,
Es un mundo gigantesco pero f;icil de alcanz¿¡

Estrof¡ 2
Solo escucha" atiende, esto sí que te va a encantar
Aplasta un botón y aprendiendo tu gananás

Juega, ríe. no importa si al final
Repites, recuerda un premio te llevanás
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Estrofa 3
No me entiendes pero yo te ayudaré
La computadora te presentaÉ
Y venls que tan fácil es j ugar y aprender

¡Así!

Unidad I

Partes del computador

Escena 3

Toma I

Musicaliz¿ción: Incidental.

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

BIT

MAYI-tN

-Bueno niños, antes de continuar quisiem presentarles a unos

buenos amigos míos que podrian serles de gran ayuda

-Sí claro, ¿,Dónde esuín?

Tom¡ 2
Music¿lización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT -Pues ellos esüin aquí

MAYLIN -Ja! No te bu¡les de nosotros, y dinos ¿Dónde están?

BIT - Pues aqui mismo,

CPU

Toma 3
Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diiílogo:

BIT -Vamos, no me hagas quedar mal, despierta-.

Tom¡ 4
Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:
BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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Gu a de Audio & Video

CPIJ

llt'r'

CPIJ

CPIJ

N iños

I}I1'

-Uh, oh, ¿qué pasa?

Oh, perdóname BIT pero últimamente me he sentido mal, y me

quedé dormido

-[o que pasa es que te quierc presentar a unos amigos

-Niños..., les presento al CPU

-Fjem... mejor deja que lo haga yo mismo...

-Hola niños, yo soy la Unidad Cent¡al de Procesamiento, para

servirles.

- Unidad porque soy uno.

- Central porque soy el c€ntro del computador.

- Procesa¡niento porque yo proceso todas las tareas del

compulador.

-Ah2 - Fx de sorprcsa

-Eh... Bueno, vamos a ver si con un juego esto queda mrís claro,

.lus¡ndo con cl (lPti

Mouse

Tom¡ 5
Musicalización: Cambio de fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MOUSE. - Oye BIT no te olvides de mí

Toma 6
Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BI1' - [-o siento mouse

BIBLIOTECA
CAMPUS
PEÑA
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Guión de Audio & Vfuteo

Sonidos incidenlales.

Ditílogo:

ALEXIS - ¿MOUSE? Sí, claro hace un rato jugamos juntos.

MOUSE -Yo soy un mouse.

Toma 8
Musicalización: mismo londo musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BRUNO -Si... pem ¿por qué te llamas mouse?

Toma 9
Musicalización: mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MOUSE -¿Qué? ¿No saben lo que significa la palabra mor¡se?

BRUNO - Pues, no.

Tomr l0
Musicalización: Canción del mouse. I

Sonidos incidentales.

*Cancün del mouse.

Estrofa I

Yo soy el Mouse

Y te quiero ayudar

Conmigo podnís entra¡

a donde quieras llegar

Me llama¡on ratóo

Por lo chiquito que soy

Pero muy nipido voy

Si me sabes usa¡

Una flecha sigo yo

Si ella se va me voy yo

Y si regresa aqú estoy

Esa es mi gran diversión

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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Guión de A udio & Video

Estrofr 2

Desde señala¡ hasta arrastrar

No te aburras o me pongo a llorar

Solo muéveme y yo te seguiÉ

Solo has clic! Y yo todo lo haÉ

Y cada vez que quieras ver un ratón

Aquí espenindote estoy

Clic!, Clic!, Clic!, CIic!

uv!

J uego 2

MOUSECLIC

Monitor

Tom¡ I 1

Musicalización: Cambia el fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MONITOR - Ahora permítanme presentarme a mí.

Tom¡ 12
Mt¡sicaliz¿ción : se mantiene music¿l ización.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MAYLIN - Yo si se quién eres tú.

MONITOR - Ah ¿Si? Pues dlme ¿Quién soy?

MAYLIN - Tú eres el televisor

MONITOR (fx de sorpresa)

Tom¡ 13

Musicalización: se mantiene musicaliz¿ción.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT - No Maylin él no es un televisor, aunque se le parezca.

-Al igual que el televisor, el monitor muestra imiigenes que nos

informan, entretienen, y enseñan.

EDCOM Anero2-Ptígina7 I]SP()I,



Guün de Audio & Video

Toma 14

Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidenEles.

Diálogo:

ALEXIS - ¡Como en las noticiasl

Tom¡ l5
Musicalización: se mantiene musicaliz¿ción.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT

Tomr 16

Musicalización : se mantiene music¿lización.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

EMILY

Tom¡ l7
Musicaliz¿ción: se mantiene musicaliz¿ción.

Sonidos incidenlales.

Diálogo:

BIT

Tom¡ 18
Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS - ¿DATOS?

- Bueno, más o menos.

- Mientras un televisor muestra imágenes que vienen de un canal

de televisión, el monitor nos muestra imágenes que s€ encuentran

dent¡o del CPU de tu computador.

- ¿Es decir que el monitor nos permite ver todo aquello que

guardamos en el CPU?

- Si, tienes razon, y, todo aquello que guardamos en el CPU se

llaman DATOS.

T]DCoM Anexo2-PtiginaE ESP()I,



Guión de Audio & Vii¿o

Juego 3

.IT]EGO DE,t, MONITOR

Teclado

Tomr 19
Musicalización: Cambia musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

TECLADO -Hola amiguitos yo soy el teclado.

Tom¡ 20
Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

EMILY -¿Y cu.iü es tu función?

Tomr 2l
Musicalización: se mantiene music¿lización.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

TECLADO -Para dibujar necesitas un papel y crayones.

- El papel sería el monitor y yo sería el crayón.

Tomt22
Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS - Mmmm, o seá que tú serí¿rs como nuestro crayón.

BRUNO -¡Sí! y el monitor nuestro papel.

Toma 23
Musicalización: se mantiene musicalización.

Sonidos incidentales.

BItsLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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Guión de Auüo & Yideo

Diálogo:

TECT^ADO -Yo te permito escribir los datos que deseas guardar en tu CPU,

minindolos por el monitor.

Juego4

SEI,ECCI()NANDo LT]'I'RAS

CIERRE DE LA UNIDAD I

Guión del video I

Escena 4
Tom¡ I
Cárnara Plano general de BIT presenlando las noticias (Comienzan las noticias

BIT, arregla sus apuntes y su corbata antes de hablar).

Musicalización: Notibit.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BIT -Buenas noches amigos, nuestra reportera especial nos informa

desde el lugar de los hechos.

Tom¡ 2
C¿írnara Plano medio de una niña dent¡o de una oficina sentada frente al Compu-

tador (escribiendo y moviendo el mouse).

Musicalización: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

Maylin -Sé que el público está deseoso por conocer quienes son nuesüos

invirados de hoy.

-Ellos son la computadora y estas son sus partes-

Tome 3
Cámara Plano detalle de cada una de las partes del comp

las usa.

Musicalización: Mismo fondo musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIBLlOTECA

CAMPUS
PEÑA
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Guión de Auditt & Yideo

Maylin

Tom¡ 4
Cámara Plano medio de BIT presentando las noticias.

Musicalización: Notibit.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT: -Bueno niños, estas han sido las noticias de hoy.

-Ha sido un gusto informa¡les.

-i3.-i.- Unidsd 2

DISTINTOS TIPOS DE COMPUTADORES

Escena 4
Tom¡ I
Musicalización: Nuevo Fondo musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

F]MII,Y:

-Bueno éste es el CPU, y éste el monitor, tenemos también al

teclado y finalmente aquí está el pequeño mouse.

- Me he divertido mucho BIT, pem s€ me ha hecho tarde, debo

llamar a mi abuelita, para quedarme un rato más. Bruno... ¿,seÉ

que le puedes pedir a tu mamá que llame a mi cáqa por favor?

Toma 2
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidcntales.

Ditilogo:

BRUNO

Tom¡ 3
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

Bl't -Estri bien, no se demoren

Tom¡ 4
Musicaliz¡ción: mismo tema musical.

- Claro, vamos te llevo con ell4 debe estar en la c<¡cina Ya

regresamos BIT, no nos vamos a tardar.

EDCOM Anear 2 - Prígina Il ESP()L
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Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR

Tom¡ 5
Musicalizacirln: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN -¡AAAAAAA....! Enserio.

Tom¡ 6
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS -¿Como familia¡es?

Tom¡ 7
Musicalización: mismo tema musical

Sonidos incidentales.

Diálogo:

TECLADO - Como abuelos, padres, tíos.

Tom¡ I
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales

Diálogo:

MAYLIN

CPt l

Tom¡ 9
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

-Ah... mi abuelito, saben amiguitos así como ustedes tiencn

familia¡es, yo tambien los tengo.

-Así como yo tengo mi abuelito Jose, mi tio Polito, y mi papi

Pedro.

-¡SI Maylin! Por ejemplo mi abuelito la

SI.-I PERCOMPUI-ADORA.

t

BIBLIOTECA

CAMPUS
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Guión de Audio & Video

ALEXIS -¡GUAOOCIO! Se escucha como si fuera un héroe.

Tom¡ l0
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR -Pues es como una computadora muy fuerte Alexis. [¿s

SUPERCOMPUTADORAS son las más potentes y nip¡das,

almacenan muchísima información y generan mucho calor, pero

son muy antiguas.

Tom¡ I I
Musicalización: mismo tema musical

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

ALEXIS -¡Ahhh! (se imagina al superhéroe con barba y bastón)

Tom¡ 12

C¿irnara Primer plano Monitor.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diiálogo:

MONITOR -Y a;í mismo está la MA(IROCOMPLJ-I-AIX)RA. primo de mi

abuelito la su¡rercomputadora.

Toma 13

Musicalización: mismo tema musical-
Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MAYI,IN -¿,Macro qué....?

Tom¡ 14
Cámara Primer plano Monitor.

Musicaliz¿ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo: BIBLiO'I¡](.]A

CAMPUS
PEÑA
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Guión de Audio & Video

Tom¡ l5
Musicaliz¡ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Al,EXlS Es que... no entiendo.

Toma 16

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MONITOR -Es sencillo cuando tu expreso escolar te va dejar a la escuela

muchos niños entran en el bus. Asi funciona la

SUPERCOMPUTADORA. Pero si tu papá te fuese a dejar a la

escuela en su auto solo podría lleva¡te a ti y a unos cuantos

amigos tuyos asi funciona la MACROCOMPUTADORA. Es

decir ambos viajan a la misma velocidad pero sin embargo la

MACROCOMPUTADORA gtrarda menos información.

(Mientras el monitor explica Alexis se verá una animación de

unos niños subiendo en un bus escolar y el ot¡o es un auto, ambos

se llenan con la capacidad de niños que pueden lleva¡ cada uno,

luego se desplegara de iz4üerda a derecha el nombre de Ia macro

y súper y a lado el auto que le equivale a este.

M0Nt'f()R

MONII'OR

Toma l7
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Dizílogo:

MAYLIN -Ya voy entendiendo.

Tom¡ 18

Musicalización: mismo tema musical

-l¿ MACROCOMPUTADORA, éstas son potentes y nipidas

pero almacenan menos información que la supercomputadora.

-En qué piensas Alexis.

't g

BIBLIOTECA
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Sonidos incidentaIes.

Ditilogo:

ALEXIS - Sí ya lo tengo claro.

Tom¡ 19
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MON¡TOR -Cuando tú te vas en el auto de tu papi no puedes lleva¡ a todos

tus amiguitos por que éste es pequeño y no alcanza para todos.

Tom¡ 20
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS -Sí por que en el auto de mi papi solamente entramos cinco LECOS.

Tome 2l
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MONITOR -Ese es el funcionamiento de la macrocomputadora

Tomr22
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

AI-EXIS -O sea que en la macrocomputadora no se puede lleva¡ mucha

información.

Toma 23
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentaics.

Ditílogo:

MONI'[OR -¡EXACIO!

Tom¡ 24
Musicalización: mismo tema music¿I.

1
t
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Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN -Bueno y a todo esto ¿ustedes qué son?

Tom¡ 25
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

TECI,ADO *LA PC".

CPT] *LA PC".

MONITOR *LA PC".

MOI.]SE *LA PC".

Tom¡ 26
Musicaliz¿ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MAYLIN -¿LaPqué?

Tom¡ 27
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

'I'ECLADO -ta PC.

Tom¡ 28
Music¿lización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONITOR

Tomr 29
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentalcs.

-Nosot¡os somos los ORDENADORES PERSONALES o

COMPTJTADORA PERSONALES.

fiBLIO'I'ECA
CAMPUS
PEÑA
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Guión de Audio & Yideo

Ditílogo:

AI,I]XIS

Tome 30
Musicali:¿ación: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditálogo:

MONITOR -¡Sí! Ese es nu€suo nombre.

Toma 31
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

At,EXlS -Pero que largo es su nombre.

Tom¡ 32
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MONITOR -Tranquilos, nos pueden llama¡ PC.

Tom¡ 33
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

ALEXIS -Y por qué PC.

Toma 34
Musicalización: mismo tema music¿I.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MONI'IOR -"P" de Personal Y "C" de Computadora.

Toma -15
Musicalizaci(rn: mismr¡ tema musical.

-¿,Entonces ustedes son las famosas computadoras

personales?

ulBLúlircA
CAMPUS
PL-ÑA
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Sonidos incidentales.

Diálogo:

ALEXIS -¡AHAAA! Entonces tú eres nuestro amigo PC.

Tom¡ 36
Musicalii¿ación: mismo tema musical

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MAYLIN -Oye y ¿ustedes qué hacen?

Tom¡ 37
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diti:logo:

MONITOR - Nosotros te ayudamos a organizzr tu agcnd4 revisa¡ tu correo,

administra¡ tu información como archivos musicales, dibujos o

fotos, y también podemos jugar contigo.

Tom¡ 38
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Tom¡ 39
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MONIl'OR

Tom¡ 40
Musicalización: mismo tema musical

Sonidos incidentales.

Diálogo:

MOUSE - Oye no te olvides de los minis.

- Sí es cierto como pude olvidarme de mi sobrinito, a pesar de ser

pequeñito, es tan inteligente como nosolros, él es una

MINICoMPt]TADORA.

.?
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MAYt,lN -Aún no entiendo bien.

Tom¡ ¡ll
Cámara Plano medio de BIT.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT -lmagínate una PC, pero muchísimo m¿is pequeña" que rea.lice

solo varias tareas como calculadora agenda, correo, cámara. etc.

Esto es una MINICOMPUTADORA. ósea una MINI PC

portrítil y vers¿itil.

Toma 42
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

CPU -Y... ¿las estaciones de trabajo?

Tom¡ 44
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

ALEXIS - Si... ¿Qué son?

Tom¡ 45
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BII' -Piensen en esto la estación de trabajo es como si fuese una gran

grupo de amigos que se reúnen a jugar, y necesitan trabajar en

equipo, y coordinar juntos compartiendo información para lograr

sus objetivos por ejemplo como cuando tus amigos se

para construir una casa en el ¿i.rbol.

Toma 46
Musicalización: mismo tema musical.

*
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Guión d¿ Audio & Video

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

AI-EXIS

MONIIOR

-Oigan ustedes han tenido una familia bien grande.

-Si esa es mi tamilia

Tome 47
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentalcs.

Ditílogo:

BIT

AI,IiXIS

MAYLIN

ALEXIS

MAYLIN

MOUSE

Juego 5

CONTESTA AL BUZÓN

Mu-sicali;¿ación: cambia tcma musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT:

-Entonces amiguitos ya saben que las computadoras también

tienen familias, y se dividen por clases que son:

- LAS SUPERCOMPUTADORAS.

. LA S MA CR OCOM PUTA DORA S.

- ESTACTONES DE TRABNO.

. LAS COMPUTADORAS PERSONALES.

. Y T.AS MINICOMPUTADORAS.

Selecciona la respuesta correcta a las pregunt¿s que te hani

nuestro amigo el buzón, escucha con mucha atención.

ACTIVAR Y DESACTIVAR LA COMPUTATX)RA

Escen¡ 5
Tome I
Musicaliz¿ción: Notibit.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT -Sugerencias y Precauciones... Aviso importantc

*

--f
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Guión de Audio & Vidzo

Toma 2
Musicaliz¿ción: cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

BI'I'

Tom¡ 3
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT -Es así de fácil, chicos.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Escena 5
Tom¡ I
Musicalización: C¿rmbia tema musical.

Sonidos incidcntalcs.

Diálogo:

BII-

- Atención niños es hora de que aprendan algo importante. Si

desean usa¡ la computadora y esui apagada tengan cuidado de

prcsionar el botón cor¡ecto para encenderla

Sigan el orden apropiado, presionar el botón de encendido en el

CPU, para que encienda el computador y para fina.lizar, prende el

monitor a través del botón de encendido

- Hola" niños. Yo soy el Dr. BIT y este es mi consultorio. Hoy

conocerán a un pa¡ de mis pacientes: El disco compacto o CD y

al Disquete. Ambos son Dispositivos de almacenamiento...

Tome 2
Musicaliz¿ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 3
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT - Pero, Qué son los dispositivos de almacenamiento?

EI)COM Aneto2-Página2l flsP()L
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Tome 4
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT

Toma 5
Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidcntalcs.

Diálogo:

BIT

Tom¡ 6
Musicaliz¡cidrn: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

BIT

- Ellos son dispositivos portátiles en los cuales puedes fácilmente

almacena¡ información que tengas en lu computador, así podr¿ás

lleva¡lo a donde alguno de tus amigos, como también guardarlo

como respa.ldo por si algo le pasa a tu PC, lo cual siempre es muy

sabio.

-Él es el CD, en él podnis guardar, una larga cantidad de

información; p€ro es bastante delicado por lo cual siempre debe

estar en su estuche.

-Consta de dos lados: la Cara del CD.

-la cual puedes manipular a tu gusto y hasra etiquetar escribiendo

algún título.

-Y la Contracara la cual no se debe de tocar y se debe proteger

mucho, pues es aqui donde se encuentra nuestra información.

-Estc es mi amigo, el t)iskette. Él es una pequeña unidad de

almacenamiento, puesto que solo puede guardar una pequeña

cantidad de inform¿ción, pero siempre saca de apuros.

-Consta de una ventanita sobre el disco magnético, la

preferible no tocar y de un botón de seguridad para evitar q

utilizado cuando no se requiera.
BlllLlo'iklcA
CAMI:,ÚS
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Guión de Audio & Yideo

Tomr 7
Mu-sicaliz¡ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

I}I T - Bueno amiguitos, gracias por haberme visitado hoy en mi

consultorio. Espero verlos de nuevo muy pronto. I Iasta la

proxima-

Cierre dc l¡ unid¡d 2

Guión del video de l¡ unidrd2

Escen¡ 6

Tom¡ I
Repitiendo la enrada del videol, BIT se encuentra sentado con hojas en las manos listo

para dar las noticias.

Cámara Pla¡o abierro del computador.

Musicalización: Notibit.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

BIT: ¡Oh cielos! Debido a la gran canüdad de llamadas ¡ecibidas

en nuestro estudio después de haber transmitido el reportaje

de la PC, hemos decidido ampliar nuestro reportaje.

Tomr 2
Maylin esta observando la supercomputadora.

Cámara Plano abierto Maylin y la macrocomputadora-

Musicalización: cambia tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

Voz en ofll -¡Hola amiguitos! Esta es la macrocompuladora

Tom¡ 3
Misma toma cambia plano.

Cámara Plano medio de Maylin y la macrocomputadora con un zoom out
mismo plano.

Musicalización: mismo teria musical.

Sonidos incidentales.
BIBI-10'l'floA
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Toma 4
Maylin esta observando la supercomputador&

Cámara Plano detalle de Maylin mirando la supercomputador y zoom out del
plano.

Musicalización: mismo tema musical-

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

Voz en ofÍl €sta es la supercomputadom.

Tom¡ 5
Cárnara Paneo vertical de la macrocomputadora.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Tome ó
Maylin tomando en sus manos la mini computadora-

Crárnara Plano detalle de la mini computadora.

Musicalización: mismo tema music¿|.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

Voz en offl Ista es la mini computadora, la cual es muy fácil de usar

Tom¡ 7
Maylin escribiendo en una pc.

C¿i.,rna¡a Plano medio de Maylin escribiendo en una PC

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos lncidentales.

Ditilogo:

Voz en ofl.' Ja cual da paso a la PC.

Toma 8
Cáma¡a 7,<lom out del mismo plano.

Musicalización: mismo tcma musical.

Son.idos incidentales.
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Guión de Audio & Yideo

Tom¡ 9
Cárnara Z-oom in del P|ano detalle de la minicomputadora.

Musicalización: mismo terna music¿I.

Sonidos incidentales.

Tom¡ l0
Un grupo de personas trabajando juntas (en gn¡po).

Cámara Paneo horizontal de un grupo de Personas.

Music¿liz¿ción: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

Voz en off -y las elaciones de trabajo, que te permiten compalir con

tr¡s amigos.

Tom¡ 12

Crárna¡a Pla¡o abierto de todos trabajando.

Musicalización: mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

33.4.- Unid¡d 3
Usos y cuidados del CD y del disquete por el Dr. BIT

Escen¡ 7

Tom¡ I
Musicalización: cambio de tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

BIT: -Hola nuevamente amiguitos. Qué bueno tenerlos de vuelta-

Esla vez les ensefia¡e cómo inserta¡ los dispositivos de

almacenamiento de los c'lsle6 ya les hablé y cómo

cuidarlos.

Tom¡ 2
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

*
--t-
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Guión d¿ Audio & Yid¿o

BIT:

Tom¡ 3
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incídentales.

Ditílogo:

BI'I-:

Tom¡ 4
Musicalización: Mismo tema musica.l.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

L}I'I':

Tom¡ 5
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

-Para insertar un diskette, lo lenemos que sostener de su

parte inferior y suavemente deslizarlo denho de la pequeña

mnufa que s€ encuentra en la parte fiontal del case del CPU,

hasta que la tecla de seguridad salte hacia fuera indicando

que está co[ect¿mente Pucsto.

-En c¿mbio para int¡oducir un CD a la computadora habrá

que recurrir al CD-ROM, gl s¡al ¿[ri¡gm6s dando clic en el

botón que se encuentra cerca de su tapa, al hacerlo esta se

desplegani y podrernos ubica¡ el CD ahí, de manem muy

delicada y sin tocar su conmcara, para luego da¡ clic una

vez más en el botón lo cual cerraní la tapa.

-Para finalizar, les explicaré los cuidados que deben tener al

manejar los dispositivos de los que hemos hablado.

-Al manejar un diskette fljate en no guardarlo en algún

lugar donde se pueda romp€r, no acerca¡lo tampoco a

imanes que alteren su contenido, ni a ext¡emas temperaturas

ya sea calor o frío y por último, nunca deslices su ventana

superior pues podrías dejar huellas que dañen lo que

contiene.
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Guión de Audio & Vidco

BIT:

Tom¡ 6
Music¿liz¿ción: Mismo de tema musical.

Sonidos incidentales.

Diiálogo:

BI'I'

Juego 6

Dónde y quiénes utiliz¡n rn computador

Escena 8

Tom¡ I
Musicalización: Canción "[,a computadora".t

Sonidos incidcntalcs.

Tomr 2
Musicalización: Canción "[a computadom".+

Sonidos incidenta.les.

Toma 3
Musica.li"ación: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 4
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 5
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

-En cambio al utilizar un CD, manéjalo por sus bordes,

nunca toques su lado inferior y para que no se rompa,

debido a su delic¿deza" mantenlo en su caja de seguridad.

-Bueno... Espero que hayan aprcndido algo nuevo hoy

amiguitos y hasta Ia proxima. Chao.
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Cuión de Audio & Video

Tom¡ ó
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales,

Tom¡ 7

Music¿.lización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ E

Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Toma 9
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Toma l0
Musicaliz¡ción: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 9
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ l0
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tome I I
Music¿lización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tomr 12

Musicaliz;rcitin : Misma ca¡ción.

Sonidos incidcntalcs.
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Guión de Aulio & Video

Tom¡ 13
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 14
Musicaliz¿ción: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 15
Musicaliz¿ción: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 16
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidcntalcs.

Tomc l7
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tome 18
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 19
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incident¿les.

Toma 20
Musical iz¿ción: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 2l
Musicalización: Misma c¿urción.

Sonidos incidentales.

7
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Guión de Audio & Video

Toma 22
Musicalización: Misma canción.

Sonidos incidentales.

Tom¡ 23
Musicalización: Misma ca¡ción.

Sonidos incidentales.

Toma 24
Music¿liz¿ción: Misma canción.

Sonidos incidentales.

rl,r computedore

Estrof¡ I

[a computadora. . .

Antes la computadora era solo un sueño

Y tú no lo podías usar...

Pero ahora puedes hacerlo

Debes conocerla y aprender a utilizar

No es dificil prenderla,

Saber es divertido el resto en el camino a ti y tus amigos

Ella se los va a enseña¡...

Coro

[-a computadora, Ia computadora...

Estrof¡ 2

Ahora Ia computadora

I-a usa¡r los doctores, ingenieros

Y también tu pap.áI,

Profesores y ofi cinist¿,

Bomberos, policías
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Guión de Audio & Yideo

Y tu también la puedes usar...

Desde jugar escribir y tu musica oír

Pint¿ndo tus deberes.

Navegando en Intemet y así con todos compartir...

Coro

La computadora, La computadora, [.a computadora....

Juego 7

JUEGO NÓXON SE U§AN LOS COMPUTADORES

Explicación del ejercicio:

BIT: -Te explicaé cuáles son los lugares y quiénes usan

computadoras. Se colocanim distintos gráficos de per§on¿¡s

que usÍul y no usan computadoras, deberás escoger uno de

los personajes, que se muestren en la pantalla. Y hanis uso

del mouse.

EtIl': -Bueno, niños, hemos terminado nuestra gran aventura-

Tom¡ 2
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diiilogo:

-Oh... (Sonidos entristecidos)

-no se preocupen niños todavía hay algo q

mostrarles, antes de partir síganme.

*
t\ I n()s'

BI'I':
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Escene 9
Tom¡ I
Musicalización: Cambio de tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:



Guión dc Audio & Video

Tomr 4
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

MASTRIX: -Gracias por su ayuda niños, no saben

sido.

Tome 5
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Diálogo:

NIÑOS: - De nada.. Pero qué ¿hicimos?

-Sí ¿.Quién eres tu?

Tome 6
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditílogo:

Tomr 7
Musicalización: Mismo tema musical.

Sonidos incidentales.

Ditilogo:

MASTRIX: -Niños, les debemos mucho y ahor¿ serán recompen

Escen¡ l0
Tom¡ I
Musicalización: Cambio de tema musical

lo valiosos que han

MASTRIX: -Mi nombre es Mastrix, yo envié a BIT a varios lugares

para que busque niños que quieran aprender, como ustedes.

Y depositar el conocimiento de nueslra gente a fin de que si

algo malo le pasara a nuestro universo siempre estaría entre

niños buenos que lo pudiesen reconstruir.
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Tom¡ -1

Musicalización: Mismo tema musical.
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Cuión d¿ Audio & Yideo

Tom¡ 2
Music¿lización: Mismo tema musical.

Tom¡ 3
Musicalización: Mismo tema musical.

Tome 4
Musicalización: Mismo tema music¿I.
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Animaciones
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ANEXO 4
Creación de Personajes
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Creacün de Penonajes

PERSONAJES

C.P.U.

/1

( uerpo

¡ r79 q 221 b 226
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O ,66 c¡lsbl44
r 229 9 22S b 223
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Creación de Penonojes
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Creoción de Penonajes

MOUSE

c able
Superior
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botiter l! rOO sl15bl44
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Creatión de Penonajes
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Creacün de Penonajes
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Creación de Penonojes
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C¡eación de Penonojes
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C¡eacün de Penonajes
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PRESENTACION DE LOGOS DE LAS ENTIDADES
VTNCULADAS
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Interlaz Gráfica

EDEOM
'üseño y Sistemos tecnológ¡carnente integrados
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Intetfaz Grártcs

PRESENTACIÓN DEL LOGO
«TECLITAS INTERACTIVAS I»

PANTALLA DE INGRESO
(TNGRESO DE USUARTO)
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Interlaz Gráfica

MENU PRINCIPAL

BARRA DE HERRAMIENTAS

BARRA DEL MENU
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I nterlaz Grálica

BARRA DEL MENU (durante la historia)
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Interlaz GráJica
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lnterfaz Gnifica

PANTALLAS ENLACES CON LOS JUEGOS
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lnterlaz (irtifrca
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Intcrfaz Gráfica
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INTERFACES DE JUEGOS
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Inrerlaz GráJica

TECLITAS MUSICALES

MOUSE CLIC
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Interfaz GráJica

ARMA AL MONITOR
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CONTESTA AL BUZÓN
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Inlerfaz GráJica

¿ ADIVINA QUIEN ?
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INTERFAZ CUANDO SE GANA UN JUEGO
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I nterfaz Gráfica

INTERFAZ CUANDO SE DESEA SALIR DEL
JUEGO

INTERFAZ CUANDO SE DESEA SALIR DEL CD
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Al.lEXO 7
Material POP
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Diseño d¿ Piezas del producto

MANUAL DE USUARIO
(PORTADA - CONTRAPOR'IADA)
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Diseño de Piezas del producttr

MANUAL DE USUARIO
( Páginas Intemas)
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Diteño de Piezan del produclo

CUENTO Y LIBRO PARA PINTAR
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Dí,;eño de Piezas del produckt

CUENTO Y LIBRO PARA PINTAR
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DLseño de Piezas del produuo

PORTADA DE CD
(DIVIÉR ETE Y APRENDE)

?

tEl

IG íVAl¡ Yülr¡I TY¡IT':I¡ @
ol

@*rii

""ii

s

¡r
¡ü

EiEIiE

i¡Étii¡
flsEEliEBrfÉtá§§

la
{

ts
ú
(
ü
H
a
¡^
(tJl,
H

i
I

g
a

I

I
o¡
a

I
IE Ítá !

á§ xls§i§aa

§ittE
§f,8;:

I§¡iiÉ

(-t

@

!
I
¡I

.,..rF[AUII;;U'
-PPÑA

Tu
É
§

E
H.
¿.I,r
C

rlt

usl,( ) I -Ane¡o7-PriginoSul)c()M

@



Diseño de Piezrr del ptoducttt

PORTADA DE CD DE MÚSICA
(CANCIONES Y EXTRAS)
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Díseño de Pi¿za.s del producto

ETIQUETA DEL CD
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Di,;eño de Piczas del productut

ETIQUETA DEL CD
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prÚsrca

Blilt,ioTEcA
CAMPUS
PEÑA

EIX'oM AaexoT-PtigiaaS ESP()t.

r
I

-o-lEM

I



Diseño de Pieur d¿l ptodutlo

EMPAQUE EXTERIOR
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Diseño de Pie¿ar¡ del producltt

EMPAQUE INTERIOR
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Diseño de Piz.zas del producto

EMPAQUE DE RESPALDOS
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Di,¡eño de Piczas del pruducto

ETIQUETAS DE LOS CDS DE RESPALDOS
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