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1. ANTECEDENTES

1. 1 ANTECEDENTES DE EDCOM

EI Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico (PROTCOM) fue creado
en el ano 1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion de sujetos
quienes asumirian la demanda de personal capacitado en el area de procesamiento de
datos, tanto en la zona del litoral como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico, ahora Escuela de Disefio
y Comunicacion Visual (EDCOM) cuenta con mas de dos mil alumnos. Esta Escuela
prepara estudiantes en diferentes carreras, las cuales incluyen la instruccion informatica
en sus diferentes medidas.

1.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Desde finales del siglo XX la ilustracion digital esta adquiriendo un gran auge y
demanda. Aunque su uso ya esta bien establecido se siguen desarrollando nuevos y
mejores campos de implementacion siempre con el surgimiento de un mejor software y
de implementos como los tableros graficos que acortan la distancia de calidad entre la
ilustracion tradicional y la digital.
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

El proyecto se lo ha realizado de manera eficiente en 3 eventos que los definiremos en:

x  Definicién

% Desarrollo

% Diagramacion
El primer evento consté en establecer los parametros en los cuales se cre6 y desarrollo
cada disefio, a la vez que se determiné como iba a ser la ilustracion. En el segundo
evento pudimos ver como se ejecutaron las ideas que se propusieron en el primer
evento. Y por dltimo, el tercer evento consistio en recopilar todos los trabajos
realizados en la etapa de Desarrollo y diagramarlos en una revista impresa.

2.1.2 DELIMITACION

Este proyecto fue realizado de manera satisfactoria en un tiempo de 4 meses; en los
cuales los tres primeros meses se utilizo para definir y desarrollar un sinnimero de
trabajos, y fue en el cuarto mes donde se diagramaron dichos trabajos y se los imprimi6
en la Revista final, concluyendo con al entrega del presente manual de disefio.

2.1.3 MOTIVACION

Lo que me llevo a tomar el topico de Ilustracion Digital Avanzada fue el deseo
experimentar un drea del disefio que no habia podido explotar, siendo una ayuda para
perfeccionar todo conocimiento ya adquirido. Una ventaja que puede tener todo buen
disefiador es saber ilustrar, convirtiéndose en una fortaleza para la presentacion de un
trabajo, por lo que fue muy importante y relevante para mi carrera escoger este topico.

2.2 JUSTIFICACION

Este Manual de Disefio en I[lustracion Digital Avanzada tiene la finalidad de servir
como instrumento de apoyo a Presentes y Futuros Disefiadores. Apoyo a un campo en el
que nos estamos introduciendo, un camino poco conocido en nuestro medio (Ecuador).

bl e
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

Dar a conocer un punto diferente de la Ilustracion Digital, por medio de los trabajos
realizados por los estudiantes inscritos en el Topico de Ilustracion Digital Avanzada.

También se busca desarrollar la destreza de los alumnos en el manejo de la Ilustracion
Digital.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mostar mas a fondo el medio del disefio bajo la ilustracion digital para que otras

personas conozcan y se interesen en la realizacion de proyectos basados en la ilustracion
digital.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Para la elaboracion de los trabajos tuvimos que investigar en el Internet caracteristicas
de los distintos personajes boceteados. También buscamos referencias de fotos para las
imagenes de las diferentes historias que se elaboraron.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

La Ilustracion Digital es un medio que te permite desarrollar mas allé las ideas, y puede
tener la gran aceptacion en €l publico porque puede llegar a ser aun mas agradable a la
vista, ya que puedes lograr una variedad de productos finales, como por ejemplo una
caricatura, un autorretrato realistico, etc.

Se diferencia con la ilustracion tradicional por que ésta tiene una variacion de elementos
dentro de un mismo software.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

S5.1.1 REQUERIMIENTOS BASICOS

1 Computador Mac Sistema Os 0 Windows
Procesador Dual Core
Memoria RAM: 1GB
Disco Duro: 100 GB
Tarjeta de video: 128 MB
Monitor: 177
Mouse y Teclado

1 Tablero Grifico Wacom Graphire 6x8

S.1.1 REQUERIMIENTOS ADICIONALES

DVD/CD Writer LG
1 Camara fotografica digital
I Impresora Injet A3
| Pendrive de 1GB
1 Scanner

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X wr
Adobe Photoshop CS2 et v
Adobe Illustrator CS2 .
Adobe InDesign CS2

Microsoft Word

5.3 OTROS ASPECTOS TECNICOS

LLa capacidad de acceder a una buena computadora sea MAC 6 PC es una necesidad en
el campo del disefio, pues garantiza no solo un buen trabajo, sino también el buen uso
del tiempo al realizar los trabajos con un gasto de tiempo minimo.

EDCOM Capitulo 5 — Pdgina 1 ESPOL
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5.3 EQUIPO DE TRABAJO

5.3.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto se realizo de forma individual, aunque con la guia y supervision de los
profesores en el area conceptual y en el drea de implementacion de software y técnicas

de trabajo: proporcionando en sus campos la direccién apropiada para una correcta
elaboracion del trabajo.

5.3.2 ORGANIGRAMA

Ledo. José Daniel Santibaiiez
Profesor de la Materia Basica

v

Tenlg. Jossie Lara

~ . i " = A
Profesora de la Materia Fundamental S ,ﬁ:ﬁ
S s?
RS _lah
sERL T

Carmen Arboleda Moreira
Realizador del Topico
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO GENERAL DE
ILUSTRACIONES

6.1. LINEAMIENTOS PREVIOS

6.1.1 ANTECEDENTES

Entre los antecedentes generales se podria citar todas y cada una de las materias que
forman parte de la carrera de Disefio Grafico. Los tutoriales paso a paso que explica
formas rapidas y sencillas de lograr un buen arte digital.

Como se trata de un conjunto de trabajos que explica a breves rasgos el gran alcance de

la ilustracion digital, se le dard a cada uno de ellos las fases de creacion las que se
especificaran para cada trabajo especifico.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

El proceso de creacion de un arte digital sigue en lineas generales estas fases:
1. Las ideas principales que son dadas por el cliente, en este caso el profesor.

2. Se realiza una cierta cantidad de bocetos que permitan llegar a la obtencion de la
idea que se necesita.

3. Se busca obtener la imagen que va a dar una referencia de las formas, esto sirve
para darle realismo a la ilustracion.

4. Proceso de Elaboracién, se utiliza las herramientas necesarias para realizar la
ilustracién, tanto manual como digitalmente.

5. Presentacion de Trabajo Final.

Ay
LSy
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6.1.3 TEMAS ILUSTRADOS

Los temas ilustrados son los siguientes.

. Portada

. Fotomontaje Ilustrado
. Paisaje Collage

. Autorretrato Cartoon

. Personaje Hibrido

. Twisted Cartoon

. Autoretrato

. Portada Cuento Infantil
. Soporte Grafico para Articulo de Revista
10. Comics

11. StoryBoard

12. Plumilla

=T~ I B e T T S S

6.2 DESARROLLO DE ILUSTRACIONES

6.2.1 PORTADA

Figura 6-1: Portada.

6.2.1.1 IDEAS PRINCIPALES.

0 Debe ser un autorretrato netamente artistico.
O Debe ser distorsionada, montaje o las variaciones que quisiéramos.
O Debe tener una textura especial de parte del software.

EDCOM Capitulo 6 — Pdgina 2 ESPOL
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6.2.1.2 BOCETO
En el proceso de Lluvia de Ideas, se realizan varios bocetos para luego escoger la idea
que se va a desarrollar.

Figura 6-2: Boceto Portada.

6.2.1.3 FOTO REFERENCIA
Para poder realizar este trabajo se escogen las imagenes a utilizar para poder hacer los
montajes necesarios.

Figura 6-4: Objeto para la Ilustracion.
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6.2.1.4 PROCESO DE ELABORACION
Se modifica la imagen principal en Photoshop, se accede al cuadro de Saturation con
Control+H y se busca una variedad de colores que llame la atencion.
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Figura 6-5: Photoshop Saturacion. T

Estando en Photoshop se escoge la opcién Posterizar en la barra de henamieﬂtaé de
Imagen y se escoge el nivel adecuado para posterizar la imagen

the

Figura 6-6: Posterizar.
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6.2.1.5 TRABAJO FINAL

Una vez realizado los cambios en Photoshop, se inserta la imagen en Corel Painter y se
realiza Quick Clone, cambiando los recursos de clonacion para juntar la imagen con los
objetos.

Figura 6-7: Imagen Final. A
6.2.1.6 INSERTAR SOPORTE LITERARIO -
Cuando esté terminado el trabajo se introduce el Soporte Literario para poder dfilizarla

como Portada. '
e,

Figura 6-8: Portada Final.
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6.2.2 FOTOMONTAJE ILUSTRADO

Figura 6-9: Fotomontaje Ilustrado.

R o

6.2.2.1 IDEAS PRINCIPALES.

O Se debe realizar un fotomontaje.
O Luego pasarlo a Corel Draw y realizar Quick Clone.

6.2.2.2 FOTO REFERENCIA

Una vez que se han escogido las imagenes a utilizar, se procede a montarlas en
Photoshop.

Figura 6-10: Fotografia.
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o
\
Figura 6-11: Imagen a montar. -
6.22.3 PROCESO DE ELABORACION "y

Una vez que esta realizado el Fotomontaje, se lo lleva a Corel Painter.
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Figura 6-12: Ingresar a Corel Painter.
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Se escoge la opcion File y luego Quick Clone.

T e | (0 Coman Swect (Mot Wdow beip

|
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‘ TWARN Ac quare
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Page etin
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b blc g

bt e

Figura 6-13: Quick Clone. (

Se procede a escoger una brocha Cloner y se empieza a pasar por el dibujo parte gg:r
parte, siempre recordando que se puede nivelar el tamafio o tipo de la brocha segin ‘!; _
lugar que este pintando. LK

~ Rmstor sbon

§ | 5o tage Corer trusn

[ LT - w——

o e B

Figura 6-14: Escoger Brocha.
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6.2.2.4 TRABAJO FINAL

Figura 6-15: Final Fotomontaje Ilustrado.
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6.2.3 PAISAJE COLLAGE

Figura 6-16: Paisaje Collage.

6.2.3.1 IDEAS PRINCIPALES.

O Se debe escoger cualquier paisaje para practicar el método de Quick Clone =+ */

O Se puede realizar un montaje de varios paisajes.
O La importancia de este trabajo es transformar una fotografia en ilustracion.

6.2.3.2 FOTO REFERENCIA

Las imagenes que forman parte de paisaje final.

-~ ™~

i)
&
e

e

Figura 6-17: Primer Paisaje. Figura 6-18: Segundo Paisaje.
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T T

Figura 6-19: Tercer Paisaje.

6.2.3.3 PROCESO DE ELABORACION

Se lleva el Paisaje a Corel Painter y se escoge la opcion de Quick Clone.

| B Fie Eaa svem  Select  Hiech  Wendow  Help

A G e [55  on 5 o | & o =
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- = Quich Guide Paiette
doe £ W3 @ ormei
! B

. S—

= R Stow Bl
¥ Layper

@ of Eoge Core brush

@ rerd taige Coner bruar
LR — ]

Figura 6-20: Clonacion del Paisaje.
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Se empieza a clonar la parte que se desee.

B e (dd Cormas  Select Eflects  Window elp
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| @ 1w toge Oore

B e o BTN

Figura 6-21: Clonacién por partes.

h'i
Se escoge la opcion File y se va a Clone Source.
! B(He| fd Commn Seier et Wandow Help -
| New N ) Setmts »
oo - - . 0. . Bercer B

- Quack Gusde

Quick Guide Palette
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Figura 6-22: Cambio de recurso de clonacion.
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Y automaticamente se puede empezar a clonar la siguiente foto en el mismo archivo.
Después de realizarlo con cada imagen se afade pinceladas para arreglar el montaje.

I R s o By —"

- Quack Gusde

LY
g+
.

i

1

L}

Property Bar

LN N &l
I PN

-

Figura 6-23: Segundo recurso de clonacion. ﬁl}(}
2 P

6.2.3.4 TRABAJO FINAL ‘&

Figura 6-24: Final Fotomontaje.
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6.2.4 AUTORETRATO CARTOON

Figura 6-25: Autoretrato Cartoon.

6.2.4.1 IDEAS PRINCIPALES.

0 Basado en una fotografia nuestra, se debe realizar una caricatura.
0 Después de dibujarla, se procederd a pintarla con el método de casi realiq‘no.

6.2.4.2 BOCETO

v {
Después de plasmar el dibujo en el papel, se procede a escanearlo para asl{bpd;r .
realizarlo digital. " e

g~ = .-
B TE
{aw

..

Figura 6-26: Boceto Autoretrato Cartoon.
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6.2.4.3 FOTO REFERENCIA

Figura 6-27: Original para Autoretrato Cartoon.

6.2.4.4 PROCESO DE ELABORACION
Para trabajar en digital, es necesario que en una capa diferente se realicen las lineas,
siguiendo el boceto escaneado, para poder aprovechar la transparencia de la capa.

Figura 6-28: Lineas del Boceto.
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Utilizando la brocha de acrilico y modulando el tamarfio, se procede a pintar el fondo de
la caricatura. Poco a poco se le va afiadiendo luces y sombras parte por parte.

Figura 6-29: Pintar la Imagen.

6.2.4.5 TRABAJO FINAL

Figura 6-30: Final Autoretrato Cartoon.
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6.2.5 PERSONAJE HIBRIDO

Figura 6-31: Personaje Hibrido.

6.2.5.1 IDEAS PRINCIPALES.

0 Se debe CREAR un personaje que no parta de lo que ya existe.
0 Se debe lograr algun tipo de textura.

6.2.5.2 BOCETO

Figura 6-32: Boceto Personaje Hibrido.
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6.2.5.3 FOTO REFERENCIA

Una vez que se decide la textura que se va a utilizar, se escoge las imagenes adecuadas
para tomar de referencia, en este caso la textura es de cabellos.

Figura 6-33: Foto referencia.

e
-

Figura 6-34: Primera textura de cabello.

Figura 6-35: Segunda textura de cabello.
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6.2.5.4 PROCESO DE ELABORACION

Después de realizar el montaje en Photoshop, se lo lleva a Corel Painter.

£ Fie Ede Comas Select (ffects Window Help

e @ ==

= Unclet paanting - Quact Gusde

Quick Guide Palette

- At Pretng
Srome
[rpe—

Figura 6-36: Corel Painter Underpainting.

Se escoge la opcion File y luego Quick Clone.

b b M 7 ety Ol »
. o 9 =0

Quick Cuide Palette

DCAnS P

AU e Ty porl g

(™

Figura 6-37: Quick Clone Personaje Hibrido.
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Se procede a escoger una brocha Cloner y se empieza a pasar por ¢l dibujo parte por
parte, siempre recordando que se puede nivelar el tamaifio o tipo de brocha segun el
lugar que este pintando.

Figura 6-38: Escoger brocha segun drea.

6.2.5.5 TRABAJO FINAL

6SP

Figura 6-39: Final Personaje Hibrido.
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6.2.6 TWISTED CARTOON

Figura 6-40: Twisted Cartoon.

6.2.6.1 IDEAS PRINCIPALES.

O Se debe escoger cualquier personaje conocido, mas considerado como fresa.
0 Se lo tiene que transformar sin perder la idea.

6.2.6.2 BOCETO Aol

. L&y ) "
- : 4

" hy
N
Y -

-
.

Cay
ﬁ‘.

Figura 6-41: Boceto Twisted Cartoon.

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 21 ESPOL



Manual de Disefio Revista compilatoria de llustracion

6.2.6.3 FOTO REFERENCIA
Se le da la personalidad deseada, sin perder la idea principal del personaje, en este caso

Rosita Fresita.

Figura 6-42: Foto Rosita Fresita.

6.2.6.4 PROCESO DE ELABORACION

Se le da un color de fondo a cada parte del dibujo.

~TECA

Figura 6-43: Color por partes.

ESPOL
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Se empieza a escoger el color adecuado para cada parte del cuerpo y se procede a darle
luces y sombras.

Figura 6-44: Detalles Twisted Cartoon.

Se continua hasta que se logre dar forma realismo a las partes y asi dar una mayor
calidad a la ilustracion. Lo mas importante son los detalles que se logra darle a ciertas
partes del cuerpo, esto se logra con diferentes tipos y grosores de brocha.

Figura 6-45: Colocacion de luces y sombras.
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Poco a poco se puede ir observando como la ilustracion obtiene un toque realista.

B b bR Covvn Select lech Window Heip

|| A10513 2 [55 Jcmen % | /. @ o= '

| Hore e Cores et

et ver BN W

Figura 6-46: Detalles de Brocha.

Figura 6-47: Efectos de los Detalles.
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6.2.6.5 TRABAJO FINAL

Figura 6-48: Final Twisted Cartoon.
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6.2.7 AUTORETRATO ILUSTRADO

Figura 6-49: Autoretrato [lustrado.

6.2.7.1 IDEAS PRINCIPALES.

O Basado en una fotografia nuestra, se debe realizar una 1lustmuop
diferentes detalles de brocha.

O Se utilizara Quick Clone. g ,ﬁb‘\
- ;’

6.2.7.2 FOTO REFERENCIA

-'( ‘L’

Figura 6-50: Foto Referencia Autoretrato.
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6.2.7.3 PROCESO DE ELABORACION
Desde Photoshop se realice una seleccion solo del cuerpo.

Fle O lmage Laover Selec! Fller View Widos el

+

S ENLAMONNNZ

Figura 6-51: Recorte de la Imagen.

Una vez que se realizd la seleccion, se escoge la opcion de Hue/Saturation y se aclarara
con la variacion de color deseada.

Fle Ta [mage Lave et Flle Ve Widoe  Mep

# i Gampin e |y

HuelSaturation

Figura 6-52: Hue Saturation.
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St se utiliza de manera adecuada el Quick Clone, se podra obtener buenos detalles con
las brochas.

Figura 6-53: Brochas en Photoshop.

6.2.7.4 TRABAJO FINAL
Es importante que para realizar la revista se formen disefios acorde al trabajo o al estilo
a utilizar, para exponer las ilustraciones.

Figura 6-54: Disefio Final Autoretrato [lustrado.
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6.2.8 PORTADA CUENTO INFANTIL

Figura 6-55: Portada Cuento Infantil.
6.2.8.1 IDEAS PRINCIPALES.

0 Con una historia creada, se debe realizar la portada para nifios.

6.2.8.2 BOCETO

< A ' { ‘f
/ | \\
f”- ‘/\\ E G \
< Q N Qr" -
A= { . ¥
e )
oI
- - L]
. j ‘ y i " vorsl
Figura 6-56: Primer Boceto Cuento Infantil J
C v,
sl f

Figura 6-57: Segundo Boceto Cuento Infantil.
EDCOM
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6.2.8.3 FOTO REFERENCIA

Figura 6-58: Foto Referencia Cuento.

6.2.8.4 PROCESO DE ELABORACION

El proceso de elaboracion es similar al de los trabajos anteriores pero

es importante
recordar que las texturas son importantes en esta ilustracion.

Figura 6-59: Textura ilustracion cuento.

Como se trata de un cuento infantil es muy importante utilizar colores vivos que llamen
la atencion de los nifios.

Figura 6-60: Colores ilustracion cuento.
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6.2.8.5 TRABAJO FINAL
Cuando esté terminado el trabajo se introduce el Soporte Literario adecuado para poder
utilizarla como Portada.

“Abwm e

Zimills

Figura 6-61: Final Portada Cuento Infantil.
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6.2.9 SOPORTE GRAFICO PARA UN ARTICULO DE REVISTA

Los decisiones Apreswados +roen Consis
ConSe Nt ArTebatadia.

7 )

\

Figura 6-62: Soporte Grafico.

€. '/j ‘

6.2.9.1 IDEAS PRINCIPALES. f N
X .‘.' \‘._._

0 TEMA: Romance Moderno. " '\'f"-"'f_ -“,&(
6.2.9.2 PROCESO DE ELABORACION .

Este trabajo se lo elabora en Acuarela, sobre cartulina Canson, se desarrolla el i
los detalles que se quiera dar. e :?

Figura 6-63: Trabajo en Acuarela.
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Una vez que esta terminado el trabajo fisico, se lo escanea y se lo introduce en
Photoshop para arreglar los colores.
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Figura 6-64: Arreglo en Photoshop.

6.2.9.3 TRABAJO FINAL
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Figura 6-65: Final Soporte Grafico para Articulo de Revista.
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7. DIAGRAMACION DE LA REVISTA

7.1 PROCESO DE DIAGRAMACION

Con todas las ilustraciones listas, se procede a crear un archivo en Adobe InDesign CS2
para diagramar la revista. Se configura el archivo y luego se insertan las imagenes y el
texto correspondiente.

Hew Doc wmwent
 § it W
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((‘r-. l ‘

. N

“

tude: 2 1 ‘ vl g .

Heed and Shug "" -(“,TF(_‘
Tox Bottor Ireack wtace Cl”\‘

Figura 7-1: Creacion de nuevo documento.
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Figura 7-2: Diagramacion de revista.
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7.2 ENVIO A IMPRESION
Luego de que se ha completado la diagramacion se procede encarar las paginas para
imprimir en formato de revista. Se crea un archivo de extension PDF.

Figura 7-3: Creacion archivo PDF.

Ademas es importante “empaquetar” todo el archivo para poder llevarlo como respaldo
a la impresion. Terminado esto el trabajo ha concluido con éxito.

= arteagum encarada pdl - Adobe Reades -2

Fie Ect vew Coosnent Tock window Hep

~ ¥

Figura 7-4: Archivo PDF.

EDCOM Capitulo 6 — Pdgina 2 ESPOL



CAPITULO 8
CONCLUSIONES




Manual de Diserio Revista compilatoria de Hustracion

8. CONCLUSIONES
8.1 CONCLUSION

La ilustracion digital avanzada es una herramienta que esta tomando fuerza dentro del
campo del Disefio en el Ecuador, es una parte necesaria del disefiador para poder
diferenciarse del resto en un medio que nos demanda mucho de nosotros mismos.

Por lo tanto, es la ilustracion digital un instrumento que permite desarrollar ideas a un
nivel superior, siempre y cuando se lo utilice adecuadamente.
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