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Manual de Disefio Técnicas de Hustracion Digital Avanzada

1. ANTECEDENTES

1.1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico fue creado en el afo de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacitado en el drea de procesamiento
de datos, tanto en la zona geografica de influencia de la ESPOL. como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion, ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con aproximadamente 2000 estudiantes. distribuidos en las diferentes carreras. todas
ellas incluyen en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas, por esta
razon el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesidad. Asi mismo. esta red servirda de extension politécnica para el
desarrollo de sus programas y prestacion de servicios a la comunidad.

1.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Comenzado los afos 90, los ilustradores tradicionales enfrentaron un desafio de
aquellos que usaban software de computadoras como por ejemplo Adobe Illustrator,
Photoshop, Corel DRAW v Corel Painter. El uso de las tabletas Wacom y dispositivos
similares también aumentaron la capacidad del dibujo y de pintar directamente en una
computadora.

Mientras que algunos de la nueva generacion de [lustradores Digitales se entrenan en las
universidades directamente delante de un monitor. la mayoria ain no esta conciente de
la tecnologia que impulsa la nueva era de las Artes Visuales.

ey
-
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en la elaboracion de varias ilustraciones y los procesos creativos
desarrollados para las mismas (técnicas tradicionales vy digitales).

Para cllo se elaboro una revista que compila 16 trabajos realizados a lo largo del Topico
Técnicas de Ilustracion Digital Avanzada, en los cuales se emplearon diversos
conceptos y técnicas. Este Proyecto esta complementado por una revista impresa y una
digital.

2.1.2 DELIMITACION

Para la creacion de nuestro proyecto final, se trabajé cada semana con distintos temas en
los cuales se iba cubriendo los aspectos y fases necesarios para su completa elaboracion.
En un principio se nos dio las bases de la ilustracion, y el uso de la tableta grafica
Wacom, para después pasar a trabajar simultaneamente entre los procesos tradicionales,
y digitales (Software de [lustracion digital: Photoshop CS y Corel Painter X).

2.2.3 MOTIVACION

LLa motivacion principal fue el saber que una ilustracion no es un simple dibujo. sino
que es un instrumento de comunicacidn efectiva, como las buenas ideas se convierten en
un medio visual con gran demanda actual.

2.2 JUSTIFICACION

Las ilustraciones a continuacion presentadas poseen todo cuanto se puede pedir de ellas:
una buena idea, calidad en composicion, elaboracion minuciosa y responsabilidad en
cuanto a originalidad se refiere.

e

§
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general del proyecto es la recopilacion de los mejores trabajos realizados
durante el Topico de Técnicas llustracion digital avanzada. Proyectos en los cuales
empleamos todos nuestros conocimientos adquiridos en dibujo. técnicas pictoricas y
software afines. ademas de nuestra creatividad y habilidades innatas o adquiridas.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ser capaces de realizar cualquier tipo de ilustracion, fundamentarla, y desarrollarla
apropiadamente bajo parametros tradicionales y/o digitales, para obtener imagenes que
comuniquen de forma efectiva pensamientos e ideas especificas.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

[Las bases y conocimientos para este proyecto fueron obtenidos desde varias fuentes.
LLos profesores fueron fuentes directas de ensenanza, pero la investigacion personal no
estuvo de mas. Internet. libros, revistas, material proporcionado por los profesores
fueron varias opciones al momento de extender nuestros conocimientos sobre
ilustracion contemporanea y digital.

EDCOM Capitulo 3 — Pagina 1 ESPOL
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

Desde sus inicios la ilustracion no ha tenido buena fama en cuanto a medios artisticos se
refiere, siendo considerada por las élites como un instrumento muy comercial, y vacio;
sin embargo en los ultimos afios esa idea ha ido perdiendo fuerza, debido a su influencia
en los videojuegos, cine, animacion, disefio grafico y publicitario, asi como en el
mercado masivo de las publicaciones periodisticas y editoriales.

En nuestro medio esta rama sigue siendo muy poco explorada. en comparacion a otros
paises. Ahora, debido a los nuevos software existentes se estd ampliando vy
desarrollando en toda su capacidad. Debido a ello somos capaces de desenvolvernos en
este nuevo campo de la comunicacion visual de manera profesional.

EDCOM Capitulo 4 — Pagina 1 ESPOL
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Computador Mac Sistema OS o Windows
Procesador Intel Dual Core

Memoria RAM: 1 GB

Disco Duro: 100 GB

Tarjeta de video: 128 MB

Monitor: Samsung 17"

Mouse y Teclado

5.1.1 REQUERIMIENTOS ADICIONALES
I Tablero Grafico Wacom Graphire 6x8
I Camara fotografica digital
I Impresora Inkjet
1 Pendrive de 1GB
Scanner
DVD Writer

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop €S2
Adobe Illustrator CS2
Adobe InDesign CS2
Microsoft Word

5.3 EQUIPO DE TRABAJO
5.3.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto fue realizado individualmente, sin embargo estuvo constantemente guiado
por los profesores.

5.3.2 ORGANIGRAMA

MAE. Sofia Galarraga
Director del Topico
I 1
L.cdo. José Daniel Santibanez Tenlg. Jossie Lara
Profesor de Materia Basica Profesora de la Materia Fundamental
1 I |

1
Santiago Sojos Z.
Realizador del Topico

EDCOM Capitulo 5 — Pagina 1 ESPOL
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO GENERAL DE
ILUSTRACIONES

6.1. LINEAMIENTOS PREVIOS

6.1.1 ANTECEDENTES

Como antecedentes se encuentran de forma directa las materias de dibujo artistico.
técnicas pictoricas, fundamentos del disefio, bases de la comunicacion, psicologia del
color, y Photoshop, cursadas en la carrera. En cada una de ellas se adquirieron las bases
para organizar, comunicar y expresar las ideas. Otros antecedentes son las influencias de
otros ilustradores de renombre. que permitieron al estudiante llegar a un estilo muy
personal.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Debido a que se realizaron varios temas en este topico; es necesario recalcar que pese
que todos se elaboraron bajo los mismos parametros, no todos los trabajos presentes
contienen las 5 fases mencionadas continuacion

[Las fases generales para la creacion de una ilustracion son los siguientes:

. Idea principal para la ilustracion
. Sketch

. Referencia fotografica

. Elaboracion

. Arte final

W kN —

=

n

6.2 TEMAS ILUSTRADOS.

[Los temas ilustrados son los siguientes.

. Portada

. Autorretrato

. Paisaje Quick-Clone

. Paisaje collage

. Self cartoon Lo
6. Personaje hibrido

7. Twisted cartoon

8. Personaje de relato

9. Portada de libro

10. Tlustracion de cuento
11. Tiza pastel

12. Hustracion de reportaje
13. Comic

14. Retrato de famosos

L S S R N
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6.3 DESARROLLO DE ILUSTRACIONES
6.3.1 PORTADA

6.3.1.1 Idea principal para la ilustracion

Realizar un fotomontaje con nuestro rostro y convertirlo en la portada de la revista que
recopila todas las demas ilustraciones. Tamano de la ilustracion: A4. Software: Corel
Painter IX y Photoshop.

6.3.1.2 Referencias fotograficas

El fotomontaje debera realizarse utilizando el rostro del autor. es asi que primero se
debe fotografiar al mismo, la fotografia debe tener buena resolucion en pixeles, el
fotomontaje puede realizarse utilizando cualquier otro o varios elementos aparte del
rostro, combinandolos todos hasta lograr una composicion agradable.

Fig. 6.1: Fotos para portada

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 2 ESPOL
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6.3.1.3 Elaboracion

Colocar la imagen del rostro a usarse en el Corel Painter. luego con la herramienta

Quick Clone hacer un duplicado de la foto a manipular.

Escoger cualquier pincel de los que dispone el programa, en este caso “Airbrush™ y
comenzar a clonar la fotografia, luego combinar esta técnica con otros trazos libres

hasta obtener el resultado deseado.

PV Wiy W™ — T ——— - i ™ 3, x |
Bt e e et e Dhmin S e

M DB G Lwws eied e i s e oy

D e oty e et T = P 4 e

F

Fig. 6.2: Quick Clone v pintado de rostro

| Artres
| ‘.'ﬁ .'Jl-udw-w.mh
o

A continuacion llevar la foto clonada a Photoshop para empezar con el montaje de los

otros elementos.

I

Una vez en Photoshop. ubicar como fondo una textura de papel antiguo. el siguiente™
detalle es una aurcola. realizarla usando un trazado y luego seccionando las partes &:

deseadas, cortar la forma del cabello y se obtendra algo interesante como para empezar.

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 3
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Fig.
Lo siguiente sera empezar a jugar
con un fondo playero, el fondo
embotado.
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6.3: Fondo envejecido y aureola con trazado

con otros elementos, por ejemplo en las gafas de sol
con unas insignias y una ciudad y algo de spray
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6.3.1.4 Arte final

Por ultimo se coloca el texto correspondiente a la portada.

i

i g

v R
b 4 i;m.'!
S | « S di

Fig. 6.5: Portada terminada
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6.3.2 AUTORRETRATO
6.3.2.1 Idea principal para la ilustracion

Dibujo digital a partir de un rostro, en este caso el del autor. Tamano: A4. Software:
Corel Painter.

6.3.2.2 Referencia fotografica

Se utiliza una fotografia de buena resolucion.

Fig. 6.6: Foto para autorretrato

6.3.2.3 Elaboracion

En el Corel Painter, usar el Quick Clone para hacer un duplicado de la foto original.
luego escoger la herramienta lapiz y se empieza a clonar segin se desee, puede ser toda
la foto o solo parte de ella, el objetivo es que el resultado se vea como una ilustracion
real.
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Fig. 6.7: Quick Clone para autorretrato
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FFig. 6.8: Trazos con lapiz digital
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6.3.2.4 Arte final

Al final se anade unos cuantos trazos con ~“Airbrush™ v concluimos con la ilustracion.

Fig. 6.9: Autorretrato
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6.3.3 PAISAJE QUICK-CLONE

6.3.3.1 Idea principal para la ilustracion

Dominar las diferentes herramientas y pinceles en Corel Painter. Tamarfio: A4
6.3.3.2 Referencia fotografica

Una buena fotogratia siempre hace la diferencia a la hora de tener una referencia.

Fig. 6.10: Referencia para Quick Clone

6.3.3.3 Elaboracion

En ¢l Corel Painter, usar el Quick Clone para hacer un duplicado de la foto original,
luego escoger varios pinceles, en este caso “Chalk™ y empezar a clonar segin se desee.
puede ser toda la foto o solo parte de ella, el objetivo es que el resultado se vea crqmo
una ilustracion real.
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Fig. 6.11: Quick Clone
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Fig. 6.12: Pincel “Chalk™
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6.3.3.4 Arte final

Con el pincel “Chalk™ se obtendra un estupendo resultado.

Fig. 6.13: Paisaje Quick Clone

6.3.4 PAISAJE COLLAGE

6.3.4.1 Idea principal para la ilustracion

Realizar un collage de fotos, luego pintarlas, para obtener un paisaje surrealista.
Tamano: A4, software: Photoshop y Corel Painter

6.3.4.2 Referencia fotografica

Para esta ocasion realizar un collage de fotos previamente en Photoshop. Las rocas, los
arbolitos y el fondo son de distintas fotografias.

Fig. 6.14: Collage de referencia
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6.3.4.3 Elaboracion

Una vez terminado el collage de fotos. se trabaja de lleno en Corel Painter. La mejor
manera es trabajando por capas, asi que primero pintar el fondo del paisaje utilizando el
pincel ~O1l™.

5

BN == g
Y FOCLT

o
=
-

Fig. 6.15: Fondo usando “Oil”

El siguiente paso es pintar los elementos que estan al frente, usar también el pincel
“Oil" ademas de “Blender™ para difuminar el color en algunas zonas.

Fig. 6.16: Pintando objetos mas cercanos
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6.3.4.4 Arte final

Para terminar agregar detalles como unos arbolitos, y una bandada de aves. Luego en
Photoshop retocar un poco el contraste.

Fig. 6.17: Paisaje Collage

6.3.5 SELF CARTOON
6.3.5.1 Idea principal para la ilustracion
Caricatura del autor, pintura digital. Tamanio A4, software: Corel Painter.

6.3.5.2 Sketch

Toda buena idea empieza en el papel. realizar un sketch de como debe ser la caricatura.
obteniendo una imagen de la ubicacion y relacion entre cabeza v cuerpo.
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Fig. 6.18: Sketch para cartoon
6.3.5.3 Referencia fotografica

Fotogratia de buena resolucion para ver detalles mas expresivos y resaltarlos.

Fig. 6.19: Foto para cartoon
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6.3.5.4 Elaboracion

Pasar el sketch a Corel Painter y con el pincel “Pencil” realizar todo el stroke de la
caricatura en diferentes colores. de esta manera se delimitan y determinan el area de

pintura y otros elementos externos.

il Wit W s O Y

P i tes e s Baw Dwn s wae

|

“ —
. ;
Y )
[} 1 |
Y {
y ,‘ )
\ . p
AN ¥

Pencils

2B Pencil

Fig. 6.20: Stroke de cartoon

Para el relleno del cartoon utilizar el pincel “Acrylics™ variando su tamarfio y textura
segun se desee, ademas se puede utilizar el “Blender™ para difuminar algunas areas.

P O W Py e

Pre i Covm s et e S A i

s LDE = oy S~ e = S

7 H .H Acrylics
o |_| Thick Acrylic Bristle 10
|

-1
81990

Fig. 6.21: Relleno de cartoon
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6.3.5.5 Arte final

Luego de los altimos detalles se puede firmar el trabajo.

Fig. 6.22: Self Cartoon

6.3.6 HIBRIDO

EDCOM

( '(f[?a;'ftt:'rf 6 — Pagina 16 ESPOL



Manual de Diserio Técnicas de llustracion Digital Avanzada

6.3.6.1 Idea principal para la ilustracion

Para realizar un personaje hibrido. se debe pensar primeramente que un personaje no
humano y que no debe de parecerse a nada conocido. Tamafno: A4. software: Corel
Painter.

6.3.6.2 Sketch

Partiendo de esa idea principal realizar el sketch del personaje en papel. para luego
escanearlo y digitalizarlo.

Fig. 6.23: Sketch para personaje hibrido

6.3.6.3 Elaboracion

Dentro del Painter redibujar el personaje utilizando el “Pencil”, es recomendable dibujar
y pintar por secciones.
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Fig. 6.24: Trabajando por partes A

De la misma manera proseguir con todas las partes del personaje. para pintarlo se
utilizan ~O1l™ y “Airbrush™.
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|| Broad Wheel Airbrush 50
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Fig. 6.25: Trabajando por partes B
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6.3.6.4 Arte final

Al final un reflejo en el suelo dara mas realismo al personaje.

Fig. 6.26: Hibrido
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6.3.7 TWISTED CARTOON

6.3.7.1 Idea principal para la ilustracion

Se debe distorsionar totalmente cualquier personaje considerado infantil, inocente o
fresa, hacerlo parecer malo. torcido, depravado. etc. En este caso se distorsiond un
personaje totalmente infantil y fue convertido en un obeso come nifios. Tamarno: A4,
software: Corel Painter

6.3.7.2 Sketch

Nuevamente la idea se traslada al papel para empezar a definir las caracteristicas de este
nuevo personaje.

Fig. 6.27: Sketch para Twisted Cartoon
6.3.7.3 Referencia fotografica

Como referencia se puede usar una foto del verdadero personaje.

Fig. 6.28: Barney
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6.3.7.4 Elaboracion

Una vez colocado el dibujo inicial en el Painter. pintar tal como se ha procedido antes.

™ Corai Wi W okl
B G Caem imen et B ey B W e
»
o B0 - -~ e ¥ P ——— ,:- .- = 2

{

[ IR N e
R

Fig. 6.29: Definiendo trazos

Finalizar implementando detalles como la lata de nifos, luz en los ojos. reflejos
tenebrosos, sangre en la boca, etc.
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I L e e s

reny

Fig. 6.30: Detalles finales
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6.3.7.5 Arte final

Fig. 6.31: Twisted Cartoon

6.3.8 PERSONAJE DE RELATO
6.3.8.1 Idea principal para la ilustracion

La idea es representar graficamente un relato o leyenda tradicional guayaquilefia, en
este caso “La Dama Tapada™. Tamano: A4, software: Corel Painter.

6.3.8.2 Elaboracion

Dibujar directamente en el sotware usando el “Airbrush™.

Fig. 6.32: Pintando directamente
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6.3.8.3 Arte final

7.33: Personaje de Relato
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6.3.9 PORTADA DE LIBRO
6.3.9.1 Idea principal para la ilustracion

Realizar un montaje/ilustracion basada en un buen libro. esta debe reflejar completa e
interesantemente el contenido del mismo. he aqui la portada del poemario 20 Poemas
de Amor y una Cancion Desesperada™ de Pablo Neruda. Tamano: 3105 x 2480px..
software: Photoshop

6.3.9.2 Referencia fotografica

Utilizar un buen banco de imagenes de gran calidad y relacionadas entre si con las que
realizar un collage interesante para portada y contraportada.

Tl

Fig. 6.34: Fotos relacionadas

6.3.9.3 Elaboracion

Empezar recortando todas las fotos y colocandolas de la manera que sea mas atractivas
para ¢l diseno, en este caso una rosa que brota de un alambre de puas. FLS
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1. 6.35: Montaje inicial
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[Luego ubicarla en el lugar preciso del disefio y afadirle textura en el fondo.
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Fig. 6.36: Ubicacion y fondo
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Disponer las demas fotos del collage y empezar a ver diferentes opciones de texto y
disposicion del mismo hasta obtener el resultado que observamos en la parte inferior.

e G g Cgm i F s et e

B e e

LT
ot

Gancion ¢

Neftah Ricarde Heyes (Pablo Neruda)

Pablo

Nerids

Veinte poemas de amor

¥ uné

+ Gancidn desesperad

i .
Fig. 6.37: Disposicion de otros elementos y definicion de disefio
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6.3.9.4 Arte final

e Rcards Revs (bl Nernda
o chirec, oo remosador de b poesa
raa st Prtipants actno &

Veinte poemas de amor y una Gancion desesperada

Pablo Neruda
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Fig. 6.38: Portada de libro
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6.3.10 ILUSTRACION DE CUENTO

6.3.10.1 Idea principal para la ilustracion

[La idea se Basa en una frase de un cuento, para lo cual se lo debe leer primero, extraer
una frase atractiva e ilustrarla. Esta idea fue sacada del cuento “Quien Sabe™ de Eliécer
Cardenas. la frase a ilustrarse es la siguiente:

“La mujer encendio un cigarrillo. aspird el humo con los ojos cerrados, y por los
pliegues que se le formaron en los parpados pude darme cuenta que era mayor de lo que
a primera vista aparentaba, consumida por las drogas o los viajes sin proposito (...)"

6.3.10.2 Sketch

Sobre papel. como siempre una buena idea primaria puede convertirse en definitiva de
inmediato.
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Fig. 6.39: Sketch definitivo
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6.3.10.3 Referencia fotografica

F:sta fotografia fue bastante atil. incluso antes del sketch. Lo demas se agrego en el

proceso.

Fig. 6.40: Una buena fotografia

6.3.10.4 Elaboracion

Definir el dibujo a lapiz sobre el papel, luego ampliarlo y entintarlo sobre cartiftina

marfil. todo el proceso es totalmente manual.

Fig. 6.41: Lapiz v entintado
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6.3.11 TIZA PASTEL

6.3.11.1 Idea principal para la ilustracion

Esta 1dea parte de un trabajo realizado en clase con la guia del profesor en el cual se
debia pintar una firma con tiza pastel en todas las direcciones y mezclarlas sobre el
papel. Tamano: A3, técnica mixta.

6.3.11.2 Elaboracion

Luego se difuminaba con los dedos y se pintaban las zonas que habian quedado.
seguidamente romper en varios trozos el papel. unirlos v finalmente encontrar una
forma escondida y definirla con luz y sombra para resaltarla del resto de colores.

Fig. 6.43: Forma hallada con tiza pastel PENAS
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Luego de hallar y empezar a definir la forma con tiza pastel, escancar el dibujo,
imprimirlo v volver a dibujar encima. esta vez definiendo todavia mas la forma
encontrada, este dibujo se lo vuelve a escanear.

Fig. 6.44; Redefinicion de la forma
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6.3.11.3 Arte final

Al dibujo que se ha vuelto a escanear se le agregan ahora algunos toques adicionales en
Photoshop v listo.

Fig. 6.45: Dibujo final basado en tiza pastel
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6.3.12 ILUSTRACION DE REPORTAJE

6.3.12.1 Idea principal para la ilustracion

Para esta ilustracion se tienen dos opciones de reportaje periodistico: Romance
Moderno y Crimen de la Vida Real. El tema escogido fue sometido a investigacion,
luego se dibujo en base a dicha investigacion. La opcion en este caso fue Romance
Moderno. Se partio de la siguiente idea:

“En el mundo moderno el amor ya no existe, las parejas que se unen no se aman, mas
bien la idea de un romance duradero ha sido cambiada por el pensamiento
independiente y el pecado, lo que da por resultado que una relacion se convierta en un
juego frivolo de sentimientos, donde lo que va no se quiere se bota luego de ser usado™.

Tamano: 20 x 20 ¢cm., acrilico sobre carton.

6.3.12.2 Sketch

Para realizar este trabajo se realizaron varios sketches de los cuales fue escogido el que
se muestra a continuacion, donde se escenifica un juego de munecos.

Fig. 6.46: Sketch Romance Moderno
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6.3.12.3 Referencia fotografica

Como la ilustracion se basa mayormente en muificcos, estos se fotografian en las
posturas necesarias.

Fig. 6.47: Fotografias de mufiecos
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6.3.12.5 Arte final

Fig. 6.50: Ilustracion para reportaje
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6.3.13 COMIC

6.3.13.1 Idea principal para la ilustracion

Este comic es basado en la novela “El Mago™ de J.D. Santibanez. cada vifeta se basa
primeramente en un guion, donde se especifican las acciones, elementos y encuadres
que contendran las mismas.

6.3.13.2 Sketch

Basiandose en el guion se comienzan a ubicar a manera de boceto los personajes. el
escenario y los globos de texto, obteniendo una idea mas clara de lo que se quiere hacer.

Fig. 6.51: Sketches para cada pagina del comic
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6.3.13.3 Referencia fotografica

Habiendo dibujado la idea de cada pagina, proceder a fotografiar a los modelos
escogidos para personificar a cada uno de los personajes del comic. ademas de
fotogratiar los lugares escogidos para los escenarios. a veces es necesario realizar

fotomontajes para obtener el resultado requerido.

eped
A

? N

oo did AN

Fig. 6.52: Fotogratfias de modelos y escenarios
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6.3.13.4 Elaboracion

Como en el punto anterior, la fotografia es importante, en este caso se toman las que

sean necesarias hasta obtener la que servira de base para el dibujo final.

Fig. 6.53: Fotografia base

Basandose casi estrictamente a la fotografia, empezar a dibujar definiendo el claroscuro
y resaltando las zonas necesarias para poder entintar.

Fig. 6.54: Dibujo inicial
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Entintar usando marcadores finos. para las dreas grandes utilizar pinceles. de esta
manera se definiran claramente las luces y las sombras, seguidamente escanear el dibujo
entintado.

Fig. 6.55: Entintado

Una vez escaneado el dibujo. digitalizar la informacion en Photoshop. Limpiar, corregir
ciertas fallas del pincel y aumentar el contraste para que los tonos oscuros sean
verdaderamente oscuros y el blanco sea transparente para poder pintar.

Fig. 6.56: Entintado digital
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El siguiente paso es empezar a pintar colocando primero el color base para cada drea del
dibujo. se pinta por capas debajo del dibujo entintado.

Fig. 6.57: Color base

Continuar pintando, esta vez sefialando y resaltando las luces y sombras dando un buen
efecto final al trabajo. finalmente ubicar el texto en los lugares adecuados.

Fig. 6.58: Luz y sombra
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6.3.13.5 Arte final

HE HAD NEVER LIKED CHLIRCHES.

THEY MADE HIM FEEL INSECURE |
SINCE HE WAS A CHILD,

W

1
|

- ]
v

W

HER MOTHER HAD BEEN A

VERY RELIGIOLS WOMAN
LUNBEARABLY
RELIGIOUS

THEN SHE WOULD 60 HOME
TO RECEIVE DOZENS OF
MEN AND WOMEN. ..

...SEEKING ADVICE ON
THEIR FUTURE, THEIR
JOBS, THEIR LUCK.

THE WIZARD HAD HAD GROWN
SURROLINDED BY THE RELIGIOUS
AND THE PARANORMAL .

THE SAINTFUL
AND THE SINAUL

EVERY MORNING
SHE WOULD
ATTEND SEVEN
O CLOCK~MASS,

AND STAY
PRAYING THIRTY
MINUTES
AFTERWARDS .
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Fig. 6.59; Pagina |
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Fig. 6.60: Piagina 2
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THIS MAN IS A PREDATOR, MR. PEREIRA.
AN ANIMAL THAT ABUSES CHILDREN AND
THEN KILL THEM.

ALTHOUGH HE SAYS HE REPENTS, I
KNOW THIS |S NOT TRUE. I KNOW
HE HAS DESCRIBED TO ME, IN DETAIL, HE LIKES IT. HE ENJOYS IT, AND HE
THE ATROCITIES HE HAS COMMITTED 1S NOT WILLING TO STOP.

Fig. 6.61: Pagina 3
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"C‘\YA”EE" I
ASKING YO
NOTHING
SOME PROPERTIES

SEVEN THOUSAND DOLLARS

LUNDER OTHER CIRCUNSTANCES HE WOLILD
HAVE LALIGHED. BUT IT WAS THE FIRST TIME
A MAN OF @OD WAS DOING THE HIRING .

YOU MORE THAN ME

3

S )
S

733

I H’O.ULD STAY FROZIEN INSIDE THIS CONFESSIONARY ,
MR. PEREIRA. OF FEAR. OF NALISEA.

"

~2

L X S

BUT THE OTHER DAY I HAD TO ATTEND A
MEETING ON THE OTHER SIDE OF THE
CITY . THERE WERE PRIESTS FROM ALL
OVER THE COLINTRY

1 1
IT WAS THERE I RECOGNIZED HIS VOICE. EVEN WHEN 4 AR NS S ST
HE TRIED TO DISSUISE IT, I KNEW IT WAS HIM. TO RESPECT LIFE AND OBEY

CATALINA'S CHURCH

HE IS RESPECTED BY THE
COMMUNITY D A CLOSE FRIEND
OF THE ARCHBISHOP'S

e

I COULDNT STOP STARING.
HE NOTICED IT TCO

Fig. 6.62: Pagina 4
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6.3.14 RETRATOS DE FAMOSOS

6.3.14.1 Idea principal para la ilustracion

Realizar dos retratos de famosos con sus respectivas mascotas, uno debe de ser del
pasado distante y otro debe de ser del siglo 20 o 21. para este trabajo se escogio como
personaje del pasado a Leonardo DaVinci con un armifio como mascota pues el lo pinta
en uno de sus cuadros famosos. y como personaje del siglo 20 fue escogido a Andy
Warhol con un patito de hule, buen simbolo para este icono del Pop art.

6.3.14.2 Sketch

Buscando algunas referencias empezar a bocetar como deberan verse los personajes con
sus mascotas, con los bocetos aprobados buscar fotografias relacionadas.
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6.3.14.3 Referencia fotografica

Se necesitan las referencias fotograficas de la mascota. ¢l personaje famoso. v la
posicion que tendra en la ilustracion. para esto se usan modelos en poses especiticas.

Fig. 6.64: Referencias Leonardo Da Vinci

Fig. 6.65: Referencias Andy Warhol

6.3.14.4 Elaboracion

Primeramente de ser necesario se realizan fotomontajes de todos los elementos
fotogratiados. luego para la elaboracion de los dos retratos fueron usadas las mismas
técnicas empleadas por los 2 artistas retratados. en el caso de Da Vinci, oleo y para
Warhol, serigrafia.
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6.3.14.5 Arte final

Fig. 6.66: Leonardo Da Vinci
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Fig. 6.67. Andy Warhol
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7.1 CONCLUSION

Me gustaria que éste muy interesante estudio de la ilustracion digital nunca concluya.
mas bien que siga desarrollandose, multiplicando las buenas ideas, explorando nuevas
técnicas v formas de expresion grafica que lleguen, impacten y se recuerden gracias a
¢ste efectivo método de comunicacion visual.

El estudio y aplicacion de la ilustracion manual y digital realmente me han permitido
poner en practica todo mi conocimiento de las técnicas del dibujo v la pintura que ya
conocia y otros que no, lo cual me motiva a seguir perfeccionando todo lo aprendido,
ser bastante autocritico, autodidacta, hasta ser capaz de comunicar de la manera mas
completa, todas la palabras, pero sin una sola palabra, como todo buen ilustrador debe
hacerlo.
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