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A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este manual está dirigido especíticamente a todos aquellos quc sabcn apreciar y
practican cl dibujo. la pintura y sus diferentes manit'estacioncs. cn cstc caso la digital;
además esta dirigido a quienes desecn lener una idea de los pasos y tócn¡cas necesarias
para lograr un buen desempeño en este ámbi«r de las artes visuales y la comunicación.

t-

l''.
e.g-
i
i-{¡



I NDICI., I)E CONTI]N ID()

I. AN'I'T]CEDI]NTES
I. I ANI 1:C'LI]LNT'LS Dl: trDC'01v1.
l.l .\\ I l:( l:l)l:N I IrS I)trl. I)ROYIT( lo

2. SII'T]A(]I(iN A('TTIAL Y,ITISTIFICACI()N
t.t stItr.,\('t(l\.'\( lt ,\1. . . ...

3. PROPUESTA
3. 1 OBJETIVOS GENI]RAI,ES.
J.2 OI]J E'TIVOS ESPIjCÍFICOS
].3 MARCO CON('EPTI.]AL....

{. ANALISIS Y CONIPARACIoN DEL PROI)TI(]TO
{. 1 AN,\ilSIS Y (',()MPAR.\('I()N.......................

5. RI,lQt l.lRl\llll).-lOS OPllltA('lO\Al.tls F. I\FIt..\USl'ltt ('l't ltA
5. 1 REQTJE.RIMIFTNTOS DII HARDWARE....

5. l. I RF.QTJERIMIITNTOS ADICIONALI-.S
5.2 RI-]QUI]RIMtENTOS DU SOFTWARE.....

6. l)[s( l{ll,( l(i\ l)1.]t. t,tto( t..so I)t: t,tt()t)t ( ( t(i\
6. I LINI.-AMII]NTOS PRI]VIOS.

6.1.1 ANTECIII)EN]'IrS
6.I.2 DISEÑO MIII ODOI,ÓCICO

6.] ILMAS ILT]S I'RADOS.
6.i I)l:S^ltROI.l.O I)l: Il.t lSl l{..\( IONI:

].2 JUSTIFICACION.,....,.,.,,,,,,

ó.].IPORTADA

5.3 OTROS ASPECTOS TÉCNICOS......

I

I

I

1

,.2
,.. J

ll)l:A l'RlN('1PAL............. . .

REFERF-NCIA FOTOGRÁFICA.
ELABORACIÓN....................
ARI-F FINAI"..

6 .i.1 .\t 11)RI{ll I I(.\'l o . .

6.l.l.l tTLAIX)RA('l()N...... .

6.3.2..+ ARt E IrtNAl_...

6.3.
6.3.
6.3.
o.J.

.l

.2

.4
§..í
§*-5
lq.,"o

c4C ..6
.6

.6
li
()6.j i l'AlSA.ll: Qtrl( K-( l.ONl

..1

.t



6.i.i.I IDEA PRINC'IPAL.... :. . .. .

6.3.-1.2 t{EFI:RENCIA IrOfiXiRAFICA......

6.3.J.4 ARTE FINAI,
ó.1 -{ I'AlSAJL ( ()l.l.A(ill

6..j,+.I ll)l:^ I'lllN( ll'AI...
6.3.4.2 Rt-.1' hRENCIA F'OTOCRAFICA
6,1.1,3 t:t.AIIORAClÓN...... . ........ .

6.i.-1..1 AR I l: I;lNAI...,... ,

6,3.5. I lt)l:A PRTNCIPAL.
6 i.5 l SKl,.l ('ll
6.3.5.3 REFURENCTA FOTOGRÁHC^......
6.-].5.4 LLAI]ORACIÓN
6.1.5.5 ARTF. FINAI...........

6.3,6.I IDEA PRINCIPAL
6.3.6.2 SKETCH
6 3 6 4 EI ABORA('ION......

6,1.7 'l WIS ltrD CAR I OON..... .

6..1.7. I il)l-.A pRt).I('tpAI.....
6..1.7.1 SKI: I( 11..

6.3.7.3 REFERENCIA ITOI'OGRAt;ICA...,.
6,3,7.4 ELAI]ORACIÓN...
6.3.7.5 AR-l-lr FII¡*At...

6.-1.8.1 f D[,A PRtNCIPAL.....
6.3.8.2 Et.At]ORACI0N
6.3.8.3 ARr r- r-',tNAI.......

6.].S P()R'I'ADA DF, I-IBRO.,.,.,

9

9

9

6.3.5 SELF CARI'OON...,..

ll
ll
ll
ll
t2
t3
l3
ll

l3
t4
l5
l6

6.3.6 iltBRtDO ....17
l7
t7

..17

.20

l9
20
20
20

22

2ti

.........2t

...............22

...._.........22

6.1.9. I ll)LA t'RIN( ll'A1....,

....21

....24
6.3.9.2 RLrl:Rt:NCIA FOI'OGRÁt-'1Cn.......
6.3.9.1 t-.LABORACIÓN......

6.1.10.1 lDt-A I,RINCIP^t.......... .

()..1.1U.2 SKIr I( l 1...............
6.3.I0.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA,...,..,.
6.3.I0.4 ELABORACTÓN
6.3. I 0.5 ARl-r-t FINAt......

6. j.t1.t il)1 ,\ t,lil\( il,.\1....
6,1.I l.l Lt_ABORA(',tON. ...
0.1.I l.l AR III I:lN,\t..........

6.3.I2 II,USI'RAC'ION DE RLPORI'AJiJ......,
6.3.12.1 Il)l:A PRINCIPAI-.....
6.3. I 2.2 SKIiI ('t I....
6..j.11.i t{lrlrlll{lrN( l^ lr( ) l ( )(itt^l l( A

.........24

6.3.9 4 ARTF] FINAL..........
6.3.10 ILUSTRACION DE CUI:NTO........

.24
..27
. .28

...29
.. .29

.10

.ll
.31

.il
-lt -')

34
l4
34

(r..1. I 2.4 lll-ABoRA('lON.
...35
... 1t)

6.3.1 I I IIA l'ASl l:t-.............



6.l. t.r ('otlf I(' 1ó

6.i. l,l.l RI'.1:l:REN(' I A Ir( )l ( X inÁl'lC',r .18

48

rt'.,.
¡.k I

u(.



i¡rrrcc r)n FTGURAS

6.1 lfotos para ponada......

6.2 Quick Clone y pintado de rostro

6.i Irondo enrc-jr:cido r aurcola cr)n lrazrdo

6..1 l: lcnrcntos ertras

6.5 Portada tcrminada..

.......1

6.6 Iioto para autorretrato

5

6

7

.7

8

6.8 'frazos con lápiz digital. . . . . . . . . . , .

6.7 Quick Clone para aulorretrato. .. .

6.9 Autorretrato. .. .. . ..

6- l2 Pincel "('halk".......

6. I 3 Paisaje Quick Clone

6.10 Refbrencia para Quick Clone............ . .....-....9

..1)

l0

l0

l1

tl

l5

....11

6. l4 Collage de rel'erencia .. .

6.15 Fondo usando "Oi1",.,.

6. l6 Pintando objetos más cercanos. .. . . . .

ó.1 7 Paisajc Collage

6.l8 Sketch para cartoon..

ó. I 9 l"oto para cartoon.. - . . . ...

(r.20 Stroke de cañoon

6.21 Rellcno de cartoon ...

.*ss

6.22 Soll' ('artoon

.......2

-1

. ..... 1 6

.....176.23 Sketch para personaje híbrido..

*



6.2-l l'rahajando por parlcs A . I8

t86.25 Trabajando por partes B

6.27 Skctch para'l wistcd (latoon

6.28 Barney.............

ó.29 Deliniendo trazos

6.30 Twisted Cartoon.

6.26 IIíbrido.....

6.31 Detalles tlnalcs

6.3 5 Montaje inicial

l9

l()

l0

lt

..2 t

.ll

6.J2 Pintando directamcnte

6,3 3 Personajc de Rclato

(r. i-1 Irotos relac ionadas

.........21

22

l{

......25

6.36 tJbicación y fondo....... t5

6.37 Disposición de otros elementos y delinición de diseño.................................26

6-38 Portada de libro- .. .. . . . 27

6.39 Sketch dellnitiro . ..28

6,40 Una buena fotogralia ........29

6.41 Í,ápi:z y entintado.......

6.42 ustración para cr.¡ento

l9

l0

tl

ll

6.43 Forma hallada con tiza pastel........

6.-l.l Rcdctlnición dc la lirrma. . . .. . .

6.45 Dibujo llnal basado en tiza pastcl... .

(r.-l(r Skctch Ilonrancc \4odcrno. .

6.47 Fotograf ias de mt¡ñecos

l+

........35

.........16(r-4tl I)ihuio inicial



6.50 Ilustraci(rn para reporta-je

6.49 Proceso de pintado

6.58 Luzy sombra.....

-16

l7

6.51 Sketches para cada página del cómic

6.52 l-'otograh-as de modelos y escenarios

lfl

.19

6.53 l'otogralia basc............... .+()

ll

+16.59 Página I

ó.60 Página 2 -1.1

6.61 Página 3..... .15

6.64 Relerencias Leonardo Da Vinci......... -18

6.67 Andy Warhol 50



7

Ís
f
ü;,.

¡{

CAPITULO I
ANTECEDENTES

7

7/

U,

I
L,

\*

I-.



.lluttrul dt I)itt¡7t¡ Tút'niuts la llus¡rut ión DiÍ:itul ..lr,l.n.tuh

I. ANTIICEI)ENTES

I,I ANTE,CEDENTES DE EDCOM

El Programa de 'l'ecnología en Computac¡ón y Diseño Crátlco tue crcado en cl año de
1977 como una Unidad Acadénlica responsable de la preparación del clcmento humano.
ncccsario para asumir la demanda de personal capacitado en el área de procesamiento
de datos. tanto en la zona geográlica de inlluencia de la ESPOL. como a nivel nacional.

lil Programa de 
-l'ecnología 

en Computación. ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con apmximadamente 2000 estud¡antes. distribuidos en las dif¡rcntes carreras, todas
ellas incluyen en sus programas instrucción informática en diferentes medidas. por esta
razón el concepto de mantener una red INTRANE'I'en el EDCOM, muy leios de ser un
mito. es una necesidad. Asi mismo, esta red servirá de extensión politécnica para el
desarrollo de sus programas y prestación de sen'icios a la comunidad.

I. 2 ANTECI]I)I,,N-TES DEL PROYECTO

Comenz¿do los años 90. los ilustradores tradicionales enfrentaron un desafio de
aquellos que usaban soflware de computadoras como por cjemplo Adobe Illustrator,
Photoshop, Corel DRAW y Corel Painler. El uso de las tabletas Wacom y dispositivos
similares también aumentaron la capacidad del dibujo y de pintar directamente cn una
computadora.
Mientras que algunos de la nueva generación de Ilustradores Digitales se entrenan en las
universidades directamente delante de un monitor. la mayoría aún no está conciente de
la tecnología que impulsa [a nueva era de las Artes Visuales.

l.l)( o.tl ( opitulo I l\igiuu I LST0L
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2. SITUACIÓN ACTUNL Y JUSTIFICACI(1N

2.r srruAcrÓ¡¡ncTual

2.I.I PRESE,NTACION DEL PROYECTO

[iste proyecto consiste en la elaboración de varias ilustraciones y los procesos creativos
desanollados para las mismas (lécnicas tradicionales y digitales).

[]ara cllo se claboró una revista que compila l6 trabajos realizados a lo largo del 'l'ópico
'l'écnicas de Ilustración Digital Avanzada. en los cuales se emplearon divcrsos
conceptos y técnicas. llste Proyccto está complementado por una revista impresa l una
digital.

2.I.2 DELIMITACION

Para la creación de nuestro proyecto final. se trabajó cada semana con distintos temas en
los cuales sc iba cubriendo los aspectos y fases necesarios para su completa elaboración.
En un principio se nos dio las bases de la ilustraci(ln, y el uso de Ia tableta grática
Wacom, para después pasar a trabajar simultáneamente entre los procesos tradicionales.
y digitales (Software de Ilustración digital: Photoshop CS y Corel Paintcr X).

2.2.-1 r\rOTrVA('rÓN

[.a motivación principal tue cl saber que una ilustración no es un simple dibujo. sino
que es un instrumento dc comunicación eféctiva. conro las buenas ideas se cr¡nvielen en
un medio visual con gran demanda actual.

2.2 .IT]STIFICACION

Las ilustraciones a continuación presentadas poscen lodo cuanlo sc puede pcdir de ellas:
una bucna idea. calidad en composición. elaboracirin minuciosa y res¡xlnsabilidad en
cuantu a originalidad se refiere.

It¡
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3. PIT()PTI[-STA

3.I OB.IETIVOS (;ENEITALES

El objetivo general del proyecto es la recopilación de los mejores trabajos realizados
durante el Tópico de "['ócnicas Ilustración digital avanzada. Proyectos en los cuales
cmplcamos todos nueslros conocimientos adquiridos en dibujo. técnicas pictóricas y
sofiware aflnes. además de nuestra creatividad y habilidades innatas o adquiridas.

3.2 OI],1 lr'I'IVOS t-SPEC I FI('OS

Ser capaces de realizar cualquier tipo de ilustración. fundamenta¡la, y desarrollarla
apropiadamente bajo parámetros tradicionales yfu digitales, para obtener imágenes que
comuniquen de lbrma el'ectiva pensamientos e ideas especítlcas.

3.3 IvIARCO CONCEPTT]AL

l,as bases y conocimientos para este proyecto fueron obtenidos desde varias tuenles.
Los profesores lueron luentes directas de enseñanza. pero la investigación personal no
estuvo de más. lntemet. libros. revistas. material proporcionado por los prolesores
lueron varias opciones al momento de extender nuestros conocimientos sobre
ilustración contemporánea y digital.

f.D( ov ('upítulo -| - l,riginu I 1,.91'Ol.



a 7/

-.1

')

Y0t.l

CAPITULO 4

ANÁLISIS Y CoMPARACIÓN
DE PRODUCTO



)lanu¡l rlr l)iseiro Técnicas ie Ilustruúón Digihl Arunzudu

.I. ANÁLISIS Y COMPARACIÓN DEL PRODT]CTO

1.I ANÁLISIS Y COMI'ARACIÓN

Desde sus inicios la ilustración no ha lenido buena fama en cuanto a medios afísticos se

refiere, sicndo considerada por las élites como un instrumento muy comercial. y vacío;
sin embargo en los últimos años esa idea ha ido perdiendo fuerza. debido a su influencia
en los videojuegos. cine. animaciirn, diseño gráfico y publicitario. así como en el

mercado masivo de las publicaciones periodísticas y editoriales.

En nuestro medio esta rama sigue siendo muy poco explorada. en comparación a otros
paíscs. Ahora. debido a los nuevos soflware exislentes se está ampliando )'
desanollando en toda su capacidad. Dcbido a ello somos capaces de desenvolvemos en
este nuevo campo de la comunicación visual de manera prol'esional-

L l)( o.v ( opítulo 4 Piginu I t.:s Pot_
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5. Rt,QUEril MIENTOS OPI,.RACIONALES It
INFRAESTITUCTI-]RA

5.I REQTIERIMIENTOS DE HARDWARE

Computador Mac Sistema OS o Windows
Pn¡cesador lntel Dual Core

Memoria RAM: I GB
l)isco Duro: 100 GI]
-l-arjeta 

de video: 128 MB
Monitor: Samsung 17"

Mouse y Teclado

5.r.r REQUERTMTENTOS ADICIONALES
I 'l ablero frlico Warnnr Graphire 6x8

I Cámara tbtográfica digital
I Imprcsora Inkjet
I Pendrive de I (iB

Scanner
DVD Writer

s.2 REQU ERr N,rr E,NTOS DE, SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS2
Adobe I llustrator CS2
Adobe InDesign CS2
Microsolt Word

s.l r_QUrPo DE TRAIrA.lo

5.3.I GRUPO DE TRABAJO
El proyecto lue realizado individualmentc. sin enrbargo estulo constantemente guiado
por los prof'esores.

5.3.2 ORGANIGRAMA

MAE. Sofía (ialárraga
I)ircctor dcl 'l'ópico

Tcnlg. Jossic l,ara
Prolbsora de la Materia I;undanrental

Lcdo. .Iosé Daniel Santibáñez
Prol'esor dc I\4ateria []ásic¿

Santiago Soj os Z.
flc¿lit iukrr tlcl 

.1 
ti¡rico

L l)('().ll ('apítulo 5 l\i¡¡inu I LS POL
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6. DESCRIPCIÓN DEL PROCESO GENERAL DE
ILUSTRACIONES

6.I. LINEAI\'II E,NTOS PREVIOS

6. l. I Af(Tt.('E DUN'¡'r,.S

Como antecedentcs sc encuentran de lbrma directa las materias de dibujo artístico.
técnicas pictóricas. lundamentos del diseño. bases de la comunicación. psicología del
color, y Photoshop, cursadas en la carrera. En cada una de ellas se adquirieron las bases
para orSanizar. comunicar y expresar las ideas. Otros antecedentes son las influencias de
otros ilustradores de renombre. que pcrmitieron al cstudiante llegar a un estilo muy
personal.

6. I.2 DISI'ÑO ]\,IETODOLÓ(;ICO

Debido a que se realizaron varios temas en este tópico: es necesario recalcar que pese
que todos se elaboraron bajo los mismos parámetros, no todos los trabajos presentes
contienen las 5 fases mencionadas continuación

[-as l'ases gencrales para la creación de una ilustración son los siguicntes

l. Idea principal para la ilustración
2. Sketch
J. Rclerencia tbtográlica
4. Elaboración
5. Arte final

6.2 TEMAS ILTfSI'RADOS.

Los temas ilustrados son los siguientes

l . Portada
2. Autorretrato
3. Paisaje Quick-Clone
4. Paisaje collage
5. Sclf catr¡on
ó. Personaje híbrido
7.'[''w'isled cartrx¡n
8. Pcrsonajc de relato
9. Portada de libro
10. Ilustracirin de cucnto
Il.fizapastel
12. I lustracitin de reportzrje
I 3. ('rimic
14. Iletrato dc fánrosos

L,I)( ().v (itpítulo ó - I,ti¡;ittt I I:)SPOL
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ó.] DESAIT¡I0LLO DE I I-T]S]'IIACION ES

6..1.t POR't'AI).\

ó.3.1.1 ldea principal pnra la ilustraciírn

Realizar un fbtomontajc con nuestro roslro )'convertirlo en la potada de la revista que
recopila todas las deurás ilustracioncs. 'l amaño de la ilustracicin: ,{4. Soltrvare: Corel
Painter lX y Photoshop.

6.3.1.2 Referencias fotográlicas

El fbtomontaje deberá realizarse utilizando el rostro del autor. es así que primero se

debe fotografiar al mismo, la lirtogralia debe tener buena resolución en píxeles. el
fotomontaje puede realizarse utilizando cualquier otro o varios elementos aparte del
rostro. combinándolos todos hasta lograr una composición agradable.

I

I
I'-ir. 6. I : Fobs para ponada

QI.}ñ

LI)( o.v ('ttpítulo (t - Púgiuu 2 L.l POl,
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6.3.1.3 Elaboracitin

C'olocar la imagcn dcl rostro a usarse en el Corel lrainter, lue-go con la hcrramient¿¡

Quick Clone hacer un duplicado de la fbto a manipular.
Escoger cualquier pinccl dc los que dispone el programa. cn cstc caso "Airbrush" y
comenzar a clonar la lir«rgrafia. luego combinar esta técnica con otros trazos libres
hasta oblener el resultado descado.

a
/'c'

t.

e.-.-r

at

t,--

I
E

Fig.6.2: Quick Clone ] p¡ntado dc rostro

A continuación llcvar la fi¡to clonada a Photoshop para empezar con el nrontaje de los
otros elefirentos.

tJna vez en Photoshop. ubicar conxr firndo una tcxturd dc papel antiguo. el siguientc-
detalle es una aurcola. realizarla usando un trazado r, luego seccionando las partcs F-,.

dcseadas. cofar la lbrnra dcl cabello )'se obtendrá algo intcresante como para cmpezar.

s§P"
§
§
§t
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[]it 6..1 l:lerncntos crtra:

E

t' E
l{-tflr

Lo siguiente será empezar a jugar con otros elemenlos. por ejemplo en las gafas de sol
con un fi)ndo playero. el lbndo con unas insignias y una ciudad y alg,o de spray
embotad().

F'ig. 6.3: ['ondo envejccido y aureola con trazado
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Por ultimo se coloca el texto correspondiente a la portada

ó.3.1.{ Arte final

T
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liig. 6.5: lbnada lernrinarla
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6.3.2 AT]]-ORRETRATO

6.3.2.1 ldea principal para la ilustración

Dibujo digital a partir de un roslro. en este caso el del autor. -l'amaño: A4. Solirvare:
Corel Painter.

6.-1.2.2 Referencia fotográfi ca

Se utiliza una fotografia dc buena resolución.

Fig. 6.6: F-oto para autonetrato

6.3.2.-1 Elaboracirin

lln el Corel llaintcr. usar el Quick Clone para haccr un duplicado de la fbto original.
luego escogcr la hcrramienta lápiz y se entpieza a clonar según se desee. puede ser toda
la foto o solo parte de ella. el objetivo es que el resultado se vea como una ilustración
rcal.
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Fig. 6.7: Quick Clone para autorretrato
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6.-1.2..f Artc final
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l-is. 6.9: Autorretrak)

llt)( ( ).1I ( upítulo ó l'úgitrt l| l:.l POl.

Al tinal sc añadc unos cuantos trazos con "Airbrush" y concluimos con la ilustración.
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6.3.3 r)AISA.t Ii Qt't('K-('r.ON r,.

ó.-1.-1.1 ltlea principal para la ilustración

[)ominar las dil'crcntes herranrientas y'pinceles en Corcl Painter.'l'anraño: A4

ó.3.1.2 Rcfcrencia fotogrri fica

[.]na buena fbtogralia sicmpre hacc la difbrencia a la hora de tencr una rcf'crencia

F ig. 6. l0: Referencia para Quick Clone

ó.3.3.f Elaboraci(¡n

[:n cl Corel l)ainter. usar el Quick ('lone para hacer un duplicado dc la fbto original.
lucgo cscoger varios pinceles, etl este caso "Chalk" ).cmpezar a clonar según se de19e.
puede ser toda la fbto o solo parle de ella. el objetivo es quL. cl resullaclo sc vca Jpmo
una ilustración rcal.
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LJ
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i-1
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F'ig. 6.1 I : Quick Clone

Ijir. 6.12: I'incel "Chalk '
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6.-1.-1.J ;\rtc final

Con el pinccl "Chalk" sc ohtendrá un estupendo resuhado

ó.3.{ PAISA.IE COLLAGE

6.3.4. I ldea principal pa ra la ilustración

Realizar un collage dc fbtos. luego pintarlas, para obtener un paisaje surrealista
'l'amaño: A4. sofirvare: l]hotoshop y C'orel Painter

6,3.,1.2 Referencia fotográfi ca

Para esta ocasirin realizar un collagc dc lbtos previamente en [¡holoshop. ["as rocas. los
arbolitos y el lbndo son de distintas lotografias.

Fig. 6. I j: Paisaje Quick Clonc

I:ig. 6. l.l: Collage dc refercncia
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6..1.{.-1 Ela boracirín

lJna vez tcrnrinado el collagc dc lotos. se trabaja de lleno en Corel Painter. La nrejor
mancra cs lrabajando por capas. así que primero pinrar el lbndo del paisaje urilizando el
pincel "Oil".

liig. ó. I 5: Fondo usando "Oil"

El siguiente paso cs pintar los elementos que están al liente. usar también el pincel
"Oil" además de "Blender" para diluminar cl color en algunas zonas.

Irig. 6. l6: Pintando ob.je(os mas ccrcanos
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ó.-1,{.-l ,\rtc final

Para tcrminar agregar detalles conlo unos arbolitos. y una bandada de aves. Luego en
Phcloshop rc(ocar un poco el conlraste.

Fig. ó.17; l,aisajc Collagc

6.3.5 SELF CARTOON
ó.3.5.1 Idea principal para la ilustración

Caricatura del aulor. pintura digital. Tanraño A4. sofiware: Corel Painter.

6.3.5,2 Skctch

'l'oda buena idea empieza en el papel. realizar un sketch de cónro debe ser la caricatura.
obteniendo una imagen de la ubicación y rclación entre cabeza y cuerpo.
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fig.6.l8: Sketch para cartoon

6.3.5.3 Referencia fotográfi ca

Fotograña de buena resolución para ver detalles más expresivos y resaltarlos.

liig. 6. l9: froto para canoon
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ó.3.5.-l E,laboración

l)asar el sketch a Corel Painter v con el pincel "Pencil" realizar todo el strokc de la
caricatura cn dif'erentes colores. dc csta manera sc delimit¿rn v detemt¡nan el ¿irea de
pintura y otros clementos exlemos.

t!-<-E.-bEEei

la

tr

4.t-1ffi,-

Fig. ó.20: Stroke de canoon

Para el relleno del cartoon utilizar el pincel "Acrylics" variando su tamaño y textura
según se desee. además se puede utilizar el "lllcnder" para dilunrinar algunas áreas.

a

lr

f:§
f - ¡- fh¡ck Acrylic Bristle l0 .É,

I iq. 6.2 | : Rellcno de cañoon
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ó.-1.5.5 Artc final

Lucgo dc los últimos detalles se puede lirmar el trabajo.

ll
/'l

lrig 6.22: Sclf Canoon
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ó.3.6.1 ldea principal para la ilustración

Para realizar un pcrsonaje híbrido. se debe pensar prinreranrente que un personajc no
humano y que no debe de parecerse a nada conocido. 'lamaño: A4. solirvare: ('r¡rel
Painler.

6.1.ó.2 Skctch

Partiendo de esa idca principal rcalizar el sketch del personaje en papel. para luego
cscanearlo y digitalizarlo.

liie. ó.21: Sketch para pcrsonaje hibrido

6.3.ó.f Elatroración

Dcntro del Paintcr redibujar el personaje utilizando el "Pencil". es rccomendable dibujar
y pintar por secciones.
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-

lotlffi--
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Ijig. 6.24: lrabajando por panes A

De la misma manera proseguir con todas las partes del personaje. para pinlarlo se

utilizan "Oil" y "Airbrush".

A¡rbrushc¡

&o¿d wheel Airbrush 50

F'ig.6.25: Trabajando por panc:i []
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6.3.ó..1 Artc final

Al final un ref'lejo cn cl suelo dará más realismo al personaje

I

Iig. 6.26: Ilibrido
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6.].7 TWISTED CAltl'O()N

6.-1,7.1 ldea principal para la ilustraci<'rn

Se dcbe distorsionar totalmcnte cualquier personaje considcrado inl'antil. inocente o
fiesa. hacerlo parecer malo. torcido. dcpravado. etc. Ln estc caso se distorsionó un
personaje totalmente infantil y' lue convertido en un obeso conte niños, '['amaño: A4.
soliware: Corel Painter

6.-i.7.2 Skefch

Nuevamente la idea se traslada al papel para empezar a definir las características de este
nuevo personaje.

liig.6.28: Barnc¡

,

Fig. 6.27: Skctch para'[wisted Canoon

6.3.7.3 Referencia fotográfica

Como refbrencia se puede usar una fblo dcl verdadero personajc

Irl)('0.11 (itpitulo (t Pú¡¡int 20 l,S P0l.
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ó.1.7..1 I'.laboracirln

Una vez colocado el dibujo inicial en el Painrcr. pintar tal conlo se ha procedido antes.

B

ljig. 6.29: [)efinicndo trazos

Finalizar intplementando detallcs como la lata de niños.
tenebrosos. sangrc en la hoca. etc.

Iuz en los ojos. rellejos

, i.¡r, -.,:*-. b -r-i-r- úr

ar

Fig. 6.i0: [)etalles finalcs
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6.3.7.5 .A.rte final

6.3.8 PERSONAJE DE RELATO

6.-1.tl.l ldea principal para Ia ilustracidrn

[.a idea es represcntar gráficamente un relato o leyenda tradicional gual.aquileña. en
este caso "La Dama Tapada". Tamaño: A4. soli*'are: Corcl Painter.

6.3.t1.2 Elaboración

Dibu.iar directamente cn el sofware usando el "Airbrush"

/'o-

F ig. 6.i I : l'wisted Cartoon

F ig. 6.-'l2: t']¡ntando directanrenre
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6.3.8.3 Arte final

I:ie. 6.-ii; Pcrsonaje de Relato
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6.-1.9 POlt-tAt)A I)Ft t_iliRo

6.3.9.1 Idca principal plrrx h ilustracirin

Rcalizar un monta.ic/ilustracirin hasada en un buen libro. esta dcbc retle.jar contpleta e
interesantemcnte el contenido del nrismo. he aquí la portada del pocmario "20 Pocmas
dc Amor y una Canción Dcsesperada" de Pablo Neruda. 'l'amaño: i 105 x 2480px..
solirvare: Photoshop

6.3.9,2 Referencia fotográfi ca

Utilizar un buen banco de iniágenes de gran calidad y relacionadas entre si con las que
realizar un collage interesante para portada y contraportada.

-

I

F-ig. 6.34: [:otos relacionadas

6.J.9.-l Elahoracidrn

llmpezar recortando todas las fbtos y colocándolas dc la nranera quc sea más atraotiy.tu
para cl diseño. en esle caso una rosa quc brota dc un alambre dc púas, ..Fi.§

('upitttlo ó l\ii¡int 24 1..\ I'Ol.
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-U

Fig. 6. j5: Montaje inicial

Luego ubicarla cn cl lugar prcciso del diseño y añadirle textura en el f'ondo.

F'ig.6.36: tJbicación v lbnd<r
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[)isponer las dcmás lixos del collage 1' cnipozar a r,cr dilerentes opciones dc tcrto r
disposicirin del rnismo hasta obtcner cl rcsultado quc observantos cn la parlc inll'rior.
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6.-1.9..1 Artc final
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6.3. I 0 lLtrsTRÁCt()N I)r.. ('U I.,)i-Io

ó.-1.10.1 Ir-lca princi¡ral para la ilustr¿rcitin

l,a idea se []asa en una fiasc dc un cuento, para lo cual se lo debe lecr primcro. extraer
una fiase atractiva e ilustrarla. Esta idea fue sacada del cuento "Quien Sabc" de l:liécer
Cárdenas. Ia frase a ilustrarse es la s¡guicnte:
"La mujer encendió un cigarrillo. aspiró el humo con los ojos cerrados, y por los
pliegues que se le formaron en los parpados pude darme cuenta que era mayor de lo que
a primera v¡sta aparentaba. consumida por las drogas o los viajes sin propósito (. . . )"

6.-3.10.2 Sketch

Sobre papel. conro sienrpre una bucna idea primaria puede conveñirsc cn delinitiva de
inmediato.
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l:ig. 6.39: Sketch del'inirivo
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ó.-i. I 0.3 Referencii¡ fotogriifi ca

Ilsta lbtogralia fue bastante útil. incluso antes del skelch. [.o dcnrás se agrcgó en el
proccs(l

+

Fig. ó..10: Una bucna lbtografia

ll/

(

6.3.10.4 Elaboración
[.

Detlnir el dibujo a lápiz sobre el papel. luego ampliarlo )' cnrintarlo sobre cáfrúfnh
marfrl, todo el proceso es totalmente manual.
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Fig. 6..1 l r l.ápir y cntintado
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6.3.10.5 Arte final
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Fig. 6.42: llustracirin para cusrto
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6.-1.1I t-tzA PAS'|'EL

6..1.1 l.l ltlca principal ¡rara la ilustrlcirin

Irsta idea parte de un trabajo realizado cn clase con la guía del prol'esor en cl cual sc
dehía pintar una lirma con tiza pastel en todas las direcciones y mczclarlas sobre el
papcl. lanraño: A-1. técnica mixta.

6.3.11.2 Elaboración

Luego se diluminaba con los dedos y se pintaban las zonas que habían quedado.
seguidamente romper en varios trozos el papel, unirlos ), llnalmente encontrar una
lorma escondida y definirla con luz )'sombra para resaltarla del resto de colores.
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f ¡9. ó..11: Forma hallada con tiza pastel
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Luego dc hallar y cmpczar a delinir la lirnna con tiza pastel. cscancar cl dibujo.
imprinrirlo \' \,olver a dibujar encima. esta vcz dcliniendo todavía nrás la fbrma
encontrada. cste dibujo sc lo vul-'lvc a cscancar.

t'ig. 6.44: Rsdefinicitin dc la lirnna
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6.-1.1 I.-1 .\rtc f inal

Al dibujo que se ha vuelto a escanear sc le agrcgan ahora algunos toques adicionales en
Photoshop v listo.

t

lr'

3ia,-:- --
-- \Ér'l':
Pfia^t

Fig. 6.45: Dibujo final basado cn tiza pastel
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6,.1.I2 ILTISTITACION DE REI'0R]'A.II,

6.-1.12.1 Idea principal para la ilustración

Para esta ilustración sc tienen dos opciones de repoñaje periodistico: Romance
Moderno )'Crimen de la Vida Real. El tema escogido fuc somctido a invesrigaci(rn.
lucgo se' dibujri en base a dicha investigación. La opción cn cste caso I'ue Ronrance
Modemo. Se partió de la siguiente idea:
"lln el mundo modcmo el amor va no existe. las parejas que se uncn no se aman. ntas
bien la idea de un ronrance duradero ha sido cambiada por el pensamiento
independiente y el pecado. lo que da por rcsultado que una relaciírn se convierta en un
juego frivolo de sentimientos. donde lo que )a no se quiere se bota lucgo de ser usado".
'l-amaño: 20 x 20 cm.. acrilico sobre cartón.

6.3.12.2 Sketch

Para realizar estc trabajo se realizaron varios skctchcs de los cualcs fue escogido el quc
se mueslra a conlinuación. donde se escenillca un juego de muñecos.

Fig.6.46r Sketch Romance Modcrno
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6.-l.l 2..1 Ile lt,rcncia fotogrrilica

Como la ilustración se

posturas neccsarias.
basa mavormente en muirecos. estos se filtografian en Ias

qtl

I;ig. 6.,17; tirtografias de ¡nuñccos
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6.3.12.5 Arte final

tE

-l

Fig. 6.50: llustración para reponajr
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6.1.r3 croNltc

6.-1.1-1.1 Idea principal para la ilusf r¿rción

[]ste c(rmic cs basado cn la novcla "lil Mago" de J.D. Santibáñcz. cada viñeta sc basa
prinreramcntc cn un guión. donde se cspeciñcan la.s acciones. elementos 1, cncuadres
que contendrán las mismas.

6.-1.1-j.2 Sketch

Basándose en el guión se comienzan a ubicar a manera de boceto los personajcs. el
escenario y los globos de texto. obteniendo una idea mas clara de lo que se quiere hacer.
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6.3. 13.3 Referencia fotogrrifica

Habiendo dibujado la idea de cada página. proceder a fbtograliar a los modelos
escogidos para personificar a cada uno de los personajes del cómic. además de
lbtografiar los lugares escogidos para los escenarios. a veces es necesarirt realizar
fi)tomontajes para obtener el resultado requerido.

g§Fr:
.$.r
§i
§l

Fig.6.52: Fotografias de ¡rrodckrs ) esccnarios
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6.1. I 3..f Elaboracirin

Conro on cl punto anlcrior. la lbtogralia es inrportante, ún este caso se loman las que
sean nesesarias hasta ohtcner la que scrvirá de base para el dibujo tinal.

U

llasándose casi estrictamente a la tbtograf)a. empezar a dibujar dcljniendo el claroscuro
1' resaltando las zonas necesarias para poder entintar.

Fig. 6.53: F'otogratia base

ljig. 6.5.1: Dibuio inicial
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Ilntintar usando nrarcadores linos. para las áreas grandos utilizar pinceles. de csta
nlanera se definirán claranrcntc las luccs t'las sombras. seguidamentc cscancar el dihu.io
entintado.

I

lJna vez escaneado el dibujo. digitalizar la infbmración en Photoshop. l.impiar, conegir
ciertas fállas del pinccl y aumentar el contraste para que los tonos oscuros sean
verdaderamcnte oscuros ),el blanco sea transparente para poder pinlar.

Fi9.6.55: Ent¡ntado

l-'iq. 6.56: lrltintado digital
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Iil siguiente paso es cmpczar a pintar colocando prinrero el color base para cada árca del
dibu.io. sc pinla por capas debajo del dibujo entintado.

Continuar pintando. esta vez señalando y resaltando las luces y sonrbras dando un buen
el'ecto flnal al trabajo. flnalmente ubicar el texto en los lugares adecuados.

lri-s.6.5li: Lu¡ r sonrhra

- ¡.!Éi'§
PFli^!

h, §1
\JT

I
t.-fr

LI)( O.v ('tpitulo (t - Ptigiru 4)

t,?,

1
.,t /,

/r/z
t'/z
,,%

/z,z

I
/

*
'!

,%

fiig. 6.57: Color base
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(r.-l.l -1.5 A rtc finul

HE HAD NEVER LIKÉO CHUPCHES,

|HEY MADE HIM FEEL INSECURE
SINCE HE HA' A CHILD,

r

frig. ó.59: Página I

HEP UO|IIEE HAO EEEN A
vEfr PELtetAUS qOA'¡AN

PELt6tOUS.

sHE tlouLo
/ÍTENO SSENqcL&r-uass.

arrEpw¿pos.

|HEN 
'HE 

WOULD AO HOA,IE
rO PKENE OOZENS OF
AIEN ANO NOMEN.. -

. -.SEEKIN€ AWICE ON
ÍHEIP FUTUPE, THEIP
JOSS, |HEIP LIEK.

I

I

rHE 
'IIZAPO 

HAD HAD 6PO'IN
SUPPOUNDED 8f THE QELIOIOUS
AND l]E PAPANAPMAL,
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sf!¡.{aÉ rH¡f sotr¡ÉcnÉ uxÉ
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|HIS L''AA IS A PQEDATOP, MP. PE2EIPA-
AN ANIMAL ÍHAT ABUSES CHILD9EN AND

HE HAS DESCPDED fO ME, IN DETAIL.
fqE ATPOC¡ÍIES HE HAS COHHMEO,

!

I

ALÍSOUEH HE SAYS UE PEPEMS, I
tdow f8t5 t5 Nof TPUE. J t<Nofl
HE LII(ES IT. HE ENJOYS IT, AHO HE
tS NAf NILUNE TO STOP,

fI{E IM,¡6€5 DESC¡I'EO AY INiS M¡N AFE
so v ¡¡D fHAr fHEY Star /vr:H ME fHE

EAiIPE DAV I CA¡I ¡iOT EVEN 
'ELfSPI.IE EfFPY 

'HL:':sIE 
I¡i CIIJP:H

'PAf 
AE OOES¡¡'Í }'YAM IO

60 
'O 

HÉI ¡IHEN HE DIES
fHAr lrE f¡usf5 

^¡E 
ccM,lffErY

ÑOT TO 5¡Y IAYTN:NO TO ÁiYONE
B¡Jl rn ¡EArtY ra r]É5

TO TOETUPE M!,
. r,¡É ¡€fN€ lí5 ¡atouPuaE,

TnE roÉa oF oorNo Nollrtrosoi¡¡oNE To lJsfE¡i fo HiM
ÁN ¡]IOIEME HE DOESN'I
5T^¡rO lÉE roE¿ a. aErn6
rHÉ ONIY CNE fC fNO' J CA¡¡',r 0O 'l lllor Ári!Í

fln¿r i (Boñ. tHE tEMc{
H¡S TO BE rcU3H' Wii{ IHE
5A¡¡É } EAPO!]s ¡A¡D ÍHTT
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6.3.I"I RETIIATOS DE FANTOSOS

ó.-1.ll.l ldea principal para la ilustración

Realizar dos retratos de fámosos con sus respectivas nrascotas. uno debe de ser del
pasado distante y otro debe de scr del siglo 20 o 2l . para este trabajo se escogió como
personaje del pasado a l.eonardo DaVinci con un arrniño como mascota pues el lo pinla
en uno de sus cuadros fámosos. y como personaje del siglo 20 fuc cscogido a Andy
Warhol con un patito de hule. buen símbolo para este icono del ['¡op art.

6.3.14.2 Sketch

Buscando algunas ref'ercncias empczar a bocLtar como deberán vcrse los persrinajes con
sus mascotas. con los bocetos aprobados buscar fotografias relacionadas.
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ó.-1.1 .1.-1 ltcfcre ncia firtogr:ifica

Sc ncce'sitan las rel'erencias lbtográticas de la mascota. el personajc fánroso. y la
posición que tendrá en la ilustración. para csto se usan modelos en poses especiticas.

ITEilT

F i-q. ó.6'l: Rcferencias l.eonardo Da Vinci

I
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¡

¡

Fiq. 6.65: Refcrencias Andv Warhol

6.3.14.4 Elal¡oración

Primcramente de ser necesario se realizan tifomontajes dc todos los clcmentos
lbtograliados, luego para la elaboración dc los dos relratos lucron usadas las mismas
técnicas empleadas por los 2 artistas rctratados. en el caso de Da Vinci. óleo y para
Warhol. scrigrafia.
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6.3.1.1.5 Artc linal

Fie. ó.66: l.eonardo t)a Vinci
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lig.6 67: Andv Warhol
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7.I CONCI,TISIÓN

Me gustaría que éste nruy interesante estudio dc la ilustración digital nunca concluya.
mas bien que siga desarrollándose. multiplicando las buenas ideas. explorando nucvas
técnicas y lbrmas de exprcsión gráfica que lleguen. impacten y se rccuerden gracias a

éste el'ectivo método de comunicación visual.

El estudio y aplicación de la ilustración manual y digital realmente me han permitido
poncr en práctica todo mi conocimiento de las técnicas del dibujo y la pintura que ya
conocía y otros que no. lo cual me motiva a seguir perf'eccionando todo lo aprendido.
ser hastante autocrítico, autodidacta, hasta ser capaz de comunicar de la manera mas
completa, todas la palabras. pero sin una sola palabra. como todo bucn ilustrador debe
hacerlo.
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7.I CONCLTJSION

Me gustaría que éste muy interesante estudio de la ilustración digital nunca concluya.

mas bien que siga desa¡rollitrdose, multiplicando las buenas ideas, explorando nuevas

técnicas y fbrmas de expresión gráfica que lleguen, impacten y se recuerden gracias a

éste efectivo método de comunicación visual.

EI estudio y aplicación de la ilustración manual y digital realmente me han permitido
poner en práctica todo mi conocimiento de las técnicas del dibujo y la pintura que ya

conocía y otros que no, lo cual me moliva a seguir perleccionando todo Io aprendido,

ser basta¡te autocrítico, autodidacta, hasta ser capaz de comunicar de la manera mas

completa, todas la palabras, pero sin una sola palabra, como todo buen ilustrador debe

hacerlo.
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