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Monuul le l)iseño (.D lnterattito Mi l)ía

I . (; ltN ]t R.,\ I _ I I),,,\ I)t.S

l. t.-,\c[.R(',\ t)[. L,s't'!. IIANI ]AL

En este manual dc diseño se describirá en cada capitulo. los requerimientos utiliz¿dos
para procesar el CD lnteractivo "Mi Dia", su estructura. diagramación y elementos.

Además de los resultados de investigación obtenidos para el desarrollo y elaboración del
CD lnteractivo podrá observar mediante gráficos explicativos la funcionalidad del
mismo, incluso saber con detalles el significado de cada uno de los elementos gráficos
utilizados (logotipos, pantallas y colores) que se hÍrn empleado en cada uno de los
ambientes diseñados

Ll ('D lnteractivo "Mi Dia" ha sido diseñado con las herramientas gráñcas y
procesadores de imagen más usadas en Ia actualidad, a continuación las nombraremos.

Macromedia Flash MX
Adobe Photoshop CS
Adobe lllustrator CS
Microsoft Word XP

Para ilustración, retoque y procesamiento de las imágenes s€ uso Adobe lllustrator l0 y
Photoshop 7.0.

Para la animación y programación del CD lnteractivo se utiliza¡on los productos de
Macromedia t;lash MX.

F.l lormato establecido mundialmente para los CIDS multimedia es de 800 x ó00 pixeles,
este es el mismo que se utilizara para nuestro proyeclo.

t.2.- A QtrtEN VA DtRIGtDO ESTE MANIrAt.

Este manual de diseño esta destinado para todos los interesados en conocer los
proyectos que realiza la Escuela Superior Politecnica del Litoral (ESPOL)

t-.sta dirigido a los Diseñadores y Programadores que deseen conocer sobre este
CD Interactivo, el cual contiene información relevante de los recursos utilizados
para su elaboración.

A maestros de primari4 pánulos y todos aquellos profesionales que estén dentro
de la cadena de educación, está¡ invilados a q)nocer el contenido de este CD a
travós de este manual de diseño.

(,

t..

Y, a aquellas personas interesadas que deseen continuar con el proyecto, CD
Interactivo para niños con problemas de lecto-escritura -Mi Dia".

PROt'(1)M ('opitub l- Pigina I L.lt\ )t.
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Monuul le l)iseño (.1) lntüoLtiro Mi I)íu

2. IN'|'R()DtiCCtÓN

2. t.- ANTE( :EDFTN-¡'US

En el pais hay más de seis mil ochocientas escuelas que no constan con la enseñan¡za

neces¿ria para el desarrollo experto de los niños con problemas de dislexia de temprana
cdad que oscilan entre seis a ocho años.

Preocupados para llevar una buena enseñ¿rnz:. profercres y estudiantes Politécnicos de
la carrera de Diseño Gráfico y Publicitario reali:raron el CD lnteractivo "Mi Dia", con el
propósito de ofiercer una altemaliva idónea para la educación a través de una estrategia
de enseñanz¿ eficaz y con mucha mas variabilidad, quc mejore el desarrollo y destreza
de lectura y escritura en los niños con dilicultades de aprendizaje

El CD Interactivo pres€nta lo que generalmente un niño desarrolla en la üda" desde su

casa hasta la escuela. Son gráficos, sonidos, animaciones etc., los que ayuda en a
generar sus destrezas escondidas y a mejorar otras, como son: dificultad para la lectura y
escritura, falta de atención y comprensión, retentiva y recordatorios. etc.

Y asi de una forma simple y divertida puedan descubrir, aprender, construir y cumplir
con sus conocimientos de una manera autónoma

Creemos ciegamente en este proyecto, ya que es el primero que se ha logrado realizar
para aquellos niños con este tipo de dillcultades, utilizando unas de las estrategias más
modernas y eficaces

2.2.- tlE N r.r ['t( ] tos ]' oB.t t,Trvos DE t. pRo]' E('r.()

Nuestro objetivo principal es mejorar la enseñanza pedagógica de centros educativos,
aportando apoyos visuales

También incentivar la participación y el apoyo de los padres, para que juntos padres e
hijos se relacionen con la nueva tecnologia.

Capacitar de forma conlinúa a educadores y educandos, a través de nuevas formulas y
sistemas de enseñanza, acompañado con un manejo fluido de actividades que reemplaza
el aprendizaje de la lectura y escrilura de forma bisic¿.

(-onseguir de esta manera. la afición de los niños con el trabajo de aprendizaje integro,
es decir independienlemente de la acción directa con el maestro o tutor, de modo que
ellos construyan sus propias noci«rnes a través del CD Interactivo "Mi Dia".

PR( Ü (1)tV ('apitulo 2- Ptigina I ESI\ )1.
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Munual e l)iseño ('D lnteraLtix¡ Mi l)íu

3. Rtt(:trRSos USADOS

3. t.- RE,QI r I,]RI tlt I EN-I'OS DE I rAR¡)WARI,

(iomo requerimientos básicos de hardware se han utilizados los siguientes cquipos
detallados a continuación:

2 ('()I\,IPU]'ADORI-S PF-RSONAI,ES

o Procesador Pentium lll de 8.9 Mhz
o Memoria RAM. 256 Mb
. Disco Duro. 30 GB
. Tarjeta de üdeo. 32 Mb
o Monitor. AOC
¡ lnternal Z.ip dnve lomega: I 00 Mb
o Mouse
o Teclado
o CD-RWrite
o Parlantes / Audifonos
¡ Micrólbnos

I ('OMPtll'ADOR PtTRSONAI.

. Procesador Pentium lV del.3 Mhz
o Memoria RAM: 512 Mb
. Disco Duro. 40Cb
r Tadela de üdeo. 32 Mb
o Monitor: V772
o lntemal Zip drive lomega l00 Mb
. Mouse
¡ Teclado
. Parlantes / Audilonr¡s
o Micrófonos

f:i;¡

PR( )t (',( )M ('opitub -l - higinu I F:SR )t_



Manuul le l)iseño ('l) Interocriv Mi l)io

J.2.- R¡tQt i URt ilt I FtNt.OS r)E SOF"I'WARE

Pa¡a un efectivo funcionamienlo al diseñar y elaborar este CD Inleractivo se requiere un
conjunto de productos que se complementan y darán facilidad al usuario

l.os mismos que sc detallaran a continuación

S rt t mu:; ( )pt: ra I t vt t:; : Windows 98/ Millenium/XP

ktfE'ure de untmución
y' Progntmut'ión:

&{tv'ure de edición de imágenes:

Software <le ilustración :

St{tv'ure de levunlum¡enb dc terb:

Macromedia Flash 5yMX
Macromedia Director 8.5 Y MX

Adobe Photoshop 7 0

Adobe lllustrator l0

Microsoli Word

PR()I ( t)iv (;apitub -l - Rígino 2 t:.tH )t.
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Monuol le l)iseño ('l) lnteru<tivo Mi I)ía

{. PR}- - PROt)trCCtON

4.1.- ESPECIF'ICACIONES DE LA I.]I,ABORACIÓN DEI,
PROI'ECTO

Pa¡a Ia elaboración de nueslro proyecto hemos realizado múltiples actiüdades.
Comenz¿ndo por las investigaciones, entreüst¿rs y cncuestas re¿lizadas a cada uno de
los establecimientos y personas que de una u otra manera se involucran en la realidad
del problema de dificultad en el aprendizaje de la lectura y escritura.

Hemos consultado con pedagogas con experiencia en las enseñaru¿as a niños, a

sicólogos profesionales involucrados con el tema de la dislexia y otros problemas de
aprendizaje.

4.2.- ('REACTON DE pERSONA.|¡rS

4.2.r.- p¡:RSONAJES pR¡NC¡pAr.r]S (FASE I ANTt]R¡OR)

VOLF.- ljs un amable perrito, uno de
Ios personajes que ayudará a los niños a
desarrollar las actiüdades que se

encuentren dentro del ('D lnteractivo.

SOl,.- Es una gatita jugueton4 al igual
que Voll ayudara a los niños en sus

actiüdades de una manera divertida

AL- l-a tortuga inteligente que
proporcionará más opciones para que
puedan realizar con facilidad las acciones
que se pide en el CD

ItIt
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Monual de l)iseño ('l) lntuauivo Mi l)ía

WOM.- Es una mona muy alegre que

con sus risas y sonidos ayuda al niño a
rc¡conocer los ejercicios auditivos

BOB.- Es el glolón del grupo, mn este

conejito completamos los cinco
personajes con los que se van a

desarrollar los ambientes en las cuales los
usuarios recibirán ayuda.

\

,I.2.2- PERSONA.IIS SE(]I' ¡i DARIOS

Es otro grupo de animalitos que fueron nombrados por los niños, estos a.l igual que los
personajcs principales han sido humaniz¡dos para lograr mayor thmiliaridad con los
infantes

CA§.- t'.s un oso panda
con su característica
robusto

se hacr presente
de ser grande

(:llELL.- h,s una mariposa,
caracteristica principal es volar y hará que
Ios del equipo de los pervrnajes
principales tengan leves complicacioncs.

PRI )I(-oM (;apítuh 1- Ptigino 2 E.tI\ )t_



Mqnuul ¿e l)iseño ('l) Inlerodivo Mi l)ía

{.2.3.- pIRSO\,\J[.S pRtN('rp,\r.r_s (F,\St] 2 A('l trAt.)

TOF.- Es un pequeño ratón que por su

tamaño y su habilidad de coner tambión
será una contrariedad para el otro equipo

(ll,EO.- Caracteriz¿da por ser una lorita
muy inquieta.

JEF.- Es un tigre, su función es hacer
asustar a los personajes principales y en

conjunto con los demás ocasionarle
ligeros riesgos.

MAIKY VENTtJlL,t.- Es un ratón muy
amable y c<lrdial, siempre dispucsto a
ayudar y dar lo mejor de si.

5
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Munuul lc l)iseño ('l) lnt?roali|r, Mi l)ía

4.t.- cRuACtÓN ¡)¡t Art llt r.rN'r'Fls

Basándonos en los puntos que anlerioÍnente nombramos, hemos implementado
diferentes ambientes los cuales se desarrollan en el diario vivir de un niño

[,os ambientes interiores y exteriores que se han escogido han sido aquellos en donde
los infantes suelen pasar más tiempo y reali;zzr sus actividades con más frecuencia.

A continuación citamos los ambicntes escogidos.

DORMITORIO - En este ambiente los personajes realizarán rutinas a levantarse
y acostarse.

BAÑO - Aquí los personajes redizarán actividades de aseo personal

COCINA.- Se ayudará a los personajes a servirse correctamente los alimentos
(desayuno).

ESCUELA/CAMINO.- Realiz¿rán actividades de reconocimiento de recorridos

ESCIJELA /AULA.- Aqui interactuarán con los personajes y actiüdades de
aprendizaje.

CASA /SALA.- l.os personajes se distraen y entretienen realizando diferentes
actiüdades.

IrSCtJllt.A /COMEDOR.- Se servirán los alimentos (almuerzo)

CAN(IHA DE FUI'BOL - Por ser un depote popular, tradicional y mundial

EXTERIOR /CALLE.- Se realizarán actividades de interacción con el medio
ambiente.

PRt )t'('.( )Lt ('apitub l - Pógina I E.lI\)t.



Munuul de l)iseño ('l) Inteructivo Mi l)íu

4..].I.- RTI'I'INAS D¡: AMBI}:N'I'ES (TASE I ANTI.]RIOR}

.r.r.l.r rNrcro i DORMtl'oRto

l.- Apagar (sonido) el reloj.

2.- Abrir las cotinas y el cuarto se llena de luz del sol

3.- Despertar a personajes uno por uno.

4.- Colocar a los personajes en fila horizontal.

5.- Personajes se presentan.

ó.- Abrir las puertas del clos€t.

7.- Sacar la ropa del closet y vestir a cada uno personajes

E.- Abrir la puerta del dormitorio

9.- Animales salen del dormitorio uno por uno excepto la mona

10,- Arreglar la cama de todos.

I l.- Cena¡ las puertas del closet y sale del cuarto.

12.- Cerr¿r la puerta del dormitorio.
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Manual ¿le I)iseño ('l) lnteruuivo Mi l)íu

{.3.t.2 BANO

L

a.¡l a
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I

(

l.- Prender luz en cada lámpara

2.- Todos los personajes entran al baño

3.- Toñuga se saca la ropa y prenden la ducha para bañarse (coge el jabón, shampoo,
guante de baño y toalla) sale de la ducha y se seca con la toalla. Cuando termina de
bañarse, apaga el agua de la ducha y se üste.

4.- Conejo prende el agua del lavado y se lava la cara. limpia sus dientes y se seca con
la toalla (coge el jabón, cepillo de dientes, crema dentai y toalla). Apaga el agua del

lavadero.

5.- Perro usa el baño, abre la tapa del baño (coge el papel higiénico) se sube el pantalón,
baja la váNula del baño.

6.- Gata se ve en el espejo y se peina (coge el cepillo para peinarse y el moño) deja el

cepillo en su lugar.

7.- Mona se aplica el desodorante, la crema y el perfume. Deja las cosas en su lugar

E.- Personajes s€ ven en el espejo uno por uno (para ver nombres en espejo).

9.- Personajes salen del baño uno por uno.

t 0.- Cerrar puerta.

PR( )t ('t ),v ('upítuktJ-Pigina6 f:st\ )t.
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Munuul de l)iseño ('I) lnleraaivo Mi l)íu

-t.J. 1.3 r,At|ltRt N't'o / sAl.l D,t

I era. Pa rte

Este es el punto de partida (CASA) donde se inicia el recorrido en la que deberán llegar
a la escuela. Aqui los personajes salen de la casa y se suben al bus (UXPR[TSO).

l.- Personajes salen de la casa uno por uno

2.- Subir a los personajes uno por uno.
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Munuul de l)iseño ( l) Inlera¿it'o llli I)íu

4.J.t.4 I.ABURIN'I'O / PI..,1.NO DU RUCORRID()

2da Parte

l.- Bus comienia a moversc

2.- Aparecerá el cuadro del laberinto de las c¿lles

3.- Encontrar el camino más corto de la casa a la escuela
o\
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Manuul de l)iscño (.1) lnteruaito Mi l)iu

{.3.r.5 AtltBtuN't'u / l,t,EGADA

Jra. Parte

Este es el lugar (ESCUELA) donde deberán llegar, después de haber escogido la opción
o ruta correcta. Aqui los personajes salen del bus (UXPRESO) para ingresar a la
escuela.

l.- Aparece la imagen de escuela.

2.- Baja a los personajes uno por uno del expreso

3.- Persona.je enlra uno por uno a la escuela.
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Munual de Diseño ('D lnte¡adiv Mi l)iu

.r.3.1.6 At[.A / l]SCU[,t,A

I
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l.- Abrir la puerta de la clase.

2.- Entra uno por uno a la clase y se sientan en las bancas.

3.- Entra el profesor y cierra la puerta.

4.- Comien:¿a la clase, el proGsor llama a los animales al pizarrón
ejercicios.

5.- Sonido del timbre y termina la clase.

6.- Profesor sale de la clase y animales salen también, uno por uno

%,
Para hacer los
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Manuol de l)iseño CD lnte¡uttivo Mi l)ia

{.3.I.7 (]AN('IIA D¡] FTITT}OI,

l.- Hacer clic en el lado izquierdo de la cancha.

2.- Hacer clic en el lado derecho de la cancha.

3.- Los personajes se convierten en bolitas.

4.- El niño arrastra la pelota intentando hacer un gol

th
'

5.- Sonido de pito, tinaliza el partido Puede ser porque el niño metió un gol o porque
pasaron 3 minutos

6.- Sc visualizan los resultados
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Manuol de l)iseño ('l) lnteractittt Mi I)íu

{.J. l.n ('o]\t t.D()R / l.SCl I 111.,\

t.- Abrir la puena

2.- Personale entran uno por uno en la sala del cclmedor, se sientan en cada silla

3.- Personajes hacen pedidos para el almuerzo:
- Cata* pide pescado con leche.
- Perro, pide pollo con agua
- Tortug4 pide un sánduche de queso y té
- Mona, pide ensalada de frutas con jugo.
- Conejo, brócoli con agua.

4.- Servir a cada uno de los alimentos.

5.- Terminan de comer y salen uno por uno del comedoi

6.- Cerrar la puerta.
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lllunuul de l)is¿ño ('D lnte¡attivo Mi l)ia

{.3.1.9 CAt.t.L,

lera Parte

l.- Personajes aparecen camin¿rndo por Ia calle

2.- Conejo y perro conversan

3.- Se escuchan diferentes sonidos
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2da. Parte

L
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l.- Se continúan escuchando sonidos de personajes adicionales

2.- El conejo y el perro conversan.

3.- Llegan a ca§a y entran uno por uno.
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Munual le Diseño ('l) lnterauivo Mi l)íu

,t.3.1.10 sAt,A

l.- Abrir la puerta de la sa.la.

2.- Personaje entran uno por uno

3-- Conejo, prende el teleüsor

- La tonuga se sienta a trabajar en la computadora
- l-a gata se sienta a tocar piano
- [¿ mona usa la aspiradora
- El perro se sienta a ver TV junto con el conejo.

4.- Personajes salen de la sala cuando terminar los ejercicios
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,r.3.t.t I DORMt'toRto / t't\,\t.

,fiÉ

l.- Abrir la puerta.

2.- Prender la luz del dormitorio

3.- Personajes enlran uno por uno.

4.- Abrir el closet y sacan las pijamas.

5.- Personajes se despiertan y ponen s¡¡ ropa en el closet

6.- Cerra¡ la puerta del closet.

7.- Poner pijamas en cada personaje

t.- Acostar cada personaje en su respoctiva cama.

9.- Cenar las cortinas.

10.- Apagar la luz.

II

frgIi- J

&
I E

E
I
{

i

-a-¡I

¿f
t
r

llllffi[
fl[
§tI
!!Jr ¡l

@
6)
&
@
@

{o )))

PRoT('oM Capítulo t - Pigina l6 l.:sPr )t.

Manual de Diseño CD Interaaivo Mi Día

)
(3 €') @



Monuul de l)iseñ¡t ('l) lnteru<tivt Mi l)io

4.3.2.- Í:JERCICIOS DE AMBIEN'TES

{.3.2.t DORr}tt1'ORto

Llenar el cuadro con el respectivo nombre de cada personaje

4.J.2.2 ITANO

r..t¡.R( t( to I

El ambiente del baño se diüdirá en dos partes izquierda y derecha reconocer y
seleccionar que elementos están lanto en la derecha como en la izquierda.
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Munuul de l)iseño (.1) Inteructivo Mi I)íu

E.f ERCt(tIO 2

Observa¡ los personajes que aparezcan en el espejo. los personajes tendrán su nombre
escrito al revés en su respectiva ropa.
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Munuul de l)iseño ('D lnteruoito Mi l)iu

Llena¡ los cuadros con los nombres de los personajes como están en su ropa y luego

como se ven en el espejo.

1.3.2.3 COC¡NA

¡t,t uR( ]( t() I

Llena¡ cuadros con los respectivos alimenlos (comida y bebida) que ha pedido cada
personaje, indicando si están en el lado derecho o izquierdo del mismo.
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Manuul le l)iseño ('l) lnlerdLTivo Mi l)iu

1.3.2.1 CAMlNO A l.A t sctrul.A

ft.,ER(;¡Clo r

Escoger la ruta conecta de la casa a la escu€la

.r.r.2.5 AUt.A DE Ct,AS[.

u.tltR( lct() I

Descubrir que nombres de animales que están escondidos dentro de las palabras escritas
cn la pizarra
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Munu de l)iseño ('l) lnte¡aaivo Mi I)ío

[_.t[]R( r( ro 2

Buscar y ordenar las palabras que se encuentran escondidas en los árboles

E.t ER('t('t() 3

Realizar ejercicios de matemátic¿s descubriendo cuantos puntos vale el ratón y cuantos
puntos vale el galo.
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Manuul le l)iseño (.1) lnteruttitt¡ Mi l)íu

ft.tuRCtc]o 4

Escribir los nombres correctamente de los personajes que están escritos al revés en la
pizana.

{.1.2.6(.\\( il.\ t)}_ tl Illol.

E.|¡,RC|CIO I

Pasar la bola (arrastrando con el mouse) hasta que meta un gol en el e<¡uipo rojo
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Munuul de l)iseño ('l) lnteractito Mi l)ío

¡..1.2.7 ('OMt DOR / ES('tIt l.A

u.tuR( t( to I

lndicar dónde están ubic¿dos los alimentos, ya sea en el lado derecho e izquierdo

{.3.2.8 Rt.GR}_SO ,t C..\S.\

E.tER(:t('t() r

lndic¿r los nombres de los permnajes que lornan parte del diálogo de dos personajes en
el ambiente.
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Munuul dc l)iseño ('l) lnte¡octivo Mi I)íu

.t-3.2-9 SAt.A

u.tuR('rCto I

En el piano se pondrán las notas en los espacios vacios para completar las palabras

u.r 1.R('r( ro 2

En la computadora se presenlara un ejercicio donde se tendrá que averiguar cuántos y
cuáles son los cuadros que se necesilan para lormar dichas figuras.
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Manuul de l)iseño ('l) Inte¡aoiv¡ Mi l)iu

u.tERC¡C¡() l

Descifrar los nombres de personas que se encuentran desordenados en la pantalla del

televisor

{.4.- Gl r¡oN t.t'r'ERARto

El guión literario es la segmcntación de la historia por diálogos, que s€ reali2¿an

dependiendo de la cantidad de personajes que inleractúan en la misma.

Nuestra historia consta de personajes y ambientes, los cuales ya han sido presentados en

c¿pitulos anteriores

4.4.r.- Et'APAS DR BOSQTTEJOS

lin esta etapa se establece el número de moümiento que el personaje tendrá en su

aparición dentro de las esccnas que sc han en cada ambiente

Para lograrlo se necesita de la elaboración de un plan esquemático o story board para
que sirva de guia a los animadores.

El CD Interactivo fue diüdido por ambientes (capitulo por capilulo), para asi llevar un
mejor control del proyecto.
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Monuul de l)iseño ( l) lnlerudiwt Mi l)ía

4.4,2.- AN¡MACIÓN

Para poder obtener una buena organización y lograr que el produclo final de la
animación seá satisfactorio, las animaciones del CD lnteractivo se desarrollaron con la
ayuda de las etapas de bosquejos y etapas de desarrollo.

PR( )'r(',( )fit Capitubt-Prigino26 T,SL\)1.



4.s AUIÁ / ESCUEIA (FASE 2 ACTUAI,)

AT]I,A DE C¡,ASE

E.tER('t( lo r

Recordar las imágenes en que esta cada canilla y buscar la imagen correspondiente a la
palabra quc saldrá después de girar las cartillas.

EJURCT('tO 2

[inc<¡ntrar el par de las imágenes girando cada canilla

¡»R( )t'( 1)M ()opiruht 1- Ptigiaa 27 t srt »,

Manual de l)íseño ('l) Interuaivo Mi l)ía
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Manu de l)iseño ('l) lnteractivo Mi Díu

u,JltR(:l('t() J

Armar el carro con las piezas del lado izquierdo, siguiendo el modelo del carro que está

en el lado derecho del pizarrón

u.t¡tR('t( t() {

Completar la palabra escribiendo las letras que le Altan
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Manuul de l)iseño ('l) lnte¡auivo Mi l)iu

¡tJERCt(:tO 5

Unir con líncas la palabra con la figura apropiada

E.l U R('t('t() 6

Presione el botón blanco en forma de corral reconozc¿ el sonido del
el animal hacia el corral.

animal y arrastre
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Monuul de l)iseño ( l) lnteraoivt ,Vi l)íu

T]J1]RCICIO ?

Ordena las palabras de cada planeta. arrastrándolas al planeta ¿rzul y crea una oración

u.t].R( t( to fr

Ayuda al ratón a encontrar el queso por medio de las teclas direccionales
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Manuol de l)iseño ('D lnte¡aaivo Mi l)ía

T]JER(]IC¡O 9

Arrastra el nombre correspondiente a cada prenda para guardar en el armario

FJERCICIO IO
Disc¡imin¿ción Visual

l'-n cstc jucgo cl nrño aprcndeci a rcc()n()ccr los obictos v s¿trcr tl¡ti'rcncii¡.dr¡s
Sc muestri[r solrrc lir piz:rrr.r trcs ()l)ict()s tiist¡ntr>s
l)clrajo <lc estr¡s cl niñ<¡ úcnc una pirlalrr.t quc cs cl olrletr, ¡ buscur
l)clrcá indic.rr cual t:li cl ollieto qrrc sc buscir
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Munual de Diseño Cl) InlerucTivo Mi l)ía

f,JERCICIO It
DiscriminacióD Visúal

Aqui el niño buscara la palabra correcta por medio de la imagen que se le muestre

u.tERClCtO l2
R:rsrreo Visual

En este juego aparecen formas de objetos varios, del lado derecho, mientras que en el

izquierdo aparec€ la ilustración a color
El niño deberá buscar la sombra correcta del dibujo, para este juego tiene un limite de
tiempo.
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de l)iseño ('t )

E.tr_R('l( ro l3
l)iscrinrin¡c irin

En este juego, el niño jugará con fichas. Estas ñchas serán colocadas sobre el escritorio
y la computadora dirá el nombre de la palabra formada, en este ejemplo será. CODO.

Tendrá tiempo de asimilación p¿ra cada palabra, luego de esto la palabra se desordenara
hacia un lado del pizarrón, quedando fichas blancas en el lugar de la palabra El niño
tendrá un tiempo limite para a[nar nuevamenle la palabra.

IIJfRCIC¡O l¿l
f)iscriminación de Colo¡

En este juego saldrán globos de una caja y la computadora le dará la instrucción al niño
de que globo debe pinchar o revenlar con el Mouse. En este ejemplo el globo de color
verde.

soDo
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l]JERCICIO I5
Agilidad Mentd

En este juego el niño desarrollará la agilidad motriz. Desarrollo del juego: Habrá¡ dos
trencitos el A y el B, la computadora será el tren B, y el niño el tren A, el niño guiará a

su tren con el Mouse, presionando en los giros con anticipaciórL para que su tren ll€gue
antes que el de la computadora.

lt.tERC|(]O r6
Ilcmoria

Este ejercicio tratará la retentiva del niño. Se colocarán tres c¿silleros en los cuales se

activarán tres casilleros para que el niño juegue Habrá objetos sobre el piso que el niño
tendrá que gu¿ud¿ú en los cajones. Luego la computadora al aztr le pedirá al niño uno de
los objetos y el tendrá que recordar donde los coloco Para facilitar la búsqued4 solo
estarán activos los cajones con los que el niño juegue
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EJERCICIO I7
Retención

En este ejercicio el niño armará la imagen que se le dé. Para que tenga una ayuda se

colocará de fondo una imagen. Asi el niño solo tendrá que amastrar la pieza al lugar
donde el cree que tenga que ir Habrá tres niveles que se dilerenciarán solo por la
c¿ntidad de piezzs que irán aumentando de acuerdo al nivel. El ejercicio se des¿¡rollará

de la misma manera.

u,tt_RCt( to tE
Rerención

El juego consiste en recordar la secuencia En el centro dc la imagen la computadora
seleccionara en tres rondas tres elementos, y los colorara en desorden en los cuadros
superiores. F.l niño deberá coloc¿rlos en orden en los cuadros inferiores. Tiene un limite
de tiempo.

EÉ,7.,l}.
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Manuul de Diseño ('l) lnte¡activo Mi l)ía

EJERCICIO I9
Retención

En este juego la ruleta seleccionará al az¡¡ tres objetos en tres rondas rguidas, serán

colocadas a lado derecho y se escribirán los nombres de cada una, por un tiempo coño,
solo para reconocerlos, luego se borrarán y se pondrán lineas para que el niño las

escriba Tiene un tiempo limite
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ItJERC|CIO 20
Arquitectura

P[]¡AS

Armar y ordenar numéricamente los objelos que s€ encuentran a la izquierda sobre el
dibujo en el c€ntro.
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Manual de l)iseño ('l) lnteructito Mi l)ía

f.rERCrc¡o 2l
(icomctría Visual

Reconocer las formas que se encuentra en la parte superior del juego con los de la
izquierda.

I.lJf,RCt(;rO 22
l-ruras y regeta-les

Separar las frutas y los vegetales en los poligonos que se encuentra en los extremos

E
tr
I
I
fl
!
oI

t

G,
e
@
@

t

@:
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Manual le l)iseño ('D lnte¡aoivo Mi Dio

EJER(]ICIO 23
Gcomctria üsual 2

Colocar las cualro formas regul¿res que se encuenlra a la izquierda sobre la derecha

EJERCICT() 24
Cucnta pdabras

Escoger cada letra en orden numérico para armar la palabra correcta

r¡y

@
@

ele
TTT

v

nepla-d-e
T

lollll

TTTTT

TTT

TTTTTTf

tuaot¡¡te
a

u
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T,JERCICIO 25
Pcrsprcriva geométrice

Escoge la lorma que s€ encuentra en lado izquierdo y co¡ocarlo en el derecho

ItJflRclclo 2ó
Orucigrama

Encontrar las palabras que están en el lado izquierdo en la sopa de letras

A*
oo
otr

§

T
ICuadrado

Recta

Clrculo

Angulo Em

!

!

E
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EJERCICIO 27
I inir con lineas

Unir los puntos azules en orden numérico p¿ra ver la forma

EJERCtCtO 2t
l,abcdnro

Ayuda a encontrÍ¡r al ratón el camino correcto
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Manual de l)iseño ('D lnle¡aoito Mi l)iu

5.- DES(]RIPCIÓN DEI- DISEÑO

5.I.- T,(X;O O'TEMA DT]I, (]D IN'I'ERA(]I'IVO

CD lnteractivo "Mi Dia", para niños con problemas de lecto-escritura, es el tema que s€

ha escogido para la realización de este proyecto.
Se ha determinado una tipografia sencilla legible, para fácil entendimiento del usuario
(los infantes) Es la fuente l)on Rold 8r, la que se ha utilizado en las palabras del
logotipo "Mi Día" por su semejanza a Ia escritura infantil y que connota temura e
inocencia.

La segunda parte es un sol que se presenta como una mano derecha acompañada con sus
cinco dedos que se metaforiz.an como rayos de sol. Se concluyó en este diseño porque
en el CD lnteractivo la mano del niño será una de las herramientas para la ejecución del
mismo.

Como tercer elemento lenemos una ilustración que denota a un libro abierto, que en
conjunto con el sol que sale desde el libro se transforma en un horizonle
l-a mezcla de estos iconos connota inteligencia y lacilidad en el aprendizaje, además de
un positivo desarrollo píra sr¡ autoestima y valoración.
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5.I.I-CROMATIZACIÓN GRÁFICA DT]L LOGO

Iruente: Dom Bold BT
Stroke: 4 l\.

'I exn¡: Mi I )ia

t4

'' I

¡E

a
¡

P!'.A5

M R 255
GO
B:0

RO
G12
B:141

D

e

R63
G 183

B:21'l

R 255
G255
B:0

R r53
GO
B:204
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Manual de l)iseño ('l) lntera¿ivt Mi I)ío

5.I.2- INTl]RPRT]TACIÓN GRÁT'ICA DEI, I,OGO

Presenlados anteriormente, los iconotipos son diseños que nos dan un mensaje dilerente
y apropiado Siendo este el instrumento primario en la presentación, ya que será usado
dentro y fuera del CD.

k 240
G:190
&2r

R 238
G:230
B:1 'l I

RO
G:.174
B:.26

RO
G:0
B:0

I
G\
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Manuol de l)iseño ('l) Interactivo Mi Día

5.2.- T]I,ABORACION DE PANTAI,I,AS

5.2.I.- PANTALI.A DE PRESENTACIÓN

\

h

ttr|a m
¡h-#ra

Es Ia primera pantalla en aparecer al momento de inserta¡ el CD. Se presenta en una
presentación animada de la ESPOL. Enseguida aparece el logo del proyecto "Mi Dia",
al cual se lo ha animado de una lorma alractiva para los niños 'también aparecen en la
pantalla el logo de la ESPOL, del INNFA y de Cicl en menor tamaño.

Esta es una pantalla sencilla pero de un atractivo consecuente que esta dada por la
simple acción de la aparición del sol que comunica a los niños el inicio de las

actiüdades, acompañado del fondo celeste que semeja al cielo despcjado, que
representan una üsión más amplia del aprendizaje.

t,Ro7'(1)M ('opitulo I Ptigina I f-SP0L
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5.2.2.-PANTAI,I.AS D¡] AM BIl]N'I'ES

§!
.&\ü/

ú

.t,
-*-^

\r z

t

h
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G)

(9

(3¡r (,

@

@

a3

En esta pantalla será donde tendremos la visión de cada uno de los ambientes y se

realizarán las diferentes actiüdades. Por ello se ha elaborado la pantalla asimilando un
computador. teniendo las caracterislicas de un rectángulo de color az"ul con las puntas
redondeadas por degradados en blanco

l-os bolones se ubican en la pate inferior y derecha del mismo. Se ha usado iconos de
fácil recontrcimientos para los usuarios

lnteriormente sigue la misma lorma rectangul¿r con los bordes redondeados En el
fondo se üsualiz¿rá una transparencia de la acción, personaje o ambiente que en ese

momento esté ejecutando

Al igual de la pantalla de presentación, se ha llegado a la conclusión que en cada uno de
los casos de dislexia que hemos estudiado, el cuadrado, el rectángulo y el circulo son las

figuras más nombradas y ulilizadas por los niños. [¿s mismas que ayudarán al
reconocimiento de los elementos que forman parte de la pantalla.

PRO',f('( )M ('apírub 5- Ptigino 5 Í,sP( )t.
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Manu d¿ l)íseño ('D lnteructivo Mi l)iu

5.3.- I.],I,ABORACIÓN DE BOTONES

5.3.I.- BOTONES DE PRESEN'TACIÓN

!tüt,á É
f\

Pa¡a la elaboración de estos elementos se han utilizado flormas sencillas y de ñcil
reconocimiento para los niños y usrarios en general; es decir de forma circular ovalada
de az.ul y rojo.

Su color es entero, pero en la parte superior lleva una forma irregular para que cause el

efecto de brillo.

[¿ fuente tipográfica utilizada para las palabras salir y entrar es lXtm Rol<l Rt

Los colores primarios que han sido utiliz¿dos, son azul y rojo. primarios y contrastantes
sirven para entrar y salir respectivamente. Estos son los colores más recomendados para
reconocimiento y determinación de actitudes.

m
¡h-rira

t¡3le

BO-r'O¡ir-s
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5.3. I. I.- I NTERPRI 'I'AC'IÓN DE BOTONf, S

\

@@ rfl
¡ n-rifa

R2l
G38
8: 128

R 255
G54
8:0

R 255
G 249
B:63
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5.],2.- ROTONES DT] PANTAI,I,AS

En todas las panta.llas el logo es sólo un elemento decorativo. No realiza ninguna

función de botón ni de interactividad. Está ubicado en la pane inferior, junto con los

botones de control, er¡ medio del botón de la rana y el de la puerta de salida.

Hemos tomado la misma forma del diseño de los botones de la pantaila de presentación,
para seguir en la linea gráfica que hemos utili:ado, con la diferencia de que cada
lunción tiene sus respeclivos gráficos de reconocimiento y que lo hemos diseñado de
manera que los usuarios tengan el lácil acceso y reconocimiento de los mismos.

La figura utilizada es de color azul, que al mismo tiempo se comprende con el color del

marco de la pantalla y nos da un conceplo de atenc¡ón, cuidado y trabajo En conjunto
con el stroke, lo presentamos de color azul, por ser uno de los mis mencionados por los
niños. Además connota variódad, orden y dinamismo.

El botón dc salida está representado por una pueña. para que los niños reconozcan
ñcilmente y pueda salir de la aplicación sin dificultad

En los botones direccionales tales como son.lrÁnrrerrre y atrter¡or, hemos utilizado
como material icónico un lápiz que fue transformado necesariamente para el usuario,
con el cual ayudaremos a lamiliarizarlos con los implementos de estudio Su color
caracteristico es de un lápiz real básico en tonos amarillos y rojo. Su ubic¿ción es
importante ya que el lápiz que tiene la punta hacia la izquierda es para ir al ambiente
anterior y el que tiene Ia punta hacia Ia derecha es para seguir al siguiente.

LOGO

h
BOTONITS Dtl ('ONTROI-

(g
G)
€p
(9
@

BOTONES DE
PI]RSONAJES
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Munual de l)iseñt¡ ('l) lnterauivo Mi I)ío

El botón de ayuda esta representado por la cara de la ranita- ella es Ia ayuda a cualquier
dificultad de cada amb¡ente dentro del CD y repite la instrucción. Se presenta en su

color verde asignado en la ilustración. Al igual que todos los demás elementos esta

congenia con los tonos amarillos y del marco interior de la pantalla.

Los botones de los persona.les tienen igual cromátic¿ que los anteriores y en el centro de
cada uno de ellos se encuentra la c¿ra del personaje correspondiente. Su color y forma
ya han sido especificados en capitulos anteriores.

5.].2.I.. INTf,RPRf,TAC'IÓN GRÁFICA DE BOTONES

*21
Gl¿
I r?a

R255
G 2?t9
B6l

R 127
G2r5
I255

R127
G l¿1,.

B 255

R 215
G t57

I]OTONES DE
PI]RSONAJE,S
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Monuul de l)iseño ('l) lnte¡auivo Mi l)ia

6. TAS[]S DI] LA PRODTIC(]ION

6.1.- DUl'At.LFlS D¡t t.A ELABORACION l)¡11- Cl)

Una vez concluida Ia fase de pre-producción iniciamos con las diferentes actiüdades
que vrn necesarias para la realización de nuestro CD.

Es la elaboración de Ia línea gráfica de botones pantallas e imágenes de cada uno de los
ambientes o capitulos que inlervicnen.

Para comprender de manera más amplia la justificación y cromática gráfica de cada uno
de los elementos, la explicación se la ha diüdido en las siguienles partes:

. Pantallas y Botones de Presentación
o Pantallas y Botones de Ambientes.

(,.2.- ( RO\lA'l l( .\ l)t. l.OS Pt.RSO\^.lt.S

El uso dc los colores primarios y secundarios tienen como objetivo llamar la atención de
los niños en especial a los que tienen el problema objetivo de nuestro proyecto. la
dislcxia Los hemos utili:zado por ser colores que al combinarsc con otros no son
desagradables a la visión de los niños.

En el aspecto gráñco de cada uno de los personajes se usafl trazos simples con su stroke
dc un grosor equilibrado que permita que el niño observe distinga sus partes

Recordemos que los niños en la edad de seis a ocho años empiezan a desarrollar su
mente, y para la preparación de ella es bueno recalcar la atención de colores y detalles.

[:]s asi como los gradientes y el gradiente mesh son los efectos gráficos utilizados en los
colores, tanto en su piel como en los complementos que se utiliz¿n.

PR( ) r('( )M ('o?itub 6- Púginu I Í.sH )t.
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6.2.t.- pt]RSONAJES pRrN(;rpAr.1]S (FASE I AN'rURlOR)

\TOI,F

Ycatrrrio: Ro¡ra intcnor

1'tel:

Pantaloncillo.-

Pant¿lón.-

t-t

\e¡t¡¡rio: Ropa diana dr: u:scucla

\ombn' \'olf Hcltrrice Ntcürm (ban*Lo)

Ca¡mst'ta.- Ll
l

I
M

Zapator.-

( ra::
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l'cctu¡r¡o: Ro¡n de dormir

Nombrc Volf: llclrét¡ca Vnlium (hlanrot
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BOB

vcslu¡rio: Ropa lntc'nor

Ycslurrk¡: Ropa riaril dc cxucla

lnlcnor

¡!.(

\ombrc [ioh: Hsl\':t:.a &)ld (¡zult

('amisa.-

v-(! (' !J

P r.--l

Pantalón..

Zapotos.-
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BOB

I
I

Vcstu¡rio: Ropa de dormir

ve¡turrio: Ropl dc dc¡rortes

l§ombrc tlob: I bhclr¿ llolJ (n¿r¿nje)

( :rmis¡ -

lirula dc
Conjunto -

Puntalón y"

|Janga dc
( amr§3 -

Pan¡alon.-
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v-if

XJ

T'

.eg R§
¡n

t,Rt)t( ()ú Capítub 6 - Página 5 L,.IH )t.

1
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AI,

l'esturrb: Ropa lntenor

Prel

( amlsa -

( rnturt¡n. -

I lev¡lla -

ri

Intcnor

l'slu¡rio: Ro¡ra diaria.j dc esr-uela

Nombrc r\l: ll§l\ctrs¡r ltold lblan('.'l

P¡nnlón.- I
/.t¡.rt1rs - 

I
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Vcstu¡rio: Ropa de dormir

\'eslurrio: Ropa dc f)tjrdcs

Nombrt Al: Hslrirlt! llold (ruror

( onJunlo

Pan¡al(in. -

Zapatr,rs. -

llrrdia.s.-
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wo\t
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vloM

!'sturrio: Ropa de dormrr

\'trlurr¡o: Ropa rlc l}'¡rtcr

Nonrh¡c \\bm. Hclséricr Bold troio)
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SOI,

Vcsturrio: Ro¡xr lnlcnor
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Vesluerio: Ropa dr dormir
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6.2.2.. PI.:RSONAJ T]S S}](:T¡ N ¡)A RIOS
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6.2.3.- PERSONAJES ADI(;IONA I.1:S

RANA (Guia)

Picl.-

-
C8¡nisa.--l

P¡uulón
Z¿pátos
I -87o.-

Picl.-

-
('amisa.J

i¡:¡utoí
Fald¿. -

Shor.- II

¿1 '^'\:,i

I

:CA

,.^]
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Manual de l)iseño ('l) lnterutivo Mi l)iu

6.2.4.- PERSONAJES pRtNCtpALES (FASE 2 A(;'ItlAl,)

Nombre:
Maiky Ventura

Orejas (interior)
Manos, Pies, Cola

Naríz

Cabeza, orejas(exterior)
Cuerpo, extremidades

C: 6
M. 14
Y: 14
K: 0

c 13
M: 70
Y56
KO

CO
MO
YO
KO
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Manuul le l)iseño ('l) Interuttivo Mi l)iu

6.J.- CRotlrA1-tCA U rNt'tiRFAZ Dlt I'AN'I'4t,t,..\S

ó.3.I.- PANTAI,T,AS Dt] PRI]SENTA(]ION

-.: : r::

trfn
rrlinnfa C(ri

Se presenta el logo del proyecto "Mi Dia" con sus colores caracteristicos y nombrados
anter¡ormente

El Background está representado por un cielo junto con unas nubes que se mueve
constantemenle, esto nos da el concepto de que el dia avan¡¡ y el sol siempre estará
alumbrárndonos.

Recomendamos que este progr¿rma sea utilizado en el dia" porque los niños, en especial
los que empiezan su educación deben acostumbra¡se a desarrollar sus labores desde el
inicio de cada.iomada.

Esta pantalla se encierra en un borde de color amarillo que nos ayudará a resaltar al
conjunto en general sobre el fondo gris oscuro de la pantalla del monitor

Sus botones ubicados en la parte inferior de la panta.lla nos ayudan a tener una clara
apreciación de la animación de los elementos que se desanollan dentro de la pantalla de
presentación.

PRt )'tr '( )M ('apítulo6-Púgina25 t-st\)t.
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Munuol de l)iseño ('l) Interuuito Mi I)íu

6.].2.. PAN-I'AI,LAS DE AMBIENTES

Se presenta una ventana de color azul junto con los elementos que serán pafle del
funcionamiento de este CD lnteractivo.

A este se complementa¡ figuras irregulares tanto en la parte superior izquierda como en

la parte inferior derecha que dará un efecto de brillo a la pantalla de contro¡es.

En la parte inferior se muestra los botones que da¡án funcionamiento a lo que se

realiz¿rá en cada uno de los ambientes.

En el centro de los botones de control se ubica el logo de "Mi Dia". Como londo de la
pantalla también aparece el logo, pero en transparencia para mejor üzualiz¿ción del
texto que vaya ubicado alli.

Como elemento adicional y necesario hemos utiliz¿do un marco intemo a la pantalla de
color amarillo que al igual como mencionamos anleriormente, en la pantalla de
presentación es un color que contrasta con el color a.all oscuro de la pantalla del
monitor

BOTONES DE
PF-RSONAJES

MARCO DE
PANTALLA

t.(x;o

BO'IONtis DE CONTROL

PRt )'.|'('(),v ('apítulo 6- Ptigina 2lí ESPoI-
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Monuol de l)iseño ('l) lnteructiv¡t llli l)íu

A continuación podemos observar el diseño de la pantalla del aplicativo multimedia "Mi
Dia", su interior y sus botones.

En el siguiente gráfico se especific¿n los colores utilizados en RGB

R21

G3A
E r28

R255
C 249
86J

R12 7

C: 2I9
I255

R 127
G14Á
B 2ss

R 2_]5

G:1§7

RO
GO
Io

PROt',(',OM ('apitulo 6- Págino 27 ESFI II.

Á

l¡tl :..i €D €) {)))



Munual de l)iseño (l) Interuaito Mi l)ío

6.{.- STORY BOARD (FASU I ANt'¡tRtOR)

A continuación daremos a «)nocer
intervienen en el story board

la ser:uencia de cada uno de los cuadros quc

ó.,{.I tN't'RoDt r(rctÓN

.\t I)to \'¡ t)u()

Sc prcscnta Ia porlada dcl
CD.

Müsica dc introduccrón

[¿ Rana dicc: Hola
amiguitoG. so¡ la rana t-ú ¡
lcs vo! a a) udar a jugar con
Mi Día. tcs prcscnlo a m¡s
amiguitos.

D-

a
1

(@
rfl

urt

Sorudo de fondo.
Entr¿da r prcscntación dc
c"¡. persooajc.
CONEIO: Hoh so¡ Bob.

MONA: Hola. sor Wom.
GATA: Hola. sor Sol.
PERRO: Hola- sor Volf.
TORTUGA: Holi- so] Al.
('ada ontmal hoce ¡v sorudo
tespecttro

Lx pcrsorultx entran uno
por rrno ) sc prcscntan con
algún mo¡ imicnto.
F,l ('oneJo mueve la.s ore¡as
It lkmtt muete k* hntzos.
I n (iato mucv¿ lo c¡tlo
l)l Perr¡¡ mue¡,e la nonz.
ln lórtugo mueve h)s

RANA. Ahor¿ lcs prcscnto a

ers otros amiguitos.

El pcrsona¡c guia lRana) sc

prcscnta.

[.a R¿na sc mus\c r¡¡icntfas
habla. Ella sc prcsenta \
lucgo dcsaparccc para quc
los pcrsoru§ secu¡¡darios sc

prcscnten.

*f.Hge
h

[,

PRoT'('oM f-t;P( )t,
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I

I

a¡ o <rl

I

I

I

I
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Manual de l)iseño ('l) lnteru¿ivt Mi l)io

ATIDIO

\tnulo de lon&t
Entmd? \ prcsc ntación dc
c¿d¿ pcrsonajc sccundario.
OS0: Hola. sor Cas.
MARIPOSA: tlola. sor
Shcll
RATÓN: Hola. sor Tof.
TIGRE: Hola- sor Jcf.
LORA: Hola- sor Clco
('a¿lo animal hoce st sonido

RANAr Por último lc
prescnto al pmfcsor lan
Bt.iHO Hola niños
MAX Sonido dc pito

RANA: Y ahora niños-

¡cofneficcrnos a jugar!

" : ,o _c, l¡t

1&,r l,ñ w
h

vtI)E()

Los pcrsonalcs sccundarios
cntfan uno pof uno ) !;c

Pfcscntan.
lil Oxt mueve las orelas.
l,o .\lunptso muere los oltLs
l'il Rot¡m mueve el roh¡t
lil 'ligre mueve lo nariz
Ia ltra mueve los olrts

Dcsaparsccn loe ani malcs
securidario6 ! la Rina
prcsenta a do6 persof¡a¡:s
nyás.

ln lechuzo mueve el alo y la

l'il burr¡t nuete el roho .y

ptla.

"Br b
h

h

DcsaparEcc la R¿na dc la
pantalla.
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Manual le l)iseño (.'l) Inleruclivo Mi I)ía

(,.{.2 l)ORllll'l'()RlO ¡Nl( lAl.

AtiDlo

Música dc introdrrcción

vil)uo

Plano (icner¿l
Transición dc nuiscar¿ cn
blanco t negro al
dormilorio con las luccs
apagadas

Sonido tlc ronquidod dc lc
pcrsonajcs.
Sonido dc alanru dc rcloj.
RANA. Ahor¿ apaga cl
rclo¡
Haz clic sobrc las cofinas
para quc sc abmn
Ahora tuz clic sobrc
nucstros amiguitos para
quc sc lcrantcn.

RANA: Ahora haz clic
sobrc Al. Sol. Wonr Bob ¡
Volf para qrrc r loantcn
dc s¡rs c¿[iás.

Plano Ccncral dcl
dormitorio.
L,os pcrsona¡cs drlcrmcn
cada urio cn s¡s camas.

C'ada ur¡o se mucrc
simdando rcqiración.
Rcloj r apaga

Se abfEn las coftinas
[,os persona§ sc ler antan
uno pof uno.

L¡s pcrsofiajcs sc
dcs\ ilcn a mcdida quc sc

lu¡cc clic sobrc cllos

ti

RANA: tl¡z clic sobrc Al.
Sol. Wom. Bob ¡ Volf para
a¡udarlcs a quilarsc su
pü¿m¡a

a

¡

3

i¡''
E: a

o) tu{r)
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frlunuul le l)iseño ('l) Inteructivo tVi l)iu

ATIDIO

RANA. Ha¿ clic sobrc cl
clmct prra qrr sc abra.

RANA: I laz clic sobre la
prcna para a¡Idar a
nucslros amigu¡to6 a salir.
Há¿ clic sobrc cáda uno de
nucslros ami8uito6 para
ar udarlos a salir.

RANA. Vamos a rcco¡dar
los fiombrcs dc nuclros
amiguitm. En cl cudm a
continuación Yiis a \cr las
folos dc nuctros amiguilos
v tú tcrdrás quc cscribir cl
non¡brc dc cad.r uno de
cllos.

RANA: ¡Eso cs!

¡Mu¡ bictt! (si e; eorr(x,lo)
No, no. no intenta de
nucl0.
No. inlenta otr¿ !cz. (si cs
incorccto)

9)nido dc fondo

.:

¡

6) ú{t-rL

Vl Dt ()

Fll clmct sc abrc

[á pucfa sc abrc ]
dcsrpr rcccn lm ¡rrsorurles
mn cada clic.

k Rana crplica el
c1crcicio dcl dormitorio
inicial.

Aparcccn l«; pcrsom§
fcliccs si c«á bicn el
riombrc o trigcs si cstán
csrá rnal.

+- ñfi,ge
h o c<

i,

i¡l

D
a

l'r¿nsición dc m¡isc¿r¿
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Manuul le l)iseño ('D lnteracliyo Mi I)íu

6.{.J BAÑo

AtrDto

Mt¡siqr dc introducción.
RANA: Estc cs cl baño
don AI. Volf. Wom. &rl v
Bob tcndrán quc arrcglarsc
pará ir a dcsatunar.

¡Tú ¡rcdes ar udarlm!

vt t)t_o

Plam Cer¡cral.
Tr¿nsición dc rráscar¿ en
blanco ¡ ncgro al
dormitorio con las h.¡ces

apagadas.
El baño tendrá lás hE
apagadas.
[.a r¿nita aporcce cn la
pale ¡nferior dc la pantalla
I da las inln¡ccioncs. (

PI¿no CÉncr¿l
Sc crrcicndcn Us luccs
[rs pcrsonajcs cntr,rn uDo
pof ufro.

El niño llácc clic r la
tortuga rcali,rá:
Sc saca la ropa.
Abrc la ducha.
Al se baña- coge cl jabón.
shampoo- Buantc dc baño
r tmll.a.

Sc abrc la llavc v sc vc cl
agua salicndo.
Bob sc ccpilla los dicnlcs
Al se bañá.

sv, I

a

.B,
-

il
¿l

-l

RANA: Ahor¿ tcndás quc
prcndcr las lámparas
Da un clic sobrc cllas para
quc sc cfricndan.
¡Eso cs! (si acicna cl niño)
No. no inlcnt¿ otra \er (si

cs incoÍcc1o)
Sonido dc pcrsonalcs.

RANA: Arudemos a

nucsro amiguito Al.
Haz clic para quc sc ¡rcda
sacar l¿ fopa.
Mu1 bicn cso c:.
Haz clic sobrc la ducha.
Sonido dcl agua.
Ahora tcndrás qr.rc pasarlc
cl jabón. cl shampm. el
guanlc dc baño.
TORTUGAT

¡Gracras!.lalala

RANA: Ahor¡ r'amos a

anrda¡ a Bob.
Haz clic sobrc la llarc.
9rnido dcl agua.
t¡¡¿ clic sobrc cl c¿?illo d
dienlcs \ la crcnu dcntal
prra quc Bob sc pucda
larar.

i

6¡ ¡¡ {,))

ry
¡{)

TI

lL-8.'
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i{tr
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Munuul de l)iseño ('l) lnteroctivo Mi l)ío

AIiDIO

Wom sa pof¡c la crcnu¡- cl
dcsúr¿ntc ) el pcrfunr.
Al sc baña.

Al srlc dc la ducha ¡ sc
ponc la loi¿lla
La duclul v: cicrra

RANA. A¡rdemos a Sol.
Haz clic sobrc cl ccpillo
para qrr Sol sc pucda
pcrnar
Ha,r clic sobrc cl la,ro para
quc Sol sc ¡rcda pcinar.
S'OL: Mmm...¡QrÉ linda
quc sot !

RANA: Ahora a¡..r-rda a

Wom a poncrse
dcsodor¿nte- cfcma )
pcrfumc. Fásalc a Wom el
dcsodorantc. la crcma ¡ cl
pcrfumc hacicndo clic
sobre cllm
WOM: Mrrchas gracias.

RANA: Pásale la toalla a
Al para quc sc pueda sccar
Haz clic sobre la toalla.
H¿¿ clic sobre la duch¿
para qw sc cierrc.

RANA: Ahor¿ haz clic
sobrc la llarc p'ara quc sc
cicrrc.

PÉj'i¡9

{F
¡)
:".)

¡

\'¡DEo

Sol sc pcir¡a ] sc ponc cl
latn.
Al sc baña.

[¡ llar c sc cicrra
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RANA: Ahora a¡udcmm a
Volf. Haz clic sobrc cl
biombo para que sc muc\a.
Aludcmc a Volf hacicndo
clic sobre srrs Aanlalorics
para quc r suban Bala la
r'álvula hiricndo clic sobrc
clla.
Sonido de rálvula dc baño.

Atrt)lo

RANA: AhoB r\ud.1¡ Sol
llaz clic sobre cl cc?illo
para dclarlo cn sr lugar.
RANA: Wom ticnc quc
dclnr las coss cn sr Iugar.
haz clic sobrc cllas.
WOM: Cr¿cias.

Rr$i..\: .rlxr¡ \ ¡s ¡ h¡.rr
urnr (F!'r.'r(x púr rl:.trdrr tülo
Lo $r rúG., c{ ¡ttrbúric
tll hrtu c<i diridido g' cl l¡do
d:f'¡Jxllj L.qu'!fü, t:¡ cl lr¡¡¡to
& á lülo ¡p.rs¡í alguna\ (as¿§

\ rú l,:r|drís ¡|¡. h.§, cll( $lr.
c¡d¡ or¡do par¡ rrdi;¡¡ dsrdr

;l:$lrr ;Mu] hitn'

\o. m. m úttfi¡ & ñ¡..t$

R.t\.\ Si ¡¡rrnñ¡c. ..1 FÍfr
crc¡r-rci<l .\l¡<r¡ r¡rr¡ ¡ prs¡¡ cl

¡)¡ .l¡. o¡ .l épclo. .ád¡
F sí¡F tE-. §l lrnlrt ú l¡
n?a $l. clkri 

'§¡ñ. 
P(x| ¡r¡rl('r(n

ú kñ ür¡ttf,q\ p<r¡¡l{ lucgo lu
ld*ir qrE qar¡hirlG

\'¡ I)lt()

El biombo sc nrrcrc
Volt y: subc los
panlaloncs.
Sc ciera la tapa.
Sc baja la rálrula.

El ccpillo regrcsa a sr
fugar.

Aparccc cl baño di\ idido
en dos lados
Aparecc un or,adro con
obj€los par¿ quc el n¡ño
indique cn quc lado cstán

Ul niño hacc clic cn los
pcrsoruJcs )- cllos cntran
uno pof uno para quc
pucda vcrlm.

a

a

tt'
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AU¡)tO vtDuo

RANA: A continuación
cscnbc lm nombrcs dc
cada pcrsona¡c.

El niño debc cscribir los
n<lmbrcs dc c:rd¿¡

pcrsonajc

RANA: Ahom apagt ks
lámparas uru por unr.

Las lámparas sc apagan ¡
el baño se ra
oscurecicndo.

Sonrdo dc l¡nalr,t¿cion Másc¿ra dc traflsrcion

PR( )t-(',( ),v ('dpitulo 6 - Ptiginu -15 *,.1t\ )t,
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Munuul dc l)iseño ('l) Interuoivo Mi l)íu

.tt t)to

Músicá dc i ntroduccrón
Sonido rapor cantina.
Sonido dc rcloj. Pl¡no Crcncr¿l

Tr¿nsición dc nuir¿rr¿

II^NA: Para sofl¡¡yrr r'üüIi
a hacr-r cl¡c cr¡ la f¡rrt¿ fn¡a
qtE c¿da u¡x) d.i nú-¡rlru..i
amiguitqi ..algatl a tugÁ¡ cono
oo6olfo6.
lillu; rr'¡r¡r a rl:i¿tr¡u¡ r
nocolrori tlfxrnG quD

sentarlrx c'¡t su silla
h¡r: ie¡x.lole clic

R^NA: AYr¡lcÍ¡oi a ntE'§l¡o
amiguito Voll¡rra quc pida
su comd¡.
VOI.F: Yo qürro
l¡smhrrgr¡:ü r¡a¡ gee:osa

RANA: ¡Mur brr:t! Altoa
sirvanroi rlitci alimqrtGi a
Volll
Corrcto', ahofa frt-:sitxr.rircs
a n[Es1ro a¡nip Al p6r¿ qur-

pr:da comer

^L. 
Yo quLTo fIrá¡v¡na con

aguA por I-aror.
R¡1N4. I ¿ r-.¡cuctt¿-stc

verdád! Sinclc la rn ¡vr¡ls L'n

un pl¿to \ ld lochc ür u¡¡ v¿L\o.

Muv bie¡l, al¡om fr¡-:;iooer¡x¡;
a Srol para que lc pulam<s

S()1,: llsr.o ¡nlle{a con loche

fxr [avc

.¡,
e

ü

a
a
a
a
at

a
a
a
a
a

rle
.4
rry

b()
(D 5{g

Pl¡no Gcncr¡l
t¿ fiaru da ir¡d¡cacioncs.
Cadn pcrsonajc cntr¿ \ sc

sicnta cn la mc¡;r

El niño lr¿cc clic cn cl
pcfsoMjc.
El niño Ic pasará la comida
al pcrsoru¡c.
l.a Rana apmbani o
dcsapmbará la acción.
Los pcrsonajcs comcn

¡y
.T,

(l)

6..t..t co('tNA

VtDUo

EI niño lucc clic cn cl
pcrsonajc.
El niño lc pasaú la comid¿
al pcrsonájc.
L: Rana apmtará o
dcsaprobará la actión.
los pcrsona§ comcn.

A
--//

,!
d,

§

ü

a
a
a
a
a

a
a
a
a
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Munual le Diseño ('I) lnte¡uuivo Mi l)io

A t tDt()

RANA: Eso cs!
Prcsioncmos a Bob pra
quc lc @amos scn'ir.
BOB: A mi por faror
zanahoria con agua.
RANA t o cslás hacicndo
bicn. ahor¿ sinrlc a Bob lo
quc pidió.

¡t,o hicimos mr¡ bicn!
Ellos caán mln conlcntos.

RANA: Ahora dcbcmos
poncr todo cn su lutar.
Dcbes ¡nncr cl agua r cl té
en su lugar haciendo clic.
Har clic en lm platos para
llcrarlos al frcgadcm.
Dcbcmoe bolar lm
dcspcrdicim Haz clic cn la
ptrcrta dc¡ frcgadcro para
bolarlos cn la bas¡r¿.

RANA ¡tlicn hcchol
Sonido dc rcloj
Oh! Ya cs hora- tcr¡c¡¡ros
quc ir a la cscucla.
Dcbcmos haccr clic sobc

cada uno dc nuGlros
amiguitm para alldarlc a

salir.

RANA] Ahord \.e¿mos si te
has cquivocado.

t
a
t'

ffi:
a
5

(, C <)))

El niño hacc clic cn cl
pcf§onaJc.

El niirc lc pasará la comida
al pcrsonaf .

La Rana aprobará o
dcsapmbaní la acción.
t-os pcrsona§ comcn.

El niño dctc h¡ccr clic.
Lrs coss r uclr cn a su
lugár. [16 plato6 \an al
trcgadcm.
Lori dcspcrdicios \"n ¡ la
basur¿.

[¡{i pcrsoMJcs s¿lcn ur¡,o

por üno por Ia pmfla

AB:¡rccc un cr¡adro con los
rcsultados

,l .' I¡ ...-..f

ui aa

I

FI üt
ü.

T-.:Tfr']:ri

¡
¡

(af
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Munu de l)iseño

ATIDIO

RANA: A continuación
cstc cs un el€rcicio que lc
a¡ udará a nx;ordar todos
loc alimcntm quc lcs disc
a tus amigos. Dcbcs indicar
si csán dcl lado dcrecho o
izquicnlo.

ül¡
IJI

Pürlr¡l:.,.t -r

i1f

Apareñ cl eJercicio.
t¡s cuadroc a¿ulcs indicarán
qrc está bier \ los rojos qrc
csrá ttlal.
Cuando el niño tcnnirrc
d€saparcccñi

Máscrr¿ dc lr¡nsrcrónSonrdo de hnrliz¿crón.

vlDll()
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Monuul de l)iseño

6.{.5 RUCORRTDO DE LA CASA A l.A USCtrt.l.A

AtlDto v¡Du()

Música dc introducción
Canto dc ¡á.¡arm. Plano C¡cncr¿1.

Transición dc miiscar¿

Müsica dc fondo
Sonido dc autobris
cntrarxlo \ toquc de
bocina

, t

,Efl.\,¿.- iflft.
El bus cntra ¡ sc dct¡crrc a
lado dc la tctcrJ

IiANA: Mul bitn ahoca

a\uLÍxxi a nua:-\t¡(ts

amigurtos a ir a la §l§u:la.
I laz chc .:n la pr-crta para qu-
pu.'$ etllr¡¡
¡Mur brr:n! Ahora aru}-rno; a
nuxúoa amigütos a subir aI
tlus I l¿z clrc L'¡¡ rs.l¿ u¡ro da
clltx.

El niño hacc clic cn la
pt¡eñá pár¿ que cnrc caÚ¿
ptrsonaF.

WOM: ¡Yupil
BOBI ¡Vamos lodos!
VOLÉ'I ¡Todos arriba!
Al-: ¡Hurr¿!
SOL: iSi!
Sonido de bu,

u
a)
I.
'g

o s

I-os pcrsorules r subcn al
bus.
El bus salc dc la csccna.
Tr¿nsición.

PR()1',(',()M Capkuht6-kigina.l9 Í:st\)t.
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Munual de l)iseño ('l) lntero<tivo Mi l)iu

ATIDIo

RANA: Mu\ bicn ramos a

arudar a nucslrm amigm a

baJar dc bus- h¿cicndo clic
sobrc cl106.

Sonido dcl bus.

RANA: Ahor¿ alxdcm,os a

nucstfos amiguitos a cnlrar
a la csorcla. para cslo
dcbcmoc haccr clic sobrc
cad¡ uno dc cllos

S¡nido dc finaliz¿ción

VII)It()

Los pcrsona§ srlcn dcl
bus.
El bus salc dc csccna.

[.06 pcrsor¡aJcs cntran uno
por uno a la cscrrcla.

M¡ild:rñl dc tñlnsicrón

d
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Manuul le l)iseño ('D Inte¡uctivo Mi l)ío

6.{.6,\l 1.,\ l)t- ('1..\s1-

IIUHO: Mur bicn- ahora
dcbes buscar cn cstas
palabras mmbrcs dc
animalcs.
§onido dc rcloj.

\ I t)t() vil)t.()

Música dc inlroducción
Voccs dc oiñoe

Plano Crcncml
Tr¿nsiciór¡ dc m¿isc¿rm

RANA: l'laz clic cn la
pucna para quc cntrc cl
profcsor.
BUIIO; Hacc sonar cl
escntorio
Mur bien chicos vamm a

rc1 isar §.!-s tafu¡s.

El profcsor cnlra \ sc

s¡cnta dctnls dcl
cscntono

BUHO: 8ob acerqucsc al
piuanón.

El concjo cntrd

a

¡.
a

I

PRt)',|( ()lt (.'spitulo 6 - I'tiginu II L:Slrr )l_
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I

I

I

I

I El niño csmgc l¿s lc{ras

I haciendo clic sobrc
lcllas
j Har un intcnalo dc I

I 
mrnuro.
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Munuol de Diseño ('l) lnteroctivo Mi l)iu

AIIDIO Yil)t.o

BUIIO: Mul bicn Sol
acórqr-rcse al pizanón.
Nrcs lecr las palábr¿s en
dirccción dc las manccillas
dcl rcloj v cscribirlas cn cl
rccu¿dm i nfcrior.

El niño e;cribc l¿s
palabras
llar un intcnalo dc I

minulo

BUIIO: ¡Mu¡ bicn! Volf ¡
Wom acérqrrcnsc al
pizarrón.
Ticncn un r¿tón \ un Balo.
El gato más cl ratón cs
cinco r cl rátón nrcric cl
galo cs I . ,;Cuintoc puntos
laleÍ cl gato I cuántos cl
ralón'l
Escribc cn cl rccuadro sl
ralor. Rccrrcrü quc la
srma dcbc dar cinco r la
fcla u¡ro.

El niño cscribc las
palabras.
Ha\ un intcnalo dc I

nlinuto.

,t
\
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Mtnuul de l)iseño ('D Interauivo Mi I)ía

6..{.7 C..\N('ilA DU t'trTBOl.

Musie dc Introdrgión
Sonido dc ¡rblico cn cl
Etadio.

R^N^ Mu\ bitr¡ chioo.r.
slxrs lugurrxli u¡¡ pd¡trdo dc
lúthol
'l 

ú ¡ur-aas con cl urlrrr^! dr:
c¡rkr u¡¡¡¿nllo, por¿
crxx*rrlm I L'tr,.; h:rrr clic
v*rc cl lalo iz4uicrdo dc la
C¿nclu
l)ch-s luc¡¡ cl¡c :obrc cl l¿xlo
r,r4 urctr-lo tlc la Canuha

IIANA Ah<r¡¡ crm<xtrás ¡ lu¡
intlTraÍtei ddl eqütE.
li{ )l , I lola sov Sol . mr
nürEro Ls el 2.

AI-: llola wr 
^1, 

mi nünqo
c's cl 4
lX)li llola :rlv llob, m¡
nú¡¡v{ro ci cl 6
W()M: llol¿ sor Wom, mr
nüricro r:i cl 8

V()1,| llola sor Voll. mi
nún¡cro c-s cl If)

Másrer¿ d€ lntKduccrón

[-a rana d:l i [sl nrc{:iorics

"§ §l I

Los pcrsoralcs sccurxlanos
cc pfcacnlau uü) a u¡x)

vrDEo,,t I iDt()
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I Mü§.:s ,L: lixxJo l\¡bl¡co rh l

IIitr¿" I

I tlNa atxro .rxr<rrrris a to,r I

| ¡uga-kn:s tlcl u¡urpo ro¡o I

| {x;{) llola rcr Cas, mr I

lnrmrr,r.xrl I I

I ll«;Rli llola sor Jc¿ nrr I

I nür¡ro ,:i cl r I

I t.()R^ I tola sor cl".o mr I

I nr',n ro -r cl 5 I

lR^l()N Ilolá so\ lbt,nr I

I nüm.ro cs cl ? I

I rt¡rrruf x¡ I lola lc,v Shell, I

I rnr nürxro ts el 9. 
I

I

lLcpcrsoru¡cssc
I prcscntan uno por uno

I
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Manuul de l)iseño lnteructivo Mi I)íu

vt t)t.()

Los pcrsom¡cs sc
convicncr¡ cn bo¡itas
El niño dcbc pasar la bola
con cl mousc ha.g¡ r¡rctcr
un gol o hása que sc

acábcn lG :l minulo§.

Sc vc cn la panlalla si cl
niño a ¡nclido o no un gol

AIIDI()

RANA: Ahom Ha¿ un clic
cr cl crntm de la carcha
para conmr al árbitm
MAX

RANA: Tcridnis I minuto§
para haccr un gol ¡ grnar cl
juceo.

Debcs pasar cl balón hasta
Ucgar al arco dcl equipo
mjo.

Sonido dc pito iniciando cl
parido.

Sonido de pito finalizando
cl partido
RANA; Vcamm si has
ganado cl panido.
No. no tus hecho el gol.

¡Has. ganádo hicislc un
gol !
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El árbitm aparcce cn cl
cenlro dc la cancha \ sc
muclc.

'todos los pcrsoru1cs
aprarcctn cn la canclu
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6.{.ft C()il ]]X)R }tS('l I 1.t..\

AT]DIO vrr)l_o

Músrcl de introducción
RANA. Ya r:s ll()r¿ dcl
almr¡cr¿o Plano Crcrc¡al.

Tr¿nsición dc máscar¿

RANA: A¡u&mos a
nuc§106 amiguitos a cnlraf
Para eso de$emos haccr
clic cn la F¡ena.
A¡-udcmos a Sol- Wonr-
Al. Voltr Bob.

I{ANA: Nu:srros amiguitos
t!Í.fl múctu hámhrc, v los
ul im¡.¡los t^*Ián s¡*¡rc la mL\¡r
l)chr:s tm clic sobrc c¿¡l¡
rmo &: elltx ) u.*¡¡:Mr cr¡r
atLrrción, quü d¡^-¡:ür¡ conx¡ t
l&'igo púriárlc l()li alrrnütüi

It NA: Ntr:lra Emiguil¡
l{( )l . drsrá comcr
lriqi. l¡*ochl.rr¡o1i o §)l!l
lX)|,: Yo quÍro fr:rDflro coo
It¡ltr'
ITANA: Mu1.- bior ahora
atulfirod a lrob.
li()lJ. Yo qürfo brocol¡ c.or¡

a8ua.

ll NA. Ii\cclqrlcr Ahora
¡:E¡lch¡r¡o¡ a Al.

l,os pcrsonalcs cntran uno
por uno al comcdor I r
sicnt¿n cn sus nspoclir'¡x
fr¡c1its.

trx pcrsona§ comcn los
ali¡ncnlos quc han sido
scn idos.

l,c pcrsona.¡es cornen lc
alimcnlos que han sido
rcn idoo.
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Munuul de l)iseño ('l) Inteructito Mi l)iu

Atrt)to

^l- 
Yo qurlro un s¡ndu.r-L \

üna laita dc té
RANA Corrocto! Alrol'¿
rscucl¡-mq; cuil q¡ la com¡d¡
lLrrnta d. Voll'
V()l-|: Yo qurrro uxno pollo
r cafel

f{^N^r [:so i-:sr 

^hor¿É)cuclrr¡Dos a Wom.
W()Mr Yo quiso lful,¡!§ con

.1u80

IIANA Ahor¡ v¡mos a

indio¡r¡ la ubicacrón dc los
alr¡nc¡¡bs que cst¿n :§()brc la
mcxa. l\¡¡.lr-s r'e¡ csa lir¡:a
q&: criui (r¡ cl mdlio:,. bidl
r¡i¿ lirrca d¡vidrni a l¡ ¡nu-i¿ cr¡
do; ladrx uqurrr<lo r' derccho
lin el la<.kr dcrocho vrris u¡
nxt¡adto c¡r¡ a¡gü¡ros ds los
alrnll.rltrx qrtc u-itán v*rc la
mc;a. l ú tctxhás qtr: <Iar Lm

cl¡c cr¡ qxl¿ casrll.:¡o, fn¡a
§r¡1¡l1¡rr cr¡¡rl dc l(»i ahrx5ltci
*_ q¡cu!'nt¡a c'r¡ cl lado
rlroclxr o v4urr-rdo rlc la
r¡L':Ja i lc d§:r$ mtNctra Su(flcr

S<¡¡¡r-kr dc li¡r¿h¡¡ricrón

El niño dcbc rcali,,¿r los
cjcrcicim r los rcsultados
sc r crán in¡ncdialarlrcnlc

Máscar.r dc lr¿nsrciór¡

I
c
a

I

It

VtDfto

l-,c pcrso¡uJcs conrn l(}s

alimer¡tos que harl sido
scn idos.

I{ N^: (»1, }¡ túmir¡aroo dc
cor¡¡c¡ Al¡ora ra p¡¡slcr¡ srlrr
A\ul(.rxli a tlu:ilfüi
a¡n¡gu¡los hacitrxlo clic ú¡ la
pü:rta

^\l¡lrrps 
a Sbl. W(xn. ttotr,

Al r Volll
W()M. I l&sra prq¡to
§)1, ( ira-ras ¡xr la urnx.la
!§luto mu\ tlucl¡r

^1. 
Nüi vllrxli

lX)li. N<xr vr-rnoi
VOI-lj. Chao

0

0'

<t-

I
h

¡|l
'g

D

h pucrta sc abrc t los
pcfsorujcs srlcn um pof
um-

R^NA 
^ 

(¡)otrnu¿cxin
vlfcfnoli s¡ tc has qluivocado
o flo

t-r Rana da indicacioncs r
aparEcc cl cuadro con los
rcsultado6.
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c
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Manual de l)iseño ('l) InteractiYo Mi l)ia

6.{.9 SONITX)S EN LA CAI,I,¡]

AI'DI() VIDEO

tos pcrsonajcs salicndo
dc la cscucla.

[,os pcrsona¡cs cami nan
cn la calle ¡ dialogan.
Carms andando.
pcrsonajcs cn cl fondo
moriéndmc.

[¡6 pcrsonaJ€s cnlran
uno por uno a la casa.

Plano C¡ercr¿l
Tr¿nsición de m'ásq¡r¿Música dc introducción

R^N^r 
^migurt(\s 

Ft.)n
atc'ncrón al üák4yr 'l rtrx--i
quc ,-rcuchar los nomtrrcs
qur: nu.:Iros arnr8os I{)ll \
VOI-I rs¡ a dccrf

l,ldc & ¡¿ ( ¡llc: .úot. rDo(. ..

lX)U: Y¡ tgrrt¡rñ l.E ds r-

!¡ fúdÉr .lcr¡¡¡¡r O¡¡dD rÉ
r¡ llkrúii. o ú ¡ jut¡¡ c,ú u'or
v( Xj: lio !.. ro fE q¡¡iro h¡cs
[¡d¡. l¡!¡o $E liú lhl r $E
túiio6ce6¡rFbc¡|l*
B(»¡: tlo! t¡ ¡ rEr SlEll ¡

\'(r-F: ¿.\ qli lr.r¡,
tl()U: A l! ¡!éc.
\'(IJ : Y Cko. fE \¡ rsr;. (¡É
F¡ !§ F6¡t rE ¡l.ÚL fials
IX)¡I:¿Y F. q¡i ú E l3 dx ¡

\()t-¡ hrF &lEol¡rd- &
p¡tE|s6¡A¡¡r-FEd@

tIX|: IG Fu¡do q¡E hñ ¡
bxdrÉadr¡¡ohilú

\(¡.t: .{|iir-& fló q¡E Ftdo
qqrq¡¡l'á cl F r¡!!u dc

lIrB: |$tcpqEryoqr rr
lLSú volf

§
'i

{) t¡i

RANA: Nu6¡ro6
amiguitos dcsean cntrar a
la cása. HAZ clic cn lá
pr¡clá par¿ que sc abr¿.
Ahora aludcrnm a Volf-
Bob- Wo¡n Al r Sol.

5

(D 'r <;l)\¡i
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Manuql .le l)iseño ('l) lnterudivo Mi I)ía

AT,IDIO !'lDu0

RANA. Ahora cn pantalla
van a apreccr cl diálogo
dc Bob r Vol[ Eusca lm
nonürcs dc nucAroc
anriguitos ¡ haz clic sobrc
cll06.

Aparcce el diálogo escrito.
El niño dcüc h¿ccr clic
sobrc cl nombrc quc r er

Sonrdo de l'iruli/,crón Másmr¿ dc transición

f:ii
P
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Manuul le l)iseño ('I) lnteru<tivo Mi l)ia

6.{.t0 sAl.A

Müsis dc fondo

RANA Esta cs la s¡h.
Nuc'sl106 ¿trnr8urtos quicrcn
cnlrar. A\ úd.1los haclcndo
clrc cn la prlcria par¿ qñ
pucd¡n cnlrar.

RANA NrL\taoli amrgurl(x
qurcrcn d§{.arl.ssr r divstir*-
,)ar¿ L\:lo B:reiita tu a\ula.
I laz clic r:r el tclclrsor F¡m
qi¡c Voll- pur¡l¡ vcr su
p«Bratr¡a lavorito.
Ahora h¿z cl¡c ú la
computa&)rd pard qur Al 1xlt:ü
trabarar t5t clla.
Wom qurcrc usat la a¡rira<krra
pard cllo ruc¡-.lta quc tugas
chc sobrc clla.
S:ol quirrc tfiár cl pia[o pa.r8

cllo ttcrui quc lulc.t-r chc sotre
cl

RANA: Ahora dcbcs ar r¡dar
a nuc§ros amiguitm ;r

rcaliz¿r sus clcrcicim.
Rcr-isa las r¡olas mus¡ctlcs.
dcbcs complctar las palabras
quc cstin ffiilo con las
notás dcl piáno.

¡Eso cs! Siguc asi

,\tlDlo

rlar..l
lt

§\r4
'l r¿rrsición dc rruiscrra

vtI)Eo

:"f rfr+.t=tt--
ü'_

c

I

f1t !l¡

I

,
¡'
'ql

-

(D (,{

t¡ Ran:¡ lcs da insruccioric
l-os pcrsonajcs cntr¿n uno
por uno a la srla

t-os pcrsonajcs rca¡i/án las
actir idadcs.
Sol tm cl piarn.
Al cstá cn la computadora.
Wom limpia con la
aspimdora.
Volf ! Bob mir¿n la
lclcuisión

h
¡3,
,(

(ü

Aparccr cl primcr c¡crcicio
El niño dcüc complctar las
palabr.rs.

PR( (',()M ( upítulo 6 - Ptiginu J9 t,st\ )t.
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Munuul de l)iseño ('l) lnt¿rurlivo Mi l)ia

RANA: Ahora cs cl tümo
dc Al. Debcs atrdarlc a

complelar la figura de lm
cuadrofi tucie¡rdo clic cn ¡a
ligura quc conr:gonda.
Er¡r cs!

RANA: Ahor¿ cs cl turm
dc Al. Dcbcs a¡-udarle a
corrrplc{ar la hgura r.le lm
crü¡dro6 hacicodo clic cn la
ligura quc corrcsponda.
Eso cs!

RANA. Mur bicl. Alpr¿
nucslros amiguitm ta
quicrcn ir a dcscánsar. Tu
pudcs a¡rrdarlos hacicndo
clic sobrü la pücla pr¿r¿

abrirla
Ahora dcbcs haccr clic
sobrc nucstrm anriguitm
para que pucd¿n sálir.

RANA Mrn bicn Ahor¿
dcüs apagar la Iu¿-
haciendo clic sobrc ella.

Aparccc cl segundo
e1crcicio.
El niño d¿bc conrplclar las
figuras.

Aparecc el tercer cjercicio
El ni¡1o deüe r:cnbir las
palabras quc sc pu*n
formar con las lclr¿s quJ
se mucstr¿n en la pa[talla.

[á pucrta sc abrc.
[¡6 pcrso¡ujcs salefl uno á

uno por lá pncla

lá luz se apaga ! sc

GClfCCe la SAla-

vtDu().tlrDto
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Manual de l)iseño ('l) lnleru<lirv Mi l)ia

ATIDIO vtDfto

9rnido dc ñnrli,,:rción
I

)

I

L

.l
.é tt

tt

l ransrc¡ón dc n¡.iiscrr¿
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6..r.r I DORM¡'IORIO F lN^I.

,\t rDl() vlI)t.o

U,i Jl
EI

MÍrsic.u dc I nt ¡cducción

RANA: Mu¡ bicn. ahor¿
hagamos clic cn la p*rta
par¿ quc nucs¡rod
ami guito6 puedan cntr¿r.

{i
I

j i

:-\

7-

.ttr

t!

l¡
?

¡

t!

rli{X

tl
I

Miiscrnr de I nl roducclón

[á lur sc cncrcfrdc

Entran los pcrsonalcs urrc
pof ufr,o

I

l,c pcrsonajcs sc
dcsvistcn uno a urio.

qücdando en ropa interior

O O.ri))

'*l

¡l
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Munual de Di';eño L'D lnteractivo Mi l)ía

RANA. Ahora amiguitos I

ra¡nos a c¡rcrndcr la lu¿ I

del dormrtorio. I

I

I

I

RANA Parecc quc 
I

nuc§rcs amlgurtG trcncn 
I

sucño ! quicrcn dcscansar. I

Atüdalc a dcs-rcslirsc I

hricndo chc cn Sol. Bob. 
I

Volf. Wom r., Al I

Ha¿ clic sobrc cl armano- I

asi @nis arudarh a 
I

poncr§c sü pr|arrür. 
I

I

I

I

II

¿L
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Monual l¿ l)iseño ('D lnteraoivt Mi l)ía

AtrDIo

RANA: Sol. Bob. Wom.
Volf ¡ Al quicrcn que lcs
a¡udcs Haz clic sobrc su
puanla.
Pareca qr¡c nuclro6
amiguito6 \'a cstán lito6
psr¿ dormir. Iü¿ clic sobrc
cl arntario para ccrrarlo.
Ahora hagamm clic sobrc
Sol. Bob. Wom. Volf ¡' Al
para quc pucdan ir a la
cama.

RANA: Ahor¿ haz clic
sobrc la cortina para
ccrr¿da.
Y sobrc la lámpara para
apagar la luz

Sonido dc llrurliz:rción

vtDu()

Los pcrsonaJcs sc
dcsviscn um a u¡ro-
qucdando en mpa inlerior

I

o O O<,D

lr col¡na sc cicrr¿.
l: lámpara sc apag,r.
l-m pcrsona¡cs ducrrncn

1 r¿ns¡ción dc nuisc¿rñr.

(D ,-,, (D (D{

, ..,t
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Monuul de l)iseño ('l) lnte¡uctivo Mi l)ia

6.s.- sToR)' IioARl) (|.'Asll 2 
^C'l'l 

IA¡.)

A continuación da¡emos a conocer Ia secuencia de cada uno de los cuadros que

intervienen en el story board De los nuevos juegos ag,regados al proyecto Mi Dia; que

se desarrollan en el aula de clases.

vtt)uoAtlDlO

0t
'ntrc(,a

* /.

l'Nircl
(Vü. e¡ off ¡le e¡lr¡d.)
l lola amigu¡lo"' Afxnú:c cr¡

pantalla cl pil¿ffó coo trL3
oblcto:i iluslrad,ei \ dcbo¡o uru
¡Úlatxa l)cts rd!. lrllcar cl
ob¡c{o qu: sr: ]c esta pidrcrxlo ..

(cr a!§o de ¡cierto)
Mu\ brL:r" Srguc ls¡"'

(.o crlo de GEor)
No rx¡ no. int¿r¡talo ol¡a

(Vc eo ofr de ¡¡lid¡)
I'.\cLll.-ntcl!' llas Eanador'f

^hor¿ 
p&s.Ílos al sr8u¡sltc

JU.8o

Vor dcl r¿tón
sbrudo úc lüi obJctos
§¡udo r.lc "cltc"
s(mrdo dc C(rlgr¿lul¿c¡ón
§xrdo ü: l:rror

l'Nivcl
(V0¿ Gir oñ d. c.rar¡d¡)
I lol¿ ¿r¡nrgu¡to"' Aparocú cri
pantalla cl puarron con uru
ilrsrñción cdtral \ dr$aio dc
clla trcs po.labriu, dctrriis
ruco¡xper la f¡dshr¿ cofroct¿
d. la in¡ag!'¡r qur: tc u\ül
r¡os¡rürxlo.. g¡.:ftcl!'

(eo c¡ro ¡Je rci€¡lo)
Mu\ brl-'n¡ Srgrr asirrl

(e¡ (¡$ dc crmr)
No rrc no lntúntalo drs

(Vor e¡! off dc nlidr)
[-\c(lt¡tcl!r I las farudo!!!

^lEra 
t &§Lrnoli al si8ui!'ntc

jucgo...

d
'flo cttr.tto oo Vor dcl rdtón

Sbnrdo d.: los ob¡ctos
lirx¡¡do dc "clic '
Si»¡¡lo dr C<mgratul¡r¡rón
Sx»¡do d. llnor

PR()'.t ('OM ('apitub 6 - hígina 51 t.:.tt\ )t.
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Munuul le Diseño ('l) Inteructivo Mi l)iu

AIIDIO vtDuo

l'§iYrl
(\'e d offdc 6ir.d¡)
It l¡ eirsi!o!!' IJ' dc i'rgo
¡p.¡E{:.a mlr.s .lc dir6 r-ir
&l l¡do ¡,.'Edh ñEIEB qrE 6 cl
ü.quiado 4rrccc l¡ il'ú.ciñ ¡
,rold. I)!¡s; h¡l:rr b l.rrirr¡
,:ú¡r.t¡ &l dibu,o. v r!.¡Eü qE
c{. iEto li(- ¡- liai'l & ti'"o
si $- .t ¡Érú FE{ r¡Édo!!

(6 (& d. akro)
\fur blcr!!Si$x lirlll

\o B) oo.... ¡dár¡lo ¡¡r¡ !!z

O d .r olt iL Fo I dar¡r"
irrl)
Lreldr.::' ll¡! 8ú¡do'!: ..1b..¡
p¡sB i ntoi:rc niEl. .

(\'d .r olf d. s.Iid¡)
Llelqrc::: Ib. S¡¡¡do:ll ,\b¡
perE ¡l egüirú. rrEgo .

(\'ú É oll d..rrl¡)
I ¡ ¡úi*iin .lc <dc ,Eto o cl o !l
dG (:qBrrc 6 ñ¡lripli-¡r L.
obtd.¡. 6 ddú r¡ ú riD -n r¡ú
n¡É!i, ñrA¡ sErEl'l

J' \irtl
(t d.¡ ofid. rr.¡d.)
In d. nnrl .l.i¡Ep - rEdc ¡ dd
hild¿! 6 ¿e¡r sir rí*r¿i ('m l¡
d¡st¡n ¡ón dc qc :rren :onlres dcl
oi'D oriro ,ra ¡l8lE¡ !rud..

¡- .¡

siItd) & kÁ úr!'rr¡t

§rlró d. CqlFñ¡üLr.iÍ

l'Iirrl
O @ rn oñ dc .i.rdr)
ll,ol¡ Gi8r¡¡rolll ¡!. .§ rn JrEgs dc
uEc. I.¡ !d¡ d. lrE E É d.ip¡ic8¡
.o¡rE l¡ Fr¡rr¡. I.r¡ Fd¡ ('
Fr:ilh t'C slo '¡¡ rú¡.¡d.. t.r¡
116 lo ffir¡ cl triño (r\) r cl oaro
(H) !o ¡Ñ¡ l¡ d¡r+.¡da¡
[:l Írto tirE qr Bui¡, ¡l lllrt
tsi ¡o clr !{t r lc. riclc.
,¡IDsd¡ o d@:hr cl trst ¡§.¡z¡ y

urf¡tr k r¡i. rúi8dó cl riñó
g¡r¡ . l¡ dqEc¡¡. o tr rzq.¡i¡f¡, b
nd¡ 6 llcsr h¡c¡ cl F¡ro d.
Frid¡ dcl lftí (R) ¡d6 it Sr cl
ttE (tl) llc8x .l grd. d. p¡riü d.l
lrH ( r\). mElu s&,rcrí

*I¡'do & C{Ilgrell¡l¡.'rür

PR( )7 (.OM ('o?ítulo 6 - l'rigina 55 t:.\P( )t.
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Manual de l)iseño ('l) lnterauiw Mi l)iu

At Dto vtI)t_o

(.n c¡s¡, dc ri.rro)
\lu\ bkí" SrSus ñil"

(.r cco dc crfor)
\o rr m.. r¡úr¡lo ¡rr¡ r'c¿

O@ c. o|f a. Fo t Jla.rr
ir.l)
l:li(!l{Júc::l lhs g¡¡E¿r:l: r\hr.
rns"rrns ¡l sis¡rcrc mrd

O d.r ofi& d.)
LrG..L'rr."' llls e.¡ud)!r' .$¡n
prf.ür ¡l s¡Eur(fúr Ju.'Ep

f NnGl
O'q .r r¡lf & .r¡lr)
llol¡ 

'miguiro::: 
t¡ e{. \¡¡i¡¡i!

h¡v üx F¡rrc & *r¡.:t¡¡' .¡rt
h6 dG Úlr§ I \¡ no Yio t¡.rr:s
ñÍ¡) ír'u llcgú ¡l frlrro d.
s¡¡¡d¡ dcl rrú' (l|) sirE $¡: su

r"r¡r¡di nÉ¡ s rú d§rrs. L¡I|
cl tsEn ( lU r¡rt|. s¡.rt'l!

S¡rüdo dt "clic-
sir¡ilo d. ('{rErrtul¡.i&
s¡¡iJo d. ¡irú

l'Nlv.l
Odcro{f&..arr¿r)
tloh ¡mituilol:l tr .<c ¡u,.¡o cl
cs;r:Erio es rr¡¡ p¡¡¡:d r ú fiso.
tsus crsill{rG (-d. wr' !ür
d¡at o !:¡t0ñ-\ C¡d. ,¡srll ro
lxrE un §ll(r d¡t(fsrc (ñndo.
lih r'.rü) fh d p6.r h¡\ s.'is
orÉo§, cl nitu dÉtEi nr¡,aúh6
I BU¡rdrIs ut eulqtir ,;rj.n
dcl esille¡o
l¡ ñÍSr¡d.r¡ td d.r¡ sdrs

'i.¡rs ¡bÉí,8 (dG & c¡d¡
csil¡.ro} d.h:ris .{.ú ,, (t¡:
.:sillao gu.¡üú kx otirc.
kF (is¡llüñ $r r¡,, ¡¡.r¡,l
lirrí dro q)l(f. si rn¡rú¡f¡ir¡
&--*rrliidú- (:s uru ,rud¡- p¡r.
r¡E l¡: (u¡;srEl:s .¡ hc r¡i¡¡¡-:
cú l,rr $r.: jtt."§ t ru ter
BUlrüds tods los oB,¡.,
dtr:ris nr:üüt ¡hdr gu¡rd¡dc
(¡d¡ u¡x) d. clkE c ir s..iriol6
lrr¡¡. ürE. r¡¡:l¡¡ er¿rtclll

(6 l:3l ¿. f,i.vro)
\{u! t ú" SrB$ rq:l'

(cn c¡.!o da cr¡oa)
No no no.... inténtalo ota

J
e.--

«

II lkr& d. ks otld(¡r

§n'do d. CrEr¡lul¡.1(h

PR()t('t)M (.'upítulo 6 - Pri¡¡ino 56 E.\I\ )I-
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Manual de l)iseño ('D lntera<liv¡ Mi l)iu

ATIDIO v¡t)u()

(l'or .o oÍ d. Fo ¡¡ ltúlrar
¡ir.l)
Exr¡L¡rr!!' ll¡s B¡ruü:ll .rhrr
fr.s¡:nni d siSuE rc frvd...

O-8.. oÍ4. rü..)
Uxl¡LEú.!'r llrs sÍ¡rdo"' ,\hr!
prsolrx rl siguirr. jl¡Eo

2' :{hcl
(\'ú .n oí&.d.)
Ir¡ -{¿ ni\r{ !. j¡¡4.n ü¡ ü¡¡
ofrier.r. v .iue8!t¡ Ix dü¡ lr¡t»s
.\4.¡i &hrís .lcgir cl c¡ih 'xn c¡

$r $rlrrÍ ,ugrr. \o ¡lnrr to¿x
h6 ,;¡jc¡:s, ( ru vc, úglnn do
lB o¡ir6 l. Éq¿ln d..td.
L-{in fr.r. quc rsi r¡e F¡.dr§
rndr:r cl ot¡J.ro ürrdo ¡. l,o prd¡.
Rür¡.rd¡ hrv lllnrtc di: t!rr?o.

.]' Ntv.l
O E r. (fi&.-rJ.)
l, tl€ nilcl cl jucgo s. rEú¡(x r
s..rs olr.1o§ (Yfi s.!rs Éjú,:§
l}J¡::s L.¡, ¡l':r|ro Fr quc lüi
ot.{ds §: motrrin d': c..tdr rrr
s¡n d' l:sillr¡o .:r *silL¡o
§¡.t|do t. pid! uri ot'j.ro &tt ris
r¡Dcfd., .:¡ r+¡: '4<n ':rr¡to l¡unit¡¡ v

l'\h.l
O'ú .r oÍ i.. carl¡)
llo¡¡ 

'¡tri8uiro::l 
¡n q{c ir¡.so Ls

& Erdain dilir¡rrxs r¡¡r

lic ar¡¡s¡ so5¡t cl
pu:ú¡i¡ i.n¡§,i rd¡
FÍÍ¡** lo s':trlrldar h¡cgo &
.to. !. úrl|sfirm.

r *- .d.x¿¡ lrs
pi.;¡:s <ll l¡do <taqJ¡¡
(¡¡rd¡ Ítt¡gln casi
ar¡nsF,ttr. & [¡ fdo d.s¡ñl¡d.
!t¡ cl irÉr d. rsusnr"(in gl
irE dÉ nr(sÉt¡¡ifi s s¡¡.tft¡
cn c{ bdo ür¡rirü. rfti aqe:ris
¡¡ms¡ú¡ l¡r l-rcills. Er¡rrindl¿§
r srlü¡¡di^s d¡ d luSrr q¡. üE s

[:{. fqlp€lb."is ssi d. I 1l

ri:/:s ltr¡lu srrt l!'

(G. cEo & rLño)
llu\ ttrcn'l Srguc si'!l

(Go c¡s{) d. Grro¡)
lio rx) rxr. . rnt.ír¡L) iirs rtr.

(\ s.r or& Fo I l¡4.r..
dr.l)
l:)rtxk re:ll th-s Blrudol'l .\lxr¡
pünrxx rl sigu¡ql! nircl

Voz del r¿tón
Son¡do dc 'clic -

Sonado

Congr¡¡t ulación
§rnrdo dr- l lmr¡

dc
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Munuul de l)iseño ('l) lnteructit'o Mi l)íu

^trD¡()
(Ve en ofr dc rdidr)
l:\cdfilc!" ll&s gsn¿do!'l
Ah(rd fxrs.r¡r(hi ul srpuii.lfc
,u!?o

2. Nircl
(V@ en olf de eotr¡d.)
l'Jl rlilc nlrcl cr Ia m¡g¡¡a
Iirma drl .¡u:go t' §tcriano
qut: cl antútoÍ, aqui varia la
ir¡r¿Bcn \ la c.¡u¡tid¡xl de prv¡rs,
alrcm r:s dc 24 pitzrs.
MDuh¡ süflc'r'

3r Nircl
(V@ er¡ ofi de enar¡d¡)
lln cstc nrvcl (:r lu ¡n¡s¡fta
lirrma rJl-l ¡tr-ao \ t:rc¡:nano
quc cl ¿¡ntLnor, aqui varia la
inragcn v la (¿¡ltidad dc pic/¡s,
aho¡u r¡r dc 3(r prtz;r.s

suelcr! !

\ il)Ho

Vo, dL:l r¿tón
Sloriido d. n¡lcts al err¿r
Sonirlo dc ob¡trto"
lkrnido ¡lc clic'
li¡¡r¡do d§
C()nfratulac ión
So¡ido ú-' l.:rror

l' Nitel
(V@ etr olf d. .Dar¡dr)
I klls ¡Ünrgu¡lo'!r I.:n .:iIc J rE?o
utiLr/¡rcTrios dc ti¡«.lo lu
pr,/¡fY:r. lxvr rulcta \ ohJctoli
sobrc clla l¿ rulcta *-
Lrrcu!'nlra dcl lado r.qurcrdo
Yo girar¿ l¿ rulcta \ cuar¡¿o s.
d.tdi8a. cl objcto qus qu¡.1ú
dcho¡o dc la l'lu;ha saldrá dc la
rulcla \ sa posrc(nlan! ct¡ cl
lato d¿-¡r:cho dc ¡¡u¡rra
rl.fl¡cal, s! r--icnh¡rii cl üxnhrc
di: cáda ottjcto por 5 :i¡-?u¡xl<Ii
\ lu!?o d!:$trürc\oúá l).tL.r'lis
¡¡¡unbrr lu+o cl rxxnbrc dc lu;
ohjctüi Al ,ir¡¿llvrr, rcv¡s¿ré si
lc r\lutvG;aslc al (:i.f|blr. sl c:i
&si. I(,:i t¡lchaÉ con una \, o

fx¡nd¡u u¡ rrslo s¡ La:lán

c{xnxtos. r¡uch¿ srx-flel t !

(eo c¡so d(' ¡(icrto)
Mur brefl" Srguc ¡rsr "'

(er¡ c¡lo dc cror)
No ñ, rio. int(]lltalo ol¡s

(V@ co off d. ¡¡lid¡)
l:\c!lútcr!' lles g¡n¡¡xlor'l

^lrcm 
fraqrnoli sl slgurLrtc

ir&To

t t ,

Voz dcl ratón
finlrdo dc rulctá ül glrar
Sonrdo d.j objctos
§r¡rr&r & "clic '

lionido dc
Congratulación
si)nrdo dc ]lnff
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Monual e l)iseño ('l) lnteructito llli l)íu

.\l l)to VtDUo

l'Nircl
(V@ Gn olf dG d¡tr.dr)
¡ k)lü utntgu¡to," l'¡ srtc
Jur-jo apürx¡j ta pizamr tlc
lixxlo ¡.rr cl c.r¡lro h¿! ü¡t
recu¡ri¡o c<xr tr{--"i imágLriLs
Lritát¡(as, al rlx)meÍlo dc
cmpr/¡r ¿ 1u¡¡r hajan v
apa¡occn otrss ) üsí
succs¡va¡r¡cfltc h¡rsta quc *
dclLrigü. lil nlño lo dctlcnc por
nrrr:lio dr un botón (pousa) Iin
la pafc suflr¡or h¿\ lrLti
rDcuudros. conlint¡c sc

dcticnc la slruL'ncia :ia:

¡xr-sluan ur cl cu:nJro qu lc
c¡rrrL\Tx»xlc I In¡¡ vrz Bx-{o
los <ñ¡cltx en cl cuadro quc lc
corrLsbrxlLr¡ *- dr.safn¡q;,-rr
t apsfurLÍ (fi la f¡aflc rnl'L'rrof
dc'rxrüna<-k» l¡
có¡nput"adord pids al niño qL&

l(¡i fxrnga ¡tulvamd¡tc LÍ loi
cuxlnx qu: lc c<rn-rprnlcn
sr-?ún el rxdct dc ¿f¡a¡ición cn
cl iu-?o m[Eha str<:ftc'!'

(.rr c¡v, d(. ¡ahrio)
Mur hrcr¡|| Srguri ¿s¡ll'

(en crro de crñ¡r)
No no rxr rntLhtalo dr¿

(Vor e¡ olT de peso el
siguiente n¡rcl)
l:\cclL1fc"' lur\ BrxÉdo"'
Alx)r¿ fv¿Y.r¡x¡i al srgurcrrlc
nrvcl

(Vor eo oñ de slide)
l:\c¡clLa¡tcr!r I las Eanalolll
Ahora ¡rasrmos al srgurcnlc

Juqo

i,.'.á §F"¡eil
Vor dcl ratón
Sonido dc rulcta al g¡raf
Sonido dc objctor
S'ooido dc 'tlio"
lix¡ido dc Con8r¡tulscrón
§xrido dc f'Jror

l,R()l(1)M Capítub6-higina59 f-s t\ ) t.

I

I

I

rD

rrl_l

l2'Nircl I

I fvi¡¿ en otr de enti.d¡) |

lAmrgurro en e'stc nrvcl vrkr I

lcambra la rclm¡dad ¡Ll I
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ATIDIO vtDuo

l' \hcl
(\'d .. ofia..ül¡)
IIol¡ lmituiro!!! t:r. jl¡Eo
!.onsir. .n r¡rl'j!¡ !.oí ,id¡§
d. ldr¡.s \ üd.'fl¡rh.s. El litdo
L:s l, f}lTrffa v sd¡rt ,:lla hát
üu h¡b¡ tl(rlTcrr¡l & fi.$ñ.
{ li.hs .,r H¡r¡:' d.l l¡do
rquicrdo quc l,¡¡n¡¡¡¡ urte
pll¡br¡" lu.Eo dt u¡¡s
s¡B¡¡rrtG s¿ ¡rñ¡ra s s¡:

por¡ü¡in & mffLfl d¡:snúrlad¡
drl hdo ddlrjro. Curndo
qsü¡Js mi irñt¡¡¡'ióí ld¡dris
$¡! !\irtfvrr ! !fm.f It
ft¡Lhr{ Ls ¿a'r. ¿:L:s
lrñqn h-s lirts; r¡t ¡ir¡L
lfürs qua vür l¿§ l.tr¿< \o t¿

FüLr¡Fs (¡,d vEis l_)!tl§ .rt
t .rfr) fnr¡ $-.. tc F¡jdts guüt
v ¡si s¡lris tEr-¡ d¡d,:
¡¡r.§lr.¡ ls fiú¡a !,rá $¡:
u\ r¡rr I.&r1... rrldl¡ s¡¡.ric:::

(.r ce a. *irto)
\fu\ h.tl:'SIE**:§¡"'

(.o ca.i dr .rñ¡t)
\o tlo no. irr,:rr¡lo o(r¡ \'s¿.

(\'o, c¡ olT a. tG) ¡¡
id.r. ir.l)
t:\!\.LÍLll: llas 8¡n ¿)!ll
,\lrr¡ pa;.rnqs al siguidrc
nivcl...

(\'s.loaf&!ür)
l:\üjlrrnil:: tl.s g¡Í.ú)!!:
,\hñ f,s.rñ(F il siBuirrr
ju.s,...

,' l\ivrl
O d .n orf d. rdr¡¿¡)
,\miguilo ,rr ¿§. nitcl l¡
lrri&ih c§! o hs rnlrtrrs"
¡.lui s; ¡¡:¡ ürt üJx) fi¡JEs, t
er el mi§ü, Fooso... 6 rrr.ry
r:icil...

J'¡ilr.l
(1'o r' olf dr rttrd.)
l¡ .st mvcl h váriádú L:rá
,:'¡ l¡ld Ls fid'¡s finn¡n u¡u
pd¡rri. Ls ú:s¡ñr¡) \ §¡¡ndr
lc ir|diqlle quc wcllEs a ¡Írl.r.
q-§rdúr¿\ (rtr¡ fr"l¡k¿
(bllf\:rfc . L'lo ü.' üñli¡d¡.á
uÍ FLt F:ro de*rr¡:s r¡r¡¡d¡
l. Fhtr! $,. tc s.lio €fl €l

é.')t

{%;','

5

".s

/c)L

<c,,

coDo Voz dcl ratón
Soniú) dc ¿rrastrc dc ¡a

licha
Sonido d.: clic'
§rni&r dc
Coogr¿tulaJión
Simido rlc l Jror

tr
L
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A(IDI() vl DIt()

l'Niuel
(V@ Gn of d. cntr¡d¡)
llola {¡rniSuiro!!! l.:stc
ju.Eu¡to s. ll¿una el (ilot¡r
Revotón!l!
I labnl uu caja dc glotros, dc
fo¡do la piz¡fra.. l-as
rnsl¡ucriofr^s v)¡ las
sigür.ttcs: cua*lo s- habrá la
caj{. los glotros sal<.hin
volando, habrán trL*i colores
ül-crtrltts dc globos. Cuaxtr
lc d! la sdal t€ndris qu;'
fsvrítaf globos vr¡tl--i, r:s
doLir . SOL() r¿vcntarás los
globos vcrdcr;. hacic¡tdo clic
sobrc cllm.. saldni un squa§r
sr lo lurs hccho bicn. de k)
cor¡t¡u¡io r¡o sa¡drá rur<h lré
r¡nta¡xJo las v(,lx qu: lc
e¡uiv<x¡rrl-;. dc eso
dcprxle'ná si eErns-.. pLro
ü-¿¡quilo ql& Lli muy liic¡l...
mtEha slE¡tclll

(eD c¡so dc rcierto)
Mu\ biLÍ:l Sigu. asilll

(eo c¡ro ¡lc ermr)
No no no inldút¡rlo otr¡

(V@ eo off dc prro rl
rigqie¡ltc n¡vel)
l':\c!l(-nlc!!! Ilas gsnado!r!

^nora 
fnsr:nos al si8üdrtc

nivel..

(V@ eo ofr d€ trl¡dr)
l':\c¡¡lL'fltc!!! llas ganatlo!!!
Aiora posr.rnos al siguirnlc
J ULto.

f Nilcl
(V@ eo orI dc Grtr.d¡)
lln r:;tc nivcl la vanacrón l:; la
vclocidád r la crnbds¡l d.
clic. No tc gr:fus u¡üvorar,
la que saltlnirr s¡rlo 4 globos
vcrdrli a rct'lJrt¿r v lcnüás
sarlo ,l clic act¡vcs... mucl¡¡¡

'"ucftcl! 
!

5.
t,

(D er <ll)\ü,

Voz dcl ratón
liJfiido dc globo al rcv(:tll¡r
( {uash )
Sonirlo rL "clic"
§xido dl Con¡gutulacrón
lirxri¡lo dc llrro¡

PR( )'.t (;( )M Cupítub6-Ptígina6l LSP( )t,
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Munual ¿le l)is¿ño ('l) I nteractiwt Mi Día

AtrDIo vtI)l]o

(Vo¿ er olT dc cnlr¡d¡)
Ilol¡ a¡nrtu¡lo"' l-ste
jucAo sr llama l'arcs .

qlcr¡:rrt a la mrsna litura
qu¡j tc salc (jtr ls c¿f¿. !'r¡
kf¡l sxÍr s(ts csía. L§

&xir, úrjs fxtr(5 dr-

ligurN <¡r ¡nur fácil.
su(ftc!'!

(en .¡5o de .cicrlo)
Mu\ bitfll' Si8uj asi!!'

(en caso de error)
No rio r¡o rnlúritslo olra

(V@ eD ofi& r.lid.)
li\cllcnlclli I las

Bs¡&l,o!!' Ahora fEs.r¡¡os
al sigrxqrtc Jr¡(*o

V(v dcl r¿tón
CuatrJo una cáf.¡r u.s

voll(u.lá s. i:-sct¡cll.rf¿r r.ür

ckxto .

cu¿rx.kr sc r¡rcu:lt¡u u¡r [u¡
sc cscucha cl vxr¡&¡ ú¡
corufsl ul¿c rón. &si mi:lrx).
cu¿¡rlo cl n¡ño :r:
u¡uir'or¡u: sr: u-;ct¡:hara cl
s¡xurlo r-lc crro¡

(V@ en oñ de erlr.dr)
¡lola amiguito!!i I.:n !}jlc
lugo lo qu: dch:s tuc¡r
cs unir ¡nlatras ¡lara
l¡xm¿f un¿r frálahra
com¡ruc*a, cs fricil . solo
srr¿slrs las fralatrss qu:
v: cr¡clrt¡tEn ah jo pof¿

unirl&s cq¡ la dc ¡rriha
t¡¿{a loÉrar la palabm
()ornpt&iit!. intr¡¡lalo r
sc'guro lo lofraras!:I

(cn calo de ¡cicrto)
Mu\ hlLr' :ilg(rc irsir

(cr c.so d€ error)
no no rxr rn(§it¡lo otrd

(vn cn off dc r.lid¡)
l:\cclcfllc'!! h&s

gan¿doll! Ahora pesülci
al srgul(5ltc rucÍp

aur
bun

Vo, dcl ralón
Cr¡arxlio ** lu€ts c[c LTl l&s

fnlahras sr esc¡¡cha¡u u¡
cf_octo \ cuarxro vi Jurrlrl¡
las ¡alatras talnbi'r¡. cl
clixto dclcrxlcrú dc si es

cofrxls o rrrcorr(fta la
tm¡ón dc l¿s mrsrn¿s

PR()'f('OM L'apituht6-Púgino62 t itFt )t,
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Manusl .le l)iseñ., ('l) Interactivo Mi l)ía

^trDlo
VtI)U()

Vor del r¡lón
Ct¡a¡xlo v:a ecdt¿da la
unr<in sr: r:¡cucha¡a cl
clocto ds co.¡€ratul¡ción.
Cua¡¡do sr:r Lrru¡¡t¡r la
unión sr: r:lcucl¡ar¿ cl
clixto dc Lrrú

(Vo¡ co olT dc enand¡)
I lola am¡gu¡to!!! [-s1c

Jur*o sc llsr¡á tJnir .anr

l,ir¡:as lls mul f¡icil.
dch:t rrxionoccr cl
objcto qt¡(r (:;ta a tu
vqurrrrla l t¡ni¡ con u¡¡a

lir¡e a la ¡ulaka qu
conr:{orxrs aI objdo.
§¡¡d1cr I I

(etl (¡r¡) de rcierlo)
Mu\ hlú¡" S¡Bu: ¿rsi"'

(eD caro d! cr¡or)
No no no. .. intér¡lalo

(V(E co of dc ¡.1¡d.)
It\elllrle"l ll¿s
ga¡adol'r Ahr¡r¿
posrrnoi al sgutcttlc
Ju!?o..

(Vo¿ ell oll de enlr¡d.)
l¡olu smigu¡tol" [.-slc

Juc?o sr: lla¡¡¡a l¡
( iranja. Iltrs ¡ru-iiorw
cl hotón blarEo qll
tlcñc l'orma dc crrral
sc r:¡cr¡clura cl sonrdo
& r¡rc dc lm t¡ur
anrmalc-s quc oporrx;err a
la uqurrrtro. cuarx.lo lo
nx4xloT.ca§ drü^s
ar¿r-slr¿f drcho a¡¡ir¡¡¡l al
txlón & <lrx-L pnrürx>
cl so¡rido

(en c¡lo de .ci.rlo)
Mu\ bi!Í!l Sigr¡c tlsii!:

(cn clto dc crfor)
No no no ¡nt¿rtalo

(V@ er ofi dc rrlid.)
l.,rcalcntclrl llas
Lan¿dolll 

^llGapeernci al siguicnte

lulao.

j$. E
,LE
úr

-

Vo/ dcl rat(;n
§xrrt-kx d¡' lrx
corrc:lxrrtdrutlcsantnurlr--;
Sr¡n¡dr¡ dc clrc '

S)oido dc Con[u-dtulaclón
§xuü) dc lrff(rr

PRoI( \ 
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Munuul de l)iseño ('l) lnte¡adirq Mi Día

u t)lo

!?'

n)

¡
t1.

(D

vtDuo

(Yen eo olT dc
enlrrdr)
Hola ¿mrgurlo!!! E§e
jucgo sc llamá
Plarrctas. I)€bes
colocrr las palabras
qrrc salcn cn los
planctas t c',olGrrlas
dcntro dcl plancta
azul... con cl ordcn
apropiado para fom¡ar
la or¿ción. Mucha
§rcrtcl!!!

(en cas d€ ¡c¡erlo)
Mur bicn!! Siguc asi!!!

(clt clso de erfor)
No no no.... inlénlalo
olra \ c¿....

Vo¿ dcl r¿lón
Soni&s cspacialcs.. .

Sonido dc "clic"
Sonido dc
Congmtulación
Sonido de Error

(Vd¿ er off de
enlr¡dr)
Hola am¡guito!!! Esrc
jmgo sc llama
Anr¡:¡rio
Arr¿§r¿ cl nombrc
correspond ientc a cada
prcnda para guardar en
cl armario... cs mr4
fácil... rccrrcrda fijatc
cn lm dctallcs-
SUERTE!!!

(€rl car de eror)
No no no.... irlénta¡o
olra rc¿....

(Vtz cn olT de s¡lid¡)
Ercclcntc!!! Has
ganado!!! Ahora
pascrnos al siguientc

Jl¡cgo ..

Vo¿ dcl ratón
Sonidos ciUorics
abnendo ) ctrr¿ndo...
Sonido de -clic"
Sonido dc
Congratulación
Sonido dc Error

PROT (',( )M (opítulo6-Ptigino6l t:.\Í\ )t.
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I E\cclcnlclll llas I

lga¡udolr! at or¿ I

I pascn,or al srguicntc I

lj,*eo. I

l(en c¡s dc ¡chno) |

I Mur brcn!! Siguc asi!!! 
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Munuol de l)iseño ('l) lnteruclivo Mi l)íu

.,tt;Dto

(Vou co off dc colrrd¡)
I lola an¡ign¡lolr! lislc
¡ucjo sr" llama l.atrnnto.
l:s mur lácrl. solo trtfxli
qu: a¡ulir a nri ¡nmilo a
cÍcontr¿r cl qur:;o..
srllfcr'l

(cr c¡so dc ¡cicrlo)
Mur h¡c'¡¡" Srgr¡j &sil"

vlt)Eo

Vor dúl ratóo
§mrd()s dc ralon
§mido cürndo r.rtón
ckx¡ü- c(xrtr¿ 18 FxÍúl
Soni¡lo dc "clrc'
§)n¡do dc C'onllratulación
lk¡nrdo rlc l:mr

(eñ cslo de ern¡r)
No no no . intiJ¡ulo olrs

(V0¿ en olf dc a¡lid¡)
I,\ccl(fltc"' Ilas
ganadoll: 

^hor¡r 
p s.mos

¡l \rgürcnlc llrcgo

(r'fl .. o,f rL rlrá)
llol¡ n¡üarnrolll F§. tulr8rl
6 úo rursr.h¿/rs. ¡^s

mu¡.' fhl- rus h figtr, ¡¡ü¿

ed¡ . tu dúül¡¡? qi¡ 6 l¿

ms¡ru ñgur¡ q¡. ¿*¡:ris
úñú cür .:s¡s p.qü.r¡¡§
figurrs $re r'cs r tu
ür¡ri.:dr. si r. f¡j.s tir'"
dr*¡e e¡*¡r¡ ¡:\ figr¡rrs $E
e:{l dd m;Ír) ()016 d. It
figú¡ úigm¡I... ()li¿.s Ír¡v
6.11... gtal.:l:

(.r clo & ri.rro)
Uu\ H.rr' ' Sigu: ¿\i : ' :

ll'd .r .r d. t¡5r)
l:t-l<ri::: lI3 {|n¡dolll
AIE¡ 0¡cÍ6 ¡l ,si¡i.rr.

V(v d¡,:¡ r¡tón
§m¡do & clic"
S(xudo d.: CqrSralulscrón
$nido dc lirror

.-,

¡,
c

(D ü <rr)\ú,
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Munuul de l)iscñtt ('l) Inte¡uuivo Mi l)íu

.\t I) I() vil)Íto

O'-...¡f &.*ú)
,\ñ!iúkr'r ¡iñ d. ,r¡*o <l.h6
É¡. Is ¡r.do ¿Bj. .l
cr¡i¡álrr r¡ qq s E¡¡ d.
E úd. 13 liEtE ¡a- T.t.ar
acl Fatu Prl¡Eo pqi-
!ú ¡r¡la 15 l,Ar F ú
lldrI¡i lmtll¡L) l'qo 6¡a *
srlcú¡ r d.túa ñrrrú l¡
liSh q,- r. p"¡ ú é
ñrEt. lE .'ul¡L \va
.l E ñ .l. d¡dE fE¡r ú ¡¡
Fnc & .}fto. d. l¡ ¡¡r t .sr.
pcl¡.rid' dr s írdDdro (x'
tEB q¡ é li.¡L lr¡d¡

\lB h6r' Sqi¡ 3¡r'

vrD)D úrdr,l),rE Ñ2
()h¿)b \'¡m úrE¡¡,..ú.

(l'r - ..l.¡ r-.1¡)

,\hr¡ FdüB ¡l .H

Vo¿ dol ratón
lixli&)s dr: oafas
vollcán¡los.:
limido rlc 'clic'-
Sonido dr C'ongratulación
§rn¡do dc l hor

(vll .r olf & .rr.ir)
,llutr¡¡tolll .ca ,Ep ¡
ca.{inEsió¡ .á mu!.-,

d'rlfldo.. d<áirú .!Ídruir
uu car¡ll! q¡E lc p¡Rrc
dc6s¡ slü:r l! li$r¡r . tu
r7$¡irdr $E frl l¡6 p¡rtca
dc L ce. dc¡.ri! co¡e:¡l¡!
6 rda ñ,!üE hr:¡ cl
€rm d.l F/,ñ;n. \ún lttE

FdB id.ntiliqr rid.l¡tr'6tc
ddi. ü,tul¡ tr-ia ¡l
fodo d. li,E, bl¡,Ú ¡¡¡- lr
ü6Í Fdo ¡:¡iú G¡
F¡IEr¡ ¡\rld¡.. rarEü¡ $Eq q¡ <¡do ¡¡úc¡.. c¡d¡
fi$r. lEr ü ,lmEo dcl I ¡l
J r dct6 Err¡¡r e ad¡¡l
d' nGh¡ eErclll

\lu} tirllr$. si!'l

i d¡lo ú¡

olü m ú. . \'¡llE rdá¡:b

^lE¡ 
FEÚ ¡l

(\@ á ofrd. !.liL)
lirc.t.d.:!: ll.B r¡r¿o:ll
A¡in p.grc ¡l sgú(,rt
,rE80

ge
., .! 4,

n

Vor dcl rdtón
lionido dc ladrillo; r.r¡

collstnac!ón
St¡rido dc 'clic"
§)nido dr Congr¿tul¡¡Ltóo
lirtido dc l.,rrrr

PR()7(.()M Copitub 6- Póginu 66 Í,st-\)t.
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AtrDIo vlDE()

(\ e 6 orT d. átr.d.)
tlol. úi:úilol!! en 6¡.
jc;o d€h6.t Gúú 13
fña Edlrrir qG t¡L.
6 h pi¿ñ Fo rolo lrr
q.. É.¡¡ de ñ&r rúd. y
ok.rl5 d. -r.tdo ¡ q
fo.D . Ldd d. l¡r drc
ftuE . l¡ i¡q¡úrda..
.t.Erd. qr d.ü.r 5 d. l¡
ni§. fú¡1 Fr eir'cploi a

"!.r,t"! 
..1 rrü4¡to, d+{.s

cotff rr. rriilrldo do¡dr
eit. el dE l.ü.t!¡o . l¡
Eqú.rú1. oX... E EI¡

(G. .!¡o ¡h ririo)
IItr li.l! itr ¡r¡!!!

M r, B.-. -aal¡lo {arr

út m b... \-Iu aa.r.ao

(\'a o ofr d. Fo I

};I.d..a.l!! ILE r-¡dol!!
..lhn pa.6 d titqi.li.

(\a.roatd.s¡¡d.)
¡l!Gl..r.!!! l¡6 tr¡do!!!
.t¡út peÚB .l titliltr
,r!*.

Vo¿ dcl ratón
§rordo de clic '

Smldo dc Con€ralul¡r rón
§¡¡rtfi¡ tlc lr¡rq

(\ q o olt d..¡r.¡d,)
t tol. EE irol!! !:rr j¡.to
6 

-.r 
ft& ro¡o ris

qc ep¡ 13 fñ¡ra d. hr
rFEat¡.r.. lx frsÁ d.b6ir
<!¡o(rü. c cl t.irFlo ¡ lt
qq¡ird. f ¡6 r.E«¡16 É .l
oir¡do ¡ t¡ ffi1 l¡
!ol, irirrdo .¡t s¡.r l¡
frr¡ o rrÉ.rJ ) r¡r¡rilG
dcd¿ .ñF-d¿..

(E .re d. ririo)
\t.t lir!! §r- e!!!

:ü ñ b...- A * olr.

(,¡ E n.. lE lal¡¡o

(l E c.r or de pso J

l:r(ta.r.!!! ¡ta rr¡dol!!
.ltr¡ pG{ü. J nt¡i'.(.

(! q .! ofT d. !¡lidr)
Hr..lr.!!! l13 i-¡do!!!
.\ln pffi ¡ !iri!r"

¡

{9,
(o2

o
€D
(e

3(D I) ¡{»)
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Manuul de Diseño ('D lnteroctivo Mi l)ío

,\t I)t()

(l@.. ora..l'l¡)
llds ¡migurro!:l cn éld
,u!Br) liüI:s $¡: r!!ur.r.rr
hs fqln s d. lu u¡t¡irdi !
cdo!¡rlls , lu l}:rl:¡Jl¡
dürrs d. hñ oo.s fqr¡¡¡s
glr,r¡úi§Ñ e.¡o t F¡.¿'
r.úíü¡dir lr¡ Ft;$ Fs sr r§

ñj¡r bÉ,l rE ssi nil8h
Foltllrn pdr¡ ti, ni¡dl'
s¡¡fl.!!l

(.r.§, & -irro)\lu\ tr.n': SrSR rsi!!:
l. \.\jldrc: : :

(.r clo &.Ifsr)
\o rx, ¡¡) lnt¡l¡lo on-r

()h r|() l¡' \'¡mG ¡fláll¡lo
o¡r¡ !.¿:l!:
O'lE .r oÍ & Fo ¡¡
i:¡.r. i!.t)
t\(xeá:" lles g.n¡drl:'
,\hr¡ p.s{r¡o. ¡l sguirr..

Odr!oÍ¿.!¡¡a¡)
¡:\¡¡ldre'll ll.s Br¡udol::
,Uxrr p¿s.Ír¡r al srg!¡i¡r.
,r¡qlo..

!'lDu()

L

(§
(¿

ü
a
(!E)

0(D C) a+))

Vo¿ dcl rutón
§xrr-k¡ dc-cltc'
S.rnldo dc C(rrlrdlula,§¡ón
9¡nitlo de l lnor

(\ o¡ c! or 
'lc 

crrra¡)
llo¡¡ 

-araao::| 
.r .!r.

¡*:o d.h.r o¡dcn¡r 1¡r

Fl¡br.,r d. ¡cü.rdo J
¡i'Ero qoc * .i(¡.i¡r¡
¿.¡.¡, ar cl¡ ¡.r..- . t¡
b{a.rl¡ hi r.ri!
aci.)r¿cEd.3.rctll¿.¡.r
orl.tE¡r8 coo., l. óhl!.
tolo :rdd. ¡o. t6 ¡ri!Í.rG
r rcrü qr ca x) fi{-

(.r .aJ d. rLrro)
ll!-1 l'a.r:l !ir!. .d!:l
¡:rcrLi.!:!

(.r c& ¿. 
"ffo.)inl.oa.¡o dr¡

(\.¡¡ .r off & F.r I
s¡r[i..r. Jv.l)
¡:!.d.nt !!: h.r !arao!!l
lior. FG.üÉ .l JFi.d.

(1o¡.r oaf¿. rt )
}]¡.dcl.!:: l*¡ r-rdo!l!
¡ti¡r¡ F.tr6 d r¿t¡d.d.
F¡--

(ú
;i)
ú
(§
@

t(' C) O {)))

Vor dcl ratón
S'onido ¡ic "clicl"
li<mrtlo dt Congatulación
S'onido dc l:mx

PR( )t ('.( ),r, ('apílulo6-Ptigina6S r:sP{)t.
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Manuol de l)iseño ('l) lnteractivo Mi l)iu

At Dro

O@.ror&.rrL)
lloh árniSur¡o'l: [3c Juc8o L§

n¡¡\ ü\'.lrro, s¡¡lo dtüx u¡k¡¡¡
l¡s ligu¡-rs gqñLd;as qj. .<:n
á iü rz4¡iúü v,tñ: l¡s figurr§
qü. clin ¡ lu ddujE . Fo
rE:¡.rd. (r¡. d.llr| s.r l¡s
miYrl¡\ Fr¡ fr)dr ,)ol¡Íl§.
qs d.j('ú sr L\.§8É h .rrrEl¡¡
d{rris fErrb sobrE h úElL ¡
tu drEdl1 t¡¡ d:tr:fis
ra¡flnrl.s ¡i.E{u l¡ELr ' 

I

!'IDI]O

Vo¿ d.:l rdtón
§x¡do ü "cLc"
Sonido d! Coneratulación
limrdo dr li¡rrx

V(v d.¡ r¿rkio
lixrido rlc "clic"
§rnrdo dc Congratulación
Smi¡lo & linor

(.r cao d. I'Lrro)
\lu! b¡(r|" S¡Blr 6i!!'

(.¡ .Ú & .rr!,.)
rd¡r¡¡lo oú¡ t'er,
\'¡ÍIrs Ítür¡Io dr.

O o .r oÍ & .-r¡d¡)
llol¡ ¡rni8uro"l t-n Lirc Jucgo
ú$o'¡s trri¡¡r¡r lis p.fdrrs
+r:ltF Bo.tu r/¡tr¡ird¡.. ¿ L
d:rü:fr F*11 ür ¡l8r¡¡Ei
Lr.¡3... d.lr:fik br§.rr q{rs
Falttrrs r r-§ gr¡¡,:t'!l tludl¡

O É .r oí a. Fo ¡¡ ifd.dr
úv.l)
¡:¡¡¡{q¡d"' Il¡s 6¡n¡ú)!l!
,\.lE¡ p.s.Í§. d s¡gursr.
ñird

O o¡ .r oÍ& i¡¡d¡)
U\§Lrlt.l" ll¡
rhrxr prrrrxr al

JurS'

(!r crs & -irto)\lu\ t}l..f|I srsu. ñ"'

(aa ce aa añor)
Ofi r¡) rD \ u¡Á ñl,i¡lo o.r¡

O d .r oaf & Fo { *i.r.
Jt.l)
t:xr.¡.rr.!!l lls er¡¡&,'!!
;Urr¡ rEsftÉ d $8uxrr.

O o¡ .r oíac da¡)
f \(r;Lí.,, ' llrs
,rJl(r¡ fG.Íllx d
,u.Bp...

s¡gurlrll.

G¡¡dndo
Rccta

Cfiq¡b
Angr¡o

L
-EL-

¿r
¡

?o fi) O <¡;)

csd
dtr,

A*
oo
otr
D
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Manuol de Diseño CI) lnteracliw Mi Diu

,\ t iD I()

(V@ co off d. c¡trrd¡)
I krla amrgurto!!r Iistc ¡urjo
ux n¡uv r,c¡¡cillo s¡¡lo ticncs
quc tm¡r con lin¡rs lor
nú¡rhros p.ro ()JOl!!
'l irnu; qw rr cn ordcr !§
doc¡r, u¡res cl I con cl 2

hacir¡rdo cl¡c ¡rrmr-ro s*rc
cl I r lur,ao un clic vrhrc cl 2
\ a.§i c(xt cl ruslo da
nuIncTGi § mul lá(¡1,
much¿ sucnc!:'
(eo c.to de .cierto)
Mu\ bi!'nil Sig¡.kj asilll
li\cclsntc!r!

(eo s¡ro dc erfor)
No no rrc intrxrtalo otrd

()fi no rx)... Var¡oli rnlLhtalo
()tra Yt,l!r!

(Voz er¡ ofÍ de prso rl
sigü¡e¡¡c nir,cl)
l:\crjlctltc"l Il¿.s gdJ¡ado!r!

Akna pascrux al srSu¡Lritc
nivcl

(Vo¿ en olT d. t¡lid¡)
I:\ccllfllc"' lla§ 8an¿do"'
Ahora ¡usr-rnos al srgurLrtc
j u"?o

\'¡t)¡to

Vor dcl mtón
Sonido ¡le "clic"
Sonrdo dc Congratulüción
limi(lo tlc I 

j-nor

(\'o! .. 6fidG .rr¡d¡)
Ilol¡ ¡mi8ui¡olll .\nn dctrn
¡nd¿flic"' T<n$, ruru h¡ñtrr
r m l'. cúndo !Dd¡"' \li úlc¡
Aortüd.d c1 c¡rt'¡, F. 6L
l¡hdirro i podá ¡,¡¡¡.r¡r l¡l r*o
$E,. . d4ado d. t¡lll .\rr,id¡r
¡ qg¡¡r¡r ¡n¡ c¡n¡d¿ ¡vúdut ¡
; po.cllj-m¡:irErollll

(É .¡o d. xirto)
\lur bEr:: SErE ail!!

:\o m ñr.. . idá¡¡lo oar¡ !rr.
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7.- ELABORACTON D1). EMPAQUI,t - pRODtrC.t'O F'|NAL

7. I.- IN'I'ERPRETA(]IÓN (]ROMÁTICA

EI uso de los colores primarios y secundarios por naturaleza tiene como objetivo llamar
la atención de los niños en especial a los que tienen el problema objetivo de nuestro
proyecto, la dislexia.

Los colores que en la caja se uso fue el color azul, debido a su elevado porcentaje de
atracción por los niños. Ammpañado por formas propiamente inhntiles deslacando a
uno de los personajes más importante como es Ia rana, presentadora de todo el juego
Otra de las razones de utilizar el color azul se debe a que en el juego multimedia
predomina este color en todo el entorno gráfico. Por ser un color predominante se Io ha
utilizado en diferentes pie,as de diseño como: CD/Box, CD/Holder, CD/Cover, que al
combinarse con otros son atractivos y llamativos para los niños

Cabe recalcar que la línea gráfica a manejar debe ser lo mas atractiva posible. Debe
agradar no solo a.l niño sino al padre de familia, que es quien adquiere finalmente el
producto.

1.2.-PIEZAS GRÁF'ICAS

7.2.1 CD / Box - Caja del CD
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7 .2.2 CD / Holder Funda para CD
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7.2.3 C.D / Cover - (lubierta del CD
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