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CAPITULO 1

GENERALIDADILS



Manual de Diserio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

1.1. GENERALIDADES

En este capitulo se explica la distribucion del manual y para quienes va dirigido.

1.1.1. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual detallara la estructuracion, diagramacion y todos los elementos necesarios
que se utilizaron para la creacion del Multimedio Promocional de GAMA.

Ademas se detalla el significado, y el por qué del uso de cada color, tipo de letra,
grafico, etc, para demostrar su funcionalidad individual y en conjunto; a su vez esta
informacion servird como guia para la actualizacion y/o modificacion del disco
promocional.

1.1.2. A QUIEN VA DIRIGIDO

Este manual va dirigido a todos los profesionales del area grafica que estén interesados
o deseen conocer la estructura y el proceso de desarrollo del Multimedio de GAMA.

1.2. INTRODUCCION

Con este manual, los responsables de la actualizacion del Multimedio Promocional
GAMA estaran en capacidad de conocer:

e La creacion de cada uno de los elementos del disefio utilizados en este
promocional (tipo de letra, color, grafico, etc.)
e Mantener la informacion de los clientes y sus testimonios actualizada.

1.2.1. ANTECEDENTES

Con el fin de darse a conocer en el mercado, se realiza el Multimedio Promocional
GAMA, el cual contiene de manera interactiva, informacion sobre los servicios y
proyectos que ofrece el Area de Servicios de la ESPOL, siendo asi una oportunidad de
atraer a futuros clientes, a su vez, este medio digital portable, se une directamente al
SITIO WEB (GAMA, para afianzar el vinculo con los clientes.

EDCOM Capitulo | Pagina | ESPOL



Manual de Disefio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

1.2.2. DEFINICION DEL PROBLEMA ACTUAL

GAMA, hasta el momento no se ha promocionado como el Area de Servicios de la
ESPOL de forma adecuada, por esta razon, la cartera de clientes no cumple con las
expectativas deseadas.

1.2.2.1. Causa y Efecto

CAUSA a EFECTO W“

Falta de promocion * No se consiguen clientes con facilidad |

¢ Los clientes pueden disminuir jl

1.2.3. SOLUCION PROPUESTA

Tomando en cuenta la necesidad de dar a conocer a GAMA como un Area de Servicios
de la ESPOL dedicado a prestar servicios de investigacion y desarrollo de material
educativo, creacion de sitios web, productos multimedia, producciones audiovisuales e
identidades corporativas a mas de promocionarse usando medios digitales, se propuso la
creacion de un CDRom Multimedio Corporativo el cual contiene de manera interactiva
informacion relevante de los servicios impresos y digitales que ofrece GAMA, a su vez
este medio digital portable se une mediante links directamente al S/7/0 WEB GAMA v a
otras paginas que haya desarrollado GAMA para terceros, afianzando en el cliente la
existencia de este sitio como una herramienta atil de constante informacion y ejemplo
de lo que es capaz de realizar.

1.2.3.1. Beneficios

Los Beneficios que el disco portable posee son:
¢ Detalle de la informacion sobre las areas y productos en los que se especializa
GAMA.
e Publicidad de forma directa y rapida.
e Entrega directa al cliente.
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Manual de Diserio

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

1.3. RECURSOS UTILIZADOS

1.3.1. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

* & @

Procesador Pentium 4 2.80 GHZ
512 Memoria RAM

Disco duro de 160 GB
PUERTOS USB

Mouse

Teclado

Unidad CD-WRITER

Parlantes

1.3.2. HERRAMIENTAS DE SOFTWARE

El Multimedio GAMA fue creado con los siguientes programas:

EDCOM

Sistema operativo
Windows XP

Software de Ilustracion
Adobe [llustrator CS 1

Software de edicion de imagenes
Adobe Photoshop CS 1

Software de edicion de videos
Adobe After Effects 6.5

Software de animacién y programacion
Macromedia Director MX 2004
Macromedia Flash 8

Swish Max

Software de levantamiento de texto
Microsoft Word
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Manual de Diserio

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

1.4. DIAGRAMA JERARQUICO

El Multimedio Promocional de Gama cuenta con las siguientes opciones:

EDCOM

I

Folletos y Libros

Produccion
Audiovisual

Fig. | Diagrama Jerarquico

Intro
|
Pantalla Principal
|
Nuestra Unidad Nuestros Clientes Productos Contactos
Quienes Somos Links Soluciones
T T Informaticas
Mision Testimonio Multimedia
T
I
Vision Web

Capitulo 1 Pagina 4
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Manual de Diseno MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

2.1. SUSTENTACION

El Area de servicios de la ESPOL, GAMA, necesitaba darse a conocer en el mercado,
por este motivo, era imprescindible la creacion de material promocional, y que mejor
opcion que un CD Multimedia con la informacion necesaria para llegar al cliente de
forma oportuna e inmediata.

El Multimedio GAMA es funcional y dindmico, dingido a todo tipo de chientes
interesados en desarrollar proyectos de investigacion, disefio grafico, sitios web,
sistemas, y demas. Consta de informacion selecta y especifica tanto de la Unidad
GAMA como de los clientes, productos realizados y varias opciones de contactarse con
GAMA.

2.1.1. SUSTENTACION DEL DISENO

Se requeria realizar un disefio limpio, nitido, por este motivo se decidié conservar en
todo momento la pantalla de fondo en color blanco, con un ligero degradé gris, con
pocos elemento para no cargarlo visualmente; por lo tanto, la diagramacion del mismo
solo esta compuesta de un pie (ubicado en la parte inferior de la pantalla) en el que
constan los nombres de GAMA-EDCOM-ESPOL, cabe recalcar que la imagen de la
ESPOL se mantiene siempre visible durante la ejecucion del Multimedio Promocional
para respaldar y garantizar la responsabilidad y dedicacion de GAMA al realizar
cualquier tipo de trabajo.

En cuanto al menu principal, se lo ubico en la parte inferior, justo arriba del pie para
dejar el fondo de la pantalla con mas espacio, y, se coloco en la parte superior central un
boton adicional que abre un menu con opciones de: Apagado/Encendido de audio,
conexion al SITIO WEB GAMA, y por altimo la opcion de salir.

Siguiendo con la creacion de la linea grafica, se seleccionaron colores metalicos, los
mismos que dan mas seriedad y elegancia. Para diferenciar a GAMA de cualquier disco
promocional, se optd por utilizar imagenes vectorizadas y no fotos, haciendo al
Multimedio mas dinamico, interesante y amigable al usuario.

EDCOM Capitulo 2 Pdgina | ESPO
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Manual de Disefio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.1. DESCRIPCION DE LA PANTALLA PRINCIPAL
3.1.1. TAMANO DE LA PANTALLA

La pantalla se encuentra ubicada en el centro, tiene una resolucion de 800 pixeles de
ancho y 600 pixeles de largo. La informacion de la pantalla cambia segun las opciones

que sean visitadas del menu principal.
e ® ok i |l m
2% e Wﬂ%t‘
Ry AL HITL

r ';f‘l-"' i

Productos

EeDCOMm . &iaten via

Fig. 2 Multimedio GAMA
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Manual de Disefio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.1.2. ESTRUCTURA

3.1.2.1. Fondo

La imagen de fondo de la pantalla principal, es una foto vectorizada de uno de los
angulos de la oficina de GAMA, ésta es la misma foto que se encuentra en la pagina
principal del SIT10 WEB (GAMA. Antes de cargar completamente la imagen. Se produce
a los ojos del usuario el efecto de estar dibujando poco a poco toda la imagen.

Iig. 3 Oficina de GAMA

Fig. 4 Oficina de GAMA vectorizada

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 2 ESPOL



Manual de Disefio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.1.2.2. Pie

El pie esta ubicado en la parte inferior de la pantalla, consta de:

e Logo GAMA.- EI logo de GAMA, se encuentra de forma permanente,
recordandole al usuario el nombre para crear posicionamiento. Se opto por sacar
el icono de GAMA ya que sus colores originales, harian perder el estilo de la
linea grafica.

e Isotipo EDCOM.- Se utilizo el isotipo de la Escuela de Comunicacion Visual y
Disefio Grafico, EDCOM recién creada para aprovechar la oportunidad de

promocionarla.

¢ Isotipo ESPOL.- Da a GAMA la imagen de reconocimiento internacional.

»
=2

3.1.2.3. Meni principal

El menu principal esta ubicado en la parte inferior, arriba del pie antes descrito. Consta
de botones sencillos, que al pasar el mouse sobre ellos cambian de color y se despliega
un submenu que contiene la informacion que el usuario necesita conocer sobre GAMA.

El menu principal consta de:
e Nuestra Unidad
e Nuestros Clientes
e Productos
e (ontactos

Fig. 6 Menu Principal
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Manual de Diseno MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.1.2.4. Submenu

El Submenu se despliega al pasar el mouse por cada una de las opciones del meni

principal.
AR e
RN

‘ Informdticas

Fig. 7 Submenu

3.1.2.5. Menu Adicional

El menu adicional esta ubicado en el centro, en la parte superior de la pantalla, consta
de una flecha que al seleccionarla, se presenta opciones de:

e Apagar/Encender Audio

e Conectar al Sitio Web GAMA

e Salir

L Audio | Web ] _Salir |

" ]

Fig. 8 Menu adicional

3.1.2.6. Pantalla de Salir

Luego de seleccionar la opcion de salir, emerge una ventana de confirmacion para salir,
aqui el usuario puede cancelar o finalizar la sesion del disco.

F ig. 9 Pantalla de Confirmacién para Salir

EDCOM Capitulo 3 [’dgin; 4 ESPOL



Manual de Disero MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.1.3. ESTANDARES

3.1.3.1. Fuentes utilizadas

Para la realizacion de botones, se utilizo:
Verdana Normal, 11 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

3.1.3.2. Cromatica

Colores del fondo del pie:
Opacidad: 100%

R: 92
CR
B: 116

Colores de botones del menu principal y adicional (normal):

Opacidad: 100%
R: 129
G 137
B: 137

Colores de botones del menu principal y adicional (over):

Opacidad: 100%

R: 94

G 101 -
B: 99

Colores de botones del submenu (normal):
Opacidad: 15%

R: 114

G: 132

B: 139

Colores de botones del submeni (over):
Opacidad: 100%

R: 114
G: 132

B: 139

LM Capitulo 3 }’dg:‘nu’j'" .
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Manual de Diserio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Colores de los Textos del menu principal, adicional y submenu:
Opacidad: 100%

B-255

{i: 255

B: 255

3.1.3.3. Botones

Los botones creados para la pantalla principal, tanto para el menu adicional, meni
principal y submenu tienen el mismo tamafio, sélo varian sus colores.

Medidas:

Ancho: 119 px

Alto: 16 px

Nuestra Unidad

Fig. 10 Boton del Menu Principal

3.1.3.4. Animaciones

e El Tamafio del documento Flash del Pie es de 800 pixeles de ancho x 52 pixelés
de alto, y tiene una tasa de transferencia de 12fps.

e Laanimacion de la oficina de GAMA, que forma luego la imagen de fondo de la
pantalla principal, esta realizada con mascaras, el dibujo posee un stroke de 1
punto, la animacion esta realizada a 10fps

e El Menu adicional que se despliega al presionar el boton de la flecha, tiene una
velocidad de 12fps. Sus medidas son de 361 pixeles de ancho x 61,5 de alto.

e Dentro del Menu adicional, al seleccionar la opcion Salir, emerge una pantalla
de confirmacion realizada a 12fps, con medidas de 800x600 pixeles.

¢ Si se acepta la opcion de Salir, aparece la animacion con los créditos realizada a
25fps con un tamario de 800x600 pixeles.

EDCOM Capitulo 3 Pagina 6 - ESPOL
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MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

VIDEO AUDIO
Animacion del Musica de fondo:
pie de la Guitar mp3
pantalla,
aparecen
EDCOM-

ESPOL y logo
GAMA
Fig. 11 Multimedio GAMA en ejecucion

VIDEO AUDIO
Aparecen uno a Musica:
uno los botones Guitar.mp3
que componen
el Multimedio

VIDEO AUDIO
Dibujo paso a Musica de fondo:
paso de la Guitar.mp3
oficina de R
GAMA T P -

Fig. 13 Multimedio GAMA en ejecucion
EDCOM Capitulo 3 Pagina 7 - ESPOL
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VIDEO AUDIO
Despliegue de Musica de fondo:
opciones de Guitar. mp3
menu Nuestra
Unidad

VIDEO AUDIO
Despliegue de Musica de fondo:
opciones del Guitar. mp3
menu
Productos

VIDEO AUDIO
Despliegue del Musica de fondo:
menu adicional Guitar. mp3

Fig. 16 Multimedio GAMA en ejecucion-Menii adicional

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 8 ESPOL
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VIDEO
Aceptada
opcion de Salir
del Menu
adicional,
emerge una
ventana de
confirmacion

VIDEO
Si el Usuario
acepta la
opcion de Salir,
aparece la
pantalla de
creéditos

VIDEO
Luego de la
pantalla de
créditos, surge
una simulacion
de apagado de
televisor

EDCOM

Fig. 17 Multimedio GAMA en ejecucion-Salir

Fig. 18 Multimedio GAMA en ejecucion-Créditos

Fig. 19 Multimedio GAMA en ejecucion-Apagar

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Derechos Reservados

AUDIO
Musica de fondo:
Guitar. mp3

AUDIO
Musica de fondo:
Guitar. mp3

AUDIO
Musica de fondo:
Guitar. mp3

ESPOL
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3.2. DESCRIPCION DE LAS PANTALLAS INTERNAS

Al igual que la pantalla principal, se decidio utilizar imagenes vectoriales y no fotos.
Entre las pantallas internas tenemos:

e Nuestra Unidad

e Nuestros Clientes

* Productos

* (Contactos

3.2.1. ESTANDARES DE NUESTRA UNIDAD

En éste caso, el fondo de la pantalla de Nuestra Unidad es la imagen de una mano
sosteniendo el icono de GAMA, se escogio una mano para representar el apoyo que
brinda GAMA a cada uno de sus clientes.

El submenu posee 3 opciones con informacion interna de GAMA.
e Quienes Somos
e Mision
e Vision

Cada opcion se muestra como una ventana flotante que permite al usuario moverla
dentro del Multimedio GAMA, ademas, cada opcion cuenta con una foto en mapa de
bits que luego pasa a ser vectorizada.

Las ventanas flotantes tienen una medida de 324x245 pixeles, las mismas que contienen
diez lineas de informacion que puede ser cambiada o actualizada en cualquier momento,
mediante un archivo txt (archivo de bloc de notas), que se encuentra en el disco, los
nombres de los archivos son: somo.txt, mision.txt y vision. txt.

El tamano de las imagenes utilizadas es de 120x186 pixeles, el mismo tamafio es para la
imagen vectorizada

Fig. 20 Imagenes de ventana Quienes Somos

EDCOM - Capitulo 3 Pdgina 10 ESPOL
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3.2.1.1. Fuentes Utilizadas

Para la realizacion de titulos y textos, se utilizo:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

3.2.1.2. Cromatica

Colores de fondo de las ventanas flotantes:

Degradé diagonal del mismo color, en el centro cambia por blanco
Opacidad: 100%
R: 171

G: 182

B: 186

Colores de botones subir, bajar y cerrar de las ventanas flotantes (normal):
Opacidad: 100%
R: 145

S
B: 158

Colores de botones subir, bajar y cerrar de las ventanas flotantes (over):
Opacidad: 75%

R: 207

G: 207

B 207

Colores de boton flecha de las ventanas flotantes:
Opacidad: 100%

R: 0
B: 0

Colores de textos y titulos:
Opacidad: 100%

R: 51
G: 51

B: 51

EDCOM " Capitulo 3 Pagina 11 ~ ESPOL



Manual de Diserio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.2.1.3. Botones

La ventana Quienes Somos, posee bastante informacion, por lo tanto, se optd por poner
botones con el objetivo de manipular el texto de arriba hacia abajo, las dos ventanas
restantes no poseen estos botones por poseer poco texto.

Medidas:

Ancho: 12 px

Alto: 6,5 px N

Fig. 21 Ventana Flotante-Boton subir

En cada una de las ventanas consta un boton que despliega horizontalmente una imagen
en mapa de bits que luego se vectoriza por medio de animacion.

Medidas:
Ancho: 58,5 px
Alto: 5 px

Iig. 22 Ventana Flotante-Boton abrir imagen

Dentro de las ventanas flotantes, en la parte superior derecha, se encuentra un boton
para cerrar las ventanas si el usuario lo desea.

Medidas:

Ancho: 15,25 px

Alto: 14,5 px m

Fig. 23 Ventana IFlotante-Boton cerrar

3.2.1.4. Animaciones

Todas las ventanas flotantes tienen la medida de 340 pixeles de ancho por 252 pixeles
de alto; las ventanas que contienen las imagenes animadas poseen la medida de 147
pixeles de ancho por 249 pixeles de alto. Todas las animaciones de Nuestra Unidad
tienen una tasa de transferencia de 12fps.

EDCOM Capitulo 3 Pagina | 2 - ESPOL
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VIDEO
Despliegue del mena Nuestra Unidad,
en el submenu aparecen opciones:

* (QQuienes Somos

e Mision

e Vision

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Fig. 24 Nuestra Unidad-Submeni

VIDEO

Ventana flotante Quienes Somos, la
informacion avanza segun los botones
de scroll (flechas)

QUIENES SOMOS :::

Fig. 25 Nuestra Unidad-Quienes Somos

VIDEO

Seleccion del boton que ayuda a
desplegar la imagen dentro de la
ventana Quienes Somos

QUIENES SOMOS LA -

Somot ¥na Unidsd de Ser
| Escuela de Tasefio v Com
| (EDCOM) que forma part
| Supencr Poltdoncs del .

A | cura hnalidsd es 1 de brndar servicos &
4 s00edad Medante 8 ejecucin de
oroyectes re/atonades al srea de
Sesteras, Drsefic y Comumcsadn Visual
que contnburan ol desarr

o
g

ondemece v
socal del pan deitro da lus margere:

Fig. 26 Nuestra Unidad-Imagen Quienes Somos

VIDEO

Seleccion de la opcion Mision

MISTON:: LX)

Aporar a ls Empress piblica » privads en
procesos de mejora a nival de

es que han sido

versidad lo cual les permetirs !

i Qanasr ls Cre encss va que se
| encontrarsn siemore Quiados por

profesionales, tode esto con el resgaido

Qi

Fig. 27 Nuestra Unidad-Mision

EDCOM

Capitulo 3 Pagina 13



Manual de Diserio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.2.2. ESTANDARES DE NUESTROS CLIENTES

El submenu perteneciente a Nuestros Clientes, posee dos opciones con informacion
relativa a los trabajos creados con un listado de 82 clientes y el testimonio de 5 de los
clientes mas destacados. Las opciones son:

e Links

e Testimonio

En la opcion Links, se puede apreciar un indice que organiza de mejor forma a los
clientes, cada cliente que posee un asterisco (*), tiene informacion adicional y una
pantalla del producto creado. En éste caso, Nuestros Clientes no posee imagen de fondo
para no cargar visualmente la pantalla ya que hay mucha informacion.

En Testimonio existen 5 opciones para ingresar al comentario de los clientes destacados
(Expoplaza, Federacion Ecuatoriana de Fuatbol, Interagua, Registrador de la Propiedad y
Subsecretaria de Recursos Pesqueros), ademas, cuenta con una placa de fondo en la que
posteriormente aparecera la informacion de los respectivos testimonios.

3.2.2.1. Fuentes Utilizadas

Para el titulo Nuestros Clientes (pequeiio):
Verdana, 17 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Para el titulo Nuestros Clientes (grande):
Verdana, 78 puntos -
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ PE,
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

Para el titulo GAMA:
Verdana, 170 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

Para los nombres de los clientes y botones de indice en Links, se utilizo:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 14 ESPOL
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Para la realizacion de los textos de los testimonios, se utilizo:

Verdana, 13 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

3.2.2.2. Cromatica

Titulo Nuestros Clientes y Testimonio:
Colores de titulos pequefios:

Opacidad: 100%
R: 158

G: 172

B: 192

Colores de titulos grandes:
Opacidad: 100%

R: 229

G: 237

B: 244

Colores de palabra GAMA:
Stroke de 1 punto

Opacidad: 100%

R: 229

G: 237

B: 244

Links:

Colores de botones de indice (normal):
Opacidad: 60%

R: 163

G: 163

B: 163

Colores de botones de indice (over):
Opacidad: 100%

R: 101
G: 101

B: 101

EDCOM Capirulo 3 Pdgina 15
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Colores de texto del listado de los clientes
Opacidad: 100%

R: 59
G: 59
B: 59

Testimonio:

Colores de barra que contiene los botones del meni de testimonio:
Opacidad: 100%

R: 247

G: 247
B: 247

Colores de Base de la Placa:
Opacidad: 100%

R: 59
G: 59
B: 59

Colores de textos y nombres de los clientes destacados:

Opacidad: 100% -

R: 51
G: 51
Bt 5l

3.2.2.3. Botones
Links:

Para el indice, los botones son letras, la tipografia es Verdana de 12 puntos, solo varia el
color al pasar de normal a over.

Normal Over Clic

M M M

Fig. 28 Botones Nuestros ( lientes-indice

EDCOM Capitulo 3 Pagina 16 ESPOL
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Testimonio:
La tipografia de los botones que se encuentran en Testimonio, es Verdana de 12 ptos, al
pasar el mouse sobre los botones, surge una linea que los subraya.

Federacion Ecuatoriana de Futbol

Fig. 29 Botones Nuestros Clientes-Testimonio

3.2.2.4. Animaciones

La Ammacion del indice y el titulo, tienen una velocidad de 24fps con las medidas de
800x280 pixeles.

El archivo de Testimonio tiene las medidas de 800x550 pixeles, 50 pixeles menos del
formato de pantalla, para poner esta animacion junto a la del pie que contiene la
informacion de GAMA-EDCOM-ESPOL. Este archivo tiene una tasa de transferencia
de 15fps.

VIDEO par. ;
Se despliegan las opciones del menu --fif;‘\
Nuestros Clientes :
Iig. 30 Nuestros Clientes-Submenu &,
|

[ £

VIDEO "
Opcion Links b

GAMA

Fig. 31 Nuestros Clientes-1inks
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VIDEO L

Indice de los clientes

Fig. 32 Nuestros Clientes-Links, Indice

VIDEO
Listado de clientes ordenados segun el
indice
VIDEO T
Cliente seleccionado con informacion ;
.. e , ‘-“PO ?
adicional : L%
[ "
h—— §
S ETE e B\ ¢
------- A ‘\: "'_’ -"
Fig. 34 Nuestros Clientes-Links, cliente sl
VIDEO

Opcion Testimonio

Fig. 35 Nuestros Clientes-Testimonio

EDCOM

Capitulo 3 Pagina 18 ESPOL
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VIDEO

Cliente destacado seleccionado por el
usuario

Fig. 36 Nuestros Clientes-Testimonio, cliente
b

3.2.3. ESTANDARES DE PRODUCTOS
Se dividio a GAMA en 5 productos principales:

Soluciones Informaticas
Multimedia

Web

Folletos y Libros
Produccion Audiovisual

Cada una de estas divisiones de productos, consta con una pequena galeria de imagenes
y una descripcion de lo realizado alo largo de la existencia de GAMA.

3.2.3.1. Fuentes Utilizadas

v

Para los titulos de los productos (pequeiios):
Verdana, 17 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Para los titulos de los productos (grandes):
Verdana, 78 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Para el titulo GAMA:
Verdana, 170 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

EDCOM  Capitulo 3 Pdgina 19 ESPOL
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Para la realizacion de textos de introducciéon y los textos de soporte para las

imagenes de cada producto, se utilizo:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

3.2.3.2. Cromatica

Titulos:

Colores de palabra pequena:
Opacidad: 100%
R: 158

(:172

B: 192

Colores de palabra grande:
Opacidad: 100%

R: 229

G: 237

B: 244

Colores de palabra GAMA:
Stroke de 1 punto

Opacidad: 100%

R: 229

G: 237

B: 244

Colores de todos textos:
Opacidad: 100%

Ri5]
G: 51

B: 51

Colores de stroke:
Tamarnio: 0.25 puntos
Opacidad: 100%

R: 51
G|

B: 51

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 20
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3.2.3.3. Botones

En todos los productos, se usaron diferentes tipos de botones, ninguno tiene un formato
estandar.

Soluciones Informaticas:

Los botones forman parte de la division hecha a un monitor, éste se tomdé como un
elemento representativo en Soluciones Informaticas.

Fig. 38 Soluciones Informaticas-Botones

Los efectos de over y clic se logran moviendo 5 pixeles de ancho y alto para dar el
efecto de tener levantado o presionado el boton.

gis

Fig. 39 Soluciones Informaticas-Creando Botones

i i Clic
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Fig. 40 Soluciones Informaticas-Boton over en ejecucion

Fig. 41 Soluciones Informaticas-Botones Over L

Multimedia: .
Para representar a multimedia, se utilizo una caja de disco con un CD, el mismo que
formara parte del menu para la galeria de imagenes. gt

] | ‘3

: '-o._‘.a-'/

J

Fig. 42 Multimedia
ESPOL
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Fig. 43 Multimedia-Botones

Los efectos de over y clic se logran moviendo 50 pixeles de ancho y alto para que el
boton de la impresion de estar levantado o presionado.

Normal | | Over Clic
Fig. 44 Multimedia-Creando Botones o e
T
2
L
=1 Lo
wo 'S
“ENAgG

Fig. 45 Multimedia-Boton over en ejecucion
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Web:

El satélite siendo un elemento importante en las comunicaciones, fue tomado como un
elemento representativo en esta seccion.

—
7
4

Fig. 46 Web-satélite

Los botones forman parte del satélite, se aprovecho la division que tiene en las alas para

crear los botones. Los efectos de over y clic se logran moviendo 50 pixeles de ancho y
alto para que el boton de la impresion de estar presionado.

Normal | Over - | Cle

Sy S

Fig. 47 Web-Creando Botones

S

Fig. 48 Web-Boton over en ejecucion
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b - /'4."7;777‘.. o

Fig. 49 Web-Botones over

Folletos y Libros:
El menu de Folletos y Libros esta representado por un afiche promocional, en él se

encuentra una division de doce cuadros, que son los botones para la respectiva galeria
de trabajos.

Fig. 50 Folletos y Libros-Botones

Los efectos de over y clic se logran moviendo 5 pixeles de ancho y alto para que el
boton de la impresion de estar levantado.

000

Fig. 51 Folletos y Libros-Creando Botones
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-

Fig. 52 Folletos y Libros-Boton over en ejecucion

I1g. 53 Folletos y Libros-Botones over

Produccion Audiovisual:
Para Produccion Audiovisual se utilizé un negativo de pelicula.

Fig. 54 Produccion Audiovisual

EDCOM Capitulo 3 Pagina 26
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Para el efecto de los botones (fuera de sefal) se utiliz6 Adobe Photoshop, en un cuadro
de 100x100 pixeles se procedié a crear ruido con Filter / Noise / Add Noise / Gaussian /
Amount 70,64

"";i:"":_ { ot
P
Ensilang) BIg;
Ca -"’7‘:;_‘ >
N i - PER A&
Fig. 56 Produccion Audiovisual-Botones NAS

3.2.3.4. Animaciones
Todas las animaciones de los productos estan hechas a 800 pixeles de ancho por 550 de
alto, la tasa de transferencia varia de acuerdo a los productos:

¢ Soluciones Informaticas 12fps

e Multimedia 20fps

e Web 12fps

e Folletos y Libros 12fps

e Produccion Audiovisual 20fps
Las animaciones de los textos de introduccion a cada uno de los productos, tienen la
velocidad de 12fps y un tamafio de 800x150 pixeles.
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VIDEO

Menu desplegable de opciones de
Productos, en el que constan las
opciones: Soluciones Informaticas,
Multimedia, Web, Folletos vy Libros,
Produccion Audiovisual

BOCOM  Fteses

Fig. 57 Productos-Submenu

VIDEO

Pantalla de Soluciones Informaticas,

el Intro animado consta de tres .
computadoras simulando

comunicacion entre ellas.

Fig. 58 Soluciones Informaticas-Intro

VIDEO
Texto de Introduccion a la galeria de -,
imagenes de los productos de _
Soluciones Informaticas, el usuario e
puede saltar el texto si1 presiona ek p—

directamente las opciones del menu de VAT e R PEMAS
la galeria 5%

Iig. 59 Soluciones Informaticas-Texto de introduccion

VIDEO

Galeria de imagenes de los trabajos de
Soluciones Informaticas, el usuario
tiene 9 imagenes para observar,
incluyendo 2 sistemas en linea

Fig. 60 Soluciones Informaticas-Galeria
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VIDEO
Opcion Multimedia

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Intro animado: se dibuja una caja de
disco, mientras gira un CD, y de forma
agrupada, se reduce para formar parte

de los botones

VIDEO

Fig. 61 Multimedia-Intro

Texto de Introduccion a la galeria de

imagenes de los productos de

Multimedia

Fig. 62 Multimedia-Texto de introduccion

VIDEO

Galeria de Imagenes de los trabajos de

Multimedia, el usuario tiene 3

proyectos para observar

VIDEO
Pantalla de Web.

Fig. 63 Multimedia-Galeria

Intro animado: se dibuja el mapa del
mundo afianzando los conceptos de

Web, luego aparece un satélite,

simbolo de comunicacion.

Fig. 64 Web-Intro

EDCOM

Capitulo 3 Pagina 29
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VIDEO

Texto de Introduccion a la galeria de

imagenes de los productos Web, el

usuario puede saltar el texto si R
presiona directamente las opciones del E R e e
menu de la galeria R

Fig. 65 Web-Texto de introduccion

VIDEO
Galeria de imagenes de los trabajos de
Sitios Web y Portales realizados, el

e Sep

usuario tiene 12 imagenes para '3
observar = ;
: 5 |
Fig. 66 Web-Galeria ¥ N
’f
-
VIDEO :
Opcion Folletos y Libros "
Intro animado: se dibujan un triptico,
un libro y un afiche. b
El afiche contiene el menu de la
galeria de las imagenes
™
Fig. 67 Folletos y Libros-Intro
VIDEO
Texto de Introduccion a la galeria de
imagenes de los productos de Folletos
y Libros
T

Fig. 68 Folletos y Libros-Texto de introduccion
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VIDEO

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Galeria Imagenes de los trabajos de

folletos, libros y papeleria en general,
el usuario tiene 12 grupos de
imagenes para observar

= T
fig. 69 Folletos y Libros-Galeria
VIDEO e
Produccion Audiovisual 2,
. « ‘ £] ol 4
Intro animado: el negativo de pelicula
i
sube por un lado de la pantalla, al .
terminar su recorrido, aparecen los Ay
-2
botones en algunos de sus cuadros, los
botones son representados con S
animacion de ausencia de sefial. |
Fig. 70 Produccion Audiovisual-Intro T PO
e
| - I )
VIDEO & NI
El texto de Introduccion a la galeria s, B i
. Vake
de videos de los productos de BIBIINT e
.« 5 - . i g
Produccion Audiovisual surge al LS TAMD g
mismo tiempo que los botones, si el e NAS
usuario desea, puede saltar el texto -
presionando cualquier boton de la .o
galeria. i
Fig. 71 Produccion Audiovisual-Texto de introduccion
VIDEO i
Galeria de videos de Produccion o
i y L . 3 ke
Audiovisual: el usuario tiene 4 videos
5 I
(APA moda, Desfile New Generation .
y promocionales EDCOM y ESPOL) iy

Fig. 72 Produccion Audiovisual-Galeria

EDCOM
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3.2.4. ESTANDARES DE CONTACTOS

La pantalla de Contactos, contiene a los especialistas de cada area de trabajo, en la
informacion de cada uno consta la siguiente informacion:
e Cargo o especialidad.
Teléfonos y extension de la oficina
Teléfono Movil o Celular
Direccion de Correo electronico.
Foto del Especialista.

Entre los especialistas que constan en la lista, se encuentran:
e Mba. Nayeth Solorzano
Direccion General EDCOM

e Lsi. Luis Rodriguez
Jefe del Area de Servicios Informaticos y Disefio Grafico

e Mae. Monica Robles
Especialista en Disefio Grafico e Imagen Corporativa

e Lsi. Patricia Roman
Especialista en Investigacion y Desarrollo de Material Educativo

e Lsi. José Luis Ramirez
Especialista en Internet y Comunicaciones

e Lpa. Alberto Mite
Especialista en Fotografia e Imagen Corporativa

¢ Lpa Ronald Villafuerte
Especialista en Fotografia, Web y Produccion Audiovisual

¢ Anl. Washington Quintana
Especialista en Programacion Web y Multimedia

e Lsi. Ingnd Fiallos
Especialista en Gestion y Control de Proyectos

e Lsi. Victor Hugo Moreno
Especialista en Marketing, Mercadeo y Control de Proyectos

Cada especialista esta representado por un cuadrado, al pasar el mouse sobre ellos, se
complementa con una imagen relativa a su especialidad o al titulo profesional y aparece
una leyenda del link al que hace referencia.
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Los especialistas estan divididos por escenas, cada uno es una escena con su respectiva
informacion.

3.2.4.1. Fuentes Utilizadas

Para los textos referentes a la informacion de los contactos, se utilizo:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
0123456789

3.2.4.2. Cromitica

Colores de titulo Contactos (palabra pequeiia):
Opacidad: 100%
R: 158

G: 172

B: 192

Colores de titulo Contactos (palabra grande):
Opacidad: 100%

R: 229

G: 237

B: 244

Colores de palabra GAMA:
Stroke de 1 punto

Opacidad: 100%

R: 229

Ly, 23¢

B: 244

Boton Direccion General de EDCOM
Colores de teclas:
Stroke de 1 punto
Opacidad: 100%
R: 51

G: 51

B: 51
Opacidad: 100%

G: 77
B: 77
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Opacidad: 100%
R: 110
G: 110

B: 110

Botén Jefe del Area de Servicios Informaticos y Diseiio Grafico
Colores de nimeros de fondo:

Opacidad: 100%
R: 168

G: 184

B: 136

Boton Diseiio Grifico e Imagen Corporativa
Colores de simbolo MAC:

Opacidad: 100%
R: 160

G: 184

B: 216

Opacidad: 100%
R: 208
G: 216
B: 232

Boton Investigacion y Desarrollo de Material Educativo
Colores de borrador:
Opacidad: 100%

R: 248

G: 152

B: 128

Opacidad: 100%

R: 248
G128

B: 128

Colores de disco:
Opacidad: 100%
R: 224

G: 208

B: 216
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Opacidad: 100%
R: 248
G: 248
B: 224

Opacidad: 100%
R: 200
G: 216
B: 224

Boton Internet y Comunicaciones
Colores de arroba:
Opacidad: 100%

R: 72
G128 o

B: 184

Colores de numeros de fondo:
Opacidad: 100%
R: 128

B: 96

Boton Fotografia e Imagen Corporativa
Colores de rollo de pelicula:

Opacidad: 100%
R: 182

G: 189

B: 197

Colores de cuadrados:
Opacidad: 100%

R: 153

G: 217

B: 232

Opacidad: 100%
R: 249
G: 155
B: 204
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Opacidad: 100%

R: 127

B: 127

Boton Fotografia, Web y Produccion Audiovisual
Colores de cassette:
Opacidad: 100%

R: 120

G: 120

B: 120

Opacidad: 100%
R: 176
G: 176
B: 176

Bot6n Programacion Web y Multimedia
Colores de texto:

Opacidad: 100%

R: 0

B: 0

oL

Opacidad: 100%
R: 32

G: 32

B: 204

Boton Gestion y Control de Proyectos
Colores de texto:

Opacidad: 100%
G: 129

B: 84
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Boton Marketing, Mercadeo y Control de Proyectos
Colores de lineas:

Opacidad: 100%
T .
G: 56

B: 80

Colores de flechas:
Opacidad: 100%

G: 0

B: 0

3.2.4.3. Botones
Los botones no poseen ningin estandar o tamario definido, cada uno posee una imagen
vectorizada que representa la especialidad o el titulo profesional de cada especialista.

Normal Over | Clic

p—

SIS |

Fig. 73 Contactos-Creando Botones

Boton Direccion General de EDCOM
Por ser la persona que dirige toda la Unidad EDCOM, se decidio utilizar un dedo con
una tecla ENTER.

Fig. 74 Boton Direccion General de FDCOM
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Bot6n Jefe del Area de Servicios Informiticos y Disefio Grifico

Para este boton se utilizo de fondo el codigo binario de ceros y unos, en primer plano 2
procesadores

Fig. 75 Boton Jefe del Area de Servicios Informaticos y Diserio Grdfico

Bot6n Internet y Comunicaciones

Para Internet se wutilizo la tradicional arroba, fusionada con un puerto de
comunicaciones; de fondo consta el codigo binario.

@

Fig. 76 Boton Internet y Comunicaciones

Boton Fotografia e Imagen Corporativa

En primer plano consta una camara SLR (Single Lens Reflect) y de fondo los colores de
impresion CMYK con un negativo de pelicula.

., =5
rl‘;.'- 2K

o e
) y

v bk

i

Fig. 77 Boton Fotografia e Imagen Corporativa

b
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Boton Programacion Web y Multimedia
Para el fondo del boton se utilizo una computadora, y en primer plano un codigo en
lingo, codigo de programacion utilizado en Macromedia Director.

on mauseUd TnQ

Cursor 2pQ
sel the- nrw-(-»‘g-. of <prite the

end

I'ig. 78 Boton Programacion Web y Multimedia

Boton Gestion y Control de Proyectos

Para este boton se tomo en cuenta el titulo profesional del especialista, en este caso
Licenciado en sistemas de Informacion. Para el fondo se vectorizo la imagen de un DIM
de memona y en primer plano se utilizo el codigo binario.

Fig. 79 Boton Gestion y Control de Proyectos

Boton Marketing, Mercadeo y Control de Proyectos

En primer plano se utilizé un teclado y para el fondo se dibujo la estructura de la oficina
de GAMA, es decir, la distribucion de los escritorios en los que se encuentran los
especialistas.

Iig. 80 Boton Marketing, Mercadeo y Control de Proyectos
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Boton Fotografia, Web y Produccion Audiovisual

Para este caso, se tomo en cuenta solo el tema de Produccion Audiovisual, por ser el

unico especialista en esta area. Se utilizaron una videocamara HD y un cassette de VHS
como simbolos de Produccion Audiovisual.

Fig. 81 Boton Fotografia, Web y Produccion Audiovisual

Boton Diseiio Grafico e Imagen Corporativa

Para la integracion PC-MAC se decidi¢ utilizar un monitor MAC de fondo, en primer
plano se encuentra un CD.

Fig. 82 Boton Disenio Grdfico e Imagen Corporativa

Boton Investigacion y Desarrollo de Material Educativo
Para esta opcion, se decidio utilizar libros y un lapiz complementados con un disco
haciendo de estos simbolos, elementos de aprendizaje integrados y no separados.

@

Ny
rr——

Fig. 83 Boton Investigacion y Desarrollo de Material Educativo
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3.2.44. Animaciones
La pantalla de Contactos se realizo con las medidas de 800x550 pixeles y una tasa de
transferencia de 24fps.

VIDEO

Contactos presenta una animacion con
cuadros que mediante movimientos
pasan a ser botones representando
cada uno como un link para cada

especialista .
Fig. 84 Contactos-Intro

VIDEO

Cada boton cuenta con una leyenda @

que explica cual sera el enlace, en este
caso Internet y Comunicaciones

T
e

Fig. 85 Contactos-Botones

VIDEO
Especialista en Internet y
Comunicaciones. La informacion que
se presenta es:

e Nombres del especialista
Titulo del profesional
Cargo o especialidad
Teléfonos

Direccion de Correo
Electronico

T—

Fig. 86 Contactos-Internet y Comunicaciones
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VIDEO

Mediante el boton ubicado en la parte
superior derecha con la palabra
Contactos, regresamos al menu
principal Contactos

Fig. 87 Contactos-Menii Principal

3.3. DESCRIPCION DE VIDEO PROMOCIONAL

El video promocional de GAMA tiene una duracion de 1 minuto y 40 segundos, fue
realizado en formato grande de 800x600 pixeles, con un frame rate de 30 cuadros por
segundo.

Al ejecutar el Multimedio Promocional GAMA, si el usuario no desea ver el INTRO,
puede saltarlo con la tecla ENTER

3.3.1. Fuentes Utilizadas

Para la realizacion de textos que aparecen velozmente, se utilizo:
Verdana
22, 26, 36 y 42 puntos
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

3.3.2. Animaciones
El Audio que lleva el intro es una musica ambiental llamada The wave de formato wav,
los textos animados fueron creados con la ayuda del Software SwishMax.

Toda la composicion fue realizada en Adobe Alter Effects a 800x600 pixeles, con un
frame rate de 30 cuadros por segundo y con una compresion Sorenson 2

EDCOM Capitulo 3 Pagina 42  ESPOL




Manual de Disefio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

VIDEO ,_ o
El Intro empieza con el clasico 3,2,1
de las peliculas antiguas

Fig. 88 Intro-321

VIDEO
En primera instancia, aparece el
1sotipo ESPOL al que pertenece

GAMA

Fig. 89 Intro-Isotipo ESPOL
VIDEO
Isotipo EDCOM

Fig. 90 Intro-Isotipo EDCOM
VIDEO
[sotipo GAMA

GAMA

Fig. 91 Intro-Isotipo GAMA
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VIDEO —

= -
Comienzan a presentarse imagenes S
flash de 1sotipos creados por GAMA
(f;‘[(’;

Empresarial

Fig. 92 Intro-Isotipos

VIDEO

Con un poco mas de percepcion, se
pueden apreciar imagenes de los
productos desarrollados por GAMA.

VIDEO
Se abre la seccion de videos con un
promocional creado para EDCOM

Fig. 94 Intro-Video EDCOM IPRYN-)
VIDEO
Mediante una animacion se crea la
simulacion de matenal promocional
para un cliente.
Fig. 95 Intro-Material Promocional
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VIDEO

Se presenta videos de desfiles para
observar la calidad de los trabajos
realizados en Produccion Audiovisual.

Fig. 96 Intro-Videos Desfiles

VIDEO

Se muestra rapidamente textos

describiendo productos o frases de

interés para el cliente o>

Fig. 97 Intro-Textos

VIDEO

Mezcla de videos y textos flash que
invitan al usuario a formar parte de la

lista de los clientes dl,% p—

Fig. 98 Intro-Texto y Video
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4.1. EXPLICACION DE LOS CAST

Las imagenes, animaciones, videos, sonidos, etc. Son importados y organizados en los

cast para poder ser utilizados correctamente, y esta organizados de la siguiente de la
manera.

Fig. 99 Cast

4.1.1. CAST INTERNAL

En este cast se encuentran todos los script que son utilizados en todo el CD.

Fig. 100 Cast Internal
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4.1.2. ANIMACIONES

Esta organizado de tal manera de que en este cast se guarden las animaciones que van
hacer utilizadas en el CD.

LI T H 117
T I LTI

1

Fig. 101 Cast Animaciones

4.1.3. INTERFACE

En este cast se encuentran las imagenes, botones en general, fondos, etc.

PR A SRR PN R TAREII AT
HiE o« r|wm-b Y
IR ulﬁﬁ,

.,,@ﬂddﬁﬁu

[ Jd J 1.
e

o -
_peninaw o Lactask Foo_Produot: RO i "

- oL T s
“"‘\I‘“’r SR B
._M.' bl =
4

Fig. 102 Cast Interface

0 w‘.-ww a3 W Pal w)wc
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4.1.4. OPCION MENU

Se encuentran importadas las imagenes de los botones del menu principal con sus
respectivas imagenes de overs.

Fig. 103 Cast Menti

4.1.5. BTN_NUESTROS_CLIENTES

En la opcion “Links” se muestra un listado de las letras por las cuales estan organizados
los nombres de los clientes, en este cast se encuentran las imagenes de las letras que son
utilizadas en esta opcion.

~ home 1.75: Cast

_ o :‘.-1 el ] T ‘Jv..
IREPRPEIBINTIN

Fig. 104 Cast Btn-Nuestros Clientes
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4.1.6. PANTALLAS CLIENTES

En este cast se encuentra las imagenes de los clientes que son utilizados en la opcion

“Links™, los nombres de las imagenes de cada cliente debe ser el mismo nombre que se
almacena en el archivo.

Fig. 105 Cast Pantallas Clientes

4.1.7. TXT

En este cast se encuentran los text fields en los cuales se cargan los nombres de los _ - .

clientes que estan almacenados en el archivo y las descripciones de algunos de los' -‘:"-“g)

clientes, los nombre de la descripcion adicional de cada cliente debe ser el mlsmo

nombre que se almacna en el archivo adicionando el sufijo “txt”. o }
home 1. 75: Cast Tl

Fig. 106 Cast txt
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4.1.8. VIDEO

En este cast se encuentran todos los videos que se muestran en el ¢d y la musica de
fondo del mismo.

~ home 1.75: Cast

BIEE 4 [—fﬁuumrrn.mm o
-~
CCOM vos a«mxc m—:a
4
o] ai| u o) u u o]
L r p1+ " ‘7 rf r
o u
¥ w L] p-
w
L4 >

Fig. 107 Cast Video

4.2. ARCHIVO

El archivo es creado con el objetivo de almacenar los clientes pensando en la
posibilidad de que los clientes puedan crecer.

En la opcion “Links™ los clientes se encuentran clasificados por la primera letra de su
nombre, hay que tomar en consideracion que el CD fue desarrollado para que solo se
pueda almacenar hasta un maximo de 18 clientes por letra.

De la misma manera como fue almacenado el nombre del cliente en el archivo aparecera
en el CD, los clientes cuyos al final del nombre tengan un “*” tienen informacion
adicional como imagenes o alguna descripcion adicional. Para agregar un cliente basta
con agregarlo en el Archivo.
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4.3. ARCHIVOS FUENTES

Los archivos fuentes, estan separados por carpetas:
e En la carpeta vectores, se encuentran los archivos con extension Al, que
posteriormente se usaron para animar en Flash 8
e Todos los archivos creados en Flash, se encuentran en la carpeta de animaciones
e El archivo fuente de Director esta en el primer nivel del disco.
En la carpeta de Manuales, constan tanto este Manual como el de Usuario.

Sugerencia:
St se desea realizar alguna modificacion o actualizacion, debe recurrir primero a los
archivos con extension Al, para luego ser animados.

Cada archivo utilizado tiene un nombre Unico que contiene solo la informacion
referente al nombre dado.

Para realizar cambios en los Testimonios o en la informacion de Nuestra Unidad, solo
se debe recurrir a los archivos con extension TXT (fuente de bloc de notas) que se
encuentran en el disco ejecutable GAMA, asi mismo, cada archivo TXT, posee un
nombre unico para evitar confusiones. Los archivos SWF (ejecutable de Flash) que
presenta los Testimonios o los de Nuestra Unidad, hacen referencia automaticamente al
archivo TXT modificado sin ningin problema.
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5.1. DEFINICION DEL ESQUEMA DE NAVEGACION

La estructura permanece similar en todas las pantallas, lo que cambia es el contenido,
segun sea elegido por el usuario.

eDCOM : &ueaseasen,
T vy v W lei e w1 e

O T GRS

Detalle de los Literales:
a) Boton Adicional
b) Contenido
¢) Menu Principal
d) Pie
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S5.1.1. INTRO

Pantalla I de 1
(R JELA SUPERI \ : - —
) POLIE%E‘%JE:EA [S)lEL LlT%i;AL ?FI(SEI:(?V%PS Fecha de Elaboracion: |

L SRR 062006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA 1 GAMA
Ana Maria Salazar - B ]
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

' DESCRIPCION: Intro

' FRECUENCIA DE USO:
Cada vez que se ejecuta el Multimedio GAMA.

|

| OBSERVACIONES:
Cuando el CD Multimedia GAMA se ejecuta, lo primero que se presenta es el Intro
0 Video Promocional, que es una muestra de varios de los productos desarrollados
por GAMA si el usuario no desea verlo, puede saltarlo mediante la tecla ENTER.

Capitulo 5 Pdgina 2
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5.1.2. PANTALLA PRINCIPAL

Pantalla 1 de 8
) ESCUELA SUP N e
= pou’ri’;(ég]c‘q ls)léLELi:!r?)';uL :EEETSN%% Fecha de Elaboracion:
L 06/2006
| Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
' Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar ‘ -
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

' DESCRIPCION: Pantalla Principal

|

TT\‘\--\E_ Emnte

:

§ ! |

bl =7 1
T _'Jf /L.
GO -

¥ ta-:l"‘"r" | ‘

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

De forma animada se muestra el pie, sobre éste, uno a uno los botones que
conforman el menu principal. En el contenido, poco a poco se dibuja la imagen de
uno de los angulos de la oficina de GAMA, todo esto en conjunto forman la pantalla
principal del Multimedia Promocional de GAMA.
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Pantalla 2 de 8
poLITECNICA DEL LITORAL | oHOeNODE [ Fecha de Elaboracién:
06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA ‘ GAMA
Ana Maria Salazar i | o
' NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe |

DESCRIPCION: Pantalla Principal

EDCom - &

- FRECUENCIA DE USO:
' Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Al seleccionar el Boton Adicional que se encuentra en la parte central de la Pantalla
Principal, aparece un submenu con opciones de: Audio (para apagar o encender),
Web (para conectarse directamente con el S/770 WEB (GAMA) y Salir.

EDCOM Capitulo 5 Pdgina 4 ESPOL



Manual de Disefio MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Pantalla 3 de 8
pouﬁzcclé%: EE{EL'}'T%'LL é)églg:gw[;:% Fecha de Elaboracion:
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar ]
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Pantalla Principal

| Confirme si desea salir de la aplicacién.

| -
|

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Si el usuario acepta la opcion de Salir, surge una imagen que bloquea todo el
sistema, dejando solo dos opciones disponibles: Cancelar para volver al CD o Salir
para cesar definitivamente la ejecucion del disco.

(@)
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Pantalla 4 de 8
SCU J N\
POLITECNICA DEL LITORAL | n o \OPE [ Fecha de Elaboracién:
06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzélez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar ]
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Pantalla Principal

Derechos Reservados

Desarrolladores:
Walter Noboa A.
Ana Maria Salazar M.

Yaritza Gonzalez

Supervisor:
Lpa. Ronald Villafuerte

Director:
Lsi. Luis Rodriguez

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Si el usuario acepta la opcion de Salir del mend que se despliega del Boton

Adicional, se presenta una animacion con los créditos de los desarrolladores y los
derechos reservados de ESPOL.
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— ' ' Pantalla 5 de 8
. ¢ ESCUELA SUP ! N\ B ——— e —m
D bouTEcNICA DELLITORAL | e OPE | Fecha de Elaboracién:
06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzélez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar - -
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Pantalla Principal

'FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

En el Menu Principal, la primera opcion que aparece para visitar es la de Nuestra
Unidad, que contiene informacion interna de GAMA, temas como Quienes Somos,
Mision y Vision.
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Pantalla 6 de 8
; E A SUP \ _
pouwft((::[rif& gléLEL‘}'II"OOI;AL SE?;ET(())N%ES Fecha de Elaboracion:
- ~ 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar -
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Pantalla Principal

TS
2
e

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
La segunda opcion del Menu Principal es Nuestros Clientes, que se subdivide en dos
opcilones:

¢ Links con un listado de ochenta y dos clientes.

e Testimonio con el comentario de 5 clientes destacados.
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Pantalla 7 de 8
! i pouﬁ‘;(cg%: 32[’:.,'};%'}{“ ;)EEEZTSN[:EES Fecha de Elaboracion:
T L 06/2006
| Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
| Walter Noboa GAMA GAMA
| Ana Maria Salazar -
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

 DESCRIPCION: Pantalla Principal

| __Nuestra Unidad | Nuestros Clientes

EDCOM ; SRt ae

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

La tercera opcion del menu es Productos, con un listado de las principales categorias
de productos realizados por GAMA, esta seccion consta de: Soluciones
Informaticas, Multimedia, Web, Folletos y Libros, y Produccion Audiovisual.
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Pantalla 8 de 8
POLITECNICA DEL LITORAL | onoe \ODE [ Fecha de Elaboracién:
06/2006
| Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO )

Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe |
DESCRIPCION: Pantalla Principal

Oy 1y

TR

Nuestra Unidad Nuestros Clientes Productos

BDCOM © E5eeReamea0,

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
La altima opcion del Mena Principal es Contactos, en ésta se encuentran los

especialistas de cada area de trabajo y las varias opciones de comunicarse con
GAMA.
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5.1.3. NUESTRA UNIDAD

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Pantalla | de 4
ESCUELA SUPERIOR DISENO DE —-
POLITECNICA DEL LITORAL SECCIONES Fecha de Elaboracion:

L 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar

NOMBRE FISICO: GAMA exe

| NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Nuestra Unidad

; ..e'-.a :-‘H'
' ":3 "':"'.':‘ :: ‘v

_ Productos

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
e  (Quienes Somos
e  Mision
e  Vision

GAMA se da a conocer a traves de la opcion Nuestra Unidad, en la que consta:

EDCOM

Capitulo 5 Pagina T
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Pantalla 2 de 4
. OB .
pouﬁ:{ég%: [S)EEEST%RAL SDEIEC’%I:SNDE% Fecha de Elaboracidn:
- - 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Nuestra Unidad

QUIENES SOMOS ::

Sormos una Uridad de Servicio da la |
Escuela de Disefio y Comunicacén
Visual {(EDCOM) que forma parta de

la Escuela Supenor Poltecnica del

w | Ltoral (ESPOL) cuya finalidad es Ia

| de brindar servicios a la socedad

| mediante |a ejecucién de proyectos

| relacionados al srea de Sistemnas,

Contactos

estueLa

comunicac
s JecroKigRaw

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Cada opcion se muestra en una ventana flotante, ésta se mueve por la pantalla de
acuerdo al gusto del usuario.

EDCOM

 Capitulo 5 Pagina 12 ESPOL
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Pantalla 3 de 4
) ERIOR N e
pouﬁ‘;(élyifé: .S)léf LITORAL SDEIEETS;;% Fecha de Elaboracion:
1 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar B
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Nuestra Unidad

MISTIAN

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Todas las ventanas flotantes de Nuestra Unidad, contienen una imagen referente al

tema que se esta tratando, mediante animacion la imagen pasa de mapa de bits a ser
vector.
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= { Pantalla4 de 4
5 ESCUELA SUPERIOR N\
- {87 POLITECNICA DEL LITORAL ;)EEEZTSNI;ZES Fecha de Elaboracién:
| 062006 |
' Autor: EDCOM-ESPOL | PROYECTO |
' Desarrolladores: . MULTIMEDIO AREA DE
' Yaritza Gonzalez - PROMOCIONAL SERVICIOS
- Walter Noboa ' GAMA ' GAMA
| Ana Maria Salazar | L
'NOMBRE FIiSICO: GAMA .exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Nuestra Unidad
QUIENES SOMOS ::: ¥

Somos una Unidad de Servico de= la
Escuela da Disefio v Cornurcacon
Visual (EDCOM) que forrr
. .
| la Escuels Supenor Politécnica del
w | Utoral (ESPOL) cuya finalidad o5 la
[ de brindar servicios & la sociedad
mediante la ejecucién de proyectos
relacionados al drea de Sistemas

5 <
e
R, ) r

Nuest:a Unidad Nuestios Clentes Contactos

EDCUITI gﬂﬁf"h?‘ﬁnﬂ v': suaL

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

El usuario puede mover, abrir y cerrar, todas las ventanas flotantes del menu Nuestra
Unidad simultaneamente.
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Manual de Diseno MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

5.1.4. NUESTROS CLIENTES

Pagina 1 de 6
(A E s 1 N L ——
por_nsé((::gfé: [S)IEEELI:]T%I;AL Sl)ijlgETgNl:E:g Fecha de Elaboracion:
L 0672006 |

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar
NOMBRE FiSICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
'DESCRIPCION: Nuestros Clientes

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
' La segunda opcion del Multimedio GAMA, es Nuestros Clientes; la misma, contiene
informacion de 82 clientes y los testimonios de 5 clientes destacados por los
provectos que se realizaron.
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,r lr Pantalla 2 de 6
g ponﬁ%((‘rl&é: ;g:ﬁ%%i.u ;);221:8&2 ' Fecha de Elaboracién:
: : 06/2006 B

" Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO

' Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE

' Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS

. Walter Noboa GAMA GAMA

Ana Maria Salazar

NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe |

DESCRIPCION: Nuestros Clientes

———

Nuestros Clentes

eDCOM : EEuesase a5,

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

En Testimonio, existen 5 opciones para ingresar al comentario de los clientes
destacados, entre ellos: Expoplaza, Federacion Ecuatoriana de Futbol, Interagua,
Registrador de la Propiedad y Subsecretaria de Recursos Pesqueros.

EDCOM
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Pantalla 3 de 6

A+ ESCUELA SUPERIOR N — —
Y pOLITECNICA DEL LITORAL | DISENO DE Fecha de Elaboracién:
‘ SECCIONES )
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO )
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA

Ana Maria Salazar
NOMBRE FISICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Nuestros Clientes

| NOMBRE LOGICO: GAMA exe

epncom - &aheE
D y Snbeanon necrglin

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Cada cliente destacado, cuenta con un comentario sobre el producto que se le realizo |
y la imagen que lo identifica, en este caso, ¢l 1sotipo de la empresa.

EDCOM Capitulo 5 Pagina 17
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1 Pantallad de 6 |

o _ I N —
o Pouﬁ:%:%: ls}lé:’,ELI}]T%[:lAL | ;’égﬁfg;;% Fecha de Elaboracion:
I |  06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL " PROYECTO |
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzélez PROMOCIONAL | SERVICIOS
Walter Noboa GAMA : GAMA
Ana Maria Salazar | -
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Nuestros Clientes )

Ce 1) e

|
|

Nuestra Unidad Nuestros Chentes

eDCOM SRR GAMA

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
En la opcion Links, se encuentra un listado de 82 clientes, algunos con una imagen
del producto desarrollado e informacion que describe lo realizado por GAMA.
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Pantalla 5 de 6

£ b SCU 3 ALY S —

@)muﬁ&%’: IS)E:EL!:;%';AL é)l;‘l?jlg:gﬂliiﬁls Fecha de Elaboracion:
- o : 06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO

Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE

Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS

Walter Noboa GAMA GAMA
 Ana Maria Salazar

NOMBRE FISICO: GAMA exe ' NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Nuestros Clientes

ABCDEFGI! JLMNOPRSTUX

CAMAE."

Cepam

Climica Kennedy

Colegio Aleman Humbolt

Colegio de Argutectos del Guayas *
Colegio Liceo Naval *

Colegro Luis Vargas Torres

Colegio Militar Eugenio Espejo *
Colegio Santa Mana Gorett

Colegio Vida Nueva en Cristo

Cooperativa de ahorro y credito “La Dolorosa”™ *
Comité Ecologico

Computer Word

‘ Conse)o Provincial

Consulcont

Nuestra Unidad Nuestros Clientes Productos

EDCOIM - &ERlaessan veta
[ " terookng o

te o TRGAERA

'FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

En la opcion Links, se puede apreciar un indice que organiza de mejor forma a los
clientes, cada cliente que posee un asterisco (*), tiene informacion adicional y una
pantalla del producto creado.
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Pantalla 6 de 6
% } = + ~ —
JroumicncapeLLitoraL | ot OPE [ Fecha de Elaboracion:
- 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar _
 NOMBRE FiSICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Nuestros Clientes
o A+ 4

ABCDEFG! JLMNOPRSTUX

Federacidn Ecuatonana de Futbol *

Sistema Integrado realizado en el aflo de 1999, La
Federaacn Ecuatonana de Futbol cuenta con la pnmera
ficha tecnica en todo el pals para cada jugador, la misma
que registra cronclogicamente cada uno de los
aconteamientos futbolisticos del jugador, asi COmo sus
progresos en veloodad, estado fisico, psicologico, etc

epco m COUnICaE O ViaLBL

CRLT ETa Tk

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
El cliente Federacion Ecuatoriana de Futbol, en este caso, se encuentra con un

asterisco (*), por lo tanto, posee informacion sobre el producto realizado y una
imagen del mismo.
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5.1.5. PRODUCTOS

Pantalla 1 de 18
: ESCUE ERIOR N
pomségiu'?: [S)lé: LIT?)RAL ;)EEET(())N])EZES Fecha de Elaboracion:
- 06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar ]
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Productos

T—

—
|
|

FRECUENCIA DE USO: |
Segun la necesidad del usuario.

-

OBSERVACIONES:
Para organizar a GAMA de mejor manera, se dividio a sus productos en 5:

Soluciones Informaticas, Multimedia, Web, Folletos y Libros, y Produccion
Audiovisual.
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{ Pantalla 2 de 18

| muﬁ:g&%: [S)[éiELI:%%[:IAL ;)é?g:(())NDE% Fecha de Elaboracién:

| : 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA

. Ana Maria Salazar

' NOMBRE FISICO: GAMA exe

| NOMBRE LOGICO: GAMA exe

' DESCRIPCION: Productos

Nuestr a Unidad

EDCOM © fERHESAT

“ o e

Nuestros Cllentes

' FRECUENCIA DE USO:

| Segun la necesidad del usuario.
\

 S—

OBSERVACIONES:

introduccion a esta area.

Al elegir la opcion de Soluciones Informaticas, se presenta una animacion de

EDCOM
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MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

- Pantalla 3 de 18
: ESCUELA SUPERIOR N e
"/ POLITECNICA DEL LITORAL ;)E(S%:g;:ﬁ Fecha de Elaboracion:
N : 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL \ PROYECTO )
Desarrolladores: . MULTIMEDIO AREA DE
| Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
- Walter Noboa GAMA GAMA
| Ana Maria Salazar . |
 NOMBRE FiSICO: GAMAexe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Productos o
A+ 4
| soluciones infol ticas
|
:E‘“:{'I" un estudio minucase de 1a situacén de 1a empresa
b Har nomrte s las slkebmais vealemios o BP0
Coobmmiy - Sopabnii s o b _,‘*%

N
esiueL 2]
cComunNicatin
7 dowpic v ¢

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

 OBSERVACIONES:

| Luego de la animacion de introduccion, aparece un texto que invita al cliente a
desarrollar sus productos con especialistas en ésta area.

EDCOM
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Pantalla 4 de 18
VroumbeNICA DL LITORAL | O DK [ Fecha de Elaboracién:
06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS .
Walter Noboa GAMA GAMA i
Ana Maria Salazar

NOMBRE FISICO: GAMA exe

' NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Productos

esCueLa D DI5eA0 f
coMuNICAcIoN ViSUAL )

soluciones

(‘,) CENTRO DE INVESTIGACION il E
o/ CIENTIFICA Y TECNOLOGICA

nformaticas

ro de Investigacron Cientifica y Tecnologica

e Contaclos

Sistema en linea CICYT

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Mediante los botones que forman parte del monitor, se puede acceder a la galeria de
imagenes de algunos de los trabajos desarrollados por GAMA. El usuario tiene 9
posibilidades de observar imagenes
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Pantalla 5 de 18
; ESCUELA SUPERIOR N
"/ POLITECNICA DEL LITORAL Sl,)égﬁg;‘ghl;% Fecha de Elaboracion:
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa | GAMA GAMA
Ana Maria Salazar i
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Productos

Y i
Ry

|

. ‘.‘,i_!:“;'h‘ :"

PDCOM | S50,

' FRECUENCIA DE USO:
, Segun la necesidad del usuario.

' OBSERVACIONES:
- Otra categoria de Productos GAMA, es Multimedia.
\

EDCOM
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m Pantalla 6 de 18

@ ESCUELA SUPERIOR DISENO DE — —

5’/ POLITECNICA DEL LITORAL . Fecha de Elaboracion:
N4 AL SECCIONES P
Autor: EDCOM-ESPOL ‘ PROYECTO

' Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE

| Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar

NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Productos

Nuestios Chentes

estueLa O DISeAD
cCmumICacion visuaL
2 PP Wi SR

o

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Al seleccionar el boton Multimedia, surge una animacion de introduccion a esta
seccion.
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Pantalla 7 de 18
ESCUELA SUPERIOR N P R T ST
POLITECNICA DEL LITORAL SDI;?,E(ET(())N]::ES Fecha de Elaboracion:
06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO )
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Sajazar
NOMBRE Fl§lCO: GAMA exe ' NOMBRE LOGICO: GAMA exe
DESCRIPCION: Productos
-
3 ;
n de 'os medios ha dado resu'tados Como nunca antes
o ‘fl-:.r‘fb-:fr‘l s J'-: "n[,@‘ Al
yde'os de negocios que pnq.g.::;f'::rs-. a' c'ie e
y difundiendo su marca y empresa, '"egando inc'uso a poder
mpartir conoc miento, todo esto so'o con avuda de un c'x
g’

Nuestros Clientes

EDCOIM = &BEaltston vera

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Luego de la animacion de introduccion, se observa un texto que describe lo realizado

en el area de Multimedia, ademas que invita al usuario a formar parte de la lista de
clientes.
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f ‘ | Pantalla 8 de 18
Droumietsumon | DISERODE o et
o 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe |

DESCRIPCION: Productos

TS URNR

BDCOM : E205RTE%,

Segun la necesidad del usuario.

|
|
|
|
|
FRECUENCIA DE USO: e :
|
l

OBSERVACIONES: :
' La opcion Web, también forma parte de las categorias de Productos GAMA, se
| encuentra como tercera opcion en el submenu de Productos.

1 |
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[ = T Pantalla9de 18
{ =% ESCUELA SUPERIOR 1 \ :
”/POLITECNICA DEL LITORAL ;,)éfj%?g;gs } Fecha de Elaboracion:
| B 1 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL - PROYECTO | ,
Desarrolladores: . MULTIMEDIO | AREA DE
| Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL | SERVICIOS
Walter Noboa GAMA | GAMA
| Ana Maria Sajazar _ | ]
NOMBRE FISICO: GAMAexe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe
' DESCRIPCION: Productos S
é A~
|
|
- ;4. : & €
Nuestra Unidad Nuestros Clientes Productos m

esiueLa pe DIseAn ] A A
COmUNICACIoN ViSUaL o 43 .
S—— v nAn

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Luego de escoger la opcion Web, en ésta se contempla una animacion de
introduccion.

EDCOM
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Pantalla 10 de 18
) ROLITECNICA DEL LITORAL | amoe \OPE | Fecha de Elaboracién:
- 06/2006 B
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
" Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar

NOMBRE FiSICO: GAMA exe

[ NOMBRE LOGICO: GAMA exe

' DESCRIPCION: Productos

wreamos disenos en base a su

ecnologla lomandc en cuenta las s

e las aplcaciones  Lr

Ura wdea innovadora puede mostraria al mundo entero, su Sitio Web e< la
aperiura a un Incontable publico, atraerio es ny
necesidad

ridades v mar

y desarro

chaencia v eficacia, of-ecs
nuev
a gestion de la |

integ

rdad, calidad v excelenta es nuestro compromiso

Shrentes " Productos

' FRECUENCIA DE USO:
' Segun la necesidad del usuario.

' OBSERVACIONES:

|
|
|
|
|
‘ Inmediatamente luego de la animacion, se muestra un texto de introduccion que
| invita al usuario a examinar los trabajos realizados por GAMA.,

|

|
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Pantalla 11 de 18 |

: : ESCUELA SUPERIOR N 3 -
&7 POLITECNICA DEL LITORAL SDEE(SJET(())NI:E% - Fecha de Elaboracion:

* 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO R
Desarrolladores: MULTIMEDIO : AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL | SERVICIOS
Walter Noboa GAMA ' GAMA
Ana Maria Salazar

NOMBRE FISICO: GAMA exe

DESCRIPCION: Productos

~ [ NOMBRE LOGICO: GAMA exe

EDCOM - &Riheatn v,
1w WARTYAT) N PO e

moronks

Programa de

Tecnologia en Mecanica de la ESPOL

Web Site Protmec

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

El usuario tiene 12 formas de observar los trabajos desarrollados en Web, a través de
los botones que se encuentran en las alas del satélite.

S |
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Pantalla 12 de 18
¢ J ERIOR N
pouigé;{%: 33:’, LIT%RAL ;)l:[?}(:‘?gN[:EES Fecha de Elaboracién:
o - 06/2006
Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa | GAMA | GAMA
Ana Maria Salazar ] ]
 NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe |

' DESCRIPCION: Productos

| Nuestros Clentes | Productos | Contactos

_ Wuestra Unidad
ESCUSLa De DISes0
COMmuMCacion visuaw ]
. T R TIORRCEN T N e 0

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Otra de las decisiones que puede tomar el usuario, es visitar Folletos y Libros, en
esta categoria constan trabajos de Imagen Corporativa, Papeleria, y demas.
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[ . Pantalla 13 de 18
| B | . |
(& rouricncive tirora, | SERODE - echa de Elaboracion:
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL PROYECTO
Desarrolladores: MULTIMEDIO AREA DE
Yaritza Gonzalez PROMOCIONAL SERVICIOS
Walter Noboa GAMA GAMA
Ana Maria Salazar
NOMBRE FISICO: GAMA exe | NOMBRE LOGICO: GAMA exe

'DESCRIPCION: Productos

n efactivos entre

reflejen su personalidag vy

va Carta de presentacion

|
|
|
|
|
|
d visual que su |
|

eSCUeLE DE DISeAD f A M A
COMUMCACION VisLoL ‘ AJ fA IVE 1)

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Para establecer canales de comunicacion efectivos entre la organizacion y el cliente,
no hay nada mejor que un buen manejo de Imagen Corporativa, eso es lo que se
quiere demostrar a través del texto de introduccion a esta seccion.
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DESCRIPCION: Productos :

Linca Educativa de Libros de Entorno Natural v Socal

Dicamcor

Prosureos

EDCOM . fERieaton Vala

vk

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Cada grupo de imagenes, es animada por separado, haciendo mas interesante la

galeria de Folletos y Libros.
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FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

—_— e

' OBSERVACIONES:
' La ultima opcion para visitar es Produccion Audiovisual.
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Productos
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FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

forma parte del pequefio Intro para esta seccion.

Al escoger la opcion Produccion Audiovisual, emerge un negativo de pelicula que
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FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Inmediatamente después del Intro, se presenta un texto de introduccion al area de
Produccion Audiovisual.
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' FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Cada uno de los fuera de sefal, sin sefial o ruido que estan en los cuadros del
negativo, forman parte de los botones; los mismos que le muestran al usuario un
video realizado por GAMA.
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FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
La altima opcion del Ment Principal del Multimedio GAMA, es Contactos.
{
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' DESCRIPCION: Contactos

=
o/

' FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Para ingresar a cada uno de los diferentes contactos, se observa 10 botones que
mediante links, ird a un especialista diferente.
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FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Al pasar el mouse por cada uno de lo cuadros que representan los botones, aparece
una imagen referente al especialista y una leyenda, esto ayuda al usuario a guiarse de
mejor forma.
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Nayeth Solorrano

FRECUENCIA DE USO:
Segun la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:

Al hacer clic en alguno de los contactos, rapidamente se abrirda una animacion con
informacion de uno de los contactos. Como informacion del especialista consta:
Titulo profesional, Especialidad o Cargo, Teléfonos, Correo Electronico y Foto.
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