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INTRODUCCTION

Haremos una breve introduccidn acerca del uso de un Computador y

de algunos conceptos basicos de computacién los mismos que le

serviran para el mejor usc y comprensibn del Sistema.

Empezaremos por describir las partes que conforman un Computador.

Un Computador basicamente estd compuesta por tres partes

principales que son:

— La Unidad del Sistema

- El Teclado, vy

— La Pantalla
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UNIDAD DE SISTEMA

TECLADO

FIGURA I1



UNIDAD DEL SISTEMA

La Unidad del Sistema tiene la forma de un rectangulo. en la
parte derecha se encuentra una caja llamada Unidad de
Diskette, la misma que se puede abrir cuando se quiera hacer uso

de ella, para esto se debe mover la palanca que se encuentra en
la parte superior hacia arriba y por el lado derecho, Yy si se

quiere cerrar se mueve la misma palanca hacia abajo por el 1lado

derecho.
Ademas al lado derecho del computador se encuentra un
switch de color rojo gque sirve para prender o apagar el

computador. Si1 se desea prender se debe mover el switch bhacia

arriba v para apagarlo haclia abajo.

La Unidad de! Sicstema viene a ser la unidac mas principal del

computador.



Unidad de Unidad de
Sistema diskette

Palarce para prender
0 apagear

FIGURA I2



E L TECLADD®DO
El teclado es otro componente de un computador,
ingresar datos, su forma es similar al de una
escribir, en el encontraracs letras, numeros, etc. vy

que tiene un uso especial diferente a las demas.

Cada wuna de 1las letras, numeros, signos son

caracteres.

Las teclas de uso especial son las siguientes:

ENTER esta tecla se encuentra al lado derecho del

sirve para
maguina de

otras teclas

denomilnados

teclado vy

s1rve para darle una seffal de sjecucidn al computador.

F1,F2, ... ,F10 estas teclas se e..cuentramn al lado 1

zguierdo oel

teclado y son llamadas Teclas de Funcidn.

Se las denominan de esta manera porgque cada una

tiene una funcidn especitica.

n
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L A PANTALLA

La pantalla del computador es parecida a una pantalla de

television.

Al lado superior derecho se encuentran tres botones que son

utilizados de la siguiente manera:

- E1 primer botdn sirve para prender o apagar la pantalla, al
prender se enciende un foco pegueffo gue se encuentra arriba de

este.

— El1 segundo y el tercer botdn sirve para aclarar o hacerle mas

obscura la pantalla.

Cuando la pantalla esta prendida aparece una pequefra raya que es
denominada Cwrsor. S5e mueve cuando se escribe o cuando se
presiona las teclas que se encuentran al lado derecho del
teclado. En estas teclas aparecen unas flechas indicando la

direccion hacia donde va el cursor.
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DISKETTES

-

Scn cde forma cuadrada y ce espesor muy delgadc, los cuales se

deben tratar con ciudado, no se los debe doblar.

Spgn utilizados para almacenar, quardar datos, guardar programas,
etc. Los mismos que son colocados dentro de la Unidad de Diskette

(Drive).

~d
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FIGURA I3
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Sistema hace uso de tres diskettes, el N. 1, 21 N. 2 vy el

+
i

(97 ]

£l diskette N. 1 cont:ene el Sistema Operativo gus nos servira

como punto de partida para iniciar el estudio de este Sistema.

Contiene ademas =21 Mend Principal.

£1 diskette N. 2 contiene la Materia de Cuarto Curso vy,

El diskette N. 3 contiens la Materia de Buinto Curso.



CARGA Y ARRANGUE DEL SISTEMA

1.— Abrir la Unidad del diskette moviendo 21 switch hacia 1la

derecha.

2.— Insertar =1 diskette N. 1 en el drive. La etigueta del

diskette debe quedar hacia arriba.

3.- Una wv&z gue el diskette est® completamente dentro de 1la

Unidad, mover el switch hacia abajo.

4.—- Frender el computador y esperar.

A continuacidn se detalla cada una de las pantallas que seran
presentadas durante el desarrollo del este sistema.



PALANCA PARA ABRIR O CERRAR LA UNIDAD DE DISKETTE

FIGURA 12



La

Fc

primera pantalla presenta el logotipo de la Escuela Superior
liteécnica del Litoral.

ESCUELA SUPERIOR PCLITECNICA
DEL LITORAL
1987 19838

T e T e o T S BT

Al

A

final de esto se escucha una cancilan, cuando la cancién

termine aparecera la pantalla con 21 nombre de la materia.

10



La siguiente pantalla presenta los cursos a estudiar.

1.1



La siguiente
Estadistica.

pantalla muestra un grafico representativo

de

la



T 968
1950

POBLACION LECADA
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M E N U P R I N C I P A L

Luego de estas pantallas aparece el Mend Frincipal, el cual
contiene lo siguiente:

AL L e A L L S A A A
s L ettt M S " s .

ESTADISTICA E.5.F.0.L.

MENU PRINCIPAL -

1.- Materia de Cuarto Curso
2.— Materia de Quinto Cursc
3.— Salida del Sistema

ESCOJE UNA OPCION »

;_l:m._.;.m“,..“;‘,..........‘................-'.«‘.......'.‘.,....-';........'.‘....--..........."..-..‘.--.-um..mmim..m......'......‘....'....................-..m.......,.............................-..‘..............‘........,.,-,..w.i..m,_,_‘-,__,...mum__,._,___,m‘,,..,,-
RN D P A N i o s S o Wi s S s A s e we

Vi rr e i ey o Kanduetasiaserahass

En esta pantalla se debe escoger el curso que se deses estudier.
Fara esto se debe digitar wuna de las opciones i1ndicacac.

Si1 se digita 1 se esta escogiendo la Materia de Cuarto Curso, si

se digita 2 se esta escogiendo la Materia de Ruinto Curso y por 3
se csale del Sistema.

14
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CUARTO CURSDO

Luego de ingresar . T aparece una pantalla pidiendo se
1ngrese =1 Diskette N. 2.

et st 1128 v R 11204117 et 52 8101 0 1 — 4hatatt ATh 48 sEeLS AL e 1F eSS 1A L4 1P AE2 1R YR I HF3 FPN Y1 TR T £ 541 Y 73T e 3 PR YRS S TR e e Pt P
R T B T e e o kot

IMSERTA EL DISKETTE #2
EM EL DRIVE A

MATERIA DE 4to. CURSO

F1l =>» Continuar
F18 ===>» Salir

B e o A L O RS
0r 1818 oY e aOALARE T SRT1 L 1A A AR Y S BT PSS 41 LA AR RR 0 10t e 210 1111 S0 PSR 8 1E 4R PP EIITY 11 PEAT 10 1o e bt b 410 412 r 1S e LA T 0 b e 88 b s e

Ingrese el diskette vy escoja una de las Teclas de Funcidn
1ndicadas.

[F1] Continda con Cuarto Curso

[F10] Sale del Sistema



La si1gquiente pantalla presenta un dibujo identificando el cursao
a estudiar Jjuntec con una cancidn.

= CUARTO CURSO

Al terminar la cancidn aparece la pantalla de recomendacibn para
el Usuario.



ESTADISTICA D E CUARTO CURSDO

En esta pantalla se presenta las &tres unidades que seran
estudiadas en este Ccurso.

ESTADISTICA
SEUMARIOE DE CUARTC

Unidac I

- Estadistica

Unicad

Srecuenct as

-

FEsS1clon

Frincipal

Fresione tecla de Funcion

Se debe escoger una de las opciones presentadas.
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U N I D A D I

For [F1] aparecera otra pantalla i1ndicando el sumario a estudiar
de la Unidad escocgida.

UNIDAD I E.S5.P.0.L.
ESTADISTICA

SUMARIO A ESTUDIAR

Introduccién
Concepto

Importancia y Objetivos
Elementos Estadisticos
Clasificacion

AVANZA F10 = MENU

En esta pantalla se describen todos los temas que se van  a
estudiar de la Unidad I. Ademas en la GUltima linea aparecera dos
opciones que le permitirafh continuar o regresar al menl de cuarto
curso.

Las opciones a escoger son:

[F1]l] Continda con el sumario

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso

18



INTRODUCCTION A L A ESTADISTICA

Por [F1] aparece la siguliente pantalla.

INTRODUCCTION

Al Bachiller en Comercioc y Administraclidén le permitird Recopi-
lar, Organizar, Analizar e Interpretar datos relacionados con
Ventas, Compras, Fluctuaciones de Precios, Fluctuaciones de
Salarios, Partidas Presupuestarias y / o realizar estudios so-

bre el Mercado de un Producto.

1 = AVANIA F10 = MENU

Esta pantalla presenta una introduccidn acerca de la Estadistica,
su aplicacidn y usos. Al final de la pantalla hay dos opciones
que deberan ser escogidas por el usuario.

[F1]l] Continda con el Sumario

[F10]1 Regresa al Mend de Cuarto Curso

19



DEFINICTION D E LA ESTADISTICA

Si se presiont [F11 aparece la siguiente pantalla.

ESTADISTICA

DEFINICION.- Es una rama de la Matemdtica que estd ligada a

Métodos Cientificos en la toma de recopilacién, organizacioén,
presentacidén y analisis de datos,tanto para la deduccién de
conclusiones como para tomar decisiones razonables de acuerdo a

tales andlisis.

= AVANIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla explica claramente la definicidon de
Estadistica y le da tres opciones a escoger.

[F1]l] Continda con el sumario
[F2) Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso

la



EJEMPLDO DE ESTADISTTICA

For [F1l presenta un ejemplo representativo de la Estadistica

de Foblacibn.

stadistica
de Poblacion

umim='
UL

CER B e e ”"‘l

e —

Wit t  mm  BHEEREERE — | .l'

U ETRIEERERERTRTH T T R TEAR R TTARE LA I R A 1T 144 LLLATRIS LI SER ALY PR IR AR R L)

Fl:ﬁuanza

.
LM USRI T LR T (R LSTA \I (TR TR LRI LT TR H\‘I‘I‘H' l .IH“I‘

(LTE TR TR T W S

F2= Retpocede Fl@=Menu

Luego aparece la linea de opciones gue le permitird escocger una

de las teclas indicadas.

[F1]l] Continda con el Sumario
[FZ)] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

21



IMPORTANTLCTIA Y OBJETIVOS

For [F1] aparece la sigquiente pantalla.

IMPORTANCIA Y OBJETIVOS

IMPORTANCIA.

En los actuales momentos la Estadistica se encuentra estricta-
mente relacionada con el progreso de la humanidad ya sea en el
campo Econémico, Comercial, Educacional, Agricola, Social,
Cientifico,etc.

Ejemplo:
= El ndmero de nifos por familia en una ciudad

OBJETIVOS.
Se considera los siguientes:
— Descripcién

- Andalisis
- Prediccidn

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU
En esta pantalle se expl:ica la importancia vy sefftala 1los
obietivos de la Estadistica. Al final oe esta pantalla aparecea
la linea de opcionetc que deberan ser escogidas por el usuario

desputs de haber leido con atencibn.
[F1] Continla con el sumario
[F2) Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso

—~e
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DEFINICION D E LOS OBJETIVOS

For [F11 presenta la pantalla siguiente.

OBJETIWVDOS

DESCRIPCION.- es la narracion o explicacién de un fenbmeno que
se investiga, con la finalidad de obtener con los datos recopi-
lados una cantidad que nos exprese todo lo que deseamos saber.
Esta cantidad puede estar dada por promedios o por porcentajes.
A este proceso se le conoce también como REDUCCION DE DATOS.

ANALISIS.- es la parte cientifica de los datos experimentales.
Es la confrontacién de la teoria con la practica.

PREDICCION.- como su nombre lo indica se adelanta al futuro de
las variaciones que sufre el fenémeno investigado. También nos
ayuda a establecer Leyes Estadisticas gue van a guiarnos en el ﬁ
proceso a seguir. l

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se define a cada uno de los Opjetivos de la
Estadlistica. En la Gltima linea aparecen tres opciones gue
deberan ser escogidas por el usuaric.

[F1] Cor*:nda con el sumario
[F2] FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuartc Curso

—~r



ELEMENTOS ESTADISTICOS

FPor [F11 presenta la pantalla en la gue enumera los elementos
estadlisticos.

ELEMENTOS ESTADISTICOS

En el trabajo Estadistico se encuentran algunos elementos y F
puntos de vista fundamentales, que son empleados repetidamente
asi como:

- Frecuencia

- Amplitud

- Intervalo

— Limite de Clase

- Tamano del Intervalo
- Punto Medio

— Porcentaje

F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima 1linea aparecen tres opclones que deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso

24



For [F1] presenta la pantalla siguiente.

ELEMENTOS ESTADISTICOS

FRECUENCIA.- Es el numero de veces gue se repite sl dato Esta-
distico oentro de una variable.

Ejemplos:
- El1 numero de alumnos de 15 a 146 anos que hay en cuarto curso.
- El1 namero de viviendas que tienen agua potable en un sector.

Representacidén Simbdélica: i 2

AMFLITUD.- Amplitud o recorrido de la variable es la distancia
O espacio que hay entre el mayor y menor limite mas 1.

Ejemplo:
Si en un curso de 40 alumnos, estos obtienen calificaciones que
van desde la 05 hasta 18 sobre 20. La amplitud total (A.T.) es:

l1s - 11 + 1 = A.T.
i8 - 05 + 1 = 14
F1 = AVANIA FZ = RETROCEDE Fi0 = MENU

En esta pantalla se presenta la definicion de lo gque es

Frecuenc:ia vy presenta un ejemplo junto con su representacion

simbblica. Ademads define 1lo gque e la Amplitud, presenta
ejemplo y da a conoccer la formula a utilizar.

En la daltima 1linea aparecen tres opciones gue deberan
eccogidas por el usuario.

[F1] Continds con el sumario
[F2] Retrocede & l&é pantalla anterior

[F10] Regresa al mend oe Cuartc Curso

D]
n




Por [F1] presenta la pantalla en la gue define lo ocue es un
Intervalo de Clase junto con ejlemplos.

ELEMENTOS ESTADISTICOS

INTERVALO DE CLASE.- Es el simbolo que define a una clase Esta-
distica.

" X Veamos la sigquiente tabla:

Edad # alumn.
10 — 12 o
12 - 14 256 = Intervalos de Clase
> 14 1 = Interv. de Clase Abierto
Total = 356

En este ejemplo 10-12 y 12-14 son INTERVALOS DE CLASE.
El Gltimo caso (edades mayores a 14) se llama INTERVALD DE CLA-
SE ABIERTO por gue no tiene Limite Superior.

Fi = AVANIA F> = RETROCEDE F10 = MENU

En la ltima linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

26



Por [F11 presenta la pantalla en la que define lo que es un
Limite de Clase y explica un ejemplo.

ELEMENTDS ESTADISTICDS
LIMITE DE CLASE.- Son los valores extremos de cada intervalo.

¥ Sigulendo el ejemplo anterior tenemos:

11 ls
ilra. clase —-> 10 12
Zda. clase —-> 32 14
Jra. clase solo 11 —--—> >14

l 11 : limite interior
: limite superior

F1 = AVANIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU

En la w#ltima 1linea aparecen tres opciocnes que deberan ser
escagldas por el usuariao.

[F1] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso

27



Por [F1l presenta 1la pantalla en la gue define lo que es el
Tamafio de Intervalo Jjunto con su representacidn simbdlica vy
ejemplos.

ELEMENTOS ESTADISTICOS Bl

TAMAMO DEL INTERVALD.- Es la cantidad de numerales que existen
en cada i1ntervalo.

¥ Es conveniente que el tamatc de cada intervalo sea siempre un

-

numero impar 1gual o mayor a 2.

Mientras mayor sea el tama®o del intervalo menos confiables son
los resultados de la investigacién.

Representacidon Simbdlica: >3

Siguiliendo cen el ejemplo anterior tenemos: 1 = 3
FPorque en cada clase hay I numerales

lra. clase (10 - 11 - 12}
Zda. clase (12 - 13 - 14)
F1 = AVANZIA F2 = RETROCEDE F10 =MENU

En la dltima linea aparecen tres opciones que deberdn ser
escogidas por el usuario.

[F1]l] Continda con el sumario
[FZ2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

=B



For [F1] presenta la pantalla en la que define lo que es el Funto
Medio con la formula a utilizar y presenta un ejemplo.

===

ELEMENTOS ESTADISTICOS

PUNTO MEDIO.-También llamado MARCA DE CLASE. Es el punto me-
dio entre los limites de clase.

(ls + 13) /7 2

¥ Se obtiene sumando los limites superior e inferior y dividien-—
do para 2

S1 tenemos los siguientes limites de clase: (10 - 12) (12 - 14)
los Puntos Medios o Marca de Clase son:

(10 + 12) /7 2 = 11

(12 + 14 / 2 13

Il

F1 = AVANIA F2 = RETROCELE F10 = MENU

En la d4ltima linea aparecen tres opciones aque deberan ser
ecscogldas por el usuarioc.

[F1l] Continda con e. sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Menu de Cuarto Curso

29



For [F1] presenta 1la pantalla en lz gue define lo que es el
Porcentaje junto con tres ejemplos.

ELEMENTOS ESTADISTICOS

FORCENTAJE.- Es la parte correspondiente de una variable com-
parada con 100.

Ejemplos:

— El1 porcentaje de alumnos gque pierden el afoc en cuarto curso.

- El porcentaje de hombres y mujeres que hay en el Ecuador.

— El porcentaje de casos en gue se repiten los resultados de un
experimento.

F1 = AVANIZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la W4ltima linea aparecen tres opcilones que deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1] Continda con ] sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Cursc

20



CLASIFICACION DE LA ESTADISTICA

For [F1] presenta la pantalla que enumera la clasificacidn de la

Estadistica y define lo que es la Estadistica Descriptiva con un
elemplo.

— — =
CLASIFICACICON DE LA ESTADISTICA
Se clasifica en dos grandes ramas:
— Estadistica Descriptiva
- Estadistica Matematica
ESTADISTICA DESCRIFTIVA.- Consiste en reunir, representar v
resumir datos gue hayan sido recogidos mediante Cualquiera de

las técnicas de investigacién cientifica, los cuales son repre—
sentados en cuadros o tablas gue ofrecen una informacioén muy
clara v facil de comorender.

Ejemplo:

- Los datos recogidos luego de realizar un censc de habitantes
ctlasificados por edad y por sexao.

F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F

[

0 MENU

Er la dltima linea aparecen tres opciones Qque deberan ser

escogidas por el usuario. Fuede presionar una de las teclas
irndicadac.

fF1l Continda con el sumario
[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

LF10Y Regc-esa al mMent de Cuarto Curso



For [F1] presenta la pantalla en la gque define lo que es la
Estadistica Matemdtica. Fara una mejor comprension se da dos
ejemplos.

CLASIFICACION DE LA ESTADISTICA

ESTADISTICA MATEMATICA.- llamada también INFERENCIA ESTADISTICA
es la rama mucho mas compleja gque emplea el calculo de probabi-
lidades para establecer provisiones vy conclusiones aplicables
en el futuro, basados en los datos actuales.

Ejemplos:

Calculo del numero de habitantes ques tendrad el Ecuador en
1990.

- E1 numero de viviendas que sera necesario construir en la
proxima década.

F1 = EVALUACION F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima linea aparecen tres opciones gue deberan ser
escoglidas por el usuario.

[F1]l] Fresenta una evaluacidn de la Unidad 1
[F2])] Retroccede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

-



For [L[F11 presenta la pantalla siguiente.

UNIDAD I
EVALUACTION

Conteste segin su criterioc, afirmando (8) o negando (N) las sigulentes
preguntas:

— La Estadistica es una rama de la Matematica gque =2sta ligada a Metodos
Cientificos 7 l

— Unc de los Objetivos de la Estadistica es el Analisis 7
- Al tamarno del Intervalo se le conoce como Marca de Clase 7
— E1 punto medio se obtiene utilizande (1ls + 11) / 2 7

- La cantidad de kilovatios de energia que requerira el pais en el ado
2000 se calcula en base a la Estadistica Descriptiva 7

En esta pantalla se presenta la evaluacidn de la primera unidad
de Cuarto Curso. compuesta de S preguntas las cuales se deben
contestar afirmativa o negativamente: al final de 1la misma

dependiendo de las respuesta correctas e incorrectas emitira
mensaje.

S1 todas 1las preguntas fueron contestadas correctamente
mensaje gque aparecerz es:

FELICITALCIONES !

R
it

un

el




Y en la Ultima llnea nos presenta la siguiente opcibn:

[F101 Regresar al Menli Principal

Si mas del S0 % de 1las respuestas tueron contestadas
correctamente el mensaje gque aparecerd es el siguiente:

'Y Debes repasar nuevamente la Unidad I 1!
Y en la tltima llnea nos presenta las sigulientes opciones:
[F1]l] Regresa a la Unidad 1

[F101 Regresa al Mend Principal

51 se contestd una respuesta i1ncorrecta y las demds correctamente
el mensaje que emitird es el siguiente:

!''! Debes prestar mas atencién !'!!
Y en la Ultima llnea aparecera la siguiente opcibn:

[F101 Regresa al Ment: Principal
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U N I D A D I1

For [F1] aparecera otra pantalla indicando el sumario a estudiar
de la Unidad escogida.

UNIDAD II E.S.F.0.L.
DISTRIBUCION DE FRECUENCIA

SUMARIO A ESTUDIAR

— Variable Discreta
— Definicién
— Tabulacién
- Fropiedades

- Representacién brafica

- Variable Continua
- Caracteristicas
— Intervalo de Clase
— Marca de Clase
- Representacién Grafica

[F11 AVANIA

En esta pantalla se decscriben todos los temas que s2 van a
estudiar de la Unidad 1I. Ademas en la Ultima linea apareceri dos
opciones que le permitira continuar o regresar al menl: de cuarto
curso.

Las opciones a escoger son:

[F1] Continda con el sumario

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

(4
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VARIABLE DISCRETA A

For [F1] aparece la siguiente pantalla.

YVARTIAEBLE DISCRETA A
DEFINICION.- Una variable es un simbolo, tal como X, Y, H, x,
que puede tomar un valor cualguilera de un conjunto determinado.

Una wvariable que puede tomar un solo valor entero entre dos
valores se llama VARIABLE DISCRETA.

Ejemplo:
En una familia el numero N de hijos puede tomar
cualquiera de los valores 0, 1, 2, 3,..... pero

-

no puede ser Z.5 ¢ IZ.B4Z.

Fl1 = AVANZIA F10 = MENU

Esta pantalla presenta una explicacién vy ejemple de lo que es la
Variable Discreta. Ademas en la Ultima linea de la pantalla hay
dos opciones gue deberan ser escogidas por el usuarioc.

[F1l] Continda con el Sumario

[F10] Regresa al Men’ ae Cuarto Curso
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TABULACTION

51 se presiond [F1l aparece la siguiente pantalla.

TABULACTION

DEFINICION.- Es el Resumen de una cantidad 6 de una gran masa
de datos con tablas 6 cuadros estadisticos.

Formas de Tabulaciodn:
— Cualitativa
= Cuantitativa
- Cronolégica
- Geografica

TABULACION CUANTITATIVA.- Siendo los datos cuantitativos los
“ que se refleren a cantidades.

Ejemplo:

— El Ndamerc de unidades producidas por una Industria.
La primera columna de la tabla tendr& valores cuantitativos.

If

Fi = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU
En esta pantalla explica claramente la definicioén de la
Tabulacibn y su clasificacibn, ademas define la tabulacibn
Cuantitativa vy presenta un ejemplo. Y en la GUltima linea le da

tres opciones a escoger.
[F1]l] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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For [F11 presenta la oefinicibn de cada tipoc de tabulacion
indicada.

Tabulacién Cualitativa.- Siendo los Datos cualitativos, los
que se refieren a la cualidadi;como por ejemplo el estado civil
de las personas, la profesidén de las personas,etc. por lo tan-—
to, la primera columna de wuna tabla ira también en forma

[ cualitativa.

Tabulacién Cronolégica.- Siendo los datos cronolégicos, los “
que se refieren al tiempo como por ejemplo, las Ventas de los
meses de Enero , Febrero , Marzo , etc. 6 las Importaciones de
1985, 1984, 1987, etc. la Tabulacién de la columna irad en base
al tiempo.

Tabulacién Geogréafica.- Siendo los datos geograficos, los
que se refieren al lugar como por ejemplo las ventas en Guaya-
quil, Quito, etc. La primera columna se pondrd en base al “
lugar.

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDRE F10 = MENU

Luego aparece la linea de opciones que le permitird escoger una
de las teclas indicadas.

[F1]l Continda con 21 Sumario
[F2] FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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DISTRTIB. DE TABLAS DE FRECUENTCTIAS

For [F1] aparece la siguiente pantalla.

Llamamos Tablas de Frecuencias al agrupamiento de los resulta-—
dos que hemos obtenido en una investigacién ;3 a los datos ori-
ginales se los representa con una Xi vy los podemos enumerar
conforme recibimos la 1informacidén ; se los cordena en forma
ascendente ¢ descendente. Al 4ltimo valor de los datos origi-
nales se los represesnta con Xn.

DISTRIBUCION DE TABLAS DE FRECUENCIAS

X1 = 11 X6 = 13
X2 = 17 X7 = 20
X3 = 10 B =17
X& = 17 X9 = 13
XS = 17 X10 = 10
AVANZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU ~

BIBLIOTECA

En esta pantalla se explica la definiciédn de las tablas de
Distribucibn de Frecuencias. Al final de esta pantalla aparece
la linea de opciones gue deberdn ser escogidas por el usuario
después de haber leido con atencién.

[F1] Continda con el sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Ment de Cuarto Curso
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For [Fl1l presenta definiciones basicas acerca de Datos de la
Variable, Frecuencia Absoluta y Frecuencia Relatiwva.

DATOS DE LA VARIABLE.- Son los datos que se recopilan,se orde-
nan y clasifican, su representacion simbdlica es: Yi.

FRECUENCIA ABSOLUTA.- Es el numero de veces que se repite un “
mismo valor, su representacion simbdlica: Ni.

FRECUENCIA RELATIVA.-La frecuencia relativa resulta de dividir
cada +{recuencia absoluta para el total de ellas, generalmente
i la sumatoria de la Frecuencia Relativa es igual a 1la Unidad,
sSu representacién simbélica es: Hi.

El conjunto de todos estos datos recibe =21 nombre de Distribu— |
cidén de Frecuencias o Distribucién de una tabla de Frecuencias.

F1 = AVANIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima linea aparecen tres opciones que deberdn ser
escogidas por el usuario.

[F1]l Continda con el sumario
[F2] FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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For [F1] presenta la pantalla en la se explica un ejemplo sobre
la Distribucion de Tablas de Frecuencias.

’ DISTRIBUCION DE UNA TABLA DE FRECUENCIAS
Yi Ni Hi
ﬂ X1 = 11 X6 = 13 10 2 0,2
X2 = 17 X7 = 2 11 1 0,1
3 =10 X8 = 17 13 2 0,2
X4 = 17 X9 = 13 17 3 0,4
XS = 17  X10 = 10 20 1 0,1
| ) 10 1,0
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima linea aparecen tres opciones gque deberan ser
escoglidas por el usuar:io.

[F1]l Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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FRECUENCTIAS ACUMULATIVAS

For [F1] presenta la pantalla en la que nos ensefa como calcular
la Frecuencia Acumalitiva usando los wvalores de Frecuencia
Absoluta y Frecuencia Relativa y un ejemplo representativo.

FRECUENCIAS ACUMULATIVAS

Las frecuencias acumuladas se las obtiene de sumar uno a uno

los valores de la Frecuencia Absoluta (ni) vy 1los valores de
la Frecuencia Relativa (hi).

Yi ni hi Ni Hi
X1 = 11 X6 = 13 10 2 0.2 2 0,2
X2 = 17 X7 =2 11 1 0,1 5 0,3
Z =10 X8 = 17 13 2 0y 2 5 0,5
X4 = 17 ¥ = 13 17 4 0,4 g 0,9
XS = 17 X10 = 10 20 1 0,1 10 1,0
b X 10 1,0
F1 = AVANZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima 1linea aparecen tres opciones gque deberadn ser
escogidas por el usuario.

[F1] Continta con el sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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DIAGRAHMA D E FRECUENTCTIAS

Por [F1] presenta la pantalla en la que nos explica como cbtener
un diagrama de frecuencias.

ﬂ DIAGRAMA DE FRECUENCIAS

AFRENDE

Las frecuencias acumuladas se las obtiene de sumar uno a uno
relacionar vy representar los resultados de una investigacién.
Fara un mejor andlisis y comprensién del calculo de las Fre-
cuencias es necesario graficar las frecuencias Absolutas y las
trecuencias Relativas. FPara esto empleamos el primer cuadrante
del Plano Cartesiano.

En el Eje horizontal, Abscisa 6 de las X localizamos las valo-
res de la variable (Yi); desde este punto levantamos segmentos
de linea recta cuya altura dependerd 6 serd proporcional a las
frecuencias Absolutas gue se guieran representarjparalelamente
al eje vertical de las Y u ordenada en donde se localizan los
valores de la frecuencia Absoluta (Ni).

F1 = AVANIZA FZ = RETROCEDE 10 = MENU

En la daltima linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogldas por el usuario.

[F1]l] Continda con el sumario
[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Cuarto Curso
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For ([F1l presenta la pantalla en la que continta con 1la
explicacién de como obtener el diagrama de frecuencias.

DIAGRAMA DE FRECUENCIAS

APRENDE

Por el extremo de las X se levanta una linea proporcional al
eje de las Y donde localizamos las frecuencias relativas pre-
viamente ordenadas i1gual que las frecuencias Absolutas tomando
en cuenta los elementos repetidos una sola vez.

|

Fi

AVANZA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima 1linea aparecen tres opciones que deberdn ser
escogidas por el usuario.

[F11 Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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FPor [F1] presenta la pantalla en la que nos muestra un grafico
aplicando el concepto de Diagrama de Frecuencias.

DIAGRAMA DE FRECUENCIAS
Yi N1 Hi
10 2 0.7
11 1 0,1 a | L o,a
13 > 0.2
17 3 0,4 2 | 1o,z
20 1 0.1
1L f o,
T 10 1,0 | |
lo 11 iz 17 s
]
F1 = AVANZA 2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la w@ultima 1llnea aparecen tres opciones gque deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso



PROPIEDADES DE LA FRECUENCIA

For [F1] presenta la pantalla en la que define la primera,
segunda y tercera propiedad de la Frecuencia.

FROFIEDADES DE LAS FRECUENCIAS

1.-— La suma de las Frecuencias Absclutas es igual al tamafho
de la Muecstra.

I Ni = N1 + N2+ N3 + ..... Nn
I N1 =2 +1 +2 + 4 + 1 =10
Z.— La suma de las Frecuencias Relativas o Forcentuales es

igual a la unidad.

I Hi = H1 + H2 + HZ + ..... Hn
I Hi =0,2+ 0,1 +0,2+ 0,8+ 0,1 =1,0
Z.- Las Frecuencias Absolutas son siempre valores enteros.
1, 25 4
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la Ultime 1llnea aparecen tres opciones que deberan ser
escogidas por &l usuaric.

[F11 Continda con el sumario
[F2]1] Retrocede & le pantalla anterior

[F10] Reoresa al Mend ge Cuarto Curso
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que contina con la
propiedad de 1la

la
sexta

pantalla en
Y

la
gquinta

Por [F1l] presenta
de la cuarta,

explicacidén
Frecuencia.

FROPIEDADES DE LAS FRECUENCIAS

Frecuencias Relativas son siempre valores fracciocna-

rios mayores Que cero y menores que la unidad.

4.— Las
0O Hi < 1
0 < 0,1 < 1
il
S.—- El dltimo valor de las Frecuencias Absolutas acumuladas
es igual al total de las observaciones.
&.— E1 d4ltimo valor de las Frecuencias Relativas Acumuladas
es igual a la unidad que es el 100 4 de las observacio-
nes.
Fi1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU \
/5
1 .f;,
L)
- ‘—-') :
IOTECA
En la A4ltima linea aparecen tres opclones que deberan ser
escogldas por ] usuario.
[F1]1 Continda con 21 sumario
Retrocede a la pantalla anteriar

[LF21]
[F10]1 Regresa al Mend de Cuarto Curso
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DIAGRAMA ACUMULATIVO DE FRECUENCIAS

For [F1] presenta la pantalla que explica como obtener un grafico
aplicando el concepto acumulativo de frecuencias.

DIAGRAMA ACUMULATIVO DE FRECUENCIAS
A F R E N D E
Para graficar los Diagramas Acumulativos de Frecuencias hace-

mos uso de las Frecuencias Acumulativas. Para lo cual procede-
mos igual como en los diagramas anteriores.

En el eje de las X leocalizamos los valores de las variables
Yi, en el eje vertical las Frecuencias Absolutas acumuladas Ni P

vy localizamos las Frecuencias relativas acumuladas Hi.

Se levantaran segmentos de rectas desde la variable hasta los |
valores de las Frecuencias Relativas Acumuladas gue vamos a
graficar. Este diagrama tiene la forma de una escalera. l

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la #Ultima 1linea aparecen tres opciones que deberian ser
escogidas por el usuario. Fuede presionar una de las teclas
indicadas.

[F1] Contintda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

{F10] Regresa al Menad de Cuarto Curso
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Diagrama Acumulativo

de Frecuencias

For

[F11]

presenta la pantalla en la que muestra el diagrama,

tabla y grafico practico.

¥i|lnm | hi NHi| Hi
|2 |01 g | 0.1
12|01 4y | 0.2
5{3(015 |1 | 0.35
B |1 (005 {8 | OM4O
114102 12 | 0.B0
83015 |15 0.5

wur 20 |1.00
"1=Avanza

Ademas

escogidas por el

o e e e
8 - m oW o
L T R

M U W .Ccn m.J mum
1

F2=Re trocede

en la dltima linea aparecen tres opciones que deberan ser

[F2]

[F101]

usuario.
Continlia con el sumario
Retrocede a la pantalla anterior

Regresa al Ment de Cuarto Curso
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VARIABLE CONTINUA

For [F1l presenta 1la pantalla siguiente.

VARIABLE CONTINUA

DEFINICION.- Una variable es un simbolo, tal como X, Y, H, x,

que puede tomar un valor cualquiera de un conjunto determinado
de ellos.

Una wvariable aque puede tomar cualguier valor entre dos va-
lores dados se llama Yariable Continua.

Ejemplo:
La altura H de un 1ndividuo puede ser 1.462 metros,

6 1.80 metros, dependiendo de la exactitud de la
medida.

(.

AVANIZIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

Esta pantalla presenta la definicidn y un ejemplo de lo gue es
Variable Continua. Ademds en 1la Altima linea aparecen tres
opciones que deberan ser escogidas por el usuario.

[F1]1 Continda con el sumario

[F21 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

S0



INTERWVALD D E CLASE

Por [F1] presenta la pantalla siguiente.

| INTERVALD DE CLASE
DPEFINICION. - S1 los datos que forman la Variable Continua son
numerosos, se hace necesario formar con ellos Grupos ¢ Clases

que toman el nombre de INTERVALD DE CLASE.

Cada Intervalo tiene extremos que se llaman LIMITES:

Limite Superior, (Ls) ndamero mayor del Intervalo
Limite Inferior, (Li) nuamero menor del Intervalo
Ejemplo:

L3 Ls

7 8 % 10 114 12 13 1s

F1l = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

Esta pantalla presenta la definicién yv un ejemplo de lo que es
Intervalc de Clase. Ademas en la ultima llnea aparecen tres
cpciones gue deberan ser escogidas por el usuario.

[F1l Continda con el sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



M A RCA D E CLASE

Por [F11 presenta 1la pantalla siguiente.

MARCA DE CLASE

DEFINICION.- Se llama Marca ce Clase al valor central de un
Intervalo., también se lo conoce con =21 nombre de Punto Medio.

Fara cbtener una Marca de Clase sumamos los extremos 6 limite
de cada intervalo y luego dividimos para dos:

MC = (Li + Ls) / 2 "

I
! Ejemplo: Li = 14 Ls = 22
ME = 444 + 220 7
MC = 18
Li MC Ls
i
14 15 16 17 18 19 20 21 22 '
. )
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

Esta pantalla presenta la definicidn y un ejemplo de lo que es
Marca de Clase. Ademas en la Ultima llnea aparecen tres opciones
que deberan ser escogidas por el usuario.

[F1]1 Continda con el sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



HISTOGBGRANMA DE FRECUENCTIAS

Por [F1l presenta 1la pantalla siguiente.

HISTOGRAMA DE FRECUENCIA
A P R E N D E

Fara graficar Variables Continuas con datos agrupados hacemos
uso de los Histograma de Frecuencia.

En el primer cuadrante del Flano Cartesianc, en el Eje de las
X localizamos las Marcas de Clase de cada Intervalo.

El Eje de las Y 6 wvertical localizamos los valores de la
Frecuencia Relativa. Desde las Marcas de Clase se marcan pe-
quenos rectangulos cuya altura serd proporcional a las fre-
cuencias que vamos a graficar.

iL
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

Esta pantalla se muestra la Forma como graficar variables
contlinuas aplicando el concepto de Histograma de Frecuencias.
Ademas en la dltima linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1]1] Continda con el sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Cursc



For [F11 presenta 1la pantalla siguiente.
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£sta pantalla presenta la representacidn grafica corn ogatos
agrupados aplicando los histogramas de +recuencilas. Ademas en la
Gitima llnea aparecen tres opciones que deberan ser escogidas por
el usuario.

[F1] PFresenta la evaluacidn de la Unidad II

[F2] KRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



For [F1]l] se presenta la evaluacibn correspondiente a la Unidad
II.

UNIDAD II EVALUACIORN

Conteste segun su criterio, afirmando (5) o negando (N) las sigulentes
preguntas:

- Variable Discreta es agquella gue solao puede tomar
valores enteros 7 I

- Existen cinco formas de Tabulacioén?
- La suma de las Frecuencias Relativas es i1gual a la unidad™

- Marca de clase es el valor central de un Intervalo?

En esta pantalla se presenta la evaluacidn de la segunda unidad
de Cuarto Cursag, compuesta de 4 preguntas las cuales se deben
contestar afirmativa c© negativamente; al final de la misma
dependiendc de las respuesta correctas e rncorrectacs emitira un
mensaje.

Si todas 1las preguntas fueron contestadas correctamente el
mensaje gue aparecera ecs:

FELICITACIONES '!!

o
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Y en la Ultima llnea nos presenta la siguiente opcidn:

[F10] Regresar al Menl Frincipal

a1 mas del 350 % de 1las respuestas fueron contestadas
correctamente el mensaje que aparecera s el siguiente:

1" Debes repasar nusvamente la Unidad II !'!!
Y en la tltima llnea nos presenta las siguientes opciones:
[F1l] Regresa a la Unidad I1

[F10] Regresa al Mend Principal

51 se contestd una respuesta 1ncorrecta y las demas correctamente
el mensaje que emitira es el siguiente:

!'!'! Debes prestar mas atencién !'!'!
Y en la ultima linea aparecera la siguiente opcibn:

[F10]1 Regresa al Menl Principal
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U N I D A D 111

For [F1] aparecera otra pantalla indicando el sumaric a estudiar
de la Unidad escogida.

UNIDAD III
ESTADIGRAFDS DE FOSICION
SUMARIO A ESTUDIAR

Clas:ificaciodn e Importancia
Media Aritmética
Definicion
Calculo con Variable Discreta
Calculo con Variable Continua
Propiedades
VYentajas vy Desventajas
Mode
— Definicidn
— Calculo con Variable Discreta
— Calculo con Variable Continua
— Demostracidn Grafica de la Formula

AVANIA F10

En esta pantalla se describen todos los temas cue s2 van a
estudiar de la Unidad I!1I. Ademas en la Ultima linea apareceri

dos opciones que le permitiradn continuar o regresar al ment de
cuarto curso.

Las opciones a escoger son:
[F1] Continda con el sumario

[F10] Regresa al Ment de Cuarto Curso

o7



ESTADIGRAFOS D E POS ICION

For [F1] aparece la siguiente pantalla.

ESTADIGRAFOS DE FOSICION

Generalidades y Caracteristicas.- terminando el concepto esta-—
distico s necesario que los datos obtenidos de la i1nvestigacion
se 103 exprese con una sola cantidad para darnos cuenta de la

variacziotn gue ha sufrido el hecho observado. Este valor es re-

p?esentatlva de un grupo de datos vy se 1o obtisns en base oe

promedios que se los conoce con el nombre de Estadigrafos de

de Fosicidéon o Media de Tendencia Central, llamados asi1 porque

tienen la finalidad de esstar situados en le mitad de una serie

de datos.

F1 = AVANIA F10 = MENU

Esta pantalla presenta una explicacidn sobre las generalidades vy
caracterlsticas de los Estadigrafos de Fosicibdn. Ademas en la
ttltima llnea ncs muestra dos opclones gue deberé&n ser ecscagldas
por el usuario.

[F1] Continda con el Sumario

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Cursoc



S1 se presiondb [F1l aparece la siguiente pantalla mostrando la
clasificacidn y simbolismos de los Estadigrafos de Fosicioén.

t

) o3 2
CLASIFICACION ¥ SIMBOLISMOS k SLIOTECA

CLASIFICACIDON.- los Estadigraftos des Fosicién se clasifican en:

Representacién Simbdlica
Media Aritmeética > ;
Mediana —_— Me
Modo _ Mo
Media Armdnica > M-1
Cuartiles > Q.1

F1 = AVANIA F2 = RETRGCEDE F10 = MENU

Ademas en la dltima linea le da tres opciones a escoger.
[F1]1 Continda con 21 sumario
[F2Z] FRetroceae & la pantalla anterior

{F101 R=gresa al mMent de Cuarto Curso



MEDTIA A ARITHETICA

For [F1] presenta la definicibn de lo que es Media Aritm&tica vy
ademas mostrando su clasificacion.

MEDIA ARITMETICA

£Es el principal Estadigrafo de Fosicién y su finalidad es ni-
velar los valores de las series disminuvendo el exceso de valor
en los datos mayores para incorporarlos a la falta de valor en
los datos menores y consegulir asl un equilibrio.

La Media Artimética se clasifica en:

— Media Aritmética Simple

- Media Aritmética Fonderada BIBLIOT

f

F1 = AVANIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

Luego aparece la linea de opciones gue le permitird escoger una
de las teclas i1ndicadas.

[F1il Continda con el Sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

&0



For [F1] aparece la siguiente pantalla.

MEDIA ARITMETICA SIMFLE

DEFINICION.- Se calcula dividiendo la suma de los wvalores de
las wvariables para el numero de observaciones.

Demostracidén de la Férmula:

X1 = X1, X2, X3, X4,...Xn
X1 + X2 + X3 + X4 + ... + %n
x =
n
Formula General: n
I Xi
= %=1
¥ =
n
n = Nimero total de Observaciones
l
Fi = AVANZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica la definicidén de HMedia #&ritmética

Simple vy la demostracibn de fbrmulas. Ademas en la Ultima llnea

se muestra las opcirones que peden ser escogldas por el usuarico.
[F1] Continda con el sumario

[F2]) Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso

&1



For [F1] presenta la pantalla en la gue nos explica en base a un
ejemplo la Media Aritmética Simple.

MEDIA ARITMETICA SIMFLE

Ejemplo
— Las calificaciones de un esstudiante son:

16 19 18 15 12 16 17 14 10

Formula a Utilizar:

s 16 + 19 + 18 + 15 + 12 + 16 + 17 + 14 + 10 i37

e T

F1 = AVANIZIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima 1linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogldas por el usuario.

[F1l Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Cuarto Curso



For [F1] aparece la siguiente pantalla.

n
I ¥Yi Ni
(Yl » N1) + (Y2 » N2 + ... + (¥Yn x Nn) ®=1
7 -
n n
Fi = AVANIZIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU

MEDIA ARITM=TICA FONDERADA

DEFINICION.- Se obtiene multiplicando cada valor de la varia-—
ble por su respectiva frecuencia, lusgo se suman los productos
obtenidos y este total se divide para la suma de ponderaciones
o numero total de +recuencias, los wvalores de la variable
se representan con Yi y el total de frecuencias con Ni.
Entonces la foérmula seria:

Demostracidén de la Fiormula:

En esta pantalla se explica la definicién de Media Aritmética
Fonderada vy la demostracibn de formulas. Ademas en la WUltima

linea se muestra las opciones que pueden ser escogidas por
usuarioc.

[F1]1 Contindga con el sumario
[F2] FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



For [F1] presenta la pantalla en la que nos Ekplica en base a un
ejemplo la Media Aritmética Fonderada.

MEDIA ARITMETICA FONDERADA

Ejemplo:
Formula a utilizar:
n
Yi Ni I Yi Ni
— x=1
2 i X =
4 z r
& b
B8 4 - (2x1) + (4x3) + (&x5) + (Bx4) + (10x2)
10 2 X =
15
15 & 26
¥ = oo M= &g
1S
F1 = AVANIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogidas por 81 usuario.

[F1l] Continda con el sumario
LF2]1 KRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

&4



Por [F1] presenta la pantalla en la que se explica y demuestra en

base a un Intervalo de clase un ejemplo de Media Aritmetica
FPonder ada.

MEDIA ARITMETICA FONDERADA

Cuando se trata de intervalo de clase se aplica la misma f6r-

mula pero el calculo se realiza con la Marca de Clase de cada
intervalo. (M.C.)

Ejemplo:
Formula a utilizar:
n
¥i NI |M.C. I Y1 Ni
- %=1
15 1 3 X =__ ||
& 10 2 8 n ’
11 15 k] 13 - (1x3) + (Z2u8) + (4x13) + (3Ix18) + (2x23)
16 20 z 18 X =
21 25 2 23 iz
- 199
n = 12 X = T = 1&.6
12
Fi = AVANIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima linea aparecen tres opclones que deberan ser
escogldas por el usuarilo.

[F1]l Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



PROPIEDADES DE LA MEDIA A ARITHETICA

For [F1]l explica el concepto de desviacibn el mismo que sera
utilizado dentro de las propiedades.

PROFIEDADES DE LA MEDIA ARITMETICA

Antes de= analizar las propiedades del estadigrafto que tratamos,.
debemos introducir el concepto de desviaciones.

Una desviacidén es el resultado de la diferencia entre los valo-
res de las wvariables (Yi) y un wvalor fi1jo (Zi) a las desviacio-
nes con respecto a la media aritmética.

Ii = ¥i - X

En caso de gue se tome datos oOriginales las desviaciones con
respecto a le media aritmética corresponde a la siguiente
axpresion:

I
+
|
14
-
|
»<

.

il .
F1 = AavaNza F2 = RETROCEDE , F10C = MENU

Ern la altima linea aparecen tres opciones que deberdn ser
escogildas por el usuario.

[F11] Continda con el sumario
[F2] HRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

[=1-)



Por [F1] presenta la pantalla en la que nos explica y demuestra
con un ejemplo, la segunda propiedad de la Media Aritmética.

PROFIEDADES DE LA MEDIA ARITMETICA
Segunda.- La suma de los cuadrados de las desviaciones con res-—
pecto a la Media Aritmética, es menor que la suma de los cua-
drados de las desviaciones con respecto a un valor diferen-
te a la Media Aritmética llamada Origen de Trabajo 0Ot
Ejemplo: [
- 2 " s
) &1 Zi z Zi Zi
S -1 1 -3 9
B 6] Q =i 4
=] 2 = (8] 0
S 1 1 -1 1
z -2 4 -4 146
20 10 { 30
— = 4 __> Media Aritmética 0t = 10 - 4 = & i
s — > S5pon cinco valores i
J|
F1 = Avanza F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la w@ltima linea aparecen tres opciones qgue deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1l] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

&8



For [F11 presenta la siguiente pantalla.

MEDTIA ARITMETTICA
VENTAJAS
i.- Es el calculo sencillo, solo basta sumar las observaciones
y dividir para gl numero de ellas.

Z2.— Es de facil comprensién y de utilizacién amplia, ya gue no
requiere de grandes ccnocimientos matematicos

S>.—- Las observaciliones no necesitan ordenarse para calcular la
Media Aritmética.

4.- Mientras mayor sea la muestra, la medida es mas confiable
como promedio.

F1 = AVANIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla nos demuestra las Ventalas gque se obtienen al

aplicar el concepto de la Media Aritmética. Ademas en la Oltima
linea aparecen tres opciones que deberan ser escogidas por el
usuario.

[F1] Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mena de Cuarto Curso

&9



For [F1l presenta la siguiente pantalla.

MEDIA ARITMETICA

DESVENTAJAS

i.— En distribucién con valares muy altos o extremos, esta me-
dida no s la mas representativa.
La Media Aritmética se ve atectada por los valores exter-
nos.

Z2.—- Este promesdio no puede obtenerse por una sencilla ojeada
al menos que sean datos muy simples.

>.— A pesar de que es la medida mas utilizada, a veces no re-
presenta la wverdadera situacidén del +endmeno estudiado.

Fi1

AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla nos demuestra las Desventajas gue se obtienen al
aplicar el concepto de la Media Aritmética. Ademas en la Ultima
linea aparecen tres opciones gque deberan ser escogidas por el
usuario.

[F1] Continda con el sumario

[F21 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso

70



E L MODD

For [F1] presenta la pantalla en la que nos muestra la definicidn
y representacidn simbdlica de =1 Modo.

E L MmODO

DEFINICION.- Se lo define como el Estadigrafo de Fosicidn que
r representa el valor mas frecuente, es decir, como el valor gue
cumple la cecndicién de tener una frecusncia mayor que los

1 valores i1nmediatamente inferiores y superiores.

Representacién simbdlica

Mo

F1 = AVANIZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima 1linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogidas por el usuario.

[F1]l] Continda con el sumario
[F2]1 FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Menda de Cuartoc Curso



For [F1] presenta la pantalla en la que aplica el concepto de el
Modo por medio de un Ejemplo.

|
E L MODO

Eiemplo:
! En 21 siquiente caso es evidente gue el Modo sera el valor que

mas wveces aparece repetido.

1) 5 = 3 1 =) 2 8 & 2z 5 1 &
El Modo es igual a:
Mo = &

Fl1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En la dltima linea aparecen tres opciones que deberan ser
escogidas por el usuario.

LF11 Continda con el sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



For [F1l presenta la pantalla en la que muestra la definicibdn de
el Modo con Variable Discreta y variable continua.

E L MODGO

DISTRIBUCION DE UNA VARIAELE DISCRETA.- Como por definicidn
el Modo es el wvalor MAS FRECUENTE , se lo localiza guiando-
se por la columna de las Frecuencias Absclutas.

DISTRIBUCION DE VARIABLES CONTINUAS.- Fara encontrar el Modo
emplearemos la siguliente Férmula:

Y*i1 - 1 + ( D1 ) 1
Ma =

DZ + D3

¥71—-1: limite real inferior del intervalo de clase que tiene
la mayor +frecuencia.

diferencia entre las frecuencias mavor v anterior a ésta.

diferencia entre las frecusncias mayor y siguliente a ésta.

ancho de interwvalo

Fi = AVANIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En la Ultima linea aparecen tres opciones gue deberan ser
escogldas por 21 usuaric.

[F11 Continda con el sumario
{F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso



For [F1l presenta la pantalla gue explica por medio de un ejemplo
la aplicacidén de el Modo.

E L MODD
EJEMPL O:
Y231 Yi Ni
47 44 y 45 — > 3 45 10
44 48 &
49 51 a
52 54 S
i =3 5 S7 S
S8 60 2
61 63 2
b4 &35 v &b —> o4 &b 2
42,5 + (10 - 0O) 42,5 + (10) % 3 42,5 + 20 625
Mo = —_— = _ = = —
(10-0)+(10-4) 10 + 4 14 14
Mo = 44,64
F1 = EVALUACION F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

Er la dltima linea aparecen tres opciones gue deberan ser

esceoglidas por el usuario. Fuede presionar una de las teclas
indicadas.

[F1] Continda con la Evaluacidn
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Cuarto Curso
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For [Fl1l se presenta la evaluacibn correspondiente a la Unidad
III.

UNIDAD III
EVALUACION

Conteste segun su criterio, afirmando (S) o negando (N) las siguientes
preguntas:

A la Mediana se le puesde considerar como un Estadigrafc de Fosicidn
0 Media de Tendencia Central? l

- La representacion del Modo ec Me?
-~ 81 tenemos 1los sigulentes valores 6 1 & O &. El Mo = &7

- La representacion simbdlica de la Media Aritmética es X 7

- La Media Aritmética se clasifica en Media Aritmética Simple y en Me-
dia Aritmética Compuesta ?

En esta pantalla se presenta la evaluacién de la tercera unidad
de Cuarto Cursc, compuesta de S preguntas las cuales se deben
contestar afirmativa o© negativamente; al final de la misma

dependiendoc de las respuesta correctas e 1ncarrectas emitirad un
mensaje.

S1 todas las preguntas fueron contecstadas correctamente el
mensaje que aparecera es:

FELICITACIODNES !'!



Y en la Gltima llnea nos presenta la siquiente opcibdn:

[F10] Regresar al Menl Principal

Si mas del 350 % de las respuestas fueron contestadas
correctamente el mensaje que aparecerd s el sigulente:

!!! Debes repasar nuevamente la Unidad III '!'!
Y en la Ultima llnea nos presenta las siguientes opciones:
[F1] Regresa a la Unidad III

[F10] Regresa al Mend Principal

Si se contestd una respuesta incorrecta vy las demas correctamante

el mensaje que emitird es el siguiente:

!''"!" Debes prestar mas atencidn !'!!
Y en la Ultima llnea aparecerda la sigulente opcidn:

[F10] Regresa al Menl Frincipal
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QGUINTDO CURSO

Luego de digitar 2 aparecerd una pantalla pidienda se 1ngrese el
Diskette N. 3.

AT LA uma«mnm ALLRARVLAR IS 08 JALAL LR (A LA A § LG RLEEA ARG LR E U LA IR AR TUARIA LD
. e rm et et bbbt 4540045 Eabe ks 0 E BaRAA R P AR LA 04 AL TA SR A1 1

3 INSERTA EL DISEETTE #3
: EN EL DRIVE A

4 MARTERIA DE 5Sto. CURSO

: F1 ===2» Continuar
F1@ ===> Salinr ’

b = -uw-ug \-nlmuluinuumuﬂmnnu&u as SRS "
e emanan D e e P Ak A S eyt
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P S A P o Y ¥ m-nu--—pmum PN i e s s e ok

te oy ezco)a una de lazc Teclas de Funcidn

[F11 CLon

rt

intia con Guinto Curso

[F10] Sale del Zistems
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La silgulente pantalla presentard un dibujoc identificando el curso

&a estudl ar Junto con LIN& cancibn,

Al terminar la cancién aparecerd la parntall

para el usuario.

ae

recomendacl on




ESTADISTICA D E BUINTDO CURSD

En esta pantalla se presenta las dos unidades que seran
estudiadas en este curso.

ESTADISTICA E.S.P.B. L.
SUMARIOS DE RUINTO CURSD

Unidad 1
— Estadigrafos de Fosicion

Unidad I1

— Estadigrafos de Dispersién

Retorno al Mend Principal

<{ Presione tecla de Funcién deseada >>

Se debe escoger una de las opciones presentadas.
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U N I D A D I

Por [F1]} aparecerd otra pantalla indicando el sumario a estudiar
de la Unidad escogida.

UNIDAD I E.5.FP.0.L.
ESTADIGRAFOS DE FPOSICION

SUMARIOD A ESTUDIAR

Mediana
Cuartiles
Deciles
Fercentiles
Media Armoénica
Media Geomtrica

F1 = AVANIA

En esta pantalla se describen todos los temas que se van a

estudiar de la Unidad I. Ademas en la @iltima linea aparecen dos
opciones que le permitiran continuar o regresar al menl de quinto
Curso.

Las opciones a escoger son:
[F11 Continda con el sumario

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

UNIDAD I E.S5.P.0.L.

SUMARIO A ESTUDIAR

Definicién

Formas de Calculo

Cadlculo con Variable Continua
Calculo con Variable Discreta
Propiedades

Ejemplo Practico

Ventajas y Desventajas

F1 = AVANIA F10 = MENU

Esta pantalla presenta todos los tépicos a tratarse dentro del
tema de la Mediana. Al final de la pantalla hay dos opciones que
deberan ser escogildas por el usuario.

[F11 Continda con el Sumario

[F10] Regresa al Mend de Guinto Curso
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LA HEDIANA

Si se presiond [F11 aparece esta pantalla.

L A MEDIANA

DEFINICION.- Es el promedio gque se encuentra en el centro de
una serie de observaciones o valores numricos. "

La Mediana es aquella observacién que divide la serie en dos
partes 1iguales, de tal forma que la mitad de las observacio—
nes son 1guales o menores a dicho valor y la otra mitad son
iguales o menores que ella.

For ser un promedio no matematico y por depender de la posi-
cidén antes de hallar la Media se debe ordenar las observa-
ciones en orden de la magnitud de mayor a menor o viceversa.

La Mediana es una medida mas realista para describir el ni- I
vel de sueldos en ciertas Industrias.

Representacidén Simbélica
Me

i

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la definicidn de la

Mediana y su representacibn simbblica. Luego aparece la linea de

opciones que le permitira escoger una de las teclas indicadas.
[F1] Continda con el sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Guinto Curso



CALCULAODO D E LA

Por [F11]

aparece la siguiente pantalla.

MEDIANA

FORMAS

i.- 51 el numero de trminos es FPAR,

DE CALCULDO DE LA MEDIANA

la media serd un valor “

equidistante de los valores centrales, osea la suma de
los dos valores centrales siendo la posicion.
Férmula a utilizar:
n + 1
£
Il
n = numerc total de trminos "
F1 = AVANZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU
En esta pantalla se explica claramente la forma de calcular la
mediana. Luego aparece la llnea de opciones que le permitira

escoger una de las teclas i1ndicadas.
LFi1l

[F2]

Continda con el Sumario

Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Guinto Curso




For [F11 aparece la siguiente pantalla.

“ EJEMPL O
S1 las calificaciones de un estudiante en 10 examenes son:
8 7 10 12 13 18 20 16 17 16
Entonces podemos calcular la Mediana de las calificaciones.
Para esto primero calculamos la media es decir la posicion

central.
n + 1 10 + 1 11

2 2 2

El siguiente paso es ordenar las calificaciones de mayor a
menor y calcular la Mediana.

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la forma de calcular la

mediana por medio de un ejemplo. Luego aparece la linea de

opciones que le permitirad escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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Por [F1l aparece la siguiente pantalla.

EJEMPLD
Siguiendo con el ejemplo anterior calcularemos la Mediana.
Primero ordenamos las calificaciones.
7 B8 10 12 13 16 16 17 18 20

Ahora nos posicionamaos con el valor de Media considerando
solo la parte entera. En este ejemplo es GS.

Aplicamos la fo6rmula tomando las calificaciones gque se en-—
cuentran desde la posicién S y la siguiente.

13 + 16 29
Me = -_ = = 14.5
2 2
F1 = AVANIA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU

En esta pantalla continda explicando la forma de calcular 1la
mediana haciéndolo por medio de un ejemplo. Luego aparece la
linea de opciones que le permitird escoger una de las teclas
1ndi1cadas.

[F1]1] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso



Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

SEGUNDA FORMA DE CALCULD DE LA MEDIANA

2.- S1 el numero de trminos es IMPAR, la mediana se encontra-— Il
ra exactamente en la mitad de la serie y la posicién para
datos simples y no agrupados sera:

Férmula a utilizar:
n + 1

~
“

Ejemplo: 51 tenemos los siguientes valores. Calcular Me.

tr 3 9 7 92

Los cinco trminos mas 1 y dividido para 2 nos da la posicién ”
3.Como es exacta entonces tomamos la posicién 3 de la serie.

Por lo tanto Me = S

F1 = AVANZIA F2 = RETROCEDE Fi0 MENU

En esta pantalla se explica la segunda y tercera forma de como
calcular la mediana. Luego aparece la linea de opciones gque
permitira escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1]l Continta con el Sumario

[F2] FRetrocede a la pantalla anterior

[F10]l Regresa al Mend de Quinto Curso
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CALCULD DE LA MEDIANA CON VARIABLE CONTINUA

Por [F1]1 aparece la siguiente pantalla.

CALCULDO DE LA MEDIANA CON VARIABLE CONTINUA
Fara este nuevo calculo utilizaremos las siguientes simbologias:

n n
=1 J

- Analicemos la siguiente tabla:

n = 20 n
Y:? = Y ni Ni — = 10

i=1 1 2

45 boo 3 3

56 [=1=) 4 7 — ¥ n

&7 77 & 13 —¥n i-1

78 88 <] 18 j

B9 99 2 20 Entre el 7 y el 13 se encuentra el 10

E 20
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F1¢ = MENU

En esta pantalla se explica claramente la forma de calcular la

mediana por medio de la Variable Continua. Luego aparece la linea

de opciones que le permitira escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Guinto Curso
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For [F1]l aparece la siguiente pantalla.

EXPLICACLCTIU ON

Siguiendec el cuadro anterior haremos la siguiente explicacioén.

n
_ N
n 2 i-1
8i n S e— entonces Me = Y~ + 1
i-1 2 i1 n -n
J ¥=1
Como sabemos que: n =7 n = 13 1= 11 Y’ = 46,5
j-1 3 =1

entonces reemplazamos:

I 7 < 10 se cumple esta condicién utilizamos la férmula de Me.
10 - 7

Me = 66,5 + [ _____*__] x 11 = 72
1t = 7

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la fédrmula para calcular
la mediana con variable Continua por medio de un ejemplao. Luego
aparece la linea de opciones que le permitira escoger una de las
teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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CALCULD DE LA HMEDIANA CON VARIABLE DISCRETA

Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

CALCULDO DE LA MEDIANA CON VARIABLE DISCRETA

Fara este nuevo cdlculo se consideran dos posibilidades:
n
1.— 5t n es menor que entonces Me = Y es decir que la me—
F=1 3
es 1gual al valor de la wvariable al gque corresponde la menor
frecuencia.

M|

Ejemplo: n = 20 n
— = 10 5 < 10
Yi ni Ni 2
0 2 2
1 3 S _ > n
2 -] 11 —2 n i-1
3 S 16 3
4 4 20 La menor frecuencia es Y = 2, por lo tanto
3
I 20 Me = 2 i
}
F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente 1la primera forma de
calcular la mediana por medio de la Variable Discreta. Luego

aparece la linea de opciones que le permitird escoger una de las
teclas indicadas.

[F1]l] Continda con el Sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Buinto Curso
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For [F11 aparece la siguiente pantalla.

CALCULD DE LA MEDIANA CON VARIABLE DISCRETA

n
2.- 81 n es i1gual que — entonces Me serda el promedio de los
J=1 2
extremos de dicho i1nterwvalo.

Ejemplo: n = 20

M | >
n
-
o]
w
Pl
b
o]

Yi ni Ni

H AN O
U UN
-

-

v
2
[
|
[y

N
o]
(]
+
kJ

£ 20 b | 3

8]

)|

o |

= AVANIZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la segunda forma de

calcular la mediana con Variable Discreta. Luego aparece la linea

de opciones que le permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F1] Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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PROPIEDAD D E LA HEDIANA

For [F11 aparece la siguiente pantalla.

PROPIEDAD DE LA MEDIANA
La suma de los valores absolutos de las desviaciones tienen su
valor minimo cuando se utilizan las desviaciones con respecto

a Me.

Férmulas a utilizar:

n n
I |Y1~He| ni < I |Yi—0t| ni —» datos agrupados
i=1 1=1
n n
“ I |Xi-Me| < I |Xi-Ot| —> datos DOriginales
i=1 i=1
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se define y se explica la propiedad que tiene la
mediana. Luego aparece 1la linea de opciones que le permitird
escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2])] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Quinto Curso
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FPor [F1l aparece la siguiente pantalla.

L A MEDIANA
EJEMPL O:

- Analicemos el siguiente ejemplo:
Suponiendo que Me y Ot tienen los siguientes valores:

Me = 2 ot = 3 Ot =1

Y1 |n1 [Yi-Me||]|Y21-Me|n |Y1—Dt| [Yi—Dt'ni |Yi—Dt| ]Yi—ﬁe'ni

0 2 2 & 3 & 1 2

1 3 1 & 2 & o] 8]

2 6 0] 0] 1 & 1 ()

3 2 1 o 0] 9] 2 10

4 4 2 8 1 4 3 12
I 20 20 22 I0

F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se define un ejemplo de 1la mediana para
posteriormente hacer una explicacidn del mismo. Luego aparece la
linea de opcilones que le permitird escoger una de las teclas
indicadas.

[F1]1] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso



Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

BIBLIOT EZA

EXPLICACTIUDON
FPara calcular lYi—Hel Para calcular IYi—ME| x N1
Para Me = 2
|0 - 2| = |—2[ = 2 [0—2] x 2 = I—ZI X 2 =2 x 2 =4
|1 = 2| = l—l' = 1 ’1-2] ®w 2 = |-1| ¥ 3 =1 x I =3
2 - 2| = [0‘ =0 }E—ZI x & = !O| » & =0x 6=20
]3 - 2| = ]1[ = 1 l3—2| X 9 = |1| x 5 =1x5=5
]4 = 2| = |2| = 2 I4—2| Xx 4 = |2] x 4 =2 x 4 =28
L
Fi = AVANZA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se hace una explicacidén del ejemplo expuesto

anteriormente sobre la mediana. Luego aparece la linea de

opciones que le permitird escoger una de las teclas indicadas.
[F1] Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Guinto Curso
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Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

EXPLICACTION

Para calcular |Yi~Dt] FPara calcular lYi—Utl X ni

Fara Ot = 3

|0 = 3] = |-3] =3 |0-3| x 2 = |-3| x 2 =3 » 2=6
[1 = 3] = |-2| =2 [1-3] x 3= |-2] x 3 =2x 3 =6
|2 - 3| = |-1] =1 [2-3| x 6 = |-1| x 6 =1 % 6 =6
|3 - 3] = 0] =0 [3-3| x 5= 0] x 5=0x5=0
[4 = 3] = |1] =1 |[4-3] x 4 = |1| x 4 =1 x 4 =4

F1 = AVANZA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se continda con la explicacidn del elemplo

expuesto anteriormente sobre la mediana. Luego aparece la linea

de opciones que le permitira escoger una de las teclas indicadas.
[F11] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Ruinto Curso
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For [F1] aparece la siguiente pantalla.

EXPLICACTIODON

FPara calcular IYi—Dt' Fara calcular 'Yi—Dt] % Nl

Fara Ot = 1

|0 = 1| = |-1] =1 |O-1] x 2 = |-1] x 2 =1 x 2 =2

|1 - 1] = |0] =0 |1=1] x 3= |0] x 3 =0x3 =0

|2 - 1] = |1} =1 |2-1] x 6= |1| x 6 =1 x 6 =06

|3 - 1] = |2] =2 |3-1] x 5= |2 x 5=2x 5= 10

|4 - 1] = |3] =3 |4-1| x 4 = |3| x 4 =3 x 4 = 12
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se continda con la explicacion del ejemplo

expuesto anteriormente sobre la mediana. Luego aparece la linea

de ppciones gue le permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F1]l] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso



VENTAJAS D E L A MEDIANA

Por [F1l aparece la siguiente pantalla.

L A MEDIANDSA
VENTAJAS
1.- Es ampliamente utilizada y puede deducirse del simple exa-
men de observacilones.

2.- La Mediana no est& afectada por los valores externos dema-
siados bajos o altos.

3.- Se utiliza en casos en que es posible el calculo de la
Media Aritmtica.FPor ejemplo, en distribuciones de interva-
los abiertos, pus la Mediana no se ve atectada por esta n
informacién.

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se define y se explica la ventaja que nos brinda
el uso de la Mediana. Luego aparece la linea de opciones que 1le
permitird escoger una de las teclas indicadas.

[F1]1] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Ruinto Curso
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DESVENTAJAS D E LA MEDIANA

Por [F1]1 aparece la siguiente pantalla.

L A MEDTIANA

DESVENTAJAS

i.- Por ser un promedio no matematico, no se utiliza ninguna
fé6rmula matematica.

2.— Si las o©observaciones una vez ordenadas varian notable-
mente la Me no refleja la verdad de los hechos.

3.- Por ser un valor posicional no debe usarse cuando exis-—
ten pocos datos porgque sus resultados no seran seguros.

1]

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10

En esta pantalla se explica claramente las desventajas aque

presentan al aplicar la mediana. Luego aparece la linea

opciones que le permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F1]l] Continua con el Sumario

[F2) Retrocede a la pantalla anterior

[F10) Regresa al Mend de Quinto Curso

97

MENU

sSe
de




| mag

|

it 'r'
it "tuidd it Ih il I.n’ll

il

uhliiﬂ*l‘.'.'!!hl J|i!‘][‘1!}]lzlﬂi' W lll.'!’i .,]]II i

.......

HiHHIH
N
it

|
ti

I
i i

[. Lt i
i R
11T

Ti-fpvanza

o

......

J
nnuunnnnﬂ

I“i i
M%mmwllm
R

_—_.:

nuiuu1*t ittt

hnrqnnlln |

TLES,

H'I "IIIHI

L "i’iﬁf.,,ilﬁiiiiiiii.=~:

T

L ¥ ‘IEE ” ll; i || ' ‘ l J || 1 i!' NI'"II‘I‘II]N” l!l?l H l |'li {1 ;
L !"||| i‘l” i “';,g nFi? flllu, m
‘I i i i l l.l ::‘lr o :‘"I' !I LI |“ : ‘” ‘ " i fltl# E:;; | I .:r

l' .‘YﬂJn i i
.wi@‘wf i

,;‘ i i 'h}ll s A "Mﬁ”'un'luwumlu |

e :.-.’—.-., ==

11

....... I ;g
.i::

il {ild

| i
WMW
gt e
i bl
i |
il
il
it

!I!l[ll

www;
i

i ll talill

}W%
|| i ?{‘]
I

W

I
L

;' R I i M M Ii‘[n T ”}I “”lﬁﬂl
I !i”lh“nﬂ]“]]huﬁlﬂlwi”ﬂﬂﬂhlNH|J|LIHH|IJHJ&hIHHIHMHH

FZ=Retrocede

“WWWWWWWWMWWW
AmmwMMWL

\ ‘I" llllfl; ‘ H
! vm.’-w |; i
m(.,u fhnr l1‘|I

it 1“' i l!llunl

FiG=Menu



FPor [F1l aparece la siguiente pantalla.

UNIDAD I E.S.P.0.L.

SUMARIOD A ESTUDIAR

Definicién

Ejemplo

Calculo con Variable Continua
Calculo con Variable Discreta

= AVANIA RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta el sumario a tratarse dentro del
tema de Cuartiles. Luego aparece la linea de opciones aque le
permitird escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Buinto Cursco
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. CUARTILES

Por [F11 aparece la siéuiente pantalla.

CUARTILES

DEFINICION.- Se los define como aquellos valores que superan
a no mas de un porcentaje x, de las observaciones y son su-—
peradas simultaneamente por no mas del porcentaje comple-

mentario.

L ]

F1 = AVANZIA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente el concepto de lo que son
Cuartiles. Luego aparece la linea de opcicnes que le permitira
escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Ruinto Curso
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Por [L[F1]1 aparece la siguiente pantalla.

CUARTILES
Ejemplo.—- 51 tenemos los siguientes porcentajes |

25 % 25 £ 25 Z 25 %
| i i i |
T .
Supera al 25% de las observaciones
es superado por el 754 de las cbservaciones

25 4 25 % 25 % 29 %
| i i i |
i 8 :
Supera al 504 de las observaciones
es superado por el 50% de las observaciones

|

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se define un ejemplo sobre Cuartiles para una
posterior explicacién. Luego aparece la linea de opciones que le
permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1]l] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso

100



Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

P = Ji
A9, L3548 ’/* ;
N
“SAavaol,

BLIOTECA

EUARTTILES

1
ciones y es superado por no mas del 754 de las observaciones.

2 .- Coincide con la Mediana, el segundo cuartil es igual a
2
la Mediana.

2 .- Es el valor que supera a no mas que el 75. de las obser-
3
vaciones y es superado por no mas del 257 de las mismas.

@ .- Es un valor gque supera a no mas del 25X de las observa-

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta una explicacion del ejemlo

anteriormente expuesto sobre Cuartiles. Luego aparece la linea de

opciones que le permitira escoger una de las teclas indicadas.
[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Guinto Curso
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For [F11 aparece la siguiente pantalla.

CUARTTIULES
Ejemplos

S1 el ndmero de datos es PAR se usa las siguientes férmulas:

n + 2 n + 1 3n + 2

1 4 2 2 3 4
S1 el namero de datos es IMPAR entonces:

n + 1 n + 1 3n + 3

1 4 2 4 3 4

@ =3 2 =5,5 e =8
1 2 3
=== _!
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se detallan algunos ejemplos adicionales sobre
cuartiles. Luego aparece la lihea de opciones que le permitira
escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Kkegresa al Meni de Cuinto Curso
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CUARTILES CON VARIABLE CONTINUDA

For [F1]l aparece la siguiente pantalla.

——— -
CUARTILES EN DISTRIBUCION DE LA VARIABLE CONTINUA
Se toma como base las siguientes férmulas:
n n 3n
Q= — 8= — a = —
4 Z 4
S1 tenemos la siguiente tabla:
il
Y2i—1 ¥’3 ni N1
45 35 o >
oS6 &b ) 7
&7 77 &6 13
78 88 b 18
B9 99 2 20
F1 = AVANIZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica la aplicacién de los cuartiles con
variables continuas. Luego aparece la linea de opciones que le
permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Buinto Curso

103



Por [F1]l aparece la siguiente pantalla.

" CUARTILES EN DISTRIBUCION DE LA VARIABLE CONTINUA

Siguiendo con los datos de la tabla anterior tenemos: |

Férmula a utilizar:

n/4 — n
j-1
a =Y + X 1
n J-1 n - n
b =1
Si sabemos que: n =3 n = 7 i =11 n/4=20/4=5
11 J
entonces reemplazamos en la formula:
|| 5 -3 11
g = 55,5 + ¥ 11 = 55,5 + — = 61 |
1 T = 3 2
——— =)
F1 = AVANIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica por medic de un ejemplo la aplicacian

de Cuartiles con Variables Continuas. Luego aparece la linea de

opcienes que le permitira escoger una de las teclas indicadas.
[F1] Continua con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de CQuinto Curso
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CUARTILES CON VARIABLE DISCRETA A

Por [F1l1 aparece la siguiente pantalla.

CUARTILES EN DISTRIEBUCION DE LA VARIABLE DISCRETA

Se toma en cuenta las frecuencias Absolutas acumuladas y se u-
tilizan las siguilentes férmulas:

n 2n n 3n
B = . o = o R B 2 e
4 4 2 4
Si tenemos la siguiente tabla: i
Y1 ni Ni
1 2 2
2 S 7
3 & 13
= 5 18
. = 2 20
F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica la aplicacién de los cuartiles con
variables discretas. Luego aparece la linea de opciones que le
permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F1]1 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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For [F11 aparece la siguiente pantalla.

CUARTILES EN DISTRIBUCION DE LA WARIABLE DISCRETA

Siguiendo coen los datos de la tabla anterior tenemos: |

17 n = 30 n = 20

51 sabemos que: n =
3= 3

entonces reemplazamos en la formula:

N

F1 = AVANIA

En esta pantalla se explica por medio de un ejemplo la aplicacion

de Cuartiles con Variables Discretas. Luego aparece la linea de

opciones que le permitirad escoger una de las teclas indicadas.
[F1]1] Contindcon el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Ruinto Curso

1046

n 8]
@:____:_:5
1 4 4 "
F2 = RETRDCEDE F10 = MENU
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DECILES Y PERCENTILES

Por '[F11 aparece la siguiente pantalla.

UNIDAD I E.buP.O.L.
DECILES Y PERCENTILES

SUMARIO A ESTUDIAR

Definicién
Representacidén Simbélica

Ejemplo Practico

F1 = AVANZA : RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla presenta el sumario a estudiar dentro del tema
de Deciles y Percentiles. Luego aparece la linea de opciones que
le permitira escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1l Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Cuinto Curso
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Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

RECDRDEMDS ALGUNDS CONCEFTOS |
S5i una serie de datos se colocan en orden de magnitud. el
valor medioc o la media aritmtica de los dos valores medios “
gue divide al conjunto de datos en dos partes iguales es la %
h Mediana. Por extensin, de esta 1idea se puede pensar en "
aquellos valores que dividen a los datos en cuatro partes
iguales. Estos valores son representados por:

h R, 2 y @ se llaman primero, segqundo y tercer cuartil,

1 2 3
respectivamente. E1 valor de @ , es igual a la Mediana.
2
— = — —
Fi = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta la definicion de algunos conceptos
bAsicos que serviran de ayuda para continuar con el estudio.
Luego aparece la linea de opciones que le permitirda escoger una
de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de RQuinto Curso
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BPEL 1ILES Y PERCENTTILES

Por [F1l aparece la siguiente pantalla.

DECILES Y PERCENTILES
DECILES.- Anlogamente, los valores que dividen los datos en ”

diez partes iguales se llaman DECILES y se representan por:
D b , s « a 5 D
1 Z Q
PERCENTILES.- Los valores que dividen los datos en cien partes

iguales se llaman PERCENTILES y se representan por:

PP P 4 % 5 = aP
1 = Q9
El quinto decil y el quincuagsimo percentil se corresponden ”

con la Mediana. Los percentiles F y P se corresponden con
~e 7!:
it ot

el primer y tercer cuartil, respectivamente.

F1 = AVANZIA F2 = RETRODCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente las definiciones de
Deciles y Percentiles. Luego aparece la linea de opciones que le
permitird escoger una de las teclas indicadas.

[F1]1] Continda con el Sumario

[F2]1 FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Buinto Curso
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For [F11 aparece la siguiente pantalla.

Ead EMP L G

Si tenemos la siguiente tabla:

CUARTILES, DECILES Y PERCENTILES

Salarios $ #Emplead.
50,00 - 59,99 =] |
&0,00 — 69,99 10
70,00 - 79,99 16
BO,00 - B9,99 14
70,00 - 99,99 10
100,00 -109,99 ]
110,00 -119,99 2
Total 65
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta la descripcion de un

posteriormente ser explicado.

ejemplo para

Luego aparece la linea de opciones

gque le permitird escoger una de las teclas indicadas.

[F1]1] Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de RBuinto Curso
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For [F1l aparece la siguiente pantalla.

—

“ CUARTILES

Vamos a encontrar @
1

El primer cuartil es aquel valor que se obtiene para N/4
65/4 = 16.25 de los casos comenzando por la primera clase
contiene B casos, tomaremos 8.25 casos (16.25 - 8) de los

10 que tiene la segunda clase.

8,25
Q@ = 59,995 + (10,00) = 48,25
i 1 10
F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la forma de resolver el

ejemplo anterior en base a Cuartiles. Luego aparece la linea de

opciones que le permitirad escoger una de las teclas indicadas.
[F1] Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Menu Quinto Curso



Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

DEEILES

Vamos a encontrar D
1

It Son los valores que se obtienen para N/10, 2N/10,...,9N/10

de los casos comenzando por la primera clase (la mas baja)

H Tenemos:
5,5
D = 49,995 + (10,00 = 58,12
1 8
Fi = AVANZA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta descripcién y explicacién de un

ejemplo, aplicando el concepto de Deciles. Luego aparece la linea

de opciones que le permitird escoger una de las teclas indicadas.
[F11 Continda con el Sumario

[F2]1 FRetrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Buinto Curso



Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

FPERCENTILES
L Determinar el percentil 35

El percentil 35 es decir P se obtiene calculando:
]
JSN/100 = ZI5x65/100 = 22.75 de los casos comenzando por la

primera clase.

4,75
P = 69,995 +
35 16

(10,00) = 72,97

Esto significa que el 35% de los empleados ganan $72,97 o
menos.

F1 = AVANIZIA FZ2 = RETROCEDE . F10 = MENU

En esta pantalla se presenta descripcion y explicacion de un
ejemplo, aplicando el concepto de Percentiles. Luego aparece la

linea de opciones que le permitird escoger una de las teclas
indicadas.

[F1]1 Continda con el Sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de GQuinto Curso
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For [F1]1] aparece la siguiente pantalla.

UNIDAD I E.S5.FP.D.L.
MEDIA ARMONICA

SUMARIO A ESTUDIAR

— Definicién
— Clasificacién

- Ejemplo Practico

AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta el sumario a ser estudiado en el
tema de Media Armbnica.lLuego aparece la linea de opciones que le
permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de GQuinto Curso



MEDIA ARMODNICA

Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

MEDTIA ARMODODNTITCA

DEFINICION.- Es el Estadigrafto cuyo valor es el inverso 6 re-
ciproco del promedio aritmtico de los inversos 6 reciprocos ”
de los valores observados.

Se utiliza cuando se necesita calcular un promedio de relacio-
nes expresadas en trminos de valores reciprocos.como relacio-— ”
nes de precio, costo de la vida 6 para comparar cantidades
variables de una especie de una cantidad constante de otra
especie. Reduce la influencia de los valores mayores y destaca

la de los valores menores.

Su representacién simbélica @ M™M_1

La Media Arménica se clasifica en:

Media Arménica Simple
Media Arménica Ponderada

J

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la definicidn de lo que es

la Media Armbnica y su clasificacibn. Luego aparece la linea de

opciones que le permitirad escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F11 Continda con el Sumario

[F21 Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Buinto Curso
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For [F1] aparece la siguiente pantalla.

CALCULD DE LA MEDIA ARMONICA SIMPLE

Los datos originales se representan con: X1, X2, X3,.... Xn.
Los reciprocos e inversos de estos datos son:

T, 1, 1 ..., 1

X1 X2 X3 Xn

La mediana de los reciprocos:

1 . 1 § 1 i E i G 1
X1 X2 X3 Xn %
- |
j
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta el cdlculo de Media Armdnica Simple.

Luego aparece la linea de opciones que le permitird escoger una
de las teclas indicadas.

[F1] Continta con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Men de RQuinto Curso



Por [F1]1] aparece la siguiente pantalla.

CALCULD DE LA MEDIA ARMONICA SIMFLE

El reciproco de esta mediana:

n N
T, 1 \ 1 e e e 1 n
¥ L2 Xi
X1 X2 X3 Xn i=1
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se continda explicando la demostracion de la

formula de la Media Armonica Simple. Luego aparece la linea de

opciones que le permitird escoger una de las teclas indicadas.
[F1]1 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso



For [F1]1 aparece la siguiente pantalla.

MEDIA ARMDNTITCA 51 MFLE
Ejemplo:
| X1 1 / X1
n =25
2 272 = 0.50
3 1/3 = 0.33 a7
M1=__ = 4,09
& 1/6 = 0.16 1,22
8 1/8 = 0.12
? 179 = 0.11
L 1,22 “
Fi = AVANZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta una explicacieén del ejemploc sobre
Media Armbnica Simple. Luego aparece la linea de opciones gue le
permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Quinto Curso
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Por [L[F1l aparece la siguiente pantalla.

Los reciprocos de estas variables:

1, 1 1 w s % w 3

Yi Y2 ¥3 Yn

" Los reciprocos de las frecuencias absolutas:

j CALCULD DE LA MEDIA ARMONICA FONDERADA

“ Los valores de las variables se representan con Y1,Y2,Y3...Yn.

1 1 1 1
— X N1 + X N2 + X N3 + ... X Nn
Y1 Y2 Y5 Yn
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta el calculo

de Media Armonica

Fonderada. Luego aparece la linea de opciones que le permitira

escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Quinto Curso



Por [F11

aparece la siguiente pantalla.

CALCULD DE LA MEDIA ARMONICA FPDONDERADA
La mediana de estos reciprocos:
— % NI + X N2 + X NI + ... x Nn
¥i Y2 ¥Ys Yn
n
El reciproco de la mediana antes calculada:
n
1 1 1 1 j1
J —— X N1 + X N2 + NS * wvaw X Nn
! Y1 v2 v3 Yn
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU
En esta pantalla se continda explicando el calculo de Media
Arménica Fonderada (explicacion de la Formulal. Luego aparece la
linea de opciones que le permitird escoger una de las teclas

i1ndicadas.

[F1]

[F2]

Continda con el Sumario

Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de RQuinto Curso

120



Por [F1l aparece la siguiente pantalla.

MEDTIA ARMONITCA FPONDERADA
Ejemplo:
X1 Ni Ni/Yi
Frec. absocluta N = 164
20 2 2/20 = 0.10
30 b7 S/30 = Q.18 16
M 1= __ = 35.55
40 4 4/40 = 0.10 0.45
S0 3 3/350 = 0.06
“ &0 2 2/60 = 0.03
I 14 L 0,45
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta una explicacién del ejemplo sobre
Medla Armbnica Fonderada. Luego aparece la linea de opciones que
le permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Ruinto Curso
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Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

UNIDAD I E:S:F.0.L.
MEDIA GEOMETRICA

SUMARIO A ESTUDIAR

— Definicién
- Propiedades

- Ejempleo Practico

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta el sumario a ser estudiado en el
tema de Media Geométrica. Luego aparece la linea de opciones que
le permitirad escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1]) Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de (Quinto Curso



MEDTIA EEDMETRICA

Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

MEDTIA A GEOMETRICA

DEFINICION.- Podemos definir a la Media Geometrica como el

Estadigrafo cuyo valor es la raiz de orden N del producto de

las N observaciones.

Su representacién simbélica : Mo

h

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta el concepto de Media Geométrica.
Luego aparece la linea de opciones que le permitird escoger una
de las teclas indicadas.

[F11] Continda con el Sumario

[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de GRQuinto Curso
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Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

CALCULD DE LA MEDIA GEOMETRICA

Dados los siguientes valores positivos X1 y X2 su Media Geom-—
trica sera 1igual a 1la raiz del orden N en este caso del
praoducto de sus trminos.

Jxl X x2

%

Mo

Mo (x1 x =2

Esta definicién la podemos aplicar a N numeros de observacio-
nes, en esta caso la Media Geomtrica de (x) serda i1gual a la
raiz de N por los productos hasta An.

1
ﬁjxi X X2 X 3T ... XN

Mo (x)

Mo (x)

[}

=
ha =

o

>

"

F1 = AVANIA E2

RETRDCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta una explicacidn sobre el cialculo de
la Media Geomktrica. Luego aparece la linea de opciones que le
permitira escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1} Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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Por [L[F11

aparece la siguiente pantalla.

41‘
CALCULD DE LA MEDIA GEOMETRICA
n 1/n
Mo (x) = ( m X1)
1=1
Aplicando logaritmos tenemos:
log X1 + log X2 + ... log Xnix)
log Mo (x) =
n
n
I log Xi
1=1
log Mo (x) =
n
F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU
En esta pantalla se continda explicando sobre el cdlcule de la
Media Geométrica. Luego aparece la linea de opciones que le

permitira escoger una de las teclas
[F11

[F2] Retrocede a

indicadas.

Continda con el Sumario

la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Quinto Curso



For [F1l aparece la siguiente pantalla.

CALCULD DE LA MEDIA GEDMETRICA '

Simplificando la férmula anterior tenemos:

log X1
1

([ ae B

antilog 1
Mo (x) =

3

I

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se continda con la explicacion del calculo de la
Media Geométrica. Luego aparece la linea de opciones

que le
permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1] Continda con el Sumario
[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de (Buinto Curso
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PROP IEDADES DE LA MEDIA BEDMETRICA

Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

FROFIEDADES DE LA MEDIA GEDMETRICA
1.— El producto de las Desviaciones con respecto al logaritmo
de la Media Aritmetica; es i1gual a la unidad, cualqguiera
que sea la Distribucién.

Demostracién:

(log £ Yi - 1log Mo) ni = O

Il
[

Aplicando propiedades de logaritmos tenemos:

log ( Yi / Mo ) ni =0

([ b

1=1

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se hace una explicacion y se demuestra la

primera propiledad de la Media Geom&trica. Luego aparece la linea

de opciones que le permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.
[F1]1] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Quinto Curso
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Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

PROFIEDADES DE LA MEDIA GEOMETRICA
“ Puede quedar expresado asi:
m ni
log w (YT / Mo ) =20
1=1
Si se aplica antilogaritmo sera: “
Antilog o ( Y1 / Mo )» = 1
1i=1
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se continda con la explicacion y demostracion de
la primera propiedad de la Media Geométrica. Luego

linea de opciones que le permitirad escoger una de
indicadas.

aparece la
las teclas

[F1]1 Continda con el Sumario
[F2]1 Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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Por [F1l aparece la siguiente pantalla.

PROPIEDADES DE LA MEDIA GECMETRICA

2.- E1 cuadrado de la Media Geomtrica de una variable es
igual a la Media Geomtrica de las variables, elevando al
cuadrado.

i Demostracién:

m
Moz (Jm Yih)2
i=1

Si despejamos parntisis tenemos: "

m
Mo2 (Jm Yi2h)
1=1
F1 = AVANIA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU
En esta pantalla se hace una explicacidn y demostracion de 1la

sequnda propiedad de la Media Geomktrica. Luego aparece la linea
de opciones que le permitird escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F11] Continda con el Sumario
[F21 Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Guinto Curso
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Por L[F1) aparece la siguiente pantalla.

PROFPIEDADES DE LA MEDIA GEOMETRICA

3.- El logaritmo de la Media Geomtrica es igual a la suma- ”
toria del logaritmo de dichas variables.

Demostracion:

m
z (log Y1) x ni
1=1
log Mo =
n
F1 = EVALUACIDN F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se hace una explicacion y demostracidn de la

tercera propiedad de la Media Geom&trica. Luego aparece la linea

de opciones que le permitirad escoger una de las teclas indicadas.
[F1]1] Presenta evaluacion de la Unidad I1

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de GQuinto Curso
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FPar [F1l aparece la siguliente pantalla.

UNIDAD 1 EVALUACTION

Conteste segtn su criterio, afirmando (S5) o negando (N) las siguientes
preguntas:

- Dado los sgts valores de Y 18, 29, 30, 36, 40 y N 2, 5
4, 3, 2; la media arménica ponderada es 27,267 l

— Dado los numeros 3. S, &, 7, 9, 10 1la media arménica
simple es 4,287

- Dado los sgts. valores 84,91,72,68,87,78 la mediana
serd igual a B27

— Dada las frecuencias N 7,10,10,3 y la sumatoria de sus
logaritmos de los valores respectivos = 30556 la media
Geomtrica es 11.447

En esta pantalla se presente la evaluacion oge la praimere uniodad
ae Curinto Curso compueste de 4 preguntas las Cuales S e geber.
contestar afirmatl ve o negativamente, al +inal de 1a ml=me

gependiendo  de las respuestas correctas g anzorrectas emitires
MENSE)E.

51  todas las preguntas  fueron contestadas correctamente el
MENSAJE QUE aparecera es:

r
[od

FELICITACIODONES bt




Si
el

En

51

la Gltima linea nos presenta la siguiente opcibn:

[F101] Regresar al Menlt Principal

mas del 50 % de las preguntas fueron contestadas correctamente
mensaje que aparecera es:

!!'! Debes repasar nuevamente la Unidad I L
la dltima linea nos presenta las siguientes opciones:
[F11 Unidad 1

[F10] Regresar al Mend Principal

se contestd una respuesta incorrecta y las demds correctamente
mensaje que emitira es el siguiente:

'!''' Debes prestar mas atencidén 119
la Qltima 1linea aparecera la siguiente opcidn:

[F10] Regresa al Menl Principal
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U N I D A D II

Por [F1] apareceri otra pantalla indicando el sumario a estudiar
de la Unidad escogida.

UNIDAD II E:5.P. 0.1
ESTADIGRAFOS DE DISPERSION

SUMARID A ESTUDIAR

Clasificacin e Importancia
Amplitud 6 Rango
Desviaciones

- Standard

- Media

- Mediana

Coeficientes de Variacidn

= AVANIA F10 = MENU

En esta pantalla se describen todos los temas gque se van a

estudiar de la Unidad II. Ademas en la GUltima linea aparecen dos
opciones que le permitiran continuar o regresar al menl de quinto
curso.

Las opciones a escoger son:
[F1] Continda con el sumario

[F10lRegresa al Mend de Buinto Curso
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Por [F1]1 aparece la siguliente pantalla.

ESTADIGRAFOS DE DISPERSION

INTRODUCCTION

Al entrar al estudio de los Estadigrafos de Dispersién debemos
recordar que cuando se desea tener una descripcién de la forma
como Ffluctuan 1los wvalores de la wvariable se acostumbra a
relacionarlos con un valor de tendencia central, es decir, un
Estadigrafo de Posicién y dar una idea sobre su mayor o menor
concentracién ¢ Dispersidon en torno al valor de posicién
seleccionado.

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

Esta pantalla presenta wuna introduccidn hacerca de los
Estadigrafo de Dispersitn. Al final de la pantalla hay dos
opciones que deberan ser escogildas por el usuario.

[F1] Continda con el Sumario

[F2] Regresa a la pantalla anterior

[F10JRegresa al Mend de Quinto Curso
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Si1 se presiond [F1] aparece la siguiente pantalla.

ESTADIGRAFOS DE DISPERSION
DEFINICION.- Es la medida de la validz o representatividad de ”
un promedio; cuanto mas pequefa es la Dispersién con respecto
al promedioc, mas representativo es el promedio.

" Recurrimos a este tipo de Estadigrafo vya que los valores de
tendencia central no dan i1ndicacidén alguna sobre la distribu-
cién de los caracteres internos de la serie.

Eijemplo:
*x1 X1 I xi1 = 200 n=5
3 S xi = 200 / 5 = 40
7 I8
42 42
&7 2 I X1 = 210 n=5
B1 &3
Me = 210 / S = 42
200 210
F1 = AVANIA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica claramente la definicién de los
Estadigrafos de Dispersibn. Luego aparece la linea de opciones
que le permitird escoger una de las teclas indicadas.

[F1] Continda con el sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de BRuinto Curso



Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

CLASIFICACTION

Amplitud & Rango

Desviaciones
Estadigrafos

de < - Standard
Dispersién — Media
- Mediana

Coeficientes de Variacién

F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta la clasificacién de los Estadigrafos
de Dispersibn. Luego aparece la linea de opciones que le
permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F11 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10]1 Regresa al Mend de Ruinto Curso
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AMPLITUD 0 RANGDO

Por [F1]l aparece la siguiente pantalla.

AMPLITUD 0 RANGD

DEFINICION.- Es 1la distancia que existe entre el mayor y el
menor valor observado ¢ entre el limite inferior del primer
intervalo y el limite superior del altimo intervalo.

Su representacién simbélica : A

Férmula para encontrar la Amplitud ¢ Rango:

A = X max - X min
o il
A = Y max = Y min
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica el concepto de lo que es Amplitud &
Rango. Luego aparece la linea de opciones que le permitira
escoger una de las teclas indicadas.

[F1]1 Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de [GEuinto (L ~-so

137



FPor [F1]1 aparece la siguiente pantalla.

AMPLITUD 0 RANGD

los valores extremos vy no se considera toda la distribucién.
Unicamente en muestras peguenas (frecuencia < 10) el rango ¢
amplitud proporciona gran parte de la informacidén contenida en
I las mismas y puede emplearse con confianza como medida de Dis-
persion.

" No es muy i1mportante por que en sus cdalculos solo intervienen

Yi N1
A=Y min - Y max
Y min. —> 15 2
20 b A = 40 - 195
30 Q
35 3 A = 25
Y max. —> 40 o
F1 = AVANIZA F2 = RETROCEDE F1C = MENU

En esta pantalla se presenta un ejemplo aplicando el concepto de
Amplitud & Rango. Luego aparece la linea de opciones que le
permitira escoger una de las teclas indicadas.

[F11] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso



DESVIACIAON

For [F1]l aparece la siguiente

STANDARTPD

pantalla.

DESVIACION

DEFINICION.- Llamamos Desviac
como indice de variabilidad,
al Estadigrafo de Dispersién
cuadrada de la varianza con si

Su representacién simbélica

Formula para encontrar la Desv

STANDARD

16n Standard, conocida tambin
error medio 6 error cuadritativo
cuyo valor esta dado por la raiz
gno positivo.

S

iacién Standard:

S = + J52
Ejemplo:
S = + 1144.75
S =+ 12.03
F1 = AVANIA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU
En esta pantalle se suplica el concepto de lo que es Desviacion
Standarc y ademis presenta un ejemplo. Luego aparece la linea de
opclones gue 1l permltiréd escogsr una de las teclas i1ndicadaz.
CF1]) Conmtinda con el Sumar:o
[F2] Retrocede a la pantallea anter:or
[F10] Rearssa al Mend de Guinte Curso
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DESVIACION MEDTIA

For [F11 aparece la siguiente pantalla.

DESVIACION MEDIA

DEFINICION.- Llamamos Desviacién Media a un Estadigrafo de L
‘Dispersién cuyo valor esta dado por la Media de los valores

absolutos de las Desviaciones con respecto a la Media Aritm-— "

tica.

| Su representacién simbélica : Da

Férmula para encontrar la Desviacioén Media:

| Yi — M1 ! ni
Da=

n

F1 = AVANZA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica el concepto de 1o que es desviacién

Media. Luego aparece la linea de opciones que le permitira
escoger una de las teclas indicadas.

[F1]l Continda con el Sumario
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Menu de Quinto Cu-so
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CALCULD D E L A DESVIACION MEDIA
Por [F11 aparece la siguiente pantalla.
CALCULD DE LA DESVIACION MEDIA
{
Ejemplo:
Yi ni Yi—-ni [Y2-M1| |Y1-M1|n1
Z |Yi = H1| ni
S S 150 19:5 58,5 Da =
60 4 240 Dy 38 n
70 () 420 05 3
BO = 400 10,59 92:9 Da = (193 / 20)
20 2 180 209 41
Da = 9.65
z 20 1390 193
F1 = AVANZA F2 = RETRDCEDE F10 = MENU
En esta pantalla se presenta un ejemplo aplicando 21 concepto de

Desviacibn

Media.

Luego

[F11]

LF2]

aparece la linea de
permitira escoger una de las teclas indicadas.

opciones

Contintla con el Sumario

Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso
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DESVIACION MEDIANA A

Por [F11 aparece la siguiente pantalla.

DESVIACION MEDIANA
DEFINICION. - Llamamos Desviacién Mediana a un Estadigrafo de
Dispersién cuyoc valor estd dado por la Media de los valores

absolutos de las Desviaciones con respecto a la Mediana de di-

cha distribucidn.

Su representacioén simbélica : Dm

Férmula para encontrar la Desviacién Mediana:

E | ¥i — Me | ni

n

F1 = AVANIZIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica el concepto de lo que es Desviacion
Medi ana. Luego aparece la llinea de opciones que 1le permitira
escoger una de las teclas indicadas.

[F1]l] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] kRegresa al Mend de (GBuinto Curso
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CALCULDO D E LA DESVIACION MEDIANA

Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

" CALCULD DE LA DESVIACION MEDIANA
Ejemplo: l
Y1 ni Ni |Y1—He] IYi—He!ni
I |Yi - Hel ni
4 3 3 2 & Dm=
o 2 o 1 2 n
& 7 2 0] 0
8 4 16 2 B Dm = (32 / 20)
10 4 20 4 16
Dm = 1.6
x 20 %
F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se presenta un ejemplo aplicando el concepto de
Desviacibn Mediana. Luego aparece la linea de opciones que 1le
permitira escoger una de las teclas i1ndicadas.

[F1] Continda con el Sumario

[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F10] Regresa al Mend de Quinto Curso



CODEFICIENTE D E VARIACION

Por [F1l aparece la siguiente pantalla.

" COEFICIENTE DE VARIACION

DEFINICION.- Llamamos Cpeficiente de Variacion a un Estadigra-
fo de Dispersién cuyo valor estad dado por la division entre la
Desviacién Standard y la Media, multiplicado por 100.

Representacion simbélica cv

Férmula a utilizar:
Cv= (5 / M1) % 100

Ejemplo:
EV = (12.03 / 69.3) x 100 = 17.3

Esto significa que la Desviacién Standard con respecto a la
Media tiene una Variacioén de 17.3 %4 ”

F1 = EVALUACIDN F2 = RETROCEDE F10 = MENU

En esta pantalla se explica el concepto de lo que es Coefieciente
de Variacibn vy ademas se muestra un ejemplo. Luego aparece la

linea de opciones que le permitird escoger una de las teclas
i1ndicadas.

[F1l FPresenta la evaluacioén de Unidad II
[F2] Retrocede a la pantalla anterior

[F101 Regresa al Mend de Quinto Curso

144



Por [F1] aparece la siguiente pantalla.

UNIDAD I1I EVALUACTIUON

Conteste sequn su criterio, afirmando (S) o negando (N) las siguientes
preguntas:

- La Varianza de un conjunto de datos se define como el
cuadrado de desviacién mediana”? .

— Dada la desviacién tipica 5=17,8B y la media aritmtica
M1=43,7 ; el coeficiente variacién sera 40,77

— Dada la wvarianza 52=144,75 la desviacion tipica es 12,037

- Dado los sgtes. valores 2, 3, 4, B, 11; la desviacién
media sera 2,97

- 51 rango = 48 y valor minimo = 153; el valor maximo es &37

En esta pantalla se presenta la evaluacién de la segunda unidad
de Quinto Curso compuesta de S preguntas las cuales se deben
contestar afirmativa o© negativamente, al final de la misma

dependiendo de las respuestas correctas e incorrectas emitirad un
mensaje.

Si todas las preguntas fueron contestadas correctamente el
mENsSaje que aparecera es:

FELICITACIODNES UL
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Y en la altima linea nos presenta la siguiente opcidn:

[F10]1 Regresar al Menl Principal

S1 mas del 50 % de las preguntas fueron contestadas correctamente
el mensaje que aparecera es:

!'! Debes repasar nuevamente la Unidad II !'!'!
Y en la dltima linea nos presenta las sigulentes opciones:
[F1] Unidad II

[F10] Regresar al Mend Frincipal

51 se contestd una respuesta 1ncorrecta y las demas correctamente
el mensaje que emitirda es el siguiente:

!''!' Debes prestar mas atencion !!!
En la tltima 1linea aparecera la siguiente opcidn:

[F10] Regresa al Menl Principal
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INTRODUCCTION

Estamos wviwviendo una época muy importante en la vida
de la Computaciédn donde se estan desarrollando muchas
aplicaciones a medida gque 21 mundo avanza ©n  su

tecnologla computarizada.

S5in embargo estos adelantos gue son de utilidad para
grandes smpresas y empresarios que hacen uso de estos
para su mejor desarrollo n beneficio propio y de sus
empleados, para la niftez y la juventud este adelanto
lo ven como algo normal y lo han aceptado como algo
creativo, produciendo una verdadera revolucidn en =1

campo de la enseManza.

Es por esto gue para los Flanteles Educacionales como
para los padres de familia ecuatorianos se ven en la
nacesidad de contar con material didactico apropiado
y de acuerdo con los requerimientos de los programas

educacionales vigentes en el pails.

Razdn por la cual nosoctros nos hemos preocupado por
desarrollar este Sistema Educativo en el area de la

Estadistica basandonos en que en la actualidad toda

f-



institucidn u organizacibn, debe tener sistemas cde
Control Estadistico, Con este criterio, el
conocimiento de la asignatura =2s de suma i1mportancia,
pugs su aplicacidn se proyecta hacia la Industria, el
Comercio, la Banca vy en general a todas las

actividades profesionales.

Al Bachiller en Comercio vy Administracidn le
permitira recopilar, organizar, analizar e
interpretar datos relacionados con Ventas, Compras,
Fluctuaciones de Precios, Fluctuaciones de Salarios,
FPartidas Presupuestarias y/o realizar estudios sobre

el mercado de un producto.

Este Sistema propicia la interrelacidn sntre teoria y
practica y selecciona los aspectos practicos de las
técnicas de investigacidbn y el analisis matematico en
la Estadistica Descriptiva. Se caracteriza, ademas,
por cser sintético y flexible, lo gue permifte al
profesor su desarrollo y adesptacidn de acuerdo con
las caracteristicas y necesidades del educando, del

ma2dio vy la sociedad.



Este Sistema ha =ido desarrollado bajo las siguientes

caracteristicas:

- Una Parte Tebrica
- Comprande una introduccién, conceptos ¥

definiciones de cada una de= las unidades.

- DOtra Farte Practica
— Comprende, ejemplos practicos v una evaluacian

con sus respectivas soluciones.

Y teniendo como obistivo ensefrar al estudiante de una
manera rapida, interesante, amena vy de facil

captacion el programa de estudio vigente.



METODDLOGTIA UuTILIZADA

— Nombre del Sistema.

SEDEST (Sistema Educativo de Estadistica?l

- Estandarizacidn de Nombres de Programas.

Todos los programas tienen la siguiente

identificacidn:

ESTAD @ 99
H Sy > digitos del 00 - 99
F———————— > digito 4 o S
ESTAD. - constante de identificacion de los nombres

de los programas (ESTAD = Estadistica)

9 .— lIdentifica el cursoc gque pertenece el

programa (4 = cuarto curso, 5 = guinto curso)

9 .— Identifica un nGmeroc secuencial de programa

Ln



GENERALIDADES

Ecte Sistema se inicia por medio de un Mend Principal

gue muestra las siguientes apciones:

- MATERIA DE CUARTO CURSO
- MATERIA DE QUINTO CURSO

— FIN DE SESION

Lta opcion de Cuarto Curso a la vez presenta otra

u

]

]

pantalla donde se muestra el Sumario con

respectivas unidades:

ESTADISTICA DE CUARTO CURSO
— UNIDAD I
ESTADISTICA

— UNIDAD II
DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS

— UNIDAD III
ESTADIGRAFOS DE POSICION

— RETORNO AL MENU PRINCIPAL

Lz Unidad 1 comprende todos los Conceptos Basicos

acerca c¢e la Estadistica asi como introduaccién,

o~



definicidn, importancia vy ocbietivos, elementos
gstadisticos vy clasificacidn.Ademas el estudiante

podr3a evaluar su propio rendimiento.

ta Unidad I camprence todo lo relacionado con la
Distribucidn de Frecuencias asi como calculo con
variable discreta, tabul acidn, propledades v

representacidn grafica.

En esta unidad a medida gque vaya avanzando el curso

se 1iran presentando ejemplos, graficos que les
serviran de ayuda al estudiante para su mejor
entendimiento. Ademas =1 estudiante podra evaluar su

rendimiento.

La Unidad III comprende todo lo relacionado con
Estadigrafos de Fosicion. En esta unidad nos parmite
enzeffar la clasificacidn e importancia de un
estadigrafo de posicidn, la Media Aritmética con
calculo de variable discreta y continua, prop:iedades,
ventajas vy desventajas.y 1 Modo con calculo de
variable discreta vy continua, demostracidn de la

ftormula.



Tambié&n tendrad 1la parte de ejemplos, graficos vy

evaluacidn.

la opcidn de Quinto Curso a la vaz presenta otro merd

con todas sus Unidades.

ESTADISTICA DE QUINTO CURSO
— UNIDAD I
ESTADIGRAFOS DE POSICION

— UNIDAD II
ESTADIGRAFOS DE DISPERSION

— RETORNO AL MENU FPRINCIPAL

La Unidad I comprendes los siguientes tdpicos:
— Mediana
— Cuartiles
— Deciles y Percentiles
— Media Armdnica vy
- Media Geomé&trica
Al ensefar esta unidad se iran presentando conceptos,

definiciones, ejemplos practicos, vy por Ultimo una

evaluacidn.

La Unidad 1II tisne gque ver con la Estadistica de

Dispersibn. Topicos tales como:



— Clasificacidn e Importancia
- Rangos
- Desviaciones
- Standard
— Media
— Coeficiente de Variacidn

A medida gue avance esta unidad se ird3n ejecutando
programas con conceptos, ejemplos v evaluacidn sobre

esta unidad.
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Nombre:

ESTADOOO

Objetivo.- este programa presenta el mend general de

opciones del sistema.

Caracteriicas:

Fermite ingresar una opcidn que nos
servira de enlace con el programa

correspondiente.

Emite mensaje de error por opcion

incorrecta.

La opcidn de CUARTO CURSO enlaza al

programa ESTAD40O.

La opcitin de GUINTO CURSO enlaza al

programa ESTADS00.

La opcidn de FIN sirve para salir del

Sistema.

10



Nombre: ESTAD40OO

Objetivo. - Fresenta el sumario de cuarto curso

estudiar.

Caracteriicas:

- Detalla las Unidades que se wvan

desarrollar.

- Validaciodn de teclas funcionales.

-~ Emite mensaje de error por tecla

furncidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

encadena al programa ESTAD410.

F2

encadena al programa ESTADA30.

F3 : encadena al programa ESTAD450.

F10 : =ncadena al programa ESTADOOO.

11



Nombre: ESTADA10O

Objetivo. - Fresenta el sumario de cuarto curso

la Unidad 1.

Caracteristicas:

— Detalla los Topicos que se wvan

desarrollar.

- VYalidacidn de teclas funcionales.

-~ Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcitn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADOOZ.

F10 : encadena al programa ESTAD400.

de



Nombre: ESTADCOZ

Dbjetivo.—- Fresenta urna introduccion de lo gue es

Estadistica.

Caracteristicas:
- Validacidn de teclas funcionales.
— Emite wmensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD411.

FZ : encadena al programa ESTAD410O.

F10 : =ncadena al programa ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD411

Objetivo.- Fresenta la definicidn

Estadistica.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas fun

— Emite mensaje de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa

F2Z : encadena al programa

F10 : encadesna al programa

14

de 1lo que es la

cionales.

por tecla

ESTAD412.

ESTADOO22.

ESTADA40O.

de



Nombre: ESTAD41 2

Objetivo. - Explicar l1a i1mportancia y objetivo de

Estadistica.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas ftuncionales.

- Emite mensajle de errcr por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD413.

F2 : encadesna al programa ESTAD411.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.

de



Nombre: ESTAD41Z

Objetivo. - Explicar los objetivos que tiene

Estadistica.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD414.

F2 : encadena al programa ESTAD412.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD41 4

Objetivo.- da a conocer todos los elementos que tiene

la Estadistica.

Caracteristicas:

- Yalidacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD415.

F2 : encadena al programa ESTAD413.

F10 : encadena al programa ESTAD4CO.

17



Nombre: ESTAD41S

Objetivo.- Fresenta las definiciones y ejemplos

lo que ss la frecuencia y amplitud.

Caracteristicas:
- Validacidn de teclas funcionales.
- Emite mensaje de error por tecla
funcidn incorrecta.
Teclas de Funcidn utilizadas:
F1 : encadena al programa ESTAD416.

F2 : encadena al programa ESTAD414.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.

18

de

da



Nombre: ESTAD4164

Objetivo.- Fresenta la definicidon y eijemplos de

que es el Intervalo.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al! programa ESTAD417.

F2 : sncadena al programa ESTAD415.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

19

lo

e



Mombre: ESTAD417

Objetivo.— Presenta la definicidn v slemplo de lo gue

es el Forcentaje.

Caracteristicas:

— Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fi : encadena al programa
F2 : encadena al programa
F10 : encadena al programa

por tec

ESTAD418.

ESTADA16.

ESTAD40O.



Nombre: ESTAD41E

Objetivo.—- FPresenta la definicidn y sjemplo de lo qus

es Limite de Clase.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.
- £mite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcitn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD419.

F2Z : encadena al programa ESTAD417.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.

de



Nombre: ESTAD419

Objetivo.—- Fresenta la definicidn y ejemplo de 1o gue

es =1 tamaffo del i1ntervalo.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.
— Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD420.

FZ2 : encadena al programa ESTAD418.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

8
]



Nombre: ESTAD420

Objetivo.—- Fresenta la definicion y sjemplo de lo gque

es 21 Funto Medio.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.
- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD421.

FZ : encadena al programa ESTAD41%9.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

—_
ot



Nombre: ESETAD41

Objetivo. - Fresenta la

Estadistica.

Estadistica

ejemplo.

Caracteristicas:

clasificacidn de

la

Y explica 21 concepto de la

Descriptiva

junto con

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite

mensajs de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

F2

F10

encadena

encadena

encadena

al programa

al programa

al programa

par tecla

ESTAD422.

ESTAD420.

ESTAD40O.

un

de



Nombre: ESTAD4Z2

Objetivo.- Explica 1o que 25 la Estadistica

Matematica y presenta un ejempla.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcibn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADO10O.

F2 : encadena al programa ESTAD421.

F10 : encadena al programa ESTAD400.

de



Nombre: ESTADO1O

Objetivo. - FPresenta una evaluacidon de todo 1o

estudiado en los programas anteriores.

Caracteristicas:

- La evaluacion es sintetizada en cinco
preguntas las cuales deberan ser

contestadas con verdadera (V) o falso (Fi.

- Al terminar la evaluaclion se saca dn
promedic en base a las respuestas corractas
g incorrectas. 51 =21 60 L de las preguntas
son correctas se emite un mensaie
indicandole su rendimiento vy haci2ndole
alguma sugerencia. 51 es menor al &0 %L
entances se emite un mensaje sugiriéndole

gue vuelva a tomar esta unidad.

— Se presentaran teclas de funcion

dependiendo del mensaje emitido.

- Validacidn de teclas funcionales.
— Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

26



Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD410.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.



Nombre: ESTAD4ZO

Objetivo. - Fresenta el Sumario de la Unidad I1 de

cuarto curso a sstudiar.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD431.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD431

Objetivo.— Explica vy define lo gque es una Variable

Discreta junto con un ejemplo.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADA44.

FZ : encadena 21 programa ES5TAD430.

FIi0 : encadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD44 &

Objetivo.— Explica lo que es la Tabulacidn dentro de
la Estadistica junto con su clasificacidn
y define lo que es tabulacidn cuantitatiwva.

Ademas presenta un ejemplo.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funciaonales.

— Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD447.

F2 : encadena al programa ESTADA431.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD447

Objetivo.— Define 1o gque es Tabulacién Cualitativa,

Geografica v Cronoldgica. Ademas presenta

un ejemplo por cada una.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

~ Emite menszaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fl1 : encadena al programa ESTAD432.

F2 : encadena al programa ESTAD446.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD4Z2

Objetivo.—- Explica todo lo referente a 1o gque es

la

Distribucidn de una Tabla de Frecuencias.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de errar

funcidtn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fl1 : encadena al programa

F2 : encadena al programa

F10 : encadena al programa

-~
B

ESTADA433.

ESTAD447.

ESTAD40O.



Nombre: ESTAD4A3Z

Dbjetivo.- Explica la definiciédn de Datos de 1la

Variable, Frecuencia fAbsoluta y Frecusncia

Relativa.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

4

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD434.

F2 : encadena al programa ESTAD432.

F10 : encadena al programa ESTADAOO.

T



Nombre: ESTAD434

Objetivo.— Fresenta un ejemplo practico de una Tabla

de Distribucidn de Frecuencla junto con su

graftico.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : sncadena al programa ESTADA43S5.

F2 : encadena al programa ESTAD433.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD435

Objetivo.—- Explica lo que es ura Fecuencia

Acumulativa. Da su definicidrn junto con un

gjemplo priactico y su graficacibn.

Caracteristicas:

- Val:dacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD436.

FZ : encadena al programa ESTADA34.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD4ZSE

Objetivo.- Explica lo referente a Diagramas de
Frecuencias. Define paso a paso como
cbtener el cuadro de un diagrama e
frecuencias. Ademas explica =1

graticacidn.

Caracteristicas:

- VMalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADA4A37.

F2

encadena al programa ESTADA3S5.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD4AT7

Objetivo. - Sigue con la explicacion del programa

anterior.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al progirama ESTAD438.

F2 : encadena al programa ESTADA36.

F10 : encadena al programa ESTADAO0OO.



Nombre: STAD4Z8

Objetivo. - Fresenta un ejemplo practico junto con la

graficacidn de un Diagrama de Frecuencias.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD439.

F2 : encadena al programa ESTADA437.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD4ZT

Objetivo. - Explica las propiledades de las

frecuencias. Fropiedad 1, propiedad 2 y

propiedad 3, ademas presenta las formulas

respectivas junto con ejemplos.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensajle de error por tecla de

funcidbn 1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

| 6 | : encadena al proorama ESTAD440.

F2 : encadena al programa ESTAD438.

F10 : esncadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD440O

Objetivo. - Continda con la explicacidn anteriaor.
Fropiedad 4, propiedad 5 y propiedad 6&.

fAdemas presenta sus formulas v ejemplos.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla de

funcidbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD441.

F2 : encadena al programa ESTAD439.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

40



Nombre: ESTAD441

Dbjetivo. - Explica acerca de los Diagramas

Acumul ativos de Frecuiencias. Como obtener

]

el cuadro y grafico.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaie de error por tecla de

funcidn incarrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD442.

FZ2 : encadena al programa ESTAD440.

F10 : encadena al programa ESTADAOO.

41



Nombre: ESTAD442

Dbjetivo.— Fresenta el cuadro y grafico de Diagrama

fcumulativo de Frecuenclas.

Caracteristicas:

- VYalidacion de teclas ftuncionales.

- Emite mensaje de error- por  tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fl1 : encadesna al programa ESTAD443.

F2 : encadena al programa ESTAD441.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.

de



Nombre: ESTAD44Z

Objetivo.— Definir lao qgque es Variable Continua v

presenta un ejemplo.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programna ESTAD444.

F2

T

encadena al programa ESTAD442.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAL444

Objetivo.- Explica la definicidn y da un sjemplo

lo que s un Intervalo de Clase.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTARD445.

F2 : encadena al programa ESTADA&43.

F10 : encadena al programa ESTAD4CO.

44

de

de



Nombre: ESTAD44S

Objetivo.- Explica la definicidn, fodrmula a utilizar

y presenta un ejemplo de Marca de Clase.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa

F2 : encadena al programa

F10 : encadena al programa

45

por tecla

ESTAD448.

ESTAD444.

ESTADA40O0.
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Nombre: ESTAD44E

Objetivo.—- Explica cono calcular vy graficar

un

Histograma de Frecuencia con wvariables

continuas v datos agrupados.

Caracteristicas:

— Yalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcibn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al! programa ESTAD449.

F2 : encadsna al programa ESTAD445.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.

446

de



Nombre: ESTAD44%

Objetivo.- Fresenta el cuadro Y representacidn

grafica de un Histograma de Frecuecncia.

Caracteristicas:

- Validacian de teclas funcionales.

Emite mensaje de error por tecla ce

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADOZ20.

F2 : encadena al programa ESTAD448.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

47



Nombre: ESTADOZ0

Objetivo. - Fresenta una evaluaci1dn de todo Yo
estudiado en los programas anteriores de

la Unidad II.

Caracterlisticas:
- La evaluacidn es sintetizada en cinco
preguntas las cuales deberan ser

contestadas con verdadero (V! o falso (F).

— Al terminar la evaluacidn se saca un
prom=dio en base a las respuestas correctas
e 1ncorrectas. 51 el 60 % de las preguntas
son correctas se emite ur mensaje
incdicandole su rendimiento vy haciéndola
alguna sugerencia. 51 es menor al 60 %
entonces se emite un mensaje sugiriéndole

que vuelva a tomar esta unidad.

- Se presentaran taclas de funcidnr

dependiendo del mensaje smitido.

- Validacidn de teclas funcionales.
- Emite mensajes de error por tecla de

funcidn incorrecta.

48



Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : erncadena al programa ESTAD4AZO.

F10 : encadena 21 programa ESTAD400O.

49



Nombre: ESTAD4SO

Objetivo.- FPressnta el Sumario de la Unidad III de

Cuarto Curso. Estadigrafos de Fosicidn.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

1

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn 1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD451.

F10 : encadena al programa ESTADA40O.

S0



Nombre: ESTAD4S1

Objetivo.— Explica las general idades y

caracteristicas de los Estadigratos de

Fosicion.

Caracteristicas:

- Validacidon de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla d

11l

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD452.

F2 : encadena al programa ESTAD450.

F10 : sncadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTALD4S2

Objetivo.- Explica

los Estadigrafos de

Aritmética, Mediana,

y Cuartiles.
Caracteristicas:

- Validaciadn

- Emite

mensaje de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : esncadena al programa
F2 : encadena al programa
F10 : encadena al programa

la clasificalidn y simbolismos
Fosicidn.

Modo,

g=

Media

Media Armdnica

de teclas funcilonales.

por tecla deg

ESTADA4S3.

ESTADA4AS1.

ESTADAOO.

=4 ‘

\;}‘—/‘y‘. S'-Jbr'
sLI8TEc~



Nombre: ESTAD4SZ

Objetivo. - Explica 1la definicion y clasificacidn

log gque s la Media Aritmdtica.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD454.

FZ : encadena al programa ESTAD45SZ.

F10 : sncadena al programa ESTAD40O.

tie

de



Nombre: ESTAD4S4

Objetivo.— Explica la definicidn de la Media

Aritmética Simple, realiza la demostracidn

de la formula,se deduce la fédrmula General

y presenta un ejemplo.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla de

tuncidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADA4S5SS.

F2 : encadena al programa ESTAD4S3E.

F10 : sncadena al programa ESTAD40O.



Nombre: ESTAD4SS

Objetivo.- Fresenta un ejemplo de Media Aritmética

Simple.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

- Emite mencsaje de error por tecla

funcion incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fi1

encadena al programa ESTADA4S6.

F2 : encadena al programa ESTADAS4.

F10 : encadsna al programa ESTADA40O.

cn
cn

(= f=



Nombre:

Dbjetivo.—- Explica

ESTAD4SS

la def

demostracidn de la

inicidn

formula

Aritmética Fonderada.

Caracteristicas:

Y hace

de la

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje

de ervor

funcidn i1ncorr=acta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

F2

F10

encadena al

encadena al

encadena al

programa

programa

programa

paor tec

ESTAD4SY.

ESTAD4SS.

ESTADA0OO.

una

Med1 a



Nombre: ESTAD4S7

Objetivo.—- Fresenta un ejemplo de

Fonderada.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas

la Media Aritmética

funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD4SB.

F2 : encadena al programa ESTADA5S6.

F10 : =ncadena a1 programa ESTAD40O.

a2



Nombre: ESTAD4ES

Objetivo.—- Fresenta un ejemplo tomando en cuenta
Intervalo de Clase. Y hace

demostracidn de la foraula.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

—- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD459.

F2 : encadena al programa ESTAD457.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

=1

urna

ce



Nombre: ESTAD4AST

Objetivo.- Euplica el concepto de desviaciones

con la fdrmula a utilizar.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error

funcidn i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa
F2Z : encadena al programa
F10 : encadena al pragrama

por tec

ESTAD4LO.

ESTAD458.

ESTAD40O.

junto



Nombre: ESTAD4LO

Dbjetivo.- Explica la primera propiedad de la Media

Aritmética.

Caracteristicas:

- VYalidacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD461.

F2 : encadena al programa ESTAD459.

F10 : =ncadsna al programa ESTADACO.

de



Nombre: ESTAD4G1

Objetivo.— Explica la segunda propiledad de la Media

Aritmética y da un ejemplo.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD462.

F2Z : encadena al programa ESTAD4&0.

F10 : encadena al programa ESTAD400O.

&1



Nombre: ESTAD4&LD

Objetivo.- Explica las Ventajas de la Media

Aritmética.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD463.

F2 : encadena al programa ESTAD4&1.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD4ELZ

Objetivo.- Explica las desventajas de 1la Media

Aritmética.

Caracteristicas:

- Validaciodn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD464.

F2 : encadena al programa ESTAD46&2.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

63

de



Nombre: ESTAD4L64

Objetivo.— Explica la definicidn de lo gue es el Modo

a 1gual gue su representacidn simbdlica.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADA4&S.

F2 : encadena al programa ESTAD4&63.

F10 : encadena al programa ESTAD400.

54



Nombre: ESTAD4&S

Objetivo.- Fresenta y explica un ejemplo del

Caracteristicas:

— VMalidaci1on de teclas funcionales.

— Emite mensaje de =rror

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa
F2 : encadena al programa
F10 : encadena al programa

por tecla

ESTAD46A.

ESTAD4LA4.

ESTADAOO.

Modo.

de



Nombre: ESTADA4LE

Dbjetivo.—- Explica 21 Modo con Variable Discreta.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidén utilizadas:

F1 : encadena al programa

F2 : encadena al programa

F10 : encadena al programa

por tecla

ESTADALT.

ESTAD46S.

ESTAD40O.

de



Nombre: ESTAD4LT

Objetivo.- Fresenta un ejemplo del Modo con Variable

Discreta.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla d=

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADO3IO.

F2 : encadena al programa ESTAD4&6.

F10 : encadena al programa ESTAD40O.

&7



Nombre: ESTADOZO

Objetivo. - Fresenta una evaluacidon de todo 1o
estudiado en los programas anteriores de

la Unidad ITI.

Caracteristicas:

- La evaluacidn es sintetizade en cinco
preguntas las cuales deberan ser

contestadas con verdadero (V) o falso (F).

- Al terminar la evaluacibn se saca un
promedioc en base a las respuestas correctas
e incorrectas. 51 el 60 % de las preguntas
Son correctas se emite un mensaje
indicandole su rendimiento vy haciéndole
alguna sugerencia. Si1 es menor al &0 X
entonces se emite un mensaje sugiriéndole

gue vuelwva a tomar esta unidad.

- Se presentaran teclas de funcidn

dependiendo del mensaje emitido.

— Validacidn de teclas funcionales.

6B



- Emite mensaje de error poar tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funciodn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD4S0.

F10 : encadena al programa ESTAD400.

&7

de



Nombre: ESTADSO0

Objetivo.—- Fresenta el sumario de Quinto curso

estudiar.

Caracteristicas:

Detalla las Unidades que se wvan

desarrollar.

Validacidn de teclas funcionales.

Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 g

FZ 3

F10 :

encadena al programa ESTADS10.

encadena al programa ESTADS70.

encadena al programa ESTADOOO.

|

o

a

i



Nombre: ESTADS10

Objetivo.- Fresenta el sumario de QCuinto curso

la Unidad I.

Caracteristicas:

- Detalla los Tdpicos que se van

desarrollar.

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fl1 : encadena al programa ESTADSO1.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.

71

de

de



Nombre: ESTADS0O1

Objetivo.—- Presenta 21 sumario de la mediana.

Caracteristicas:

- Detalla los Tépicos que se wvan

desarrollar.

- VMalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS11.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.



Nombre: ESTADS11

Objetivo.- Fresenta la definicidn de lo que es la

Mediana.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS12.

F2 : encadena al programa ESTADSO1.

F10 : encadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADS12

Objetivo.- Explica la forma de calcular la

mediana.

Caracteristicas:

- VMalidacidn de teclas funcionales.
- Emite mensaje de error por tecla d=

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS13.

F2Z : encadena al programa ESTADS11.

F10 : encadena al programa ESTADS0O0.

74



Nombre: ESTADSE13

Objetivo.—- Aplicar el calculo de la mediana por medio

de un ejemplo.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

-~ Emite mensaje de error por tecla de

furncidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS14.

F2 : encadena al programa ESTADS1Z.

F10 : @ncadena al programa ESTADS0O.



Nombre: ESTADS14

Objetivo.—- Es continuar con la aplicacidn del calculo

de la mediana por medio de un ejemplo.

Caracteristicas:

— VYalidacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS15.

F2 : encadena al programa ESTADS13.

F10 : encadena al programa ESTADS0O.

d

e



Nombre: ESTADS1S

Objetivo.- Nos da a cornocer las formas de calcular la

madiana.

Caracteristicas:

- VYalidacian de teclaz funcionales.
- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrectsa.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS16.

F2Z : encadena al programa ESTADS14.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

~d
~d

de



Nombre: ESTADRS16

Objetivo.- Fresenta 1la forma de calcular la mediana

con variable continua.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS17.

FZ : encadena al programa ESTADS15.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

de



Nombre: ESTADS17

Objetivo.- Explicacidn del calculo de la mediana con

variable continua.

Caracteristicas:

- Validaciedn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS18.

F2 : encadena al programa ESTADS16.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.

79



Nombre: ESTADS1B

Objetivo. - Fresenta la forma de calcular la mediarna

con variable discreta.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.
- Emite mensaje de srror por tecla

funcidbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS19.

F2Z : encadena al programa ESTADS17.

F10 : encadena al programa ESTADS0O0.

de



Nombre: ESTADS19

Dbjetivo.—- Explicacidn del calculo de la mediana con

variable discreta.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.
- Emite mensaje de error por tecla de

funcién i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fi

encadena al programa ESTADS21.

F2

encadena al programa ESTADS18.

F10 : encadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADSZ21

Objetivo.- Explicar la propiedad gue tiene

mediana.

Caracterlisticas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaie de error por tecla

tuncidn 1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fi : encadena al programa

F2 : encadena a1 programa

F10 : encadena al programa

ESTADS2Z2Z2.

ESTADS19.

ESTADSO00.

1a

da



Nombre: ESTADSZ22

Objetivo.—- Explicar con un ejemplo la propiedad de la

medl ana.

Caracteristicas:

~ Validacion de teclas funcionales.
— Emite mensaje de error por tecla

funcion incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS23.

F2 : encadena al programa ESTADS22.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

1‘—|‘J

de



Nombre: ESTADSZ3

Objetivo.- Explicar detalladamente el ejemplo de la

propiedad de la mediana.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas ftuncionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS24.

F2Z : encadena al programa ESTADS22.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

84



Nombre: ESETADSZ24

Dbjetivo.- Continuar con la explicacidn del ejemplo

de la propiedad de la mediana.

Caracteristicas:

- Yalidacidén de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla ds

funcién incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS25.

F2 : encadena al programa ESTADS23.

F10 : sncadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADS2S

Objetivo. - Contintia con la explicacion del ejemplo de

la

propiedad de la mediana.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

Emite mensaje de error por

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

F2

F10

encadena al programa ESTADS27.

encadena al programa ESTADS24.

encadena al programa ESTADSO0O.

=¥

tecla

de



Nombre: ESTADRSZ27

Objetivo.—- Explicar las ventajas de la mediana.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidr incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSZ8.

F2 : encadena al programa ESTADS25.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

87

de



Nombre: ESTADSZE

Objetivo.- Explicar las desventajas de la mediana.

Caracteristicas:

—~ Validacidn de t=clas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS20.

F2 : encadena al programa ESTADS27.

F10 : encadena al programa ESTADS0O0.

o
a



Nombre: ESTADSOZ2

Objetivo.- Fresenta 21 sumario de Cuartiles.

Caracteristicas:

- Yalidacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS29.

F2 : encadena al programa ESTADS2B.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

89

de



Nombre: ESTADSZ2?

Objetivo.- Explicar la definicidn d=2 1lo que

cuartiles.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrectsa.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD330.

P

encadena al programa ESTADSOZ2.

F10 : encadena al programa ESTADSO0O0.

de



Nombre: ESTADSZ0

ODbjetivo.- Fresenta un sjemplo aplicado al concepto

de cuartiles.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tacla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidéin utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS31.

F2 : encadena al programa ESTADS30.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

de



Nombre: EETADSZ1

ODbjetivo. - continda con la explicacidn del ejemplo de

ctuartiles.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrectsa.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

encadena al programa ESTADS32.

F2 : encadena al programa ESTADS30.

F10 : encadena al programa ESTADS0O0.

92



Nombire: ESTADSZ2

Objetivo. - Musstra varios ejemplos sobre cuartiles.

Caracteristicas:

Validacidn de teclas funcionalec.

Emite mensaje de ervraor por

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

F2

F10

encadena al programa ESTADS33.

encadena al programa ESTADS31.

encadena al programa ESTADS00.

tecla

de



Nombre: ESTADS3Z

Dbjetivo.— Explicar cuartiles en distribucidn

variable continua.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por  tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS34.

F2Z : encadsna al programa ESTADS32.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

94

con



Nombre: ESTADSZ2

Objetivo.- Continda explicando sobre la distribucidn

de cuartiles con wvariable continua.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS27.

F2 : encadena al programa ESTADS24.

F10 : encadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADSZS

Objetivo.—- Explicar cuartiles en distribucidn con

variable discresta.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcién utilizadas:

Fl1 : encadena al programa ESTADS36.

F2 : encadena al programa ESTADS34.

F10 : encadena al programa ESTADSO0O0.



Nombre: ESTADSZ6

Objetivo. - Continda explicando sobre la distribucidn

de cuartiles con variable discreta.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclaz funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS37.

F2 encadena al programa ESTADS3S.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.

de



Nombre: ESTADSOZ

Objetivo.- Fresenta el sumario de deciles

percentiles.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaie d= error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS40.

FZ : sncadena al programa ESTADS36.

F10 : encadena al programa ESTADS0O0.

28

de



Nombre: ESTADS40

Objetivo. - Fresenta 1a definicion de algunos

conceptos basicos.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS41.

F2 : encadena al programa ESTADS03.

F10 : sncadena al programa ESTADS0O0.

g
N

de



Nombre: ESTADS41

Objetivo.—- Presenta la definicidn de lo que deciles vy

percentiles.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tacla

funcidn incorrecte.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS4Z2.

F2 : encadena al programa ESTADS40.

F10 : encadena al programa ESTADSO00.

-
o
C

de



Nombre: ESTADS4Z

Objetivo.- Da un sjemplo en el cudl se van a destacar
los sigulientes conceptos: cuartiles,

deciles y percentiles.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS43.

FZ : encadena al programa ESTADS41.

F10 : encadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADS4Z

Dbjetivo.- Explica dando un ejemplo la aplicacidn del

concepto de cuartiles.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn 1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS44.

F2Z : encadena al programa ESTADS42Z.

F10 : encadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADS44

Objetivo.- Explica dando un =jemplo,la aplicacidn del

concepto de deciles.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSA45.

F2 : encadena al programa ESTADS43.

F10 : encadena al programa ESTADSO00.

de



Nombre: ESTADS4S

Dbjetivo. - Explicar dado un ejemplo la aplicacidn del

concepto de percentiles.

Caracteristicas:

- Yalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS46.

FZ : encadena al programa ESTADS44.

F10 : encadena al programa ESTADS0O.

104



Nombre: ESTADSO4

Dbjetivo. - Fresenta 1 sumarioc de media armdnica.

Caracteristicas:

- Validacioan de teclas funcionales.

— Emite mensajs de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS4B.

F2 : encadena al programa ESTADS45.

F10 : encadena al programa ESTADSO0O.

de



Nombre: ESTADS48

Objetivo.—- Fresenta 1la definicidn de lo que es

media armdnica y su clasificacion.

Caracteristicas:

- VYalidacioan de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidbn i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS49.

FZ2 : encadena al programa ESTADSO4.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

la

de



Nombre: ESTADS4%

Objetivo.—- Explicar el cdlculo de la media armdonica

simple.

Caracteristicas:

- Yalidacian de teclas ftuncionales.

- Emite mensalje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSS50.

F2 : encadena al programa ESTADS48.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

de



Nombre: ESTADSS0O

ODbjetivo.— Continda explicando el calculo de la media

arménica simple.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS51.

F2 : encadena al programa ESTADS49.

F10 : encadesna al programa ESTADSO00.

de



Nombre: ESTADSS

Objetivo.—- FPresenta un ejemplo aplicando el calculo

de la media armdnica simple.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSSZ.

FZ : encadena al programa ESTADSS1.

F10 : encadena al programa ESTADSO00.

109

de



Nombre: ESTADSSZ

Objetivo.- Explica 21 calculo de la media armdnica

ponderada.

Caracteristicas:

— Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSS3.

FZ : encadena al programa ESTADSS1.

F10 : encadena al programa ESTADSO00.

de



Nombre: ESTADSS3

Dbjetivo.—- Continda explicando el calculo de la media

armonica ponderada.

Caracteristicas:

- Validacioén de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcitn utilizadas:

F1 : encadena al programa

F2 : encadena al programa

F10 : encadena al programa

por tecla

ESTADS54.

ESTADSSZ2.

ESTADS00.

de



Nombre: ESTADSS4

ODbjetivo.— Fresenta un =2jemplo aplicando 1 calculo

de la media armdnica ponderada.

Caracteristicas:

— Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa PRESO0S5.

F2 : encadena al programa ESTADSS3.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.



Nombre: ESTADSOS

Objetivo. - Fresenta el sumario de media geomaétrica.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

Fi : encadena al programa ESTADSS8.

F2 : encaderna al programa ESTADSS54.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

de



Nombre: ESTADSSE

ODbjetivo.—- Fresenta la definicion de lo que es

media geométrica.

Caracterlisticas:

— Yalidacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcién incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTAD359.

F2 : encadena al programa ESTADS0S5.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

e
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Nombre: ESTADSS

Objetivo.- Explicar el calculo

geometrica.

Caracteristicas:

—- Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensale de error

funcidn i1ncorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa
F2 : encadena al programa
F10 : encadena al programa

paor tecla

ESTADS&0.

ESTADSSH.

ESTADS00.

de la media

de



Nombre: ESTADSSO0

Objetivo. - Continda con el calculao de 1a media

gecométrica.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSS61.

F2 : encadena al programa ESTADSS59.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

116



Nombre: ESTADEAL

Objetivo.- continda con el calculo de 1la medi a

geométrica.

Caracteristicas:

- VYalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcibn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS62.

F2 : encadena al programa ESTADS&0.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

117
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Nombre: ESTADS&Z

Objetivo.- Fresenta las propledades que tiene

media geométrica. (lra. propiedad)

Caracteristicas:

- Yalidacion de teclas funcicnales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSL3.

FZ : encadena al programa ESTADS&2.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

118
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Nombre: ESTADS&Z

Objetivo.— Continda explicando la primera propiledad

de la media geométrica.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaie de error por tecla

funcibdbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

&e

encadena al programa ESTADS&4.

F2 : encadena al programa ESTADSLZ.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

;i ()

de



Nombre: ESTADS LA

ODbjetivo.— Explica la segunda propiedad de la media

geometrica.

Caracteristicas:

- VYalidacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidbn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSAS.

F2 : encadena al programa ESTADS&3.

F10 : encadena al programa ESTADS00.

de



Nombre: EETADSES

Obietivo.- Explica la tercera propiedad de l1a media

geométrica.

Caracteristicas:

- Yalidacidén de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcibn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADG40.

F2 : encadena al programa ESTADSL4E.

F10 : encadena al programa ESTADS0O.

de



Nombre: ESTADOAD

Objetivo. - Fresenta una evaluacidn de todo 1o

estudiado en la Unidad I de guinto curso.

Caracteristicas:

- La evaluacidn es sintetizada en cinco
preguntas las cuales deberan sar

contestadas con verdaderoc (V) o falso (F).

- Al terminmar la evaluacibn se saca un
promedio en base a las respuestas correctas
e incorrectas. 51 el &0 % de las pregurtas
son correctas se emite un mensaje
indicandole su rendimiento y haciéndole
alguna sugerencia. 5i es menor al &0 %

entonces se emite un mensaje sugiriéndole

que vuelva a tomar esta unidad.

- Se presentaran teclas de funcidn

dependiendo del mensaje emitido.

- Validacibn de teclas funcionales.
- Emite mensaje de error por tecla d=a

funcidn incorrecta.
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Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : =sncadena al programa ESTADS10.

F10 : encadena al programa ESTADS0O0.



Nombre: ESTADS70

Objetivo.- Fresenta 1los topicos a tratarse en

unidad I1.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS71.

F10 : encadena al programa ESTADSO00.
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Nombre: ESTADS71

ODbjetivo.- Fresenta una breve introduccidn de

de los estadigrafos de dispersidn.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje des error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa

F2 : encadena al programa

F10 : encadena al programa

i
t-
w

por tecla

ESTADS72.

ESTADS70.

ESTADS00.

acerca

de



Nombre: ESTADS7Z

Dbjetivo. - Fresenta la definicidrn acerca de

zstadigrafos de dispersidn.

Caracteristicas:

— Validacion de teclas funcionales.

- Emite mensaj)e de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS73.

F2

encadena al programa ESTADS71.

F10 : encadena al programa ESTADS00.
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Nombre: ESTADS73

Objetivo. - Fresenta la clasificacion de los

estadigrafos de dispersion.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS74.

F2 : encadena al programa ESTADS72.

F10 : encadena al programa ESTADS00.



Nombre: ESTADS74

Objetivo.—- Fresenta el concepto de amplitud o rango,

su simbologia y la fdrmula.

Caracteristicas:

- Validacion de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error

funcidn incorrecte.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa
F2 : encadena al programa
F10 : encadena al programa

por tecla de

ESTADS7S5.

ESTADS73.

ESTADS00.



Nombre: ESTADETS

Objetivo.—- Explica por medio de un ejemplo
aplicacidn de la formula de amplitud

rango.

Caracteristicas:

- Validacioan de teclas funcionalas.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidén incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS76.

F2 encadena al programa ESTADS74.

F10 : encadena al programa ESTADSO0O0.

[
rJ
~J

la

de



Nombre: ESTADSY76

Dbjetivo.- Fresenta el conceptao, simbologlia, fdrmula

y ejemplo de desviacidn standard.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS77.

F2 : encadena al programa ESTADS7S.

F10 : encadena al programa ESTADSCO0.

de



Nombre: ESTADS77

Dbjetivo. - Fresenta el concepto, simbologia,

fAdrmula de desviacidn media.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS7B.

F2 : encadena al programa ESTADS76.

F10 : encadena al programa ESTADS00.
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Nombre:

ESTADS7E

Objetivo.- Fresenta un ejemplo en el que se aplica la

férmula de desviacidon media.

Caracterlsticas:

— \Yalidacion de teclas

- Emite mensaje

de error

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1

| 7

F10

encadena al

encadena al

encadena al

o
Lo
I3

programa

programa

programa

funcionales.

por tecla

ESTADS79.

ESTADS77.

ESTADS00.
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Nombre: ESTADS79

Objetivo. - Fresenta el concepto, simbologia,

farmula de desviacidn medilana.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcicnales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSBO.

F2 : encadena al programa ESTADS78.

F10 : encadena al programa ESTADSO00.
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Nombre: ESTADSEBO

Objetivo.- Fresenta un eijemplo en el cual se aplica

la f&rmula de la desviacidn mediana.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

- Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADSBI1.

F2 : encadena al programa ESTADS79.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.
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Nombre: ESTADEE1

Dbjetivo.~ Fresenta el concepto, simbologia, fdrmula

v ejemplo de coeficiente de variacidn.

Caracteristicas:

- Validacidn de teclas funcionales.

— Emite mensaje de error por tecla

funcidn incorrecta.

Teclas de Funcidtn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADOSO.

FZ : encadena al programa ESTADSBO.

F10 : encadena al programa ESTADS00.
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Nombre: ESTADC4C

Dbjetivo. - Fresenta una evaluacidn de todo lo

estudiado en la Unidad I1 de guinto curso.

Caracteristicas:

- La evaluacion es sintetizada en cinco
preguntas las cuales deber an zar

contestadas con verdadero (V)Y o falso (F).

- Al terminar la evaluacidbn se saca un
promedio en base a las respuestas correctas
e incorrectas. 81 el 60 L de las preguntas
Son correctas se emite un mensaje
indicdndole su rendimientoc y haci&ndcle
alguna sugerencia. S5i es menor al 60 %
entonres se emite urn mensaje sugiriéndole

gue vuelva a tomar esta unidad.

- Se presentaran teclas de funcian

dependiendo del mensaie emitido.

— Validacidn de teclas funcionales.
-~ Emite mensaje de error por tecla de

funcidn incorrecta.
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Teclas de Funcidn utilizadas:

F1 : encadena al programa ESTADS70.

F10 : encadena al programa ESTADSOO.

§ T ¥
1 i



