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INTRODUCCION

El sistema de control d€ Inv€ntari.o ha sido de8arrolLado €n

ba8e a los requerimiento8 de 1a empresa SASTRERIA CORIErIBL

con el fin de llevar un control de Ia materia prima €xist6nte,
cantidad d6 prendas €n producción y cantidad de prendas en

€xistencias en 1a fábrica.

Est€ manual prov€€ instruccionea ac€rca d€ Ia instalación, uso

y nantenimiento deI Sist€ma d€ Control de Inventario.

Explica además caracterfsticas del sist€ma, y r€querimientos

tanto d€ equipos de computación, como de los progranas y

sistemaB op€rativos que deben ser instalados.



OBJETIVO DEL HANUAL

EI objetivo fundamental d€ €ste ManuaL es Íniciar y guiar al
lector €n I.r operación deI istema de Control de Inventario
y Facturación.

A OUIEN VA DIRIGIDO ESTE HANUAL

Este Manua1 está organizado en 4 partes:

PARTB 1 Requerimiento y pasos para e1 uso del sistema

PARTB 2 Entradas def Sistema

PARTE 3 Salidas del Sister¡a

PARTE r¡ Proce6os especiales deI S].stema

PAATB 5 Hantenimiento de Archivos

PARTB 1.- Explica los requerimientos de equ¡.po y programas,

ingreso aIeI ambi€nte de trabajo, Ia instaLación y eI

s istema .

PARTB 2.- Explica cada una de las opciones de entradas al

sistema.

PARTE 3.- Explica cada una de las opciones para las consultas

y reportes del sistema.

PARTB 4.- Explica cada opción para realizar los procesos

especiales.

PARTE 5.- Explica cada opción para dar mantenimj.ento a los

códigos de prendas.



CAPITULO I

CONFIGURACION



CONFIG{'RACION

1.1 REOUERIHIENTOS DB EOUIPO

E1 sistema básico de los equi.pos de computación que

necesita para instalar eI sistema incluyel

Un MICBOCOHPUTADOR IBM XT, AT, Ps/z modelo 30 o más, o

compatible, con 640 KB de memoria r€al.

Un MONIToR, e1 cual, puede ser monocromático o a color.

Un DISK-DRM eL cual puede tener capacidad para:

- Disk-dri.ve de 5t

- Disk-drive de 3l

Una IHPRESORA, la cual debe ser de B0 columnas,

SE



PARTE I

PARA EL USO DEL SISTEMA

REQUERIMIENTOS Y PASOS
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I.2 REQUERIMISNTOS DE PROGRAHAS

Para que eI Sistema de Control de Inventario pueda ser

ejecutado se necesita que Ios siguientes programas estén

instalados en el computador.

Sistema Operativo D.O.S. versión 6.0 en adelante.

Sistema de Base de Datos FOXPRO, versión 2.6.

Programas y archivos del SISTEMA DE CONTROL DE

INVENTARIO,

Pás. L-2



§t§r¿t¡ 0¿ cotllot 0s lxv¿rTá o I lrcrutacl0I t¡¡¡¡ I de 0¡u¡rio

1.3 CARACTERISTICAS DEL SISTEHA

EI Sistema de Control de Inventario y Facturación está

diseñado para el manejo de ordenes de corte parcial y ordenes

de cort€ general para Ia confección de prendas de Ia fábrica,
asf como el manejo de prendas 6n producción y el manejo de

prendas en existencia,

E1 Sistema de Contro] de Inventario y Facturación está basado

en eI manejo de menúes de opciones, que 1os usuarios podrán

eacog€r de acuerdo a sus requerimientos.

EI sigtema se 10 ha dividi.do en módulos que son:

HODULOS OUB LO CONPORHAI{

- Primer ingreso de inventario

- Inventario de telas

- Consultas por pantalla

- Reporte Impresos

- Hantenimiento de tablas de códigos

- Proc€sos especiales

A continuación se detalla brevemente las definicÍones de cada

uno de los módulos.

Pás. 1-3
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1.3.1 Primer inqlreso de iDventario

Permit€ eI ingreso de prendas y telas a inventario existentes

en Ia fábrica.
1.3.2 Inventario de telas
Permite ingresar las telas a inventario cuando se realiza una

compra.

1.3.3 Inventario de prendas

P€rmit€ el ingreso de prendas terminadas a bodega cuando una

orden parcial se ha realizado, permite eI egreso de prendas

de bodega cuando se realice una venta de prenda8.

1.3.4 conaultaa

P6rmlte vigualizar información clasificada d€ acuerdo a

opcionos sel€ccionadas por el usuario.

1. 3. 5 Roporte

Permite Ia emisión de información clasificada de acuerdo a

opcion€s seleccionadas.

1.3.6 Proceaoa especiales

Permite realizar cierto tipo de operaciones que se requiera

en perfodos determinados como son: respaldos, reindexar

archivos, etc.

1.3.7 Hantenimiento de arcbivos

Permite realj.zar operacj.ones básicas tales como ingresos,

modificaciones y eliminaciones sobre diferentes archivos.

Pás. t-l
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A},IBIEDTTE DE IBABA^]O

2,I EL TECLADO

EI

2.L.L Teclag funclonales

Las teclas funcionales son aquellas que depende de Ia

aplicación qu€ esté utilizando para que dichas teclas realj.cen

una f unc i.ón .

2.L.2 Ieclado náquina de escribir
Es la parte central de1 teclado deI

caracteres alfabéticos y numéricos en

computador y consta de

Ia parte super ior .

2.L.3 Teclado numérico

Está ubicado en La parte derecha del teclado del. computador

y tiene doble utili.zación, Ia primera función son teclas

numéricas y 1a otra para movimientos del cursor, para cambiar

de una función a otra debe presionar la tecla NUM LOCK que se

encuentra en la parte superior de dichas tecLas.

Pás. 2-t

teclado consta de 4 secci,ones:

- Teclas funcionales

- Teclado máquina de escribÍr
- Teclado numé r i co

T€clas especiales



§tsfEu D¿ c0lTtof, D[ IIr¿xI I0 f racll]uct0¡ Iu¡rl dr Us¡¡r io

2.2 COI{OCIENDO LAS TBCLAS

I BNTBR ]

Es usada para marcar eI final de una 1fnea. D.o.S.

1o que Ud. haya diqitado hasta que presione esta

no reconoce

tecla.

IBACKSPACE ]

Borra eI ú1timo caracter dioitado,

TSHITT]

Bsta t€cl.a betá marcada con la flecha hacia arriba. AI igual
qu6 una máqulna de escribir, no tiene efecto por sf sola; Io
qu€ hace €s seleccionar Ietras mayúsculas y caracteres

eEPeciales,

IEscl
Con sata tecla se podrá cancelar cualquier tipo de operación.

[ilrru rocK]

Esta tecla realiza dos funciones:

Cambi.a eI efecto de Ias teclas de

derecha de1 teclado a movimi€ntos del

En combinación con Ia tecla CTRL

displayado por pantalla.

números a 1a

I PRIT{T SCRBEN]

Envfa a la impresora 1o que aparece en la pantalla.

Nota: Debe estar prendida Ia impresora.

cursor,

congela e1

rd,u. L-L
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TINS]

Permite cambiar de modo de inserci.ón a modo de sobrescritura,

en el primer modo los caracteres se insertarán desplazando e1

texto, en e1 segundo modo 1os caracter€s r€emplazaran a los

exist€ntes.

tDBL]

Esta tecla nos permite borrar un caracter a Ia derecha de

nuestra posición en la pantalla.

Las t€c1as de

[-> ] Deeplaza

[<-] Desplaza

I i ] Desplaza

[ ! ] Desplaza

direccionamiento son Los siguientes:

un espacio a Ia derecha de la pantalla.

un caracter a la izquierda de 1a panta1la.

una llnea hacia arrrba.

una lfnea hacia abaj o

Pás. 2-3
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ACCESO AL SISTEMA

3.1 INSTALACION DEL SISTEMA

Para instalar €1 sist€ma Ud. d€berá ten€r Lo sisuiente:

Un diskette de 3i conteniendo FOXPRO versión 2.6.

Un disk€tte de 3* conteni€ndo Ios programas fuentes del

Sistema d€ Control de Inventario y I'acturación.

UN disk€tte de 3* conteniendo los programas ejecutables

d€I sist€ma de control de Inventario.

Una vez que tenga esto, proceda a i.nstalar en eI disco duro

del computador.

3.1.1 In8talando PoxPRo versión 2.6

Para instalar el sistema de FOXPRO deberá realizar los

siguientes pasos:

1 - Introducir el diskette qu6 contiene POXPRO en Ia unidad

A:

- Digitar A: y presionar IENTER]

- Disi.tar FOXPRO

- Presionar I ENTEB ]

.)

?

4

Pás. 3-t
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3.1.2 Instalando los programas €jecutables del sistema

Para instalar 1os programas ejecutables de1 sistema, deberá

realizar los siguientes pasos:

3.1.3 Inetalando progr¿rma fuentes del sj.stema

Para instalar los programas fuentes del si.stema realizar 1os

siguientes paaos:

1

?_

1

3.-

4.-

Introducir e1 diskette de programas ejecutables en 1a

unidad A: de1 computador.

Digitar A:

Presionar I ENTBR ]

Digitar i€instal
Pregionar I ENTER ]

Introduclr el diskette de programas fuentes en la unidad

A¡

Di.gitar A:

Presionar I ENTER ]

Digitar i.finstal
Presionar I ENTBR]

Páq. 3-2
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3.3 INGRESO AL SISTEMA

Para Ia ejecución deI sj.stema se deberá diqitar a nivel
del sistgma operativo, Lo siguiente:

C\ >SISINF I ENTER ]

Se mostrará La pantaLla de Ingreso de Identificación de

usuario de Ia siquiente forma:

1

Ingreso identificación o <ESC> para Salir
licu¡ l,¡ P¡¡t¡ll¡ de IDgreso de lde¡tlIrcacrór de 0suario

cuando ingrese €1 Password no se visualizará por pantalla.

Ingr€se su identificación asignada por e1 usuario

prlncipal de1 sistema.

4,- Presione ]a tecla IENTERI

5.- Disite su passiyord asignado por eI usuario principal deL

si.stema.

6.- Se mostrará Ia pantalla del Menú Principal de] sistema

(fis.3.3).

lPaasword t

Pás. 3-3
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7.- Seleccione una opción por medi.o de:

Desplazar eI cursor con las teclas direccionales.

Presrone Ia tecla I ENTBR ]

Digitando la primera Ietra de 1a opción que

elegir,

ligur¡ 3.3 Pa¡talla del üe0ú Pn0crpal dei §lstera

desee

Cada una de Ias

en Ios próx imos

opci.ones mostradas en e1 menú son explicadas

capltulos con sus subopciones.

9:16:{8z

P

1 I l 5 slsItlilA c0tTliltL
DI C0Xil0[ 0[ I]r.lilrl¡tll0¡l)1 ¿ til

:ixlrfltJXl/[[IAT Iq cols0ttls ¡¡Po¡t¡§ Pr0cxsos t{Al [10 s ,\L

Pás. 3-4
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PRIMffi, INGRESO DE II{\¡E'ITARIO

4.I INTRODUCCION

Este módulo permj.te ingresar las existencias de telas y

prendas de la fábrica. El módulo de Pri.mer Ingreso de

Inventario es acc€sado eligiendo La opción Primer Ingr€so de

Inventario del menú principal .

Al Beleccionar esta opción se mostrará Ia siguj.ente pantalla
(fig. 4.1).

!.¿í.rt nn

cot§0ülA§ tlP0tT¡s Ptocls0s l{,tllxxil{tilt0 s¡.il!

Iigura 1.1 P¿ltalla drl [erú de Prirer Iog¡Eso de ¡Dv0ltario

Usted debe seleccionar la opción por medio de:

-Posicionando el cursor con las tecl.as de d irecc ionamie nto

y presionar IENTER]

21t10t91
¡¡0lc0r(

§¡.sIB[IL\ Coil[ilgt
stst[l{t Dx coiti0[ 0x Ill,illAil0

I IY¡iIAI IO

Prir.r i ¡ero so

lrl¡¡
?rc!das

frl¡s
?re¡d¡5
[odif icacróo

Pás. 4-1
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4.2 TELAS PRIHER INGRESO

Esta opción permrte ingresar telas existentes en 1a fábrica.

Este proceso se ejecuta a1 seleccionar Ia opc j.ón 1 del Henú

de Pri,mer Ingreso de Inventario.

Al sel.ecci.onar esta opción se mostrará 1a siqruiente pantalla:

Itis.4.2l

(lSC) lara 6alir de l¡greso

ligura {,1 P¡0talla de tel¿s prrrer ¡ogreso

En esta pantalla se digitan los s:.guientes datos:

Tipo de tela.- Es eL código de tela asignado a dicha tela.

9:,16?t/10/95
Pt0tc0r(

sr§il[tI¡\ c0ifltrlt
DE C0IIt0r DE lXv[ Xt

I

SISi [ ]!A rti I

t¡t¡.s rutl{[t Ix0t[§0

la
rts )

¡I
Il¡i

Dese¡ gr¡bar S/l --) [ i

trpo de t
Cantliad
Preclo lo
Irrst$c]

ll
0.001

000,001

6,\¡ !

Pás.4-2
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DiSite eI signo [?] y presione IENTER] en el caso d€ no haber

e1 código de t€la para presentar ayuda de 106 códigos de t€las
con au descripción, puede moverse con las flechas del

movimiento del cursor, para ver todos 1os códigos d6 telas
existentes.

Presione <ESc> para salir de Ia ayuda.

Precio total .- Es eI valor total en sucr€ de Ia cantidad

inqreeada.

Bx igtencia
existir 6n

nfnina.- Es

inventario,

La cantidad de tela mfnima que debe

esta cantldad debe ser en metros.

PARA GRABAR. - Una yez ingresado eI ú1timo dato, que es

sxist€ncia ¡nf nima y presionar IENTERI aparecerá e1 mensaje:

Degea grabar --> S/N

Digite Ia letra S si desea grabar ]a tela ingresada,

DiCite la letra N sj. no desea grabar la tela ingresada.

PARA SALIR.- Presi.one Ia tecla <ESC>.

Páq. 4-3
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4.3 PRENDAS PRIHER INGRESO

Esta opci.ón permite ingresar las prendas existent€s en Ia
f ábr ica .

Est6 proceso 5e ej€cuta al seleccionar la opción 2 del menú

de Primer Ingreso de Inventario.

AI sel€ccionar esta opción s€ pr€aenta Ia siguiente pantaLla:

( f is. 4.3 )

!resrole (¿SC) para s¿ii!

lrlur¡ l.l ?art¡lla de !rend¡s pluer uireso

En esta pantalla

Iipo de prenda, -
a dicha prenda.

se digitan los siguientes datos:

Debe j.ngresar e] códj.go de prenda asignado

:l/10/95
P¡0tc0l(

9 {6:{8§ASllI
stsrsu 0s c0

¡n coBt[ilxI
Imot 0[ Itvltlt¡i0

p

Ptil{

Iipo dr Prerda
l{odelo de Pre[d¿

trpo d. Irla
lalla de ¡reod¿

c¡[t ld¿d act[¿]
costo de preod¿

lnstr¡cia 11l¡ra
CaIt. e! Produccló[

[6]rah¡ [lt]odifica¡ 6/il --) [ ]

¡! l{[8( I ta

Ps I

r8l
t rD0l l
r30l

?as0

0

¡l

l0
00

I
?Q

Pás. 4-4
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Digite e1 signo [?] y presione IENTER]

código para que se presente La ayuda de

y su descrr.pción.

en caso de no saber el
Ios códigos de prendas

Presione IPg. Up] para avanzar 1a siguient€ pantalla de

códigos.

Presione <ESC> para salir de ayuda de códigos de prendas.

Nodelo d€ pr€rda.- Debe ingresar o1 código de modelo asignado

a Ia pr6nda.

Digite eI 6igno t?l en caso de no saber e1 código para

pres€ntar Ia ayuda de los códrsos de modelos y su descripción.

Pregione <ESC> Dara salir de ayuda de códigos de telas.

Catrtidad actual .- Ingresar la cantidad actual de prendas en

existencia en 1a f ábr ica .

Costo de prenda.- Ingresar e} costo de venta de prenda por

unidad.

Existencia mfnima. - Inqresar la cantidad mlnima de prendas que

debe existir en la fábrica.

Cantidad en producción,- Ingresar La cantidad de prendas que

existen en producción actual en la fábrÍca.

Páq. 4-5
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A1 ingresar e1 ú1t imo

producción y pres ionar

mensaj e :

GRABAR o MODIFICAR --> G /T4

Disite Ia letra G si desea grabar 1o ingresado.

Disite fa ]etra M sj. desea modificar los datos ingresados y

e1 cursor se posicionará en eI primer dato a ingresar, que es

tipo de prenda.

PARA SAIIR.- Presione Ia tecla <ESC>.

dato. es

IENTERI,

decir, Ia cantidad en

aparecerá e1 s j,gui ent e

Pás. 4-6
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4.4 HODIPICACION DE TELAS PRIHER INGRESO

Esta opción permit€ modificar las telas que se ingresan en

inventario, debido a algún error en el Íngreso.

Este proceso se ejecuta el seleccionar 1a opción 3 del menú

de Primer Ingreso de Inventario,

Al se lec c ionar
pantalla: ( fig.

eata opción s€ pr€sentará La siguÍente

4.4)

r00tIItAct0I tItls lxrl{[¡ tlGEls0

lilo de lela
c¿!ttd¿d fitsl
Precro t!)tal
¿rrsteoc i¡ ll!orr¿

fcr803l
t2,000.001
t100,000.001

tlool

les¡¿ grab¡r §/l --) [ I

(gSC) Dara s¡lir de uqreso

iisura {,{ Palltalla de lhilfrcaciói lelas pr¡¡er iDgIes0

En esta pantalla se digrtará:

sAsrEmt,t c0xt8Ítlt
DX C0iltot 0[ tIYl

J

"(
I ) {l ITA! I cP¡0tc0r

p27/t0/95 {6:{8

EI códj.so de tela a modlficar.

Pás..i-7
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Si desea ayuda digite e1 siqno i?l IENTER] se presentará ayuda

de código de telas.

Presrone Ia tecla <ESc> para salir de ayuda.

Si el códico de t€Ia existe se mlstrará los datos a rDdificar como 10

¡ruestra la pantalla a continuación (fÍ9. 4.5).

l(,]Dlilc,tct0n !¿u.s P¡ln¿t IIGI¡s0

IiDo dr lola : [6fB03l
c¿¡t rd¡d {rt¡l : [2,000.001
¡nlo tot¿l : t100.000.001

¿¡irte¡cÍa l{l¡ira : [1001

Dese¡ gr¿b¿r S/t --) [ I

(gSC) p¿ra sallr de iogreso

Iigur¡ 1.5 Pa0talla de llodilrc¿ció0 I¿las prirer t0!reso

En esta pantalla puede modificar todos fos datos excepto eI

código de te1a, los datos ingresados serán vaLj.dados.

Cuando haya

aparecerá eI

ingresado el último dato y presj.onado IENTER]

s j.guiente mensaj e:

?ifi
l!Ul

9

l{

c08t[?r iI
t DI IIYIIIAIIO

9 { {I ( I
IJ ;¡

s¡,si!l?1A

Desea grabar --> S/N

Pá9. 4-8
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Digite
Digite

letra
Ietra

la
Ld.

S si
N si

desea grabar los datos nodj.f icados.

no desea grabar los datos.

PARA SALIR: Presione Ia tecla <ESC).

Pás. 4-9
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IN\IBITARIO DE TEI,AS

5.1 IT{TRODUCCION

El módulo de Inventario de Telas permite 1l€var un control de

compras de telas y egreso por ajuste de telas.

Este módulo €s accesado eligiendo la opción 2 deI Menú

Principal.

Cuando s€ €Lige este modulo se presenta 1a siguiente pantalla:
(fis. 5.1)

9:{ó:18 pl27 nlt95
?¡0tc0[

¡lgu¡¿ 5 ,l

Usted debe seleccÍonar

siguiente manera:

- Posicionando el
direcc ionamiento en

sAslt!llA c0tlliltl
slsl#J. ![ c0xmot DI Ixilli¡.et0

Pantall¿ de I[Y€!tano de telas

}a opción de su elección de la

cursor con las

Ia opción y presione

teclas

IENTER].

de

txvlIltil0

Pri¡6r ilgre60
hl¡s
lreDdas

Adquisiciór de telas

liuste de tela§

uI lU ¡a.Lr[LIJñriJl,iL) !!?0trIS !ilitriI

Pás.. 5-1
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5.2 ADQUISICION DB TELAS

Este proceso se ejecuta al seLeccionar la opción 1 del menú

d€ Inventario de Tefas.

Al seleccionar esta opcrón se mostrará la siguiente pantalla:

( f is s.2 )

lactua I

ti90

Ier80i ]
[[ r0011

¡.D00tstctot Dl tB[As P0t c0ltPlA

t00l I lef¿renci¡ : IAI cortado

Descritcrór cartrdad {rts)

G[8A¡Dt¡t A¡0r t ],000.001
uro cAt¡ t 20,001

I lecla : [01/10/95]

Costo total

¡ 200,000.001

20,00c .00l

l0l¡¡b¿r lS]alir t 1

([SC) para s¿l¡r de adgursiciér

[]gura 5.¡ P¿rt¡lla de ].dqurslcró[ de lela§

En esta pantalla se diqitan los sigurentes datos:

factura *.- Es el número de factura con la que se real-izó Ia

compra de telas.

zl tl
PBOI

III
iIITT¡.RIO

35

c0ll

l6:{8 prcrcl9lDl¡ l¡M19

st§iil{r DI coxrl0t !r I

Pás. 5-2
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Referencia.- Es una descripcrón corta de Ia compra de tela.

recha.- Es Ia fecha en que se realizó Ia compra de tela, Ia

fecha de ingreso deberá estar comprendida €n mes en curso,

caso contrario no podrá ingresar Ia compra.

Tipo.- Es eI códiqo de tela que se adqulrió.

Descr ipción . - La descripción

automáticamente una vez ingresado

de 1a tela aparecerá

el código de tela.

Cantidad.- Es la cantidad en metros de tela
cantidad puede ser hasta dos posiciones

significará los cent fmetros .

comprada, esta

deci.males que

Coato total.- Es el val.or en sucre del costo de 1a compra de

t€1a.

Presionar IENTER] para continuar ingresando las compras de

telas.

Presione la tecla <ESC> si no desea seguir ingresando

adquisición de telas, le mostrará el sigui€nte mensaj€:

IG]RABAR o IS]ALIR --> G/S

Disite la tecla G si desea grabar Ios ingresos.

Diqite Ia tecla S sr desea salir sin grabar.

Pás. 5-:
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5.3 AJUSTE DE TELAS (egreso)

Esta opción permite ef egreso de cantÍdad de tel,as para

realizar un ajuste cuando se ingresó una cantidad mayor de 10

real .

Este proceso se ejecuta aI seleccionar la opcj.ón 2 del menú

de Inventario de Telas,

Al seleccj.onar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalla:
(fis. 5.3)

AJijSIl DI IItAS l[GBtS0)

iact Ira I
lipo de tela
Ca¡t ld¿d (!ts 

J

!rer ro total
!efere[c¡¿ de xt.
lec tr¿

t00r I

tcA803l

t 200.001

t ?,000.001

[,tjust¿ fact. 0001 ]

I l1/ 10 /e 5l

Desea gra!¡¡ S/X --) [ ]

lrgura 5.] Part¿lla dé Iluste de lel¿s ltqreso)

En esta pantalla se digitan los siguientes datos:

Comprobante l.- Es eI número de comprobante correspondiente

al egreso de telas.
NoTA: Si no desea salir estando ingresando cualquier 'dato del

ajuste presione Ia tecla <ESC>,

L

P

sI§lt¡x I
st§til{.\ 0[ coir

A C0rISt
t0[ D[ I

tIt
¡vlItAll0

¡ !I 0 I 9
II

t0Ic0l(
1 l¡ !r

Pás. 5-4
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Tipo de tela.- Es eI códiqo de tela gue s€ va a realizar e]

egreso.

Disite el signo [?] en el caso de no saber eI códiso de tela,
se presentará una ayuda d€ código de telas y su descripción.

Presione IPs.Up] para avanzar una págrna.

Presione IPg.Down] para retroceder una página.

Presione <ESC> para salir de ayuda.

Cantidad (mt8).- Es La cantidad en metros que va a realizar
eI eg¡eso,

Precio total.- Es la cantidad total en sucres del eoreso.

Refere¡cia de Es.- Es una descripción corta del motivo del

egreso.

Pecba.- Es La fecha que se realrza eI egreso.

Una vez que ingresó eI último dato y presionó [ENTER]

aparecerá el. siguiente mensa_i e.

Desea grabar --> S/N

Digite Ia letra S si. desea grabar el ajuste realizado.

DÍgite la letra N si no desea grabar Ios datos.

PARA SALIR: Presione fa tecla <ESC>.

Pás.5-5



CAPITULO VI

INVENTARIO DE PRENDAS



l¡r¡¡ I d¿ U¡¡rrio

INVMTIARIO DE PRM{DA,S

6.1 II{TRODUCCION

Est€ módulo permite llevar un control de las prendas

existentes en Ia fábrica, Ilevando un control de los j.ngresos

y egresos de prendas.

ESte

Me nú

módulo es accesado eligiendo ]a opción Inventarj.o deI

PrincipaL

A1 soleccionar esta opción se mostrará 1a siguiente pantalla:

(fig. 6.1)

coxs[tlAs tEPo¡Iss t80cls0s unlilt{t[¡!0 s¡ilt

Usted puede

manera:

lrgur¿ 6.1 Partall¿ de I¡ye0t¡rio de Pre[da§

elegir Ia opción de su elección de La siguiente

Posi.cionando el cursor con

direccionamiento y presÍonando Ia

las

tecla

f lechas

IE]ITERl.

de

21ll
PBOf

sAst¡n
stslil{t D¡ col

I a ) 9 { {l
c0r

I,\ LU tfl!L
:!i, ta ixrltÍ,\!;0

InIxft8t0

PrÍre¡ i¡greso
tel¡s
Preodas

Iogreso de Prerd¡s i Eodeg¡

[qreso de P¡erd¡s ¿ Bodela

Pás. 6-1
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6.2 INGRESO DE PRENDAS A BODEGA

Esta opcj,ón permite eI ingreso de prendas ya confeccionadas

a bodega, cuando una orden terminó de confeccionarse.

Est€ proceso se ejecuta a1 seleccionar la opción 1 del menú

de Inventario.

Al seleccionar esta opción se mostrará Ia siguients pantalla I

(frs. 6.2)

2?/10/95
Pr0Ic0t{

sAs

D¿

TIiT IA t
ET

9:{6:{8 pr
¡l¡l r t)a i Ii I¡.IIO

c 0!pb I Ilo

Irct¿§0 D[ Ptilors I BoDtil

Iefereuct¡ : IPo¡ 0,C. I ll l 1 Iot/10/95]

Pre¡da l{odeio I¿lla Cartrdad

tPrl
lP§ l

f?¡l

t¡!{l

[G ]r¿ba¡ [S]alrr t l

' ([SC) para sali¡ de irgreso

l¡gu¡¡ 6.2 Partalla de llqreso de pre[das a bodeg¿

En esta pantalla se digitan los sigur.entes datos:

Compb.- Es un número secuencial asj.gnado a ese lngreso de

prendas a bodega, que luego servirá para imprimir eI ingreso

de prendas a bodega.

Pás. 6-2
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R€ferencia.- Una descripción brevs d€I ingreso de prendas a

bodega.

Eecha.- Es Ia fecha de ingreso de 1as prendas a bodega, esta

fecha deberá estar comprendida en e1 mes en curso.

Prenda.- Es el código de prendas a rnqtresar a bodega.

Hodelo.- Es eI códiqo de modelo a ingresa! a bodega.

Ta11a.- Es eI códj.qo de talla a ingresar a bodega.

Cantidad.- Es 1a cantÍdad de prendas confeccionadas que será

inqresado a bodega.

Todos estos datos serán validados, y la prenda se verificará
inventario.si existe en

Si desea continuar ingresando prendas presione La tecla

IENIER] y aparecerá una Ilnea para continuar ingresando.

Si no desea continuar ingresando más prendas a bodega,

presione la tecla <ESc> y aparecerá eI siguiente mensaje:

[G]RABAR o IS]AtIR --> G/S

Disite Ia tecla G si desea grabar los ingresos.

Digite Ia tecla S si des6a salir sin grabar.

Pás. 6-3
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6. 3 EGRESO DE PRENDAS DE BODEGA

Esta opción permite eI egreso de prendas ya confeccionadas de

bodega, cuando se realice una venta de prondas.

Este proc€so se ejecuta aI s€leccionar 1a opc j.ón 2 del menú

de Inventario.

AL seleccionar esta opción s€ mostrará 1a siguiente pantalla:
(fis. 6.3)

tact. I : [!00 1

i6¡[§0 DI Pt¡tDls D[ B0D[6i

Clreote : [¡Xlil 00lil¡.n I tecb¡ r [0li l0/95]

Pre¡d¿ I!d¿io lalla C¿¡trdad Preclo

l.r
':lq_-"

3l t8,0001!l te.!ool

[6]¡¿b¿r l§]alrr t l

([§C) !ara s¿llr de i¡greso

Irg¿r¡ 6.3 Paltalla d¡ lgreso de prenias a bodega

En esta pantalla se disitan los siguientes datos:

factura f.- Es un número de factura con eI que se realiza 1a

venta de prendas, Iuego servirá para imprimir e1 egreso de

prendas a bodega.

Referencj.a,- Una descripción breve del egreso de prendas.

SA

UD I
t,

xx

I, p

c0

'TT 

IO¡l¡i¿
S i l c0tfI I ]¿

tiI [0! lxí
21filt95

Pás. 6-4
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fecha.- Es }a fecha de venta de las prendas de bodega, esta

fecha deberá estar comprendida en eI mes en curso.

Prenda.- Es eI códiso de prendas a vender.

Modelo.- Es e1 código de modelo a vender.

Talla.- Es el código de talla a vender.

Cantidad. - Es la cantidad de prendas qu€ será vendida.

Todos estos datos serán validados, y Ia prenda se verificará
si existe en inventario.

Si desea continuar ingresando prendas de bodega por venta,

presione la tecla IENTER] y aparecerá una lfnea para continuar

ingresando.

Si no desea continuar ingresando más

tecla <EsC> y aparecerá el

prendas para vender,

siguiente mensaj e :presione la

IG]RABAR o IS]ALIR --> G/S

Digj.te Ia tecla G si desea grabar los egresos.

Digite Ia tecla S si desea salir sj.n grabar.

Pás. 6-5
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CONST'LTA,S

7.I INTRODUCCION

Este módu1o de consultas permiL€ Ia visualÍzación de

información acerca de prendas en exi.stencia, prendas en

producción, que tiene 1a f ábrj.ca como también información

acerca de telas existentes en inventario.

Este móduIo es accesado eligiendo 1a opcÍón consul.tas del. menú

principal .

A1 s€leccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalla:

(fis. 7 .1)

¡tP0m¡§ Pioct§o§ ulttil!{l[¡r0 s¡lli I

Coisulta per lrgo de !rerda
iar{e¡ i¿ :¿las
:-:J¡¡ f,I itl! t;E tEtá
trr¡i:n1.: l¡ )r¡r;i¡ l¡..o¡¡l;¡:

i¡e¡d¡s p¡r l¿llas
i¡rstencr a le ?el¿

Irgura ?.1 Pa¡t¿ll¿ de C00sulta por P¿[talla

Usted puede seleccj,onar la opción:

- Posicronando eI cursor con las

direcc ionami ento y presionando Ia tecla

flechas

IENTER],

de

st
D

It
¿

{
I$ i!SISI

li :: !:
;:.::: f. IIi¡I:

:xvtrI.{t0 ti:::: i s

Páo. 7-l-
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7,2 CONSULTA POR TIPO DE PRENDA

Esta opción permite ver
prendas en exÍstencia de

de dicha prenda hay en

producción.

la información acerca de todas las

un tipo espec j.a, saber qu€ cantidad

existencia y que cantidad hay en

Este proceso se ejecuta a.L seleccionar la opción l del Menú

de consultas.

A1 seleccl.onar esta opc j.ón se mostrará la siguiente pantalla:

lfts. 7.21

7.1filt95
Pt0tc0t{

sisil!xtA c0[I[ilx[
stsi8l(r 0¡ c0xtB0t ![ Ifi¡xtl8t0

9:.l6 :{8 !r

trgur¿ 7.2 Paot¿ll¿ de Cotsulta g0r tipo ds ¡reld¡

En esta pantalla se digitan Ios srguientes datos:

Tipo de prenda. - Ingrese eI códrgo de prenda a consultar.

8[
si
it
ca

li

!Y

SA

llpo d: !r eod¿ [?l

ISUI:A : ¡: I:.r.

Pás.7-Z

I

I

I

I

I

I



5I§T¿IA I)[ COITIOI DI ITY¿I|TAIIO I TTCTUIÁCIOII I¡¡¡¡ I dr Us¡¡r io

una lfnea arriba o una lfnea abajo.

tPs.upl P€rmite visualizar Las prendas que no han sido

visualizadas en Ia pantalla actual,
Permite v j.sualizar Ias prendas anterÍores a 1as que

han mostrado en Ia pantalla actual.
lPq.Dnl

PARA SALIR: Presi.one la tecla <ESC> y r€gresará a 1a pantalla

de Ia figura 7,2.1 1a cual presentará eI siguiente mensaje:

Desea realizar otra consulta --> S/N

Dig j.te Ia letra S si, desea realizar otra consulta.

Disite 1a letra N si no desea seguir consultando.

Pás.7-4
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1.3 KARDEX DE TEIA

Esta opción permite consultar 1os movimientos de una teIa, es

decir, Ios ingresos y egresos y conocer su saLdo anterior y

actual.

Este proceso se ejecuta aI seleccionar la opción 2 del menú

de Consultas.

AI seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantal,Ia:

(fis. 7.3)

frqur¡ ?.i P¿0t¿lla d. [¿rder d¿ fela

En esta pantalla se dlgitan ]os sisuientes datos:

Tipo de tela.- Ingrese e1 códiso de tela que desee conocer Ios

movimientos.

21t1-0191

Pt0tc0l{
{0 p¡sAsTB[BII Co¡l[¡llI

ststltü Ds c0n¡0t Dt I¡Ytxi^ilo
¡

lodigo de lela : [ ]

r¡.80[I 0[ fll,A

Pás. 7-5
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EI códiso

pr€sentará

de tela será vali-dado y si es incorrecto se

Ia ayuda de códiqlos de telas.

Si no recuerda eI código de tela a consultar disite el signo

[?] para que presente Ia ayuda de códigos d€ telas existentes

en Ia fábrica,

Puede moverse con las teclas de d i,recc ionamiento para ver más

códisos.

Seleccione e1 código de t6Ia a consultar posicionándose en el,

gue desee y presione la tecla tENTERI.

A1 seleccÍonar esta opcÍón se mostrará 1a siguiente pantalla:

(fis. 7.3.1)

c00tG0 --) clB0i
DISCrr?C]0¡ --)

IICEA DOCT, 

'

0A¡ASDIXr l¡!t

8¿ftuxcIt
ix

I I6¡[S0
s

s¡.100 ¡.ci.

IIIDN
:ai:s:

tlsur¡ 7.1.1 P¡Btalla de C00sült¿ de larder de Iel¿

/9i
0t{

c0tIIt I [[
t D¡ ITIITTAT

SA

Jil¡¡.
L

,18 pisIt[!t¡.

!ti'fl¡fS,l. L!0

I}esea ¡eali¿ar otr0 [¡rdeI S/I --) [ ]

Pá9.7-6
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En esta pantalla puede moverse de Ia siguiente forma:

IPs.Up] Permite visualizar las prendas que no han sido

visualizadas en Ia pantalla actual.

IPs.Dn] Permite visualizar las prendas anterÍores a las que

han mostrado en la pantalla actual.

PARA SALIR: Presione 1a tecla <ESC> y regresará a Ia pantalla

de Ia figura 7,3.1 Ia cuaL pres€ntará e1 siguiente mensaje:

Desea realizar otro Kardex --> S/N

Diqite Ia Ietra S sj. desea realr.zar otro Kardex.

Disite la letra N si no desea realrzar otro.

Pás. 7-7
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7.4 PRENDAS POR TIPO DE TELA

Esta opción permite ver informacj.ón acerca de todas las
pr€ndas en existencia de un tipo de telas en especial , saber

que cantidad de dicha prenda hay en existencia y que cantidad

hay en producción.

Este proceso se ejecuta aI seleccionar Ia opción 3 deL menú

d€ Consultas.

A] seleccionar esta opción se mostrará 1a siguiente pantalla:
(f ig. 7.4)

C0XSlJttA DS Pi¡I0¡\ P0! lll0 0[ t¡t¡\

Iipo de tela : [ 1
¡l¡ll1

AI,GO{

cil{01

c¡.1(0 2

cID0?

ctt00
cPc 0l
E[[01

lrqüra 7.1 Pa[talla de C0[sult¡ por l¡po de Preodas

En esta pantalla se digitan
Tipo de tela.- Ingrese e1

consultar.

Ios siguient€s datos:

código de tela de la prenda a

c0 l .!

I;,v-¡.

{8 p¡

s Ist: ¿[i¡.EIO

cl(,tr§n
! ! l::: 11

?.;; : ;.
lJ! i

Pás. 7-8

I

I

I

I

I

I

I



stsTEt¡ 0¿ crlTtot 0t IIYttT l0 Y Prfiut¡cl0I I¡¡o¡ I da [hrr r io

El códiqo

presentará

de tela será validado y si es incorrecto se

Ia ayuda de códigos de telas.

Si no recuerda el código de tela a consultar digite €I signo

[?] para que presente la ayuda de códicos de telas exÍstentes

en 1a fábrica.

Puede moverse con 1as teclas de d ir e cc ionamiento para ver más

códigos.

Seleccione e1 códiqo de tela a consultar posicionándose en el
que desee y presione La tecla tENTERI.

AI seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalLa:

( fiq. 7 .4.1 )

[lqur¿ 7.{.1 Part¿ll¿ de Corsrlt¿ p0¡ trgo de tela

? t0Ic0l{

1 9:{6:{8 p¡sts
ststxilt 0E

I¡E¡IA l]0!iIti¿
ll!tL

t
¿IiIv I¡.I Ii]

Iela --) li,G0{

PBli0¡. r{00[t0

ilr{
I DT

Descrrpcrón --) l[G0Dol l,lCXl

lIIStlxctAs P[0Dt]cct0i

.¡.

IL

tltA

c0Pt c¡.Bil¡.
:t!t ¡.: l.

Desea leal!¿¿¡ otr¡ c0[sulta --) S/l

AL

I

il.

3

r{L

T

It¡.0lcr0lr¡.I
COI PIT¡T§

0

0

li
t0I

Pás. 7-9
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En esta pantalla usted puede moverse de Ia siguiente forma:

Con las flechas de direcc ionamiento del cursor pusde moverse

una lfnea arriba o una lfnea abajo.

IPc.up] Permite visualÍzar las prendas de dicha t€l.a qu€ no

han sido visualizadas en Ia pantalla actual.

lPs.Dnl Permite visualizar las prendas de

anterior€s a las que han mostrado

actual.

dicha

en Ia

tela que

pantalla

PARA SALIR: Presione Ia tecla <ESC> y regresará a ]a pantalla

de Ia figura 7.4.1 la cual presentará eI siguiente mensaje:

Desea realizar otra consulta --> S/N

Digite la letra S si desea realizar otro Kardex.

Digj.te la letra N si no desea seguir consultando.

Pás.7-10
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7.5 EXISTENCIA DE PRENDA ESPECIFICA

Esta orden

producción,

especlfica.

permite

cantidad

consultar datos como

en existencia de una

cantidad en

sola prenda

Este proceso se ejecuta aI seleccionar La opc j,ón 4 deI menú

de Consul.tas.

A1 seleccionar esta opcÍón se mostrará Ia siguiente pantalla:
(fis. 7.5)

iilst[xctA !5Psctilct Dt Pt¡xDts

lrp!
I.!¡ a I

Ilpo
lall¡

de Pre¡da

o de Prerda

de lela
de P¡ e !da

,l
P¡end¡ D¿scr¡pcró¡

?Y

st
fI

PAiIrt0r DI rls]t!
stc0
t¡¡I0s
vIsil00
ITI,DI
lAIitt0[ s?0i?

. PtDr.
) Ilgresaryntia

vv

l.ll

¡s

(¡S:

([SC) par¿ s¿lrr de coosult¿

Irgur¡ 7.5 Partalla dr hlste¡c¡¡ de Pre¡d¿ gslecffica

27iltr!5
ti0rc0Il

q¡ c

I{A DE

ItlilA c0

c0xfr0t
t
EI

{,t

)iltl Iilt0¡¡ IIY

Pás. 7-11
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En esta pantalla se digj.tan Ios siguientes datos:

Tipo de prenda. - Ingrese el código de prenda a consultar.

Tipo de Hodelo.- Ingrese eI tipo de modelo a consultar.

Tipo de tela.- Ingrese tipo de tela de prenda a consultar.
Talla de Prenda. - Inqrese el códj.qo de modelo a consultar.

Si no recuerda los códigos antes mencionados digite e1 signo

[?] para que presente la ayuda de códigos.

IPs.Upl Permite visualizar los códigos que no han sido

visualizados en Ia pantalla actual.

Permite visualizar Ios códigos anteriores a los

mostrados en Ia pantalla actual.
IPs.Dn]

Cuando se haya rngresado los

Ia siguiente pantalla: ( f ig.
códigos correctos se presentará

7.5.r.)

:¡.i;l:i: -:::l¿I:i :i ii:S:ll::i i r1::irii::l

?!itot -------r plli¡.loI 0t Yx§llt
[0D¡t0 -------) I?¡.!tct0¡¡.t
:Ii¡. -------) ll[0 c,l¡¡
ILtt¡. -------) tll,lA l0
cAII. [I ?!oDI,CCl0t ----) t]
cill. lt IItsI[Icn ----) t7

0ese¡ reairz¿r otra c0[su]t¡ S/I --t [ ]

Irgura ?.5 Padtall¿ dr trrste[cra de preod¡ especlfrca

PARA SATIR: PresJ.one la tecla <ESC> y reqresará a la pantaLla

(¡qtDrqll tn?.l¡t7ttl

stsT!$ !t c0lfu0t 0r IrrExt¡.¡t0

Pá_a. 7 -L2
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de la figura 7.5 Ia cual presentará eI siguiente mensaje:

Desea reaLizar otra consuLta --> S/N

Disite La letra S si desea realizar otra consulta.

Dlgj.t€ 1a letra N si no desea seguir consultando.

Pás. 7-13
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7,6 COMPRAS DE TELAS POR FECHAS

Este opción permlte ver todas Ias compras de telas real j.zadas

en una fecha especffica.

Este proceso se ejecuta al seleccionar la opción 5 del menú

de consultas,

Al seleccionar esta opción se mostrará 1a siguiente pantalla:
( frq. 7.6 )

([§C) para saltr de Co¡sult¿
lrgura i.6 P¿rtalla de Co¡pras de telas por fecb¿s

En esta pantalla se digitan los sigurentes datos:

Fecha de Compra, - Ingrese la fecha que realizó Ia compra.

Sr no recuerda Ia fecha de compra de tela a consultar disite
eI signo [?] para que presente la ayuda de ]as fechas que

realizó 1a compra.

¡:::::1,1
9:{6:{3:iS

u. c! :¡
I

II),¡r¿ IIi

tl ¡[C[A lectra de co¡pra {dd-rr-ll) : [01-10-95]i S,I L I¡. Di i¡ tA !0r

Pás. 7-L4
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PARA SALIR: Presione la tecla <ESC> presentando el siguiente

mensale:

Desea reali.zar otra consulta --> S/N

Disit€ Ia letra S si desea realizar otra consulta de compras

de telas por fechas.

Pás.7-15

Disite la letra N si. no desea seguir consultando.
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7.7 PRENDAS POR TALLAS

Este opción permite ver Ínformación acerca de todas las
prendas en existencia de una talIa en particular, saber que

cantidad de dicha pr€nda hay en existencia y que cantr.dad hay

en producc ión.

Este proceso se ejecuta aI s€leccionar Ia opción 6 deL menú

de Consultas.

Al seleccionar esta opción se moStrará Ia siguiente pantal.la:

(f :-s. 7.7 )

I
r

1 ¡ sAsl ¡x
stsifl$ D[ c0

8iA C0iIlIIlt ! { l! |¡
¡ii0L D[ I l

![ PUTDA PO¡ TAi,I,I

Iuresel¿ll¿ :[ 1

Irqura 7.7 P¿[t¿ll¿ de Colsult¡ de p¡e!d¡s !0r till¡

En esta pantalla se digitan
Tipo de ta1la.- Ingrese eI

consul.tar.

los siguientes datos:

códiso de talla de Ia prenda a

Páq. 7-16
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E1 códiso

presentará

de

Ia

talla será validado y si es incorrecto se

ayuda de códigos de taLLa.

Si no recuerda el código de tall.a a consultar digit€ eI signo

[?] para que pregente Ia ayuda de códisos de talLa existentes

en Ia fábrica.

Puede moverse con las flechas hacia arriba para ver más

códigos.

A continuación se presentará Ia siguiente pantallai (fiq;
7 .7 .t)

¡'r il0 /9 5
(

stsl[[r D[

l tr¿

c0

il¡. c0

Ift0[
t
ii

{6:{8
:;': :i 11 :ili il 0

¡ItsitIit[§

Io¡b
l]¡ :lt
¡rr(
?rec

¡!ch

IE

rda

trI]
t!
¿ll

de hla ---)
d r[ rts ---)
cla rfnili ---)
de un rts ---l
It. co¡pr¿ ---)

....-!...: Ii

r00.00

Des¿¿ ¡ealr¿ar 0tra colsu]t¡ Si I --) [ ]

Irgur¿ 7.?.1 Pa¡t¿ll¿ de co[sl¡lt¿ de pre0d¿ por t¿ll¿

En esta pantalla puede moverse de Ia siguiente forma:

Con las flechas de direccionamiento deL cursor.

Páq. 1-L7
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IPs.Up] Permite vrsualizar Ios códigos que no han srdo

visualizados en La pantalla actual.
Permite visualizar los códigos anteriores a los

mostrados en Ia pantalla actual.
lPs.Dnl

PARA SALIR: Presione la tecla <ESC> presentando el srguiente

mensale:

Des€a realÍzar otra consulta --> S/N

Digite Ia letra S si des€a reallzar otra consulta por trpo de

ta11a.

Dj.site Ia letra N sí no desea seguir consultando.

Páq. 7-18
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7.4 EXISTBNCIA DE TELAS

como existencias

Al seleccionar esta opción se mostrará 1a siguiente pantalla:
(fig. 7.8)

lrgllr¿ ?.8 P¿0talla de colsult¿ d€ [r¡stelcra de telas

En esta pantalla se disitan
Tipo de tela.- Ingrese eI

existenci a .

1a cantidad de tela en

mfnima,

los siguientes datos:

códlso de tela a consultar su

Esta opción permite

inventario, asf como

precio de tela,

El códiso

presentará

consultar

otros datos:

de tela será validado y si es incorrecto se

Ia ayuda de códigos de telas.

i1.:l:l
sAstB I I r

Di COTI

¡

i0L
c0

t¿
t
ilr

9:{6:{8 !
stsl ! l{l :I; I D¡8

tstIxcits

irpo de lel¿ : [ ]

L i¿at. t TS

Pás. 7-1,9
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si no recuerda el código de tela a consultar digite eI signo

[?] para que pr€sente Ia ayuda de códigos de tela existentes

en la fábrica.

Pued€ moverse con las flechas hacia arriba para ver más

códigos.

A continuación se pr€sentará la siguiente pantalla: (fig.
7.8.1)

IIiST tCI¡S ¡X TItl

xorbre de Tela ---) GI8¡.BDI!A Ar0l,

Caltrd¡d e! rt§ ---) 20.00

Xnste[cr¡ lfrlr¿ ---) 10.00

Precro de un rts ---) 50.00

Iecha ült, co¡pr¡ ---) l2i loi 95

!ise¿ ¡eaii¿a¡ 0tra consulta §/l --) [ ]

irsu¡a 7.8.1 P¿0tail¿ d¿ co¡suit¿ de errste0cra dr t¿las

Lue-qo se presentará eI sigui.ente mensa-ie:

Desea realizar otra consulta --> s/N

DigÍte 1a

existenci-a

Ietra S si desea realizar otra consulta por

de te Ias .

1

P

5¡\SiI[81
DI C0XI

AC0
t0[

uII
D[ I

Ilt
xli¡xIAt

1 9 I
Si iI{A ,]

9:{6:lE

Digj.te la letra N si no desea seguj.r consultando.

Pás. 7-20
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REPORTES

8.1 INTRODUCCION

Est€ módulo permite Ia emisión d€ diferentes reportes

dependiendo de la opcrón que elija.

Este módulo es accesado eligiendo Ia opción de Reportes deI

Menú Principal.

Cuando se eIÍge este módulo se presenta Ia siguiente pantalla:

(fr9.8.1)

tigura 8.1 P¿ltalla del (r[ú de leportes

Usted puede seleccionar }a opción:

- Posici.onando el cursor con las

di recc ionamiento y presionando 1a tecla

f Iechas

IENTER].

de

il tl
Pt0i

c0

I
I ¡r I I { ,|

c0t{ : r:1: I"A ¡[ r:0Xit0
ItIitIi
!¡ IIíI I:I.! IO

liI c0lxTMI0 ISULl¡.§ PO !TIS:a nocts0s uil[IIlil¿tlo s,\LI!

Códigos de Prerd¿s

lnEteocras de telas
trustenci¡s de Pre¡d¡s
la¡d¿r de fel¿s

Pás. 8-1
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8 .2 CODICO DE PREI{DAS

Esta opción muestra eI menú de Reportes de Códj.gos de prendas,

telas, modelos utilizados en 1a fábrica.

A1 seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalla:
(frs.8.2)

lrgura 7.8 Pa0talla de co0sült¿ de luste¡cl¿ dr tei¿s

En esta pantalla usted puede seleccionar 1a opción de su

elección de la siguiente manera:

PosÍcionando eI cursor con

di recc ionami ento y presionando Ia

las

tecla

flechas

IENTERI.

de

I {8 pa21n
Pt0l ,-1

) 5 sAsIBtilt c0

st§tilu 0[ c0¡Í¡0t
Tt

DI

[iltI
IIYIT

3 {

TAiIO

Pil TiAi?l ti¡ !t 1 !¡ S 5

Pás. 8-2
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8.3 EXISTENCIA DE TELAS

Permite obtener un reporte de todas las telas existentes en

inventario, indicando código, descripción, cantidad en metros,

existencia mfnima y precio d€ un me¿ro de tela.

Este módulo se ejecuta a1 elegir Ia opción Existencia de Telas

deL menú de reportes.

Al seleccionar esta opción se mostrará la siguiente pantalla:
(fÍq.8.3)

tt!0t1i !¡ [IIstlxctA DI 1¡t¡.§

trgur¿ 8.3 Palt¿ll¿ de regorte de [¡lstelcr¿ dr lelas

En esta pantalla se presenta el sÍgui.ente mensaje:

I MPR IMI R SATIR

st
I{A D

l I { I
¡t¡r:,

¡in¿:l^
: ; I : : , - : ¡ : \ ; . i : : : : :

Encienda Ia impresora o póngala en READY

Pás. 8-3
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Para elegj.r 1a opción de su eleccÍón debe posicj.onarse con Ias

flechas dj.reccional€s en 1a opción que desee y presÍonar

IENTER].

Luego se generará el, reporte de exÍstencia de telas en

inventario.

Páq . S-.1
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8,4 EXISTENCIA DE PRENDAS

Permit€ obtener un reporte d€ todas las prendas existentes en

inventario, indicando sus descripciones: cantrdad en

€xistencia y cantidad en producción de las prendas existentes

en inventar io,

Este móduIo se ejecuta al eleqir 1a opción Existencia de

Prendas deI menú d6 reportes.

AI s€leccionar esta opción se mostrará Ia siguient6 pantalla:
(fis. 8.4)

1..",::

i!,:-:11

En esta pant al I a

IMPRIMIR

ct(rrt!ll tng?r I I I'
sisflu tt co[iict ¡t II'J[I1¡.!!0

!¡i:¡:: :1 !i::::l:li:¡ ii:l:l:

trgur¿ 8.{ ?altall¡ de relort. d¿ hrsle¡cr¡ d¿ Pre0d¡s

se presenta eI sigurente mensaje:

SALIR

! :16 :{8 pa

Encienda Ia impresora o póngaLa en READY

Pás. S-5
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Para elegir Ia opción de su elección debe posicionarse con Ias

flechas direccionales en Ia opción que desee y presionar

I ENTER ] .

Lue-oo se generará el reporte de €xistencia d€ prendas en

inventario.

Páq. E-6
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8. 5 KARDEX DE TELAS

Permite obtener un reporte con todos 1os movimj.entos generados

de una tela especffica indicando sus ingresos, egresos, saldo

anterior y saldo actual en unidades de metros.

Este proceso se ejecuta aI elegir la opción Kardex de Telas

def menú de reportes.

A1 se]€ccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantal,Ia:

(flq.8.s)

s¡.sMilt c!i:¡il[t
i.c:'lll ¡t anrir¡t ¡r I¡vr¡,:t?'n

:,¿(,lr "'

II¡DEI DE ?ELA

com[sPoxDIgü[ A

;:,1, ::1

códÍgo de tela:

Descrigc¡ó¡ :

fr¡00r l

ilto cltl

En esta pantal la

IMPRIMIR

Plgura 8,5 Pa¡t¿lla de [a¡de¡ de Ielas

se presenta eL siguiente mensa_ie:

SALIR

Encienda Ia impresora o póngala en READY

Pás. 6-7
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Para elegir Ia opción de su elección debe posicionarse con Ias

flechas direccionales en 1a opción que des6e y presionar

I ENTER ] .

Luego se generará el reporte de )cardex de t€1as.

Páq. 8-B
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PROCBSOS ESPECIALES

9.1 I NTRODUCC I ON

Este módulo permite realizar !espaldos y dar mantenimiento a

la seguridad deI sistema.

Este móduLo es accesado eIÍgi.endo la opción de Proc€sos del

Menú Principal,.

Cuando se elige este móduLo se presenta 1a siguient€ pantalla:
( frs. 9.1)

Ilgüra 9.1 PaItall¿ del l(enú de Proces0§ [speciales

Usted puede se lecc ionar

- Posicionando eI

d ir ecc ionamiento y

Ia opc:.ón:

cursor con

presionando Ia

Las

tecla

f lechas

IENTERI.

de

21 tl
I t0I

.l

t1

iI
lfi

L

1

t
lxi0

{¡ct Eii
slstEI{A cI c0t:40[ ti

s¡5I8MI

:iirll:i:l l.lr.-:i: :1;!:.:) !l ¡^Lr:

lespaliar lrcbrYos
!eor_q¡¡i:¡cró¡ de Lrc[lvos
lecuperacróo de lrclivos

Pás. 9-1
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9.2 RESPALDO DE ARCHIVOS

Esta opción permite sacar un diplicado ( respal.do )

archivos del sistema en diskette para seguridad deI

en caso de ocurrrr daños a las bases d€ datos.

de los

s i stema

Este proceso se ejecuta aI seleccionar 1a opción de Respaldar

Archivos.

A1 seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalla:
(fiq. 9.2)

trgur¿ 9.¿ ¡¿0t¿lla de B¿spaldo de Archlvos

En esta pantalla se presenta 1as instrucciones para realizar
eI respaldo.

li !:: i: l¡. ll::i¡- iL
D¡ CCflÍtoI Dt I¡YtXilil0

9:{6:{8 I
,T¡

Páq. 9-2
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9.3 REORGANIZACION DE ARCHIVOS

Esta opción permite reorganizar

correspondientes a cada archivo deI

Ios archivos fndices,

sistema.

Este poroceso se ejecuta al seleccionar

Reorganización de Archivos deI Menú Principal.
Ia opción

Al seleccionar esta opción se mostrará un mensaje mientras se

realiza eI proceso de reindexamiento. taI como se muestra en

1a siguiente pantalla: ( fig. 9. 3 )

((ferr¡lada la ge¡er¡cróo {ElItl] para s¡lr¡ l¡

Irguri 9.] [jerp]o de e)ecucró¡ de [€0rgau¿acró¡ de ¡rchrvos

?1na195
P !0Tt0l{

: 6 ¡¡ ¡¡s¡.sTt¿llI
!¿

L-rI:I
I, DE I

I [[
ivIIIAil0

I
)l¡r ttl c0xi

Pás. 9-3
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9.4 RECUPERACION DB ARCHIVOS

Esta opcÍón permite recup€rar 1os archivos deI sistema en

diskette para sequridad, en caso de ocurrir danos a las bases

de datos.

Est€ proceso se ejecuta al sel€ccionar la opción de Recuperar

Archivos.

Al seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalla:
(fls. 9.4)

2?i!0/95
t¡0tc0r(

§¡.srBxrrA coBtlilil,
§lst[u 0[ coxilot D¡ IÍv¡rIA¡t0

9:16:18 pr

l:gu¡a 9.{ !¡!t¿ll¿ de qeiup¿r¡ció¡ d¡ L:c[itos

En esta pantalla se presenta las instrucciones para realizar
eI respaldo.

Pás. 9-4
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MAI{TM{IMIM{TO DE ARCHIVOS

10.1 INTRODUCCION

Este módulo permite añadir, modificar y eliminar

de prendas, modelos, telas y tallas de ropa deLa

los códigos

f ábrica.

Este módulo es accesado elj,giendo la opció de Mantenimiento

deI Henú PrincipaL.

Cuando se elige este módul,o se presenta Ia siguiente pantalla:
( frq. 10.1 )

¡icura 11.! P¡!tall¿ del l(etú de l(ant¿ni¡rert0 de ¡.rchlros

Usted puede seleccionar 1a opción:

- Posicionando eI cursor con las flechas

di recc i.onamiento y presionando Ia tecla tENTERI.

de

! .. ::

!!0t
IIill¡\ C0iIlIIIL
c0tiIt0[ 0[ I

{ {8 ,rS,l.§

il{t Dxi0r{ ¡1:l i'f[¡Itr 0

t!0c[§0srlP0ilEsIii CO XSl.]LlA§ l{i!xlt{ltxI0l{A S¡.1I!

Ilgr e so

llod i f icac iór
¡lÍiro¿cÍó[

lel¡s
Prroias
l¡iias
llodelos

Pás. 10-1
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LO.2 INGRESO DE TIPOS DE TBLAS

Esta opción permite ingresar los cód j.gos de telas y su

descripción aI archivo de tipo de telas.

Est€ proceso se ejecuta aI seleccionar La opción de Ingreso

desde eI menú de MantenimÍento.

Al seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalLa:

( frs. 10.2 )

2?/il/95
Pt0Ic0ü

§A

l{lI)
s?

l
txll
c0r1

A C0trfft¡t { {

¡l)lt ¡0t 0[ ilrY¿[I^il0

I l t: ii t¡. (

lrto de leia

0escr r pcró!

lj¡ l

[018,\l0ll,\ ¡LAl{Cl]

!ese¡ gr¡b¡r si[ --) f ]

([§C) pa¡a s¿lrr de r!qreso

trlura 10.2 Pa¡talla de IrEreso de Iipo de tela

En esta pantalla debe dis j.tar Io siguient.e:

Tipo de tela.- Ingrese el códiqo de la tela asignado a esa

teLa,

Pás. 10-2
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si no recuerda eI códiso de tela a ingresar disite eI signo

[?] para que presente Ia ayuda de códigos d6 tsla existentes

en la fábrica.

lPs.Upl Permite avanzar a Ia sigui€nt6 pantalla de códigos

de te Ias.

PermÍte retroceder a Ia pantalla anterior de 1a

actual.
IPq. Dn ]

Descripción. - rngrese Ia descripción de ese código de teIa.

Presione la tecla <ESC> para salir de ayuda.

Luego se mostrará el siguiente mensaje:

Desea grabar --> S/N

Disite 1a Ietra S si desea grabar Ia información ingresada.

Disite la Ietra N si no desea grabar.

PARA SALIR: Presi.one la tecla <ESC>.

Pás. 10-3
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10.3 CAHBIO DE TIPO DE TELA

Esta opción permite modificar Ios códÍsos de telas y su

descripción del archivo de tipos de te1as.

Este proceso 6e ejecuta al seleccionar Ia opción Modifícación

desde eI m€nú de Mantenimi.ento.

A1 seleccionar esta opción se mostrará 1a siguiente pantalla:
(fis. 10,3)

??ilnlcf
P t0Ic0il

sAsIEntA c0ttlftlt
slst¡r.t 0[ c0nt0[ 0¿ ¡ivilfAlI0

!{ODIIICICIOI D[ IIPOS O[ I¡tIS

I[grese lipo de lela : [ ?l

9:{6:{8 pr

:¿l¿ Descnpclar

0tB0:
itB0?
GABO9

6,U01
ctrn?
i:¡I¡,I

GABII!II[ III,¡.
CABI¡DItrT Ai[I
GI8AB0til CXt¿SI!
nlrn(l rrl r(tt
i:lrnct lttt
G¡.1(0sA f[¡Dx

i-Jl,I
(l:1_

, PgD¡.

) l0-0res¡r tel¡

(ZSC) p¡r¿ s¿llr de i!.rsirii¿

IIgura 1.5 P¿rt¿ll¡ de C¿r¡r0 de ttp0 ie tel¿

En esta pantalla se digitan los sÍguienles datos:

Pás. 10-4
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Tipo de te1a.- Ingrese el códrqo de tela a modificar.

Si no recuerda eI código

[?] para que present€ la
en la fábrica.
t Ps. Upl Permite avanzar

de te 1as ,

de te Ia a modificar

ayuda de cód j.qos de

dieite e1 signo

tela existentes

a 1a siguiente pantalla de códigos

lPe.Dnl Permite r€troceder a la pantalla ant€rio! de Ia
actual .

Presione la tecla <ESC> para salir de ayuda.

Sj. eI código es correcto se presentará Ia siguiente pantallai
( fis. 10.3.1 )

ll00tvtc¡.ctot 0s ilPos DE t¡u.s

I[gre5i llpo de lel¡ ; [ ?]

t¿la Descnpcrc¡

!escripcróo : IGIIAIDIIA Ll0l] ¡.¡05

¡.i0?
:.:-!
i!{l1
:vr,.

c CA¡I ! D

(¡.¡I1D

:l¡li:

IIA I
IIA ¡.

II¡. i
i I::
;;:;
t :::

!nl

s:i

5C) l!l:rsa::al¡

!{t si
l{l s ¡.

([SC) p¿r¿ sallr de co¡sult¿
Irgura 10,1,1 Pa0t¡ll¿ de Carbl0 de tlpo de tela

L

I
I
l{¡

s¡.

I{A D

s:
¿

!i
C(]

\
cü slsi¡ Iiiii:i1:i

! i,\ L-U!1!t 1¿t

I;!tt
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En esta pantalla usted puede

tela aI presionar I ENTER ]

real,izada.

modifÍcar Ia
se grabará

descripción de 1a

la modif icación

PARA SALIR: Presione Ia tecla <ESC>.

Pás. 10-6
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10.4 ELIHINACION DE TIPOS DE TELAS

Esta opcj.ón permite eliminar Ios

descripción de1 archivo de t j.pos d€

códiqos de telas y su

telas.

Este proc€so se ejecuta aI seleccionar Ia opción Eliminación

desde el menú de Mantenimiento.

A1 seleccionar esta opción se mostrará la si.guient€ pantalla:
(fig. 10.4)

27110/9!
P¡01C0t(

Iipo d¿ le!¿

0escr r 0c ré¡

§ASIt[Bt¡ Corlfl¿r
stslll{¡\ DI c0xll0t DI IIYIIlAll0

:LI!.....:l0t DX ili ;:¡S

e ¡l rt nr

t6Aso3l

Cl.B.llDIflA ¡r;t]t

(gSi) pár¿ s¿lir dr ¿l[r[¿cró]

¡rgur¿ l0.l P¿rl¿ll¿ de !liE¡¡¿cró[ de trpo de tel¡

En esta pantalla usted puede disitar Io sigurente:

Tipo de tela.- Inqrrese el códiqo de LeIa a eLiminar.

Pás. 10-7
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si no recuerda eI código de tela

[?] para que presente la ayuda de

en Ia fábrica.

a el iminar

códigos de

digite el signo

teLa exr,stentes

tPs.Upl Permite avanzar a Ia siguiente pantaLla de códigos

de telas.
Permite retroceder a 1a pantalla anterj.or de 1a

actual.
IPs.Dn]

Presione Ia tecla <ESC> para salir de ayuda.

Si el código es correcto se presentará la siguiente pantalla

con 1a descripcÍón de la tela a eliminar:

Luego mostrará e1 mensaj e:

Desea Eliminar --> s/N

Digj-te la tecla S para eliminar la tela.

Drgite Ia. tecl.a N si no desea eli.minar.

Pás. 10-8
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10.5 INGRESO DB TIPOS DE PRENDAS

Esta opción permit€ ingrresar los códigos de prendas y la

cantidad de tela utilizada para confeccionar dicha prenda.

Este proc€so s€ ejecuta aI s€I€ccionar 1a opción de Ingreso

desde eI menú de Mant€nimiento.

A1 seleccionar esta opción se mostrará la siguiente pantalla:

(fis. 10.5)

ITOIISO DI TIPOS DX TItAS

lito dp Preod¿ :

Descr ¡pctéo :

Cart. tela llt¡lr¡ada:

tcrl

lcrJilsA sPo81l

[.6i]

Dese¡ gr¿bar .i I -- ) Í l

(¿SC) lar¿ s¡lrr de rlgreso

trg'Jr¿ 10.5 PaDtalla de l¡gres0 de ltp0 de tela

En esta pantalla debe digrtar Io siguiente:

Tipo de prenda.- Ingrese el cód1go de la prenda.

3i no recuerda eI código de prenda a ingresar disite eI signo

9 sAs

rü 0[
t
¡I

al
f.¡i0

{ó:18 p¡

5I5T¡
ttlti¡
li ilii

Pás. 10-9
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[?] para que presente Ia ayuda de códigos de prenda existentes

en La fábr ica.

IPe.up] Permite avanzar a Ia siguiente pantalla de códiqos

de prendas.

Permite retrocedsr a Ia pantalla anterior de la
actual.

IPg.Dn]

Presione Ia tecla <ESc> para salir de ayuda.

Descripción. - Ingrese 1a descripción de ese código de prenda.

Cantidad de tela utilizada.- Insrese La cantidad de tela
utr.lizada en confeccionar dicha prenda.

Lue-oo se mostrará e1 siguiente mensaje:

Desea grabar --> S/N

D is 1te

Disite

Ia letra S

Ia Ietra N

si desea grabar 1a información ingresada.

si no desea grabar.

PARA SALIR: Presione Ia tecla <ESC>.

Pás. 10-10
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10.6 CA}IBIO DE TIPO DE PRENDAS

Esta opción permite modificar 1os códigos de prendas. su

descripción y cantidad de tela utilizada.

Este proceso se ejecuta al seleccionar 1a opc j-ón Hodificación

desde eI menú de Hantenimiento.

Al seleccionar esta opción 6e mo6trará la siguiente pantalla:
( fig. 10.6 )

:7/10/95
P l0lc0n ! l¡,\

sAsilxilA c08

DI COXIIOI, D

9:16:18 pr

Pre¡d¡ 0esrrrpcré[

!f

l¿l
II

I[[
M¡Iilt0

irpo de P¡e¡da

r{00iilctct0I 0¡ liP0 D[ P¡¿lDr

t?l

;A
Pilttto¡ 0t r[sln
sAc0

t¡8¡0s
YISIIDO

III,DT
?iltALot st0rr

it
{Y

t¡.
¡c

?!o!
([SC

, PgDo.

) r ogrisar tela

([SC) para s¿ltr de ¡oütftc¿cior

Irtur¿ 10.6 P¿nt¿]la de C¡!br0 de trpo dr pre0d¡

Pás. L0-11
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En esta

Tipo de

pantalla

pr€nda . -

se d j.g itan
Ingrrese eI

los siguientes datos :

código de prenda a modif j.car.

si no recuerda el código de prenda a modificar digite eI signo

[?] para qu€ presente ]a ayuda de códigos de prenda €xistentes

en Ia fábrica.

IPg.Up] Permit€ avanzar a la siguiente pantalla de códigos

de prendas.

IPg.Dn] Permite retroceder a ]a pantalla ant€rior de Ia
actual..

PresÍone Ia tecla <ESc> para salir d€ ayuda.

si €I código es correcto se presentará 1a siqui€nte pantalla:

( frs. 10.6. I )

::_"_r¡
s¡.snmtA c0

st§iil{,\ DI c0!ilol
stIr,
lllY[[lr\¡10

l{0DI¡tcr\CI0[ DI lit0 DI PitIDr

Q.¡i.lÁ ¡r

Preoda 0escnpclóI]

lLlr:: i¡¡::!

I
lt¡t crnt?

i.t

Ilpo d€ ?reoda :

Descnpcló[ :

c¿i. t.l¡ utili¿ada

tPvl

IPAnAro¡ 0r vrsilrl

tl .l5l
il
!r¡
rt
YY

ti

P¡.TI

§tc0
f¡!I
t¿¡l
I¡,LD

PIII

?i:Jp.
(:S:)

PsDt.

sar t¿1¿

([SC) para salrr de ¡edlIlcacró¡
¡¡sur¡ 10.5.1 ialltalla de C¿!bi0 d? trlo de p¡e¡da

Páq. 10-12
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En esta pantalla usted puede modificar Ia descripción de Ia
prenda, cantidad de tela utilizada en Ia prenda, aI presi.onar

IENTER] se grabará ]a modificación realizada.

PARA SALIR: Presione Ia tecla <ESC>.

Páq. L0-13
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10.7 ELIHII{ACION DE TIPOS DB PRENDAS

Esta opción permite eliminar los códigos de prendas,

Este proceso se ej€cuta aI seleccionar ]a opción Eliminación

d€sde eI menú de Mantenimiento,

Al seleccionar esta opción se mostrará la siguiente pantalla:
(fis. 10.7)

21ntt95.
!t0t.:0t{

SASI

§I§I[I{I D¡

rA c0¡t¿ftst
t[0[ D¡ ¡[vtxItll0

9:lú:18 pt8[t
c0il

¡ilt{iLr.ct0t tI ftP0 DI PtItDr

Iipo de Ple¡da : [?t]

Descrrlcié¡ : [PAIll[0] DX YISII¡l

c¿t. tel¡ utrlt¿ad¿ : [1.15]

Preoda 0escrrpcló¡

it PATIAIOI OI Y¿§III
stc0
tE t¡0§
VESTIDO

IITDI
PtilAt0Í s¡0!!

Ps0p. PgDr.
(rSC) t[gresar tel¿

0esea el¡rinar S/l --) [ ]

Ilgur¿ 10.7 Partalla de r¡r¡¿crú¡ d¡ trpo de lreud¿s

En esta pantalLa usted puede digitar Lo sÍguiente:

Tipo de prenda. - Ingrese eI código de prenda a eliminar.

'll
l¿

¡t
i¡

Pás. L0-14
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Si no recuerda eI código de prenda a eliminar disite
l? ) para que presente La ayuda de códigos de

existentes €n la f ábr ica .

e I s r.gno

prendas

IPs.up] Permite avanzar a 1a siguient€ pantalla de códi.gos

d€ prendas.

Permite r€troceder a la pantalla anterior de 1a

actual.
I Ps. Dn]

Presione Ia tecla <EsC> para salir de ayuda.

Si eI código es correcto se presentará ]a siguiente pantalla

con la descripcrón, cantidad de Ia tela utilÍzada a elrminar:

tuego mostrará eI mensaj e:

Desea ElimÍnar --> S/N

Dlgite la tecla S para eliminar La teLa.

Dieite Ia tecla N sr no desea eliminar.

Pás. 10-15
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10.8 INGRESO DE TIPOS DE TALLAS

Esta opción p€rmite ingresar Ios códigos de tallas y

descripción de Ia taIIa.

Este proceso se ej€cuta al seleccÍonar 1a opción de Ingreso

desde eI menú de Mantenimiento.

AI seleccionar €sta opción se mostrará Ia siguiente panta.Lla:

(frs. 10.8)

([SC) !ara s¡lir d¿ r[greso

!lsur¡ 10,8 ?¿rtall¡ de I¡g¡eso de ti!0 de t¡llas

En esta pantalla usted puede dÍgitar lo s j.gu j.ente:

ShS

D¡

L

P

Ifi§BlS0 DX IIP0S ![ t,\tt¡.S

ÍT¡.rrA {0l

Do

.'

I { !

{I

I ,

talla Descrrp:ról

t¡.ü

Desea g¡¿bar §iX --) [ I

st{!
l1l
t2l
128

r29

?8It:t f0msilt
cofl:8c[ ![ IIY

0/95
c0 tt

!rpo de Iallas

Dssc¡tpcróo
I¡.lG[[
su!t
?ttLt
tAl!A
tAtt¡.
IAtüA

1l
!t
28

-.0

is9p
r l(l

t
! It¡.t I0

) t¡gtesar

Pás. L0-16



srsfl 0[ c0lTtot 0¿ IIv¿IIÁ 0 I fAclutActoll Ir!o r I d. 0s¡¡r io

Tipo de talla.- Ingrese eI código de talla.

Si no recuerda el código de talla a i.nqresar dicite eL signo

[?] para que presente la ayuda de códiglos de tallas existentes

en Ia fábrica.

IPs.Up] Permite avanzar a la sigui€nte pantalla de códiqos

de tallas.
P€rmite retroceder a Ia pantalla ante!ior de la
actual.

lPq.Dnl

Presione Ia tecla <ESC> para salir de ayuda.

Descripción. - Ingrese Ia descripción de ese código de talIa.

Luego se mostrará eI sÍguÍente mensaje:

Desea grabar --> S/N

Dlgrte Ia Letra S si desea grabar Ia información ingresada.

Digite Ia Letra N sÍ no desea grabar.

PARA SATIR: Presione Ia tecla <ESC>.

Pás. 10-17
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10.9 CAHBIO DE TIPO DE TALLAS

Esta opción p€rmit€ modj.f icar los códigos de tallas y su

descripción.

Este proceso se ejecuta aI seleccionar la opción Modificación

desde el menú de Mantenimiento.

AI seleccionar esta opción se mostrará Ia siguiente pantalla:
(frs. 10,9)

21nl1?5
P80tccI

irpo de iailas

srr.st8$tA c0!I[il[t
§r§Tlu 0t c0m¡ot 0t IIYIIIl8l0

r(00rrrc¡.ct0¡ 0! ?rP0s Dt lil,I.t§

tI{ol

9:{6: {§ p¡

T¿ll¿ D¿sclrpcrin

t¡G
st{t
:13

r28
,.1,

t¡.tc i I
st{ttI
I¡\tl,A l3
tAil,A 2?

t¡.tt[ ¡8

rAttl 29

Uo¡. P¡D¡.
([§C) rogresór te

(ISC) p¿ra salrr de Dcdific¿cló[

trgx!a 10.! ?3nta!:¿ de [0dific¿ció0 dr tip0 ir tallar

En esta pantalLa se d j.gitan los siguientes datos:
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Tipo de tallas.- Ingrese eI código de Lalla a modificar.

Si no recuerda eI código de talla a modificar diqite el si.gno

[?] para que presente Ia ayuda de códigos de tallas existentes

en la fábrica.
IPs.Up] Permite avanzar a la siguiente pantalla de códigos

de tallas.
IPe.Dn] Permite retroceder a la pantalla anterior de Ia

actual .

Presione Ia tecla <ESC> para salir de ayuda.

Si eI códiqo es correcto se presentará Ia siguiente pantalla:

(fre. 10.9.1)

:71:: / 9 5

P¡0tc0l(
srst![¡tA coxtiilgt

sislll0 Di toIiIoI 0¡ IlliilIt¡t0

r(0otilctlt0t D[ ilPos DB trttls

til0l

IirlLr l0]

!:{6:,lS pr

lall¿ Descripciór
iÍio de Tall¿s

Descr rpctó¡
'!t0

st{t

:!i
i27

:21

I lPnr?

stttL
!AU,r
utn
TiLI,A

TAILI

tl
21

¡E

Dnnr !¡ln
,isi» lnore¡ai t¿:

([SC) para sallr d¿ ¡od¡[ic¿c¡ór

¡iEiir¿ 10.9.1 ?¿¡t¿ll¿ d¿ l{od¡frcacrór d¿ trpo ¿e t¿ll¡s
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En esta pantalla usted puede modificar la descripción de Ia
taI1a, aI prestonar IENTER] se qrrabará Ia modificación

realizada.

PARA SALIR: Presione Ia tecla <ESC>.

Pás. 10-20
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10.10 ELIHITIACION DE TIPOS DE TALLAS

Esta opción permite eLiminar los códigos de talIa.

Este proceso se ejecuta a1 seleccionar la opción Eliminación

desde eI menú de Mantenimiento.

Al seleccionar esta opción se mostrará la siguiente pantalla:
( fig. 10.10 )

(¿SC) p¿ra s¡lir de ol¡r¡[acró!

lrgl]r¡ ll.7 Paltall¡ de Slrrr¡¡crón de trgo de pre¡d¡s

En esta pantalla usted puede digrtar Io siguiente:

¡ilil[AC]0X DX ilP0 0[ f¡\[[AS

? ,( c

¡,8 0

l

!!

!esea el¡¡rna¡ S/i --) ( l

{3 !!
s;5r I

sÁ

I{A D

Itgo d! lallar : (l{01

Desc! rpcrór : lt¿ll¿ l0

Cat. tel¿ utiliz¿da: Il.l5l

¡¡rt
sIi¿2lA2iit0l95 ccri[il!L

t Dt trr¡rI
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Tipo de talla.- Inqfrese el códiqo de talla a eliminar.

Si no recuerda sI código de talla a eliminar digite eI signo

[?] para que presente Ia ayuda de códigos de tallas existentes

en 1a f ábr i. ca .

tPs. upl Permite avanzar a Ia siguient€ pantalla d€ códigos

de tallas.
Permite retroceder a 1a pantal.la anterior de Ia
actual.

IPs.Dn]

Presj.one Ia tecla <ESC> para salir de ayuda.

Si el códj.go es correcto se presentará Ia sigruiente pantalla

con Ia descripción, cantidad de Ia talla ut j.Iizada a elr.minar:

Luego mostrará eI mensaje:

Desea Eliminar --> S/N

Disite la tecla S para eliminar la talla.

Digite Ia tecla N si no desea elimrnar.

Páo. 10-22
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10.11 INGRESO DE TIPOS DE MODELOS

Esta opción permite ingresar los códigos de modelos y su

descripción.

Este proceso se e_iecuta aI seleccionar Ia opción de Ingreso

desde eI menú de Mantenimiento.

AI seleccionar esta opción se mostrará 1a siguiente pantalla:
(fis. 10.11)

2?i10l95
P B0TC0lt

s^silx¡lr cot][t¡il.
slsfil{ DI coxlt0t 0[ lIYilrlAll0

I[68iS0 Dt II¡0S 0¡ t{00ilos

9:16:18 pr

Itodrlo !esc¡rtcrór
Irpo dr l{odelo

I)escrtpc¡óo

i t{1,l

í[AX6r trtcr]
|l0

f!

.cl{

I8
t(G

li|{

r{00tt0 1

c0[ P¡il¡.s
§ffi[
IXMICIOIAI
IO¡6T IAIGA

l(00It0 [x0

¡,t !p
(ISi

. PgDr.

) ¡¡gresar trla

!¿se¿ gr¿bar s/X --) [ ]

(8SC) !¡ra sallr de rlgr€§o

Irqur¡ 10.11 Pa0t¿ll¿ de I¡9reso de trpo de ¡odelo

En esta pantalla usted puede disitar Io sigui.ente:

Pás. 10-23
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Tipo de mode]o.- Ingrese e1 códi.go de modelos.

Si no recuerda eI código de modelos a ingresar diqite eI signo

t ? I para que presente 1a ayuda de códigos de modelos

existent€s en Ia fábrica.

IPs.Up] Permite avanzar a Ia sigui.ente pantalla de códr.gos

d€ modelos.

P€rmite retroced€r a Ia pantalLa anterior de 1a

actual .

IPs.Dn]

Presion€ Ia tecla <ESC> para salir de ayuda.

Descripci'ón.- Ingrese Ia descripción de ese código de modeLo.

Luego se mostrará el slguiente mensaje:

Desea grabar --> S/N

DlSite Ia letra S si desea grabar la informacÍón ingresada.

Disite la letra N si no desea grabar.

PARA SALIR: Presrone Ia tecla <ESC>.

Pás. 10-2il



st§TsrÁ I}¿ cltfl0t 0¿ üv¿tTt o I lacTut^ctol l¡!llr I de Us!rrio

LO,12 CAHBIO DE TIPO DE HODELOS

Esta opcÍón permite modr.f icar Ios códigos de modelos y su

descripción.

Este proceso se ejecuta a1 seleccÍonar 1a opción Modj.ficación

desde eI menú de Mantenimiento.

A1 seleccionar esta opción se mostrará la siguiente pantalla:
(frq. 10.12)

2il10/95
Il0TC0r{

s¡tsr8[IIt c0tt[¡l¿
st§tltil 0[ c0nxot, 0[ lrI

l{0Dlilcrct0r Dx ilP0s 0[ r{00[tos

i fl{l

9:16:{ I p¡

I1¡¡ I ¡ l¿r¡¡r¡¡ i¡

t
lxltl I0

Írpo de !(odelo

|]i
¡T

r¡

t{,j

il{

clt{P¡.It
tnrt¡I
ixt0iI¡I
irA!tct0mL
IT{¡64 L¡IG¡
I{OD¡t.] CTO

?soP. Ps

([SC) l¡Eresar

lesea grabar s/l --) { ¡

tlqur¡ 10.12 Partall¿ de l(odllrcacló0 de tlpo de ¡odel0

En esta pantalla usted puede dj.gitar lo siguiente:

D¡.

l,a )6
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Tipo de modelo. - Ingrese eI códrgo de modelo a modificar.

Si no r€cuerda eI código d€ modelo a modificar digite eI signo

[?] para qu6 presente Ia ayuda de códigos de modelo exÍstentes

en 1a fábrica.
IPe.Up] Permit€ avanzar a La siguient€ pantalla de códigos

de mode Io.

IPq.Dn] Permite retroceder a Ia pantalla anterior d€ la
actual.

Presione Ia tecla <ESc> para salir de ayuda.

S1 eL código es correcto se presentará Ia siguiente pantalla:

( fis. 10 .t2.L)

2i/10/95
PB0IC0l{

sAsftlIIt conllIxr,
slsl¿ür 0[ c0Ift0t Dt ITYIIIA¡10

IoDI¡tCACtot 0i ilPos D[ l{0Dlt0s

Ir[j
Ir0nffil

I :{6:{8 p¡

Iodelo 0escrrpcrl¡

CA!{PTIT

t0t!J.t
0 t!(¡.[
D ICIOI¡,I
GA IAICI
fi,o ür0

. PgDr,

) l Ifres¡r tel¡

lipo de l{odelo

Desrr !pc r ó¡

i7

1t

l{í
lr!{

ix¡
!i.\
I{AT

l{0!

?,r Up

(!sc

(¿SC) lar¡ s¡llr úe rodlflc¡cróo

PiSura 10.12 P¿Df¿ll¿ de llodlIlc¡ció0 de tlpo de ¡odelo
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En esta pantalla usted pu€de

modelo a1 presionar t ENTER l
realizada.

PARA SALIR: Presione la tecla <ESC>.

modi f i.car 1a

s€ grabará

descrrpción del

1a modif icación

Pás. 10-27
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10.13 ELIMINACION DE TIPOS DE HODELOS

Esta opción permite eliminar 1os códigos de modelos.

Este proceso se ejecuta al seleccionar la opción Eliminación

desde e1 menú de Mantenimiento.

A1 seleccionar esta opción s€ mostrará Ia siguient€ pantalla:
( fis. 10.13 )

(!SC) !ar¿ s¡l¡r de elIli!¿cló[

Ir¡ura l0,l"r P¿¡tall¿ de 8li¡r¡ació¡ de tipo de presd¡s

En esta pantalla usted puede disitar lo siguiente:

9

{

¿illlli¡ct0[ D[ ?tP0 D¿ t{00[[0s

I 5 st 9 { )
rr ,Y,\ LU

D¡sea sir¡l¡¡r si I --) | I

{8 t¡
P t0f SISiI ¡!

!lpc de l{!delos

Descnpcló¡

tiil 1

lroil{il1

!i I XY TI Í¡.8 iO

Drt.tBtt9I9t
TIIC!
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Tipo de modelo. - Ingrese el código de modelo a el.iminar.

Si no recuerda el código de modelo a eliminar dicite eI signo

[?l para que presente 1a ayuda de códigos de modelo existentes

en la fábr ica.

IPs.Up] Permite avanzar a 1a siguiente pantalla de códigos

de modelo.

Permite retroceder a fa pantalla anterior de Ia
actual.

IPs.Dnl

Presione la tecla <ESC> para salir de ayuda.

Si eI códiso es correcto se presentará Ia siguiente pantalla

con la descripción, cantidad deI modelo a eliminar.

Luego mostrará el mensal e :

Desea Eliminar -- > S/N

Diqite 1a tecla S para eliminar eI modelo.

Digite 1a tecla N sÍ no desea eliminar.
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