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1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Este compacto le ofrece un especial recorrido en el cual intentamos contestar muchas de
las interrogantes que se puedan estar planteando acerca de la ensefianza, instalaciones y
pénsum académico que ofrece la ESPOL-PROTCOM en la Carrera de Tecnologia en
Diseiio Grafico.

En la siguiente presentacion le mostraremos al usuario paso a paso las pantallas del CD-
ROM de una manera amena, en la cual el usuario no pierda la secuencia y formato del
contenido

Para cumplir con nuestro deber de informarle y ser dia a dia mas innovadores, con los
avances tecnologicos y métodos de presentacion, la Escuela Superior Politécnica del
Litoral ha desarrollado este CD-ROM en el cual le ofrecemos una mejor presentacion,
comodidad y rapidez para poder satisfacer sus necesidades, innovando el formato de
presentacion tradicional (manuales de papel), que hasta finales de siglo nos ha sido de
muchisima ayuda y colaboracion, cambiandolo por un nuevo formato ( CD-ROM ) dando
asi, paso a una nueva generacion.

-

1.2. OBJETIVOS GENERALES

Actualmente la elaboracion de un CD-ROM en el ambito Universitario y estudiantil, es
una gran alternativa de presentacion de lo que la universidad es y produce.

El siguiente CD-ROM es una herramienta interactiva que nos da a conocer mas la carrera
de Diseno Grafico, siendo asi promocionada como uno de los profesiones que el estudiante
podria poner a consideracion para su desarrollo personal.

El motivo de este CD es para poder incrementar ¢l interés del usuario hacia la informacion
que debe conocer y que muchas veces no tiene tiempo de leer. he ahi la creacion de un
nuevo método de comunicacion.

PROTCOM Capitulo 1 — Pdgina 1 ESPOL
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1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Esta dinigido a los directivos, coordinadores de la carrera de Diseiio Grafico y Publicitario;
con la finalidad de poder ayudar vy difundir el contenido de dicha carrera, dando de esta
manera al interesado una informacion completa, y a su vez el proceso de evolucion de cada
materia, mostrandola no solamente como un servicio de informacion sino también en una
carta de presentacion para los interesados.

Nuestro principal objetivo es llamar la atencion de todas aquellas personas que sean
innovadoras y creativas, para que puedan combinar lo que ensefia la ESPOL con los
avances tecnologicos, para asi crear nuevas formas de comunicacion.

He aqui la necesidad de la elaboracion de este manual, con el proposito de convertirlo en
una herramienta que le permita al usuario conocer el funcionamiento de cada uno de los
elementos que componen las paginas de este CD-ROM vy le sea mas facil el manejo del
mismo.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

El usuario que maneje este CD-ROM debera tener conocimientos basicos de computacion.
Las paginas han sido disefiadas con una estructura simple y sencilla, que permite al
usuario poder manejar sin dificultad.

El disefio de esta interfase, permitira al usuario hacer un viaje completo a través del CD-
ROM:

Ayuda:
Para que usted pueda visualizar los videos, debera al menos cumplir con los siguientes
requerimientos.

- Hardware Pentium II - Pc o compatible

- Kit multimedia - 24 x CD-ROM

- 64 RAM mimma

- Monitor full color (32 bits — resolucion 1024 x 786 o superior)
- Software: Windows Plataforma - Win 95-98 o superior

- Video Player Windows Multimedia

Indicaciones al ejecutar el CD

El CD al ser ingresado a su unidad, tendra una ejecucion automatica, actuara
inmediatamente poniendo su pantalla de color negro haciendo su primera presentacion,
pero de no ser asi, el usuario tendra que abrir el explorador del Windows, dinigirse a dicha
unidad y ejecutar Disefio.exe

Para salir inmediatamente solamente tendra que presionar la tecla Esc.

PROTCOM Capitulo 1 - Pigina 2 ESPOL
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1.5. CONTENIDO DEL CD

Este CD consta inicialmente con el flujograma de la carrera y el acceso inmediato de cada
nivel, que comprende desde el Nivel 100 hasta el Nivel 600.
A continuacion detallamos la siguiente informacion del contenido del CD.

1.5.1. TRABAJOS REALIZADOS

Muestra rapidamente por medio de un visor los trabajos que se han realizado dentro y fuera del
recinto universitario y proyectos realizados fuera de la ciudad.

1.5.2. ENTREVISTAS

Opiniones brindadas por medio de videos, de las principales autoridades acerca de la
carrera y como se ha venido desarrollando a través de su corta pero fructifero afios.
También entrevistamos a alumnos que han tenido una buena participacion en el transcurso
de sus estudios, dando su opinion de como es la carrera y lo que significa el disefio para
ellos.

1.5.3. OPEN HOUSE
La Casa Abierta que se realiza cada afo, exponiendo los mejores trabajos de las materias

practicas v teoricas, con la finalidad de crear una confraternidad con demas alumnos de la
universidad y colegiales que son invitados a estos eventos.

1.5.4. INSTALACIONES

Un recornido visual por las principales infraestructuras dentro y fuera de la ESPOL, asi
también por los laboratorios de computacion, fotografia e impresion.

PROTCOM Capitulo 1 — Pdgina 3 ESPOL



CAPiTULO

Ejecuci(')n




Manual de Usuario CD-ROM Tecnologia en Disefio Grdfico y Publicitario

2. EJECUCION

2.1. Ambiente de Ejecucion Inicial

e El usuario debe observar los requerimientos de hardware que se encuentran en la
contra portada del CD.

e [En el momento que el usuario tenga a su disposicion el CD Informativo y Promocional
de la carrera de Disefio Grafico, puede empezar a chequearlo en el momento que €l
desee y disponga tiempo para el mismo.

e Proceder a ingresarlo en su unidad.

e El CD se activa automaticamente y el usuario esta listo para navegar en este CD
interactivo.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 1 ESPOL
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2.2. REQUERIMIENTOS DEL HARDWARE

i (a racteristicas

—/

_- Imagen Iicscriptivg-_'del Eququ___ B

e Pc compatible windows 95x o superior

¢ Procesador Pentium o superior

e Minimo 64 Mb. RAM

T n
i

e CD-ROM 24x a1, Ty

.
i

e Microsoft Player

2.3. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

]

rl)escriﬂcién delrprogramﬂa” - 77!;680_ﬁ90 __J

¢ Windows 95

e Cualquier version superior
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3. OPERACION

3.1. NAVEGACION DE TODAS LAS PAGINAS

@ m t e o i s, salc @)

LLas opciones que se encuentran dentro de los menus poseen el mismo funcionamiento ya
que ¢stos se hallan en cada una de las paginas después de la pagina principal.

3.2. MENU PRINCIPAL

,f. aterias Fr".vim

O,Jan w

Botones iconograficos de las pantalla principal en sus estados off y on, dando clic en
cualquiera de ellos la da la opcion de ir a cualquiera de las 5 paginas del cd.

El logotipo de la ESPOL y PROTCOM es un link al web site www.espol.edu.ec

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 1 ESPOL
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3.3. PAGINA DE MATERIAS

INFORMACION
GENERAL

NIVEL 100
NIVEL 200
NIVEL 300
NIVEL 400
NIVEL 500
NIVEL 600

C I eecresan

Cada uno de estos botones son accesos a las subpaginas de las materias de acuerdo al nivel
que elija.

Informacion General, da las reglas generales para inscribirse correctamente, deberes y
derechos de los estudiantes que ya hayan ingresado.

3.3.1. NIVEL 100

Informatica
Aplicada

Fundamentos de
Disefo Grafico

Dibujo
Artistico

Psicologia
Del Color

Bases de la
Comunicacion

Flujograma

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada con la materia y una breve
explicacion acerca de ella. Boton de regreso al flujograma de las materias.

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 2 ESPOL



Manual de Usuario CD-ROM Tecnologia en Diseiio Grdfico y Publicitario

3.3.2. NIVEL 200

Sistemas
Operativos

Tipografia

Técnicas
Pictéricas

Historia del
Arte

Investigacian y
Redaccidn
Creativa

Flujograma

I I : e -

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada con la materia y una breve
explicacion acerca de ella. Boton de regreso al flujograma de las materias.

3.3.3. NIVEL 300

Software de
lustracion

Arte y
Diagramacion |

Aerografia

Introduccién a
las Artes
Graficas

Praoyecto |

Flujograma

1
-
4
Lo 3

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada con la materia y una breve
explicacion acerca de ella. Boton de regreso al flujograma de las matenas.

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 3 ESPOL
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3.3.4. NIVEL 400

Informatica
Aplicada

Fundamentos de
Disefio Grafico

Dibujo
Artistico

Psicologia
Del Color

Bases de la

e —

Flujograma

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada con la materia y una breve
explicacion acerca de ella. Boton de regreso al flujograma de las matenas.

3.3.5. NIVEL 500

Software de
Diagramacion

Matemadticas
Aplicadas

Fotagrafia |

Publicidad

Proyectos Il

Flujograma

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada con la matenia y una breve
explicacion acerca de ella. Boton de regreso al flujograma de las materias.

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 4 'SPOL
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3.3.6. NIVEL 600

Software de
Animacion

Disero 2D/3D

Fotografia Il

Marketing

Proceso de
Graduacion

Flujograma

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada con la materia y una breve
explicacion acerca de ella. Boton de regreso al flujograma de las matenas.

3.4. TRABAJOS REALIZADOS

Pédginas : ‘;; SEE

Web A .

Murales Museos

Museos IMOEATEd 7~ ,.v""* .
) f f

Iméagenes ragenaa % t 7

Corporativas gCorporativas 3

Cada uno de estos botones, mostraran una imagen relacionada acerca de los trabajos
realizados por alumnos de la ESPOL con un soporte textual.

Botones de navegacion, ayuda a visualizar las imagenes de cada tema.

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 5 ESPOL
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3.5. ENTREVISTAS

iy 4= «Yenlo[:V (k- AR L) fefzusi=s
sNajpAs faf.Hel
A T 1 I EA Y & i elgaliniziiafF:
L L Tl  §
Yhiey e} =logep= “ul- Ysle
ATh) Yi(eldal shegeps Vilsy scueve =l B i
s m¥-{ . LN | =F:-FelAlmp:val:-¥
tfnpii: ®F9aVEY <=ERaiAIeFEYaT s el Lol ittt
SR TITri], Vo

Paco Pincay Paco Pincay

lvonne Pinzon lvonne Pinzén

Carlos Abad Carlos Abad

Al elegir una de las siguientes opciones: Autoridades, Director de Tesis o Estudiantes,
mostraran un submenu con otras opciones, para ver los videos con un soporte textual.

Botones de navegacion, ayuda a visualizar las imagenes de cada tema.

3.6. OPEN HOUSE

T

&_.
U

e ¥

Cada uno de estos botones, mostrara una imagen relacionada con de los trabajos
realizados por alumnos de la ESPOL en las diferentes matenas del pensum

Botones de navegacion, ayuda a visualizar las imagenes de cada tema.

ESPOL
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3.7. INSTALACIONES

Cada uno de estos botones mostrara una imagen relacionada con las instalaciones de la
ESPOL vy los laboratorios de cada matenas practica..

Botones de navegacion, ayuda a visualizar las imagenes de cada tema.

PROTCOM Capitulo 3 - Pigina 7 ESPOL
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PANTALLA - ANIMACION

Video Intro — Secuencia

23

PROTCOM Capitulo 4 — Pagina | ESPOL
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%, S
Uy oo™

POLITRCNICA DEL LITORAL
Guaysaull - Housdor

Video Intro — Secuencia
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Video Intro — Secuencia

ESPOL
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Video Intro — Secuencia
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Video Intro — Secuencia
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PANTALLA PRINCIPAL — ANIMACION

W

Animacion Intro — Secuencia

PROTCOM Capitulo 4 — Pdgina 7 ESPOL
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Animacion Intro — Secuencia

& 5

Escogemos la opcion Materias

!
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PANTALLA MATERIAS — ANIMACION

INFORMACION :
GENERAL

NIVEL 700

NIVEL 200

NIVEL SO0

U_
P
19
O
i
|
SO oJL- s S

NIVEL 400 L

NIVEL S0o0

NIVEL 800

9 9

INFORMACION y
GENERAL

NIVEL 700 5 5 3 3 5

NIVEL 200

L g
f
NIVEL 300 i
| g3
NIVEL 400
s stz

NIVEL S00

NIVEL 800

9 9
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. INFORMACION
GENERAL
Examen de Ingreso Pre-Politéecnico

”’V.‘- 100 Apacacs Ih-nnnn-:: Astimtco et Cushoor n--n::-
| o
| T T il
NIVEL 200 Operativos Tipogratia Ptorices ol Arte Machiciin Crestiv
| | | 1 ook
L . . BRI oo
+ -—--!,. e
oo s a-nL-nu- 2 ) ‘i A
. mIvEL 300 - s
L L | 5 -3 i

. NIVEL 400

h
O

. mniveL s00
NIVEL 800
@ mt.e o N
Animacién Materias — Secuencia 3

2 1 =@

INFORMACION

Examen de Ingreso Pre-Politécnico SR el
N L _ L 5 > 'i
NIVEL 100 Apiciain Eumnn-: Artmtco el Color p—
| | —— =
G > > °) : 3
_NIWL 200 q.-m ey Protoe s Ot Awte ma-:-
e » ) | )
NIVEL 300 Sl ‘.__:""" Acrogratia - oy | Pvoyecual
L ——— kg
Arte Prwopion
NIVEL 400 e tmag Cikigrons . otk Bervomnne e ot
1 ‘
_ e
NIVEL SO0 ‘:‘:""‘"" e Fotograt | [yre—— Proyecos §
) -
r — | | v
e L > S ; J> :
NIVEL 600 iy e Fotograta i Marketog T

@ m t_ e ¢ i At s Si@)

PROTCOM Capitulo 4 — Pagina |/ ESPOL



Manual de Usuario CD-ROM Tecnologia en Diseito Grdfico y Publicitario

PANTALLA MATERIAS INFORMACION GENERAL - ANIMACION

9 m @

INFORMACION
GENERAL
- . 4
Regresar pracaidess - - vicnrerfisaa ity - : =
5 5 o > ) _.)—_ V% $ 2
Do i m:ﬁ'm-f_ Fotogret | Hlabnadesd Proyedios §
. > 3 4 L
amatrag 20,30 Fotugrafis § [ N—" "-.. —
' ' L4 e
0 t e o ! Pm:umap Salir O

Examen de Ingreso o Prepolitécnico .l
* Dibujo Técnico
Duracion e 1 mes

* Dibujo Artistico
Duracion de 2 meses

Datos Generales

La carrera modular ge Disefio Grafico sé cred ef 15 de agosto de 1995 por decision

del Concejo Poltécnico segun resolucidn 95-08-218, desarrollandose en forma
mmmmwwamfmmemm

de 450 estudiantes activos

El tituio que se otorga @5 universitario v difiere a los entregados en los institutos
tecnoigicos puesto que estos son regentados por el Ministerio de Educacion al ser
extensiones de colemos, mientras que el de las carreras modulares es un Btulo =)

R'gr’.ar Al o R T B e ™ it "l N 0. Sttt i 8 JM,AoA\.-;.;M"A‘MMM‘m@

9 m t e - S e - Sewr P
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PANTALLA MATERIAS NIVEL 100 - ANIMACION

9 m wrild

GENERAL

NIVEL 100 “ Ac -w‘ Drsaro Grateo nn:J ;..:‘: Colewr lk:mul'-n-o'dh
S AHVEL 200 hocseracserd) Twograter Passis e . S
Megressr 5 > 3 ISR S 7 Y- 2
Software de Acva it GthaccaOn @ e -
NIVEL 300 - Dlagrarmaciin} A ogriate vy ac, b i o
R i
5 | ) 5
NIVEL 800 “‘-‘_—- ::mv Thv—-:- S -J.
; e P e SRR B0, BT o 55
- o, R
= 9 > » Q 3
NIVEL 50O o o Fatogrota | Puthcatad w
5 5 5 5 L 10
NIVEL sBO0O st o) Fotogratio W M basting m
Q m t IS o i oa - Siir 5

Escogemos la opcion Nivel 100

INFORMACION ' ' ;! : i

GENERAL
Examen de Ingreso Pre-Politdcnico )
s G L T
L l | [ S
J 3
[ Fundernertos de Ditngo Puwologe Bawos do B
Aphaousda Diseno Grotco Arustco del Color Cormurcncitn
| | | |
Yy = )
NIVEL 200 e Toouree Prmir oyt oo I
2 . | i .
et ety
| L 5 5 [ 7%
NMIVEL 300 oo Srnaint Aarograt N e | Proyeeo
L L | et il L
) 5 5
WL VD0 s s frossonmsiong Servoten Sty i
v | 1 L ~ | |
~ R b | et
L 5 5 ‘L
NIVEL BOO u""“"""“' e teraem Fotogratu | Publcidnd Proyectas I
— ] | | i
‘ | g el
J P, J |
MIVEL 8OO byt gt Fotogratm o Morknerg -t
. ) »
Q m . t. . = o | prcna  Salir 55GQ)
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Escogemos la opcion Informatica Aplicada

2

NIVEL 100 ©

Flujograma

9

m t e

Materia Tedrica-Practica. 40 hrs.

Se enfoca en los conocimientos basicos de la his-
toria de la computacion, el manejo y desamolio de
sus piezas intemas y externas "Hardware”, conoci-

miento del progreso de la tecnologia en vanguardia.

_— —

o« v = Salie

Escogemos la opcion Fundamentos del Diseiio Grafico

@

NIVEL 100

del Color

Bases de la
Comunicacion
Flujograma

9

m ¢t e

Materia Teérica-Practica. 40 hrs.

Nos ayuda a desarroliar la capacidad instintiva, natu-
ral de poder generar formas figurativas o abstractas
de nuestra mente que fueron tomadas del entomo,
asi comao darle ofras interpretaciones a los elementos
que nos rodean

: Mentl
c" ! Principal

Salir

s e e

9

9

PROTCOM

Capitulo 4 — Pdgina /4
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Escogemos la opcion Dibujo Artistico

NIVEL 700

Aplicada Materia Practica. 50 hrs.
Seminario, en el cual desarrollan los conocimientos
Fundamertos de adquiridos durante el pre-politécnico de dibujo artis-
Disefio Grafico tico. Aprenden diferentes técnicas del dibujo como:

acuarelas, acriico, grafito, carboncillo, etc.

0

Psicologia
del Color
Bases de Ia
Comunicacion
Flujograma
Q m ¢t e o i princpal Sali o

Escogemos la opcion Psicologia del Color

NIVEL T00

Aplicada Materia Tedrica-Practica. 50 hrs.
Adquieren conocimientos especificos de los colores:
Fundamertos de terminologia, connotaciones, significado de los colo-
Disefo Gréfico res e influencia de estos en las actitudes de las per-
SONas. . 1
. oy, - g8
Arvistico -— s
= AN =
O (XL
Bases de la
Flujograma
0 m t e o i priget . | Bl )
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Escogemos la opcion Fundamentos del Diseiio

NIVEL 100

Informética
Aplicada Materia Tedrica. 40 hrs.
Ensenan las diferentes maneras de expresar una
Fundamentos de idea, para que éstas sean entendidas cormectamenta 9
Disefo Grafico por las personas.
Dibujo
Asrtistico
Psicologia
del Color
Flujograme ©
@ m t e o i principes - Salir 1 @)

PANTALLA MATERIAS NIVEL 200 - ANIMACION

A m 2

GENERAL
Examen de Ingreso Pre-Politécnico
; : I Canil : e
| | I .
> > > > l
Irfor matics Furdemertos Ciago Pucologe Bosos o ke
“oUNIVEL TO0 Aplcuda i~ Artetico et Cotor Comursccon
! R i B
Hemtermum Técrems Histors
© Operetivos Toogrefa Patirwms dul Arte mmu---'
| - S (IO MERITREN, . A
> p 5 P | %
NIVEL 300 oot st O Acrograta  Vpreducacne e Provecto |
/e
L b] > . J
Bof Processwveerto Arte y Tecrwcns de Pricipios de
NIVEL 400 [Ty — [SRe— [Ra— Sornicaton b st
PR =M e l P s
g o L —— T
NIVEL SO0 e AR Fotagrete | Prbscied Proyectes §
| |
| i
> | : 4 5
NIVEL 800 o cetombe e g Fotograta § Mo hatog —
H Menu
Q9 m ¢t e o i s Selr. )
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Escogemos la opcion Sistemas Operativas

NIVEL 200 _
g Materia Teérica-Practica. 40 hrs.

Da a conocer el Sistema Operativo OS-MAC; yuu- '

Tipografia fia como trabajar dentro de su entorno.
Técnicas
Pictoricas
Historia
del Arte
Investigacion y
Redaoccion
Flujograma -
t e (=,

0 m

Escogemos la opcion Tipografia

N
@ m B
gauow
- Materia Tedrica-Practica. 40 hrs. :
Auﬂaamhsm“mm ‘;7
© familias de la tipografia (tipo - letra; grafos - m,_-
connotaciones que se desarrollan alrededor =
y como utiizarias de la mejor manera.
Técricas
Pictoricas
z 4 :
Historie :
del Arte
Irvestigacion y p
Redaccion . ;
- Plujograma N >
e m t e o i ey Salr B @
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Escogemos la opcion Técnicas Pictoricas

9 m 9

e
% -
iR
NIVEL 200 ik :ﬂ .‘E‘:.‘- AR ¥ 4 = ‘
e Matarla Prictics. 30 e, SO0 f

Realizan trabajos para reforzar los conocimientos
Tipografia tedricos de Psicologia del Color, realizan impresio-
con materiales como madera, vinil, metal, efc.

Creative
Flujograma

9 m ¢t e o i Principss Salir °

Escogemos la opcion Historia del Arte

NIVEL 200 Sistames
Materia Teérica-Practica. 50 hrs.
Conoceran la evolucion del arte en todas sus épocas,

Tipografia desde la antigiledad hasta la actualidad y para poder
utilizar los estilos cuando sea necesario.

Técnicas

L]
4
R T i

Flujograma )
0 m t e o i pm’”@ Salir o
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Escogemos la opcion Investigacion y Redaccion Creativa

9

NIVEL 200

Flujograma

0 m

m

Sistemas
Cprethes Materia Teérica-Practica. 50 hrs. ;
Ensefian como recopilar informacion de diferentes
Tipografia medios, tomar los puntos principales y redactar de
por el lector. %
Técricas
Pictoricas.
Hintora
del Arte

.
principas  Salir

t

PANTALLA MATERIAS NIVEL 300 - ANIMACION

@

INFORMACION
GENERAL

NIVEL. 700

NIVEL 200

NIVEL @00
NIVEL So0

NIVEL 800

Examen de Ingresco Pre-Politdcnico
—— e

| |
| |
, ) , 5 5
Irfor o Fundementos de Do Pascologes Bosea de ke
Aphwsin Oimerro Crdtico Arvmtco s Color =
L L  [—— .....___1.._{ i
» D ¢
Desturmas Tecrices Histore It ages T
Opor wt s Toepretn Ptorices det Arte Pondammiin; Craatiia
| | i !"""“""“i
| | = ! R SR
| [ { 1 £ 1
Bofvware de Artay , Aer rtroduccon o loe » '
| ) [ ﬁ 3
| ) ]
5 . 5 5 5
Soft. Procesarmeto Aave y Tecrices do - Princpsos de
de mogeres Cemgrorrascaon § g caatn A ey
| . ! | Sk
L SR — I 1
L 5 5 > 3
st e Fotogrete | ye— Proyectos #
S | | ¢l
-m“""-m 2030 Fotogrwie | M lsting S
' Menu
t e . i princper  Salir ()

PROTCOM
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Escogemos la opcion Software de llustracion

: m . .

NIVEL 300
' : Materia Practica. 40 hrs.

En el programa Adabe lustrador conocerdncomo |
Area y realizar dibyos ptanos o con volumen, diagramary
Olagramaocion | crear con diferentes slementos un producto finat.

Asrografia
Itroduccidn a las
Artes Grdficas
Proyacto |
Flujograma
@ m..t,.. e

Escogemos la opcion Arte y Diagramacion |

g m

' ﬂ.lVlL oo
: Materia Tedrica-Prictica. 50 hrs.
Ensefa reglas generales de la diagramacion: equill-

brio, ruido visual, elc; por ejemplo como maquelear
Mmd-mddo.mnhmw_

_ MERIT

Elcigarrilloque = §
keotrecemenos = §

que los demas,
Ry
~ 7
: : Proyecto | " S
Q m t. e o© i prncpa  Salir | @)

PROTCOM Capitulo 4 — Pagina 20) ESPOL



Manual de Usuario CD-ROM Tecnologia en Diseio Grdfico y Publicitario

Escogemos la opcion Aerografia

9 m . @

NIVEL 300

Software de
lustracién Materia Practica. 50 hrs.
Ensefian las bases de la utilizacion de mm-y
Arte y va puliendo los conocimientos para una comecta utili-

Artes Gréficoes
Proyecto |
Flujograma
9 m ¢t e " S principe Solir 1 (@Y

K..,..,\!r

Escogemos la opcion Informéitica Aplicada TQ.

9 m {f. 9

BIBLIOTECA
CARPUS
NIVEL 300

Software de 1
lustracién Materia Tedrica-Practica. 40 hrs. #

Ensefian los conocimientos basicos de la linea grafi-

Arte y ca, el proceso de impresién en diferentes matenales
Diagramacion | ( texografia, litografia, fotograbado, etc ) y la combi-

nacion correcta de los colores para realizar montajes.

Flujograma

) m t e o i prmcs . Sl @
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Manual de Usuario CD-ROM Tecnologia en Diserio Grdfico y Publicitario

Escogemos la opcion Proyecto |

NIVEL 300

Software de
Hustracion Materia Practica. 50 hrs.
Realizanlrabajosenloscmhs,ermbmhm
Arte y tes técnicas de dibujo y diagramacion que se han
Disgremecicn | aprendido en el transcurso del semestre,
Aarografia

Introduccion a las

Artes Gréficas
Flujograma ©
9 m t e o

PANTALLA MATERIAS NIVEL 400 - ANIMACION

INFORMACION ‘ l -'!

GENERAL
Examen de Ingreso Pre-Politécnico
[ ‘ i ]
p) 2, D > 2 ‘ ¢
Irformetics Furdemertos de Do Pwcotoge Banon de
NIVEL 100 Apicada Omeno Gretico Artmtico ol Color |
- e 3
p ) S > 5
Pl Lesrraesn Tecrices Historms
‘" NIVEL 200 Oparsthns Tougralia Pictorcns dol Arte ll-hunna-'.—
| f saned
| } . TE—— -
5 5 5 3 -' N
NIVEL 300 g et v JOR Avrogrene S areeas | Proveas)
S j5 o
L e X
Boft. Proces amento Arte y Tacrcm de Procysos de
O o e . —
B ————— ——— =
5 5 5 5 " -
Boftwar e de Muturmat.coas
NIVEL SDO Dingrarkasion pe i Fotogrete | Pubscided Proyecos il
5 5 5 5 5
NIVEL 800 Sbtumen i P Potogrete i Markoting e
9 m t e o. i princper ~ Salic
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Escogemos la opcion Soft. Procesamiento de Imagenes

9

NIVEL 40g

m 9

Materia Practica. 50 hrs.

Ensefian la comrecta utilizacion del programa Adobe
Olagremacion Photoshop, creada especialmente para dibujar ele-
® mrtosphnmooonvokmnymdﬂm4

la Animacion

Flujograma

<

9

m t e e i P‘,‘,’,‘,,":,’,,,smr-e

Escogemos la opcion Arte y Diagramacion 11

m @

NIVEL 400

Materia Practica. 50 hrs.

4
Raaizaaondevabapspararebmlmm
tos de Arte y Diagramacion |

ana
Técnicas de Sanatogen | § togen

———
Sanatogen :

Flujograma

9

Principios de —_— :
Ila Andmacidn -
m t e o i prncwar  Salir - (@)

PROTCOM
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Escogemos la opcion Técnicas de Impresion

NIVEL 400 Soft. F

de Imégenes Materia Practica. 50 hrs. & s
" anizzmlrabﬁsq:m:rnt:rarIt:at.:l:il‘laﬁ'lilm":__..J :
Diagramacion i tedricos de Artes Graficas, realizan impresionescon |
mateniales como telas, cartuinas, cominmente fla- |
mado Serigrafia. %

Semidctica

Principios de

la Andmacion
Filujograms ;
Q m t e o i prmcas Bl ‘

Escogemos la opcion Semidtica

- m

o

o B

NIVEL 400 . S & sy
Soft. Procesamisnto C s 2 : i
Materia Teérica. 40 hrs. {05 : i
Esta materia nos ayuda a despertar nuesira percep-

Bl ramian tibilidad, encontrarle diferentes significados a aigo
especifico y estudiar los iconos como forma y sentido.

1

A\ 1
ia Animacion .‘A..--u-——-—-d ok
Flujograma A A
@ m t e o i princint  Salir /(@)
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Escogemos la opcién Principio de la Animacion

@ m g

NIVEL 400 Soft. P

de imdgenes Materia Teorica-Practica. 40 hrs.
i Ensefian como realizar animaciones: a lapiz( leve
DCiagramaciéan il movimiento hoja por hoja ), plastilina o mufiecos ( stop -
motion ), etc: al final se realiza una filmacion cuadro . |
por cuadro, umahuinndm : ‘
\_, -
Técnicas de ’1‘, ,; P
b jb
Impresicn é’ cg' ,:—), 3})
oy \_;k, ;\;,. N
Semidtica GZ? ,.-_f) ‘zg{ _'-

il & & }‘ |

Flujograma © ' o Y :

@ m t e o i prcpu  Solir - (@)

PANTALLA MATERIAS NIVEL 500—- ANIMACION

INFORMACION ‘ ' :! ’

GENERAL
Exumun de Ingreso Pre-Politecnico T
e . g
: a : L ik
Irfor maton l\m_-;ru- Citngo Puscologe Bosos de kb
NIVEL 100 Aphcmda Marw:- Artmtco i Calor [ —
| by
\ | | 3
Brutemes Tecrices Himtors S LgeCOn y
NIVEL 200 Operutaos Twopruta Puororces dul Arte Aedocaon Crestams
f |
5 > 5 I o)
NIVEL 300 ooty ). O Asrogrete v Proyecta!
i I ; | } :
: JJ 5 > 5 'L ;
NIVEL 400 ”&tm Artey o Técrices de = - :w‘
t_, | —— ;  m———
A ) o \- —-_—I l
© w“ P — Fotogretie | Pubsicided Proyectos §
| a, L | | L
NIVEL 600 s Bt gt e D
3 : Menu :
s} m t e o i prmcoer  Satir @)
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Escogemos la opcion Software de Diagramacion

.“"V“- R © Materia Tebrica-Prictica. 30 hrs, > 9]

Ensefian ia ulizacion del prograima Cuevk Expriee. .
Matemdticas éste es ulilizado para la diagramacién de revistas, |
. MERIT o
[i:el &Lgnrnlb que
Fotogratie rece menos
' que los demas.
N =
Pt - A
N
e
: Proyectos i i BT 1. R : ' iz
Flujograms . R o
m t e o i princae - Salic °

Escogemos la opcion Matematicas Aplicads

) m 8

MNIVEL SO0 s : :
Diagramecion Materia Teérica. 40 hrs. IRRE o It <
© Una revision de los conacimientos bésicos delas
matematicas. P Y
Fotografia |
Publicidad
Proyectos I
Flujogremae
G m t e o !
PROTCOM Capitulo 4 — Pdgina 26 ESPOL
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Escogemos la opcion Fotografia |

NIVEL S00

Diagramacion Materia Tedrica-Practica. 40 hrs.
Ensefian los conocimientos basicos para tomaruna i
Matamsiticas buena fotografia, por ejemplo el nimero de asa que
T se debe utilizar ( 100 a 400 ), la exposicion que se
debe dar ( la cantidad de luz que debe entrar al len-
te). revelado, etc. : ;

Publicidad
Prayectos il
Flujograma
(o m t e c i prncpss  Salir (@

Escogemos la opeion Publicidad
» m -

NIVEL S0D

Software de
Dingramacion Materia Teérica-Practica. 50 hrs.
Su desarrolio a través de los afios, reconocer los dife-
Matemdticas rentes tipos de publicidad que existen dentro del me-
Apicades dio y lograr que un producto entre en compelencia
con efectividad dentro de su misma linea.
r
Fotografia |
Proyectos §
Flujograma
Q m ¢t e (o B | princpn . -Sally 0
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Escogemos la opcion Proyectos 11
y m =9

NIVEL S00

Software de
Diagramacion Materia Tedrica-Practica. 50 hrs.
Reahizan trabajos en los cuales, emplean las diferen-
s tes técricas que se han sprendido enelranscurso. -
Aphcaties del semestre.
Fotografia |
Publicidad
Flujograma ©
@ m t e o i

PANTALLA MATERIAS NIVEL 600 - ANIMACION

INFORMACION ‘ ' :! _ -

GENERAL
Examen de Ingreso Pre-Politécnico

[
5 5 »)

f
NIVEL T00 Aprcusn numar-n::. Artstco Gl Color ﬁnu—.—-a
| | T — ] : !
> ] > D ®]
NIVEL 200 smcrernah Toogrete Pusdricse GiAre . Nedmmetrume
; | W— | BN WIS v
p 5 3 > |5
NIVEL 300 et n-m-.:.n:omi Amragroin artes Grances. | Proyect)
I . ) b
D D L/
Boft. Procesermes Lo Arve Teécricws de e
NIVEL 900 de imageres Dingremacant - Sermiorics :.-.M
i ~ 1 — ]
| ’ 1 B — __.___.r-.—.__..._.
| M p——— ]J
p 5 o 3
NIVEL S00 ;:"*"'- iutmrvici, Fatogratem | [p— Proyscros i
=== 1 ! “
© Boftware do m - " P Proceso de
3 Menti ;
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Escogemos la opcion Software de Animacion

NIVEL 800
Materia Tebrica-Practica. 50 hrs.

Se utiliza el programa Afier Effects, en este se po-

9

Diseio dran unir imagenas, sonido e inclusive videos, para
2D/30 realizar una sola animacion; se lo utiliza para realizar
comerciales.
Fotogratu i
4
g “P O-z,
!‘Il‘*lﬂﬂ )'.f : - ~%
P de b
Graduacon
Flujograma it TECK
: b Js Gogsin
o m t e C dus principa -~ Salir . (@)

Escogemos la opcion Disefio 2D/#D

NIVEL 800

Animacion Materia Practica. 50 hrs. 2
Se utiliza el programa Cinema, en éste se podra mo- j
delar diferentes tipos de objetos, darle color, ilumina-
cion y animacion.

Fotografia il

Marketing

Proceso de

Graduacaon

Flujograma
) m t = o i procpu  Salir (@
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Escogemos la opcion Fotografia Il

NIVEL 800
Amvsmckin Materia Practica. 50 hrs.

=
Refuerza los conocimientos adquiridos en Fotografia L

Disefo como realizar montajes de fotos, armar folonovelas, =
2D/30D efc.

Flujograma

Q m ¢t e ©o i

Escogemos la opcion Marketing
] Q@

NIVEL OO

Animacicon Materia Teérica-Practica. 50 hrs.,
Su desarrollo a ravés de los afos, como realzarun |
Disefo buen estudio de mercado, enfocado enlas necesi-

2D/3D dades del producto que se va a lanzar al mercado.

Fotografia i
Proceso de
. Graduacion
Flujograma
Q@ m t e o |/ princoss  Shilir o
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Escogemos la opcion Proceso de Graduacion

NIVEL 800

Software de
ArEnecion - Debe tomar materias del tercer semestre
Debe haber aprobado los dos pmwﬂlm
- Tomar matertas del quinto semestre
- Haver aprobado cuatro mbdulos de ingies
Disefic -Estarcmmomﬁomo\(m&mn
2D0/30 haberias aprobado
1
Obs. Tépico de Graduacién:
Fotografia il - Investigactdn Documentacion de Proyecto (Tedrica)
- Proyecto de Graduacion
Marketing
Flujograms ©
e ... v e o i principai - Salir .

PANTALLA TRABAJOS REALIADOS - ANIMACION

@ t

BPaginnas P
W e b i
Musess s T .
Murales
L l’-‘,I;]'= INa S
O rpoOEatIvan
o m.__ t e o i princpas | Silie
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9

Paginas
Museos
MU

imageno s
LorpoEativas

0 m._t e o i pm Salir

Escogemos la opcion Paginas Web

. t

ALLLLL

MUSEOS
WEIGE

&
imagenes PR OMe /
'f-.‘.l‘é‘] cativas P 0 ‘.(‘ L

Animacion de Pégina de
PROTCOM
& m t e . i princpu  Salir

* Esta pagina tendra estos botone de navegacién, para visualizar los trabajos realizados
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Escogemos la opcion Museos

= t.

'\'-":;_--.lity_}:- - | I I l I I
Muraies
magenes
CorpoEaEIvas
MUSEO
SALANGO
Logo del museo
SALANGO
0 m._ .t e . | princpel. . - Selir ‘
Escogemos la opcion Murales
Paginas
We b
MUseos

magenes
CoEpoiativas
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Escogemos la opcion Imagenes Corporativas

s Vicente

Tarjetas de Presentacién

& m t e _o© i princpei - Salir

PANTALLA ENTREVISTAS — ANIMACION

) m t. .. e. .¢© i princpel - Solie
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Escogemos la opcion Autoridades / Anl. Jorge Lombeida

La carrera de disefio gréfico fue creadaen el aflo - <)
de 1986, desde este afio siempre ha tenido ta 3
misma caracleristica como

Cuslquier carrera de la ESPOL yla planiicacion
hizo que ¢l nimero de materias se reduleraun . =l

R g B T

e =3
JL =2 =3 L3S

La politécnica actualmante tene diia en mi - s}
opinidn un programa bastante completo en logue  —J
es diserio grafico. Pienso yo que en los fuluros de
{os disefiadores esta en crear nuevos medios de .

comunicaciin, 4
Fata cd asta bien Inamadn v sofcientementa 2]
t.. @ . Q... M
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t e . i p"’m"‘&.

En el disefio grafico se fusionan 3 elementos i 2508
bésicos el arte la creatividad v la tecnologia, para asi Ay
crear ideas innovadoras _:] o ™
R b
B
t e o H Principal Salir : .

Escogemos la opcion Estudiantes

Lo que puedo decir es que Disefio Ordfico en la
Politécnica, uno de los puntos que puedeo hablar
@5 que se abarca mas de una especializacion.

Puedes ver desde computacion, pasar por la =

Escogemos la opcion Estudiantes

PROTCOM

Capitulo 4 — Pdgina 36 ESPOL
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Escogemos la opcion Estudiantes

Disefio grafico es romper una baimera, 8se muro
que hay entre lo colidiano y lo simple, y lo que uno
quiere hacer realmente ol

: ¥1
(o m.t..®..ac.l Pt

PANTALLA OPEN HOUSE — ANIMACION

: ' Menu .
e ‘ m t e pen ! Principal Salir
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@

i e
. Principa

-,

Escogemos la opcion Aerografial

.-t e e. 1!

Mend
Principal

b o -
¥
el f :
y

Salir

il

™.
- ¥

* Esta pigina tendri estos botone de navegacion, para visualizar los trabajos realizados
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Escogemos la opcion Acrilicos
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Escogemos la opcion Dibujo

@ C

9 m.t... e o 1 i S P

Escogemos la opcion Fotografia
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Escogemos la opcion Serigrafias

.»nc"lftlnaa-on"ﬂ
e Y
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i
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Escogemos la opcion Otros

-

<@ m__t e o i prinopel - S
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9

0 m t e o i Pm:u Salir
Escogemos la opcion Instalaciones Externas

!

Polito y Polita en su casa

@ m._ .t e . i principel - Salir

* Esta pagina tendra estos botone de navegacion, para visualizar los trabajos realizados
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Escogemos la opcion Instalaciones Internas

i

Exposiciones de Pintura en
el Museo
0 o m._t e [ B | prinegi . -0

Escogemos la opcion Instalaciones Internas

Lab. Serigrafia y Técnicas
de Impresion
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5. COMO NAVEGAR EN ESTE CD-ROM

Para poder navegar en este CD-ROM y poder llevar un mejor seguimiento de su contenido
se deben seguir las siguientes indicaciones.

e [Espere a que el video de introduccion del Cd se ejecute por si solo.
e (Cuando el video hava terminado. podra seleccionar cualquiera de los cinco items

correspondientes:  Materias, Trabajos Realizados, Entrevistas, Open House ¢
Instalaciones.

Link a la pagina web de la ESPOL

aw -
.
& k
1 a
Vi
d Salir
) v
. Escoja cualquiera de los cinco item opcion de salida

PROTCOM Capitulo 5 — Pagina 1 ESPOL
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5.1. MATERIAS

1. Al escoger el primer item Materias tenemos la primera pagina de nuestro CD.

2. El boton Informacion General encontrara los reglamentos de la ESPOL, al cual
usted se rige desde el ingreso hasta el término de la carrera. Dentro de este,
encontrara un boton de regresar, que volvera al flujograma de materias.

3. Botones de cada mivel ( 100-600 ), con imagenes y una breve explicacion de cada

una.

Botones de acceso hacia los niveles Informacion sobre la carrera
INFORMACION m
GENERAL

Arustico del Color Corrwuricscicn
Tecrcns Hatona rwoetigacon y
Perorcve del Arve Redaccon Creatia
NIVEL 300 Berogrwie Tru-unn‘: Proyecto |
Tocrnn de Principios de
NIVEL 400 Irngrueion s - Armscon
NIVEL S00 Fotograte | Pubicided Proyectos §
p p)
NIVEL 800 gy 20,30 Potomeing Muhwre Gradmeion
Z : Menu ,
O e | o e o ' Principat  Salir O

Barra de navegacion hacia todas las paginas del CR-ROM
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5.2. TRABAJOS REALIZADOS

4. Elyael item Trabajos Realizados.

5. Podra visualizar los trabajos o proyectos que alumnos han creado a lo largo de su
carrera universitaria. Trabajos realizados dentro y fuera de la universidad.

6. Puede elegir cualquier boton: Paginas Web, Museos, Murales ¢ Imagenes
Corporativas, cada una mostrara la imagen con un texto explicatorio.

Botones de conexion a los trabajos Visor de fotografia

r <

i UL

Q m t = o pMena - Salir @'

Barra de navegacion hacia todas las paginas del CR-ROM
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5.3. ENTREVISTAS

7. Eljael item Entrevistas.

8. Al elegir los botones de: Autoridades, Director de Tesis, Estudiantes o Profesores,
aparecera un video donde podra escuchar diferentes opiniones acerca de ¢sta
carrera, planes a futuro v alumnos que nos explicaran, qué es el diseno para cllos.

“‘;\ s =

o

gy o

f‘t}.\
T
-

FENAS

Botones de acceso a entrevistas Visor de Videos

,;
b
5

"
£

i
A

&
2

La carrera de disefio grafico fue creada en el afio ﬂ
de 1988, desde este afo siempre ha tenido 1a

misma caracteristica como .

Cualquier camera de la ESPOL yla planificacion

hizo que el nimero de matenas se redujera un _;l
: Menu
Q m t e o i principat  Sallir

Barra de navegacion hacia todas las paginas del CR-ROM
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5.4. OPEN HOUSE

9. Elja el item Open House.

10. Este se realiza cada ano, con el fin de mostrar al publico los trabajos que los
alumnos han creado a lo largo de su carrera universitaria.

I'1. Va dingido a alumnos que cursan el 6to ano de colegio e interesados en esta
profesion.

Botones de acceso a trabajos Visor de fotografia

% m t e o i ety Satir @

Barra de navegacion hacia todas las paginas del CR-ROM
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5.5. INSTANALACIONES

12. Elija el item Instalaciones.

13. Muestra las edificaciones dentro y fuera de la ESPOL.

14. Las facilidades que ofrece desde comprar un simple lapiz, hasta imprimir un banner
(1impresion en plotter).

—— Botones de acceso a instalaciones Visor de fotografia

9 m. t e e i primcger.— Balle

Barra de navegacion hacia todas las paginas del CR-ROM
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