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Dia Mes Ano

Nombre y Apellido

Paralelo:

“Como estudiante de ESPOLme comprometo a combatir lamediocridad y actuar con
honestidad; Poreso no copio, ni dejo copiar.”

Firmadel estudiante.

Use LETRA DE IMPRENTA y legible. Sino se entiende su respuesta, ésta tendrd valor de cero. Si
su respuesta no es entendible en cuanto a redaccién y no tiene la ortografia correcta, se
evaluard con cero.

No se admiten respuestas en ldpiz, ni correcciones.
El presente examen se evaluard sobre 100 y equivaldrd al 30% de la nota final.

Las preguntas que requieran de justificacion y no se completen, serdn evaluadas con cero.

1. Seleccione larespuesta correcta (10 puntos)
El concepto de interpolacionindica que...

a) Sedeben utilizardos cuadros claves paraque el animadorrealice los
intermedios y de esamaneraobtenerel movimiento,através de un
software.

b) Sedeben utilizardos cuadros claves en un software de animacién pero el
animadordebe generarlos primerosde ellos paraque el programa pueda
generarel movimiento esperado. Es unatécnicabastante imprecisa.



c)

d)

Es el efecto que se generaenla animacidn digital entre dos keyframes
generados de formaautomatica por el mismo programa.

Es el efecto que se generaenla animacidn digital entre dos keyframes,
generados previamente porel animador.

El timinges...

a)

b)

d)

Uno de los principios de animacién que solo se puede aplicaren animacién
tradicional y que consiste en el estudio de laduracidon de cada accién de
nuestro personaje.

Uno de los principios que animacidn que consisteen el reconocimiento de la
duracion de cada accion de nuestro personaje. Puede ser utilizado en todas
las técnicas de animacidn excepto en el stop motion.

Uno de los principios de animacién que se basaen el estudiodel tiempo de
las acciones que realizan los personajes dentro de nuestras escenas. Es un
principio universal asique puede seraplicado en cualquiertécnicade
animacion.

Uno de los principios de animacién desarrollados por Ollie Johnston y Frank
Thomasen sulibro “the ilusidn of life” que estudialas acciones de los
personajesy el tiempo de las mismasy que solo pueden seraplicadosen
animacion tradicional.

2. A partir del siguiente grafico determine el timing de la animacién. (10 puntos)




3. ¢Qué establece el concepto de accion secundaria? Cite un ejemplo. (5 puntos)

4. Verdadero o falso (25 puntos)

Establecer parentales dentro del proceso de animacidn 2D sirve paraencadenarvarios
objetosauno solo con finalidad de establecer jerarquiasy asi poder animarvarios
objetos de maneragrupal. ( )

A travésde las curvas de movimiento podemos controlarsololavelocidad ala que se
mueve nuestro objetoen el tiempo ( )

El principio de animacién de seguimiento y superposiciénindica que cuando el cuerpo
principal del personaje se detiene, el resto de sus parteslo hardanal mismotiempoa
fin de haya coherenciaenlaanimacion. ( )

Una pre composicién nos ayudaa agrupar varios recursos, y solo puede serde igual
tamafio que la composicidon general conlafinalidad de manejartodo nuestro archivo
con una soladimension. ( )

El proceso e lypsing es aquel que nos permite representar de maneravisual los
fonemasde los didlogos que realiza nuestro personaje ( )

5.- Seleccione el literal correcto de acuerdo al item. (5 puntos)
El storyboard esimportante enlafase de pre-produccién porque:
a. Nos brinda una referencia Unicamente visual del producto final.
b. Nos brinda una referenciavisual en laque también se adiciona datos como: nimero
de escenay audios.
c. Establece coOmo se vera laescenafinal sin opcidén a ser modificado posteriormente.

d. Enfatizalasintesisvisual y los efectos fisiol6gicos que puede tener cadasegundo.



6.- Seleccione con una X la opcién correcta. (25 puntos)

a.- Principios de animacion capaz de proyectar profundidady perspectivasin alterarlalégica
de su forma.

Acciénsecundaria Puesta en escena Dibujos Sdlidos Arcos Exageracion

b.- Cudl es el Principio de Animaciéon que muestraalos personajes que vanarealizaruna
accidn con presentacidn previa para contaruna historiavisualmente, esta puede revelaro
esconderel puntodeinterés.

L) CJ D, )

Anticipacién Acciénsecundaria Puesta en escena Exageracion Personalidad

c.- Es un tipo de peliculasecuencial de los diferentes planos y usualmente vaacompafado de
audios o efectos de sonidos.

L) J )

Guion Gréfico Frames Animatic Timing Paneles

d.- Principio que ayudaa dar sensacién de pesoaun objetooa un personaje parauna
determinadaaccién.

L) ) - o OJ

Fotogramaclave Estirary Encoger Acciénsecundaria Curvas Resistencia

e.- Concepto que porel cudl se identifican las acciones principales de los movimientos que
realizanuestro personaje:

) () 3 O )

Actuacion Entradas y salidas lentas Arcos cuadro claves Effects

7.- Contestar. (10 puntos)
a) Las jerarquiasen AE son...
1) Método por el cudl establece ladeformacion de un objeto.
2) Método por el cual establece el rango de importancia de un objeto sobre otro.

3) Método por el cual se puede emparentarun objeto con otro.



b) Cémo se puede aumentaro disminuirlavelocidad de unaanimacion.
1) Juntandolos Keyframes
2) Aumentando el nimero de Keyframes

3) Aumentando o disminuyendo la separacién de los Keyframes.

8.- Observe detenidamente, y describala velocidad a la que se mueve el objeto. (10pts)




