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MANUAL DE USTIARTO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

El manual nos oliece la información necesa¡ia respecto a como se va a proceder
dentro del Wcb Site de AIKIDO GUAYAQIJIL. y lo principal da a conocer su

ñrnc ionamiento.

Este manual brinda a los usuarios una ayuda completa con la que podrá tener acceso

en cada u¡¡a de las páginas sabiendo el contenido de cada ur¡a en una breve

introducción que deftie su contenido.

I.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El principal obictivo dc este manual cs dar a conocer dc una fbrma detallada la
información necesaria dc todos los benelicios que oliece en arte marciales AIKIDO
a todas las fiersorurs interesadas en formar parte de cstc Ccntro Milenario.

Por medio de estc sitio tendrán la oportunidad dc obtcncr la nuis amplia infbrmación
para todzs las perxrnas interesadas en tener conocimiento de los grandes benelicios
quc cstc Ccntro de crecimiento Espiritual brinda.

1.3. ¿A QUrÉN VA DTRTGTDO ESTE MANUAL?.

I-lste rnanual cstá dirigido a las pervlnas que tiencn lc necesidad de conocer como
esta conformado el Ccntro, a las que sean navegantes de la gran red mundial como
ss el Intcmct y al pcrsonal de AIKIDO GIJAYAQ[JII-.

r.4. LO QUE DEBE CONOCER.

Los conocimiento básicos que debt lener un usuario en paficular al visualiz¿r las

páginas de este manual son:

i Clonocimientos básicos dc inlbrrnitica.
i Conocimicntos hísicos de las herramientas de diseño rle págirns web.

I.5. ACERCA DE ESTE MANUAI,.

PROT('OM Capitulo I - Ptigina I Í,SPOL

I. GENERALIDADES.

I.I.INTRODUCCIÓN.

El manual licne como tinalidad da¡ a conocer de forma explicativa las instrucciones
quc debe seguir paso a paso el usuario para ravegación del Web Site. Adenuis
incluye información de lntemet que le ayudará en su uso diario.
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MANUAL DE USL"4RTO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

2. AMBIENTE OPERACIONAL.

2.1. oB.tETMS.

El objetivo de este manual es enseñarle al usuario final el manejo de las dos
secciones que componen el Web Site de AIKIDO CUAYAQUII-.

2.2. PARTICTILARES.

Nosotros como desarrolladores del Sitio ponemos a consideración los beneficios que
busca y que obtendrá la empresa AIKIDO GUAYAQUIT, la misma que tiene como
finalidad presentar su nueva imagen" llegar a donde aún no tiene cobertura y darse a
conocer corno uno de los rnejores Centro Milenario.

:\ rPt¡
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MANU,4L DE USUARIO WEB STTE DE AIKIDOGUAYAQUIL

3. REQUERIMtEI'ITOS.

La empresa AIKIDOGUAYQUIL tiene en su poder [e5 ¡¡2¡1rr¡lgs respectivos para la
instalación de las aplicaciones que s€ uliliz¡q par'¿ el diseño e implementación de
un sitio web.

3.1. REQUERIMIENTOS DE HADWARE.

Los requerimienlos necesarios de los equipos (hardwa¡e), pa¡a r¡na navegación
mejor se detallan con sus ca¡acterísticas a continuación:

PROCESADOR

DISCO DURO

MEMORIA RAM

MONITOR

TAFJETA DE VIDEO

MOUSE

MODEM

LINIDAD DE CD,ROM

Pentium lll DE 700 MllZ

20 Gb.

l2E Mb.

SVGA DE 20*

PCI SVCA DE X Mb.

PS/2

56 KBPS

CÁRáGIER'§r'CA§CONPONEN¡ES

PROTCOM Capltulo 3 - Priginu I ESPO I-



MANUAL DE USUARIO WEB SITE DE AIKIDOGLIAYAQUIL

3.2. REQUERTMTENTOS DE SOFTWARE.

El sofiwa¡e minimo para que funcione coneclamente es el siguiente:

SISTEMA OPERATIVOS UTILIZADOS

BROWSER UTILIZADOS

d
il
IJu

N
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M,4N UAL DE USLIARIO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

4. EXPLICACIÓN DE LA INTERFACE GRÁFICA.

Para empe:zar en este capitulo les presentamos una breve introducción de lo que es

un computador. el ambiente de Windows lo que aytdara al usuario que no tiene
conocimientos básicos en este campo que es la computación, aquí podrá conocer los
dispositivos de un computador y como ingresar a un sitio web.

a.l. ¿QUÉ ES EL COMPUTADOR?.

Un computador es una maquina que capaz de realiz¿r y controlar. a gran velocidad.
cálculos y procesos complicados, que requieren una toma de decisiones.

,f.2. PARTES DE UN COMPUTADOR.

qI
{lI
'-tr

g

.q:g

1.2.1. DISPOSITIVOS DE Fl,:\iTRAD^

El teclado posee las teclas standa¡d de una rnáquiria de escribi¡ convencional y
ciertas otras teclas especializadas como ESC. CTRL, ENTER etc. Teniendo también
tecl¡do numérico como el de una calculadora y tec¡¡s de función' tecl¡s de
movimiento del cursor.

1,2.2. DISPOSITIVO DE SEÑALIZACIÓN iArt¡
¡€ga

Es un dispositivo que posee en su parte interior un cojinete conectado directamente
al CPU que emite señales direccionales hacia e[ terminal, es aproximadamente del
tamaño de la palma de la ma¡o que es desplazado sob,re ur¡a superficie llarnada
PAD.

aI
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MANUAL DE USUARIO II'EB SITE DE ATKIDO GUAYAQUTL

{.2.3. CP[I (TINIDAD CENTRAL DE PROCESO)

Conocido como el cerebro que controla a todos los componentes fisicos y lógicos.
Es quien ejecuta e interpreta las instrucciones que s e dan; decide cuando una
instrucción debe ser ejecutada. controla la lectura o escritura de la memoria y

determina la recepción y envío de datos.

1.2.{. DISPOSITIVO DE SALIDA

El Monitor denominado también pantalla es un dispositivo utilizado para poder leer

los datos obtcnidos como resultados del procesamiento de la información ingresada.

Diskette y Unidad de CD Rom.

Estos dispositivos son utilizados para guardar información.

ú

PROTCO,V Capítulo 4- Ptigina 2 ESPOI"
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MANUAL DE USUARIO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

Impresora.

La lmpresora permiten obtener la información impresa sobre papel, s€ diferencian
ur¡a de otras por la manera como transmite los datos

-

4.3.CÓMO INGRESAR AL WEB SITE.

Hay diferentes formas de iniciar el Intemel Explorer las cuales son:

Hacer clic (con el botón izquierdo del mouse) al botón "lniciar el explorador
Inlernet Explorer" ubicado en la barra de la¡eas de Windows'98.

a2Á ¡jü I a{ ,rrú
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MANUAL DE USUARIO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

Hacer doble clic
Windows'98.

al icono "lnternet Explorer" ubicado en el escritorio de

*l .r¿ ¡&l ¡\t ,,x..

O Hacer Cüc lnicio/Programas{nternet Explorer

Ventans del Internet Erplorer

Cuando usted ejecute el programa lntemet Explorer aparecerá Ia siguiente pantalla.

€Ol
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lV.4Ntt.4t. t)E I sIt.4R ) WEl, SII E l)E AIKII)O GltAY.,l()I ll-

5. I)t,-S('RIl)CtÓ\ I)[. L,\S t'.i(;t\.\S \\ t,.8.

5. I. P,\NI',\LI,.\ II()\IE

Esta página tiene como propósito mostrar todas las opciones del menú de AIKIDO
GI.]AYAQUIL

trE
t.

7

á
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Estas son las o¡rciones del menu:

Biografia O' Sensei
f listoria de Aikido
Que es Aikido
Escal¿ de Grados
Estilos de Aikido
Vestim enta
'l'écnicas

I)emostraciones
EtKi
Reglas
(J losario
Resumen Sensei Hert¡ert (lhock

á..Úfc¡
C^,C#

t,Rtfl(1).ll ('upítulo 5 - Página I L.v\)t.
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5.2. P.\\1',\t,1.,\ PRIti('rP,\t. BrO(;R,\F iA O' Sl..NSII

Esta página tiene como propósito mostrar la opción Biogratia O' Sensei
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5.2.1. PANTÁt.t.,r Bl(x;R,rF'i^ o'sENsEl.

llsta página muestra la biografia del Sensei Maestro Morihei Ueshiba fundador dc
Aikido
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5.J. P,\\ t'.\¡.t..\ I'Rt\( IP,\t. lilS't ()RL\ .\tKllX).

Esta página tiene como propósito mostrar la opción Histona de Aikido

- -,- : Jor' ¡r'-
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s.J. r. P.\\'t.\r.1,.\ lt rs't oR¡,\ Dr-,\r Kl lx).

Esta página muestra la Historia de Aikido.
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LtA N LÁ t _ t)E I tS t tAR t( ) WEI' SII'E DE AIKII)O GIIAYA()UII.

5.{. P,\\'l',\1.1,,\ PRIN('lP,\1, ¿,Qt t- t.S,\lKIlX)?.

Esta página tiene como propósito mostrar la opción de 1,Qué es Arkido'l
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s.,r.l. PANTALLA ¿QrrÉ ES ATKTDO?.

Esta págrna muestra Qué es Aikido
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5.5. P rYt'.\t,t..\ PRt\('tI'..\t. Fls( .\1.,\s t)[- (;R.\Dos.

Esta página tiene como propósito moslrar la opción Escala de Aikido
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s.5.r. PAN't,.\¡.L,\ [-S('ALA DU (;[L.\DOS.

Esta página muestra la Escala de grados en Aikido
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5.6. l'..\\'t'.\Ll..\ PRI\(]P.\t. [_S',t'tLOS t)t_ .\IKIIX).

Esta página tiene como propósito mostrar la opción Estilos de Aikido
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5.ó. l. P.\:\i',t',\ LL,\ [-S'il t.OS DE,\I KI DO.

Esta página muestra los Estilos utilizados de Aikido
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5.7. I',\\ l.\1,1..\ I'Rl\( II"\1. \'[-S'l l\llaYI"\.

Esta página liene como propósito mostrar la opción Vestimenta
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Esta página muestra la vestimenta que se usa en Aikido
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Esta página muestra las técnicas de Aikido
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Esta página muestra las demostraciones que se hacen en Aikido
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5.IO.I. PA¡i1'ALLA EL KI.

Esta página ntuestra como proyectar El Ki. ya que es uno de los 4 principios de
unificación de mente y cuerpo
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Esta página muestra el glosario de témrinos de Aikido

a-

trE

PR( )'l (',t ).v ('upítub5-Púginu23 L.\P( )t.



M/IN LiAI- DE II.ITlARIo tyElt srl t t)1, ..1IKII)() (;( 
".1t..t()I 

ll.

5.IJ. t'AYI'..\t.t.,\ PRI\(]¡'Al- R[-St ]lFt DE il[.Rt]UR't'
(.II(X]K.
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Esta página muestra un mensaje del Sensei Herbert Chock de Aikido Guayaquil.
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A. INTERNET.

A.I. INTRODUCCIÓN.
Este capítulo tiene por objetivo dar unos conocimientos básicos para poder acceder a

la Red Intemet. ya sea desde nuestras casas, o desde un cyber. También se pretende

enseñar qué tipo de recursos podemos encontrar en Internet

A.1.r. ¿QUÉ ES TNTERNET?.

Algunos defincn lnternet como "La Red de Redes". y otros como "Las Autopis
de la Información".

Efectivamcnte. Intemet es una Red de Redes porque está hecha a base de
-muchas redes locales de ordenadores, o sea de unos pocos ordenadores en un mismoirt!

ediñcio o empresa. Adem¿is. ésta es "[-a Red de Redes" porque es la mís grande. craff
Prácticamente todos los países del mundo tienen acceso a Intemet. En algunos. ¡a¡
como los del Tercer Mundo, sólo acceden los multimiilonarios y en otros como
IJSA o los países más desarrollados de Europa. no es dificil conectarse.

Por la Red Intemet cüculan constantemente cantidades increíbles de inlbrmación.
Por este motivo s€ le llama también La Autopista de l¡ Información. Hay 50
millones de "Internautas". es decir, de personas que "navegan" por Intemel en
todo el Mundo. Se dice "navegar" porque es normal el ver in-tbrmación que proviene
de muchas partes distintas del Mundo en una sola scsión.

A.I.I.I. VENTAJA DEL INTIRNET.

Una de las ventajas de Intemet es que posibilita la conexión con todo tipo de
ordenadores, desde los personales, hasta los más grandes que ocup¿rn habitaciones
enteras. lncluso podemos ver conectados a la Red cáma¡as de vídeo. robots. y
rruíquinas de refrescos.

A.¡.2. HISTORIA DE LA RED INTERNET.

lnternet nació en EE.UU. hace unos 30 años. Un proyecto militar llamado
.ARPANET pretendía poner en contacto una importante cantidad de ordenadores de
las instalaciones del ejercito de EE.UU. Este proyecto gastó mucho dinero y
recursos en construir la red de ordenadores nr,ís grande en aquella época.

Al cabo del tiempo. a esta red se fueron añadiendo otras empresas. Así se logró que
creciera por todo el territorio de EE.UI-I. Hará unos l0 años se conectaron las
inslituciones públicas como las Universidades y también algunas personas desde sus

casas. l'ue enlonces cuando se empezó a extender lntemet por los derniís países del
Mundo. abriendo un ca¡al de comunicacioncs entre Europa y EE.UU.

lntemel crece a un ritmo vertiginoso. Constantemente se mejoran los canales de
comunicación con el fin de aumenta¡ la rapidez de envío y recepción de datos. Cada
día que pasa se publican en la Red miles de documentos nuevos, y s€ conectan por
primera vez miles de personas. Con relativa fiecucncia aparecen nuevas

)
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posibifdades de uso de lntemet. y constantemente se est¿in inventando nuevos
términos para poder entenderse en esle nuevo mundo que no para de crecer.

EE.UU. es el país que rftis uso hace de Intemet con dilbrencia. Esto queda
cla¡amente reflejado en el siguienle gráfico. Es por eslo que casi toda la información
que vemos en Intcrnel se encuentra en lnglés.

Ho1, se conectan a lntemet 50 millones de personas. Se estima que para el año 2000¿
se conectarán 200 millones. Internet crece exponencialmente. tanto en recursos
como en usuarios.

A.I..1. SERVICIOS DE INTERNET.

Las posibilidades que ofrece Intemet se denominan seryicios. Cada servicio es una'
manera de sacarle provecho a la Red independiente de las demas. Una persona
podría especializarse en el manejo de sólo uno de estos servicios sin necesidad de

saber nada de los otros. Sin embargo. es convedente conocer lodo lo que puede

oEecer lnternet. para poder trabaja¡ con lo que mris nos interese.

Hoy en día" los servicios más usados en lnternet son: Correo Electrónico, World
Wide Web, FTP, Grupos de Noticies, IRC y Servicios de Telefonía.

CORREO ELECTRÓNICO.

El Correo Electrónico nos permite enviar cartas escritas con el ordenador a otras
personas que tengan acceso a la Red. Las calas quedan acumuladas en lntemet
hasta el momento en que se piden. Es enlonces cuando son enviadas al ordenador
del destinatario para que pueda leerlas. El correo electrónico es casi inslantrineo. a

diferencia del correo normal, y aderruís muy barato. Podemos cafearnos con
cualquier persona del Mundo que disponga de conexión a Internet.

woRLD WIDE WEB, O WWW.

La World Wide Web. o WWW corn se suele abrevia¡. se inventó a f¡¡ales de los
80 en el CERN. el Laboratorio de Física de Partículas nuis importante del Mundo.
Se trata de un sistenra de distribución de información tipo revista. En la Red quedan

alrnacenadas lo que se llaman Páginas Web. que no son nrás que páginas de texto
con gráficos o lbtos.

FTP (File Transfer Protocol).

El FTP (Protoeolo de Transferencia de Ficheros) nos permite enviar ficheros de
datos por Intemet. Ya no es necesario guardar la información en disr¡uetes para
usa¡la en otro ordenador. Con este servicio. muchas empresas informáticas han
podido enüar sus productos a personas de todo el mundo sin necesidad de gastar

dinero en miles de disquetes ni envíos. Muchos paliculares hacen uso de este

servicio para por ejemplo dar a conocer sus creaciones informáticas a nivel mundial.

GRUPO§ DE NOTICIAS.

Los Grupos de Noticias son el servicio nuis apropiado para entablar debate sobre
ternas técnicos. Se basa en el servicio de Correo Electrónico. l,os mensajes que

enviamos a los Grupos de Noticias se hacen públicos 1, cualquier persona puede

>
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enviarnos una contestación. Este servicio es de gran utilidad para resolver dudas
dificiles. cuya respuesta sólo la sepan unas poc¿s personas en el mundo.

IRC (INTERNET RELAY CHAT).

El servicio IRC (lnternet Relay Chat) nos permite entablar una conversación en

tiempo real con una o varias personas por medio de texto. Todo lo que escribimos en

el teclado apa¡ece en las pantallas de los que participan de la charla. También
permite el envío de inuígenes u otro tipo de ficheros mientras se dialoga.

SERVICIOS DE TELEFONiA.

Los Servicios de Telefonf¡ son la^s últimas aplicaciones que han aparecido para

lntemet. Nos permiten establecer una conexión con voz entre dos persorv§
conectadas a Intemet desde cualquier parte del mundo sin tener que pagar el coste
de una llamada intemacional. Algunos de estos servicios incorporan no sólo voz.
sino también imagen. A esto se le [ama Videoconferencia.

Intemet dispone dc otros servicios menos usados. por haberse quedado anticuados. o
bien por tener sólo aplicaciones muy técnicas. Algunos de estos son: Archie,
Gopher, X.500, WAIS y Telnet.

A R(-H I U.

El servicio Archie es un complemento del FTP. Sirve para buscar ficheros concrelos
por la Red, para nuís tarde toma¡los por ['TP.

GOPHER,

Gopher es el antecesor de la WWW. Es un sistema de obtención de información
que usa la técnica de la navegación como la WWW. pero carecen de los elementos
multimedia. esto es imágenes y sonido principalrnente. que da tanto impulso a la
WWW. Este servicio aún esta disponible en Internet, sin embargo no hay mucha
gente que lo use.

x.500 Y wAIs.

X.500 y WAIS son servicios de búsqueda de personas y datos sobre esas personas.

Este servicio se usa en Instituciones públicas como lJniversidades para la

localización de Investigadores y para averiguar en que proyectos están trabajando.

TEI,NET.

Con Telnet podemos tomar el control de un ordenador conectado a la Red, de
ruulera remota, o sea, a distancia. Es de gran utilidad para trabajar con grandes
ordenadores en empresrls o instituciones. en las que muchos usuarios acceden al
mismo tiempo a un ordenador central de gran potencia.

A.I.1, REDES DE ORDENADORES.

La forma que miis se usaba para compartir información entre ordenadores hace unos
aios era grabar los ficheros a disquetes. Estos se podían leer m¿is ta¡de desde otro
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ordenador. De esta manera. un documento que una persona creaba en su ordenador
podía ser sacado por impresora o corregido desde otro.

Se dio un paso adelante cuando aparecieron las primeras redes de ordenadores.
Muchos ordenadores podían transferir información entre ellos. Esto agilizaba
considerablemcnte el trabajo en las olicinas o en los centros de investigación.

Hoy en día, todas las grandes empresas tienen los ordenadores conectados por Red.
De esta forma una sucursal en Ba¡celona puede acceder a los datos de la sucursal de
Madrid, por ejemplo. [.os cajeros automáticos consultan la infbrmación de una
cuenta bancaria a través de una Red de ordenadores que r¡ne todos los cajeros del
pais.

Hay dos tipos de redes:

Redes LAN (Local Area Network)
Redes WAN (Wide Area Network)

Redes Locales (LAN: Local Area Network): Son redes que unen ordenadores
cercanos, en la misma habitación o ediñcio. Se ca¡aclerizan por su gran rapidez en
la transferencia de datos y son relativamente sencillas de instalar.

Redes de Área Amplia (WAN: Wide Area Network): Son cables de
comunicaciones que unen redes locales separadas por grandes distancias. Son nuís

lentas que las Redes Locales. y solo se pueden instalar por empresas especializadas
en Telecomunicaciones.

Para que un ordenador s€ conecte a una Red Local se necesita que disponga de una
"Tarjeta de Red". Sirve para enviar y recibir la información entre el ordenador y la
Red. La tarjeta es un circuito electrónico del tamafro de un libro pequeño que va

introducido en la caja del ordenador. Un cable de Red se ha de conectar a esta tarjeta
para unir fisicamente Red y ordenador.

A.I.5. ESTRUCTURA DE LA RED INTERNET.

Pa¡a entender la estructura de lntemet es necesario disponer de algún conocimiento
sobre redes de ordenadores. Con lo visto en el apartado anterior. nos bastará. En los
últimos años se han desarrollado grandes redes que unían ordenadores de empresas
o de particulares. Estas redes, eran de tipo LAN o WAN. Internet es otra Red que
está por encima de éstas y que las une a todas.

Tenemos como ejemplo los conocidos "Servicios On-Line" en EE.ULJ. Son redes de
ordenadores a los que se podían conectar particulares con el ñn de conseguir
programrls o contactar con otros usuarios por correo. A estas redes se subscribian los
usuarios pagando una cuota. "America On-l,ine". "Compuserver" ó "The Microsoft
Network" son algunas de éstas redes. Con la llegada de lntemet, los usuarios de
estas redes disponen de nuás alcance puesto que se les permite contaclar con
ordenadores que est¿ln fuera de su Red. o sea en Intemet.

A.1.6. INTOVIA.

La conocida "InfoVía" viene a ser uno de estos servicios en España. Su aparicióru
sin embargo, fue posterior a la de Internet. InfoVía da dos servicios que es
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imponante diferenciar. Por un lado esrá lnfbVía como red de ordenadores a nivel
nacional, y por otro lado está el servicio de conexión entre ordenadores de
proveedores y usuarios a través de InfoVía a precio de llamada local. Eslos temas se

aclararán nuis adelante. en el capítulo de InfoVia.

En resumen: Internet es una red de alcance mundial que une una gran cantidad de
redes grandes de ordenadores. Esto afecta a[ usuario de lntemet. puesto que le
perm.ite contactar con gente y ordenadores de todo el mundo desde su propia casa.

lnternet funciona con Ia estrategia "Clien telServidor", lo que significa que en la

Red hay ordenadores Servidores que dan una información concreta en el momento
que se solicite. y por otro lado est¿in los ordenadores que piden dicha informacióru
los Ilamados Clie ntes.

Existe una gran variedad de "lenguajes" que us¿rn los ordenadores para comunicarse
por Intemet. Estos "lenguajes" se llaman Protocolos. Se ha establecido que en

Intemet. toda la información ha de ser transmitida mediante el Protocolo TCP/IP.

A.I.7. PROTOCOLO TCPIP.

TCP/IP son las siglas de "Transfer Conlrol Protocol / lnternet Protocol". Éste es el
lenguaje eslablecido para la Red Internet. Antes de su creación, este protocolo tuvo
mucho éxito en el campo de los grandes ordenadores (m.iquinas TJNIX).

El protocolo-[CP/lP presenta varias ventajas con respecto a olros protocolos de red.
siendo quiá ésta, la razón de que se haya establecido como standard en la red
lnternet. Estas ventajas se explican a continuación.

La principal caracteristica del TCP/IP es que establece la comunicación por medio
de paquetes de información. Cuando un ordenador quiere mandar a otro un fichero
de datos. lo primero que hace es partirlo en trozos pequeños (alrededor de unos ,{

Kb) y posteriormente envia¡ cada trozo por separado. Cada paquete de información
contiene la di¡ección en la Red donde ha de llegar. y también [a dirección de remite.
por si hay que recibir respuesta. Los paqueles viajan por la Red de forma
independiente. Entre dos puntos de la Red suele haber muchos caminos posibles.
Cada paquete escoge uno dependiendo de factores como saturación de las rutas o
posibles atascos. De este modo. encontramos normalme e situaciones como que
parte de un fichero que se envía desde EE.l.JtJ. hasta España pase por cable
subma¡ino hasta el Norte de Europa y de alli hasta España. y otra parte venga por

satélite directamente a Madrid.

A.I.7.I. VENTAJAS DEL TCP/IP.

Esta impoñante característica permite que lntemet sea la red nris estable del
Mundo. Al ser una red tan grande y compleja existen cientos de vías alternativas
para un destino concreto. Así, aunque l'allen algunos ordenadores intermedia¡ios o
no fi,.mcionen correctamente algunos canales de información" siempre existe
comunicación entre dos puntos de la Rcd.

Otra notable y muy positiva consecuencia del uso del TCP/IP es que admite la
posibilidad de que algún paquete de información se pierda por el camino. Puede

ocurrir que un ordenador intermediario se apague o s€ sature justo cuando un trozo
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de un fichero que esternos enviando o recibiendo pase por dicho ordenador. En
algunos servicios de lntemet. como el FTP. esto no es un problema, puesto que

autorriiíticamente se ruelve a pedt el enüo del paquete perdido, para que el lichero
solicitado llegue a su destino íntegramente. Sin embargo, en otros servicios como es

la Navegación por la World Wide Web. la perdida de uno de estos paquetes implica
que en nuestras pantallas no aparezca una imagen o un texto en e[ lugar donde

debería estar. De todos modos. siempre existe la posibilidad de volver a solicitar
dicha información. Este punto, nuis que una ventaja. podría parecer un
inconveniente. Sin embargo. no es así, puesto que es mejor que se pierda un
pequeño porcentaje dc la información a tra¡sfbri¡. a que se pierda toda por un cone
de la red. Como el T'CP/IP funciona en base a paquetes, siempre queda abierta la
posibilidad dc volver a solicita¡ el paquete perdido. y completar la información sin

necesidad de volver a transferir todo el conjunto de datos.

A.I.E. DIRECCIONES IP Y DOMINIOS.

Cada ordenador que se conecta a lntemet se identifica por medio de una dirección
lP. Esta s€ compone de 4 números comprendidos entre el 0 y el 255 ambos inclusive
y separados por puntos. Así. por ejemplo un di¡ección lP podría ser: 155.210.13,45.

No está permitido que coexistan en la Red dos ordenadores dislintos con la misma
dirección, puesto que de ser así. la infirrmación solicitada por uno de los
ordenadores no sabría a cual de ellos dirigirse.

Cada número de la diresción lP indica una suEred de lntemet. Hav 4 números en la
di¡ección. lo que quiere decir que hay 4 niveles de profundidad en la distribución
jeriírquica de la Rcd Internet. En el ejemplo anterior, el primer número. 155. indica
la subred del primer nivel donde se encuentra nuestro ordenador. Dentro de esta
suEred puede haber hasta 25ó "suLsubredes". En este caso. nuestro ordenador
estaría en la "sub-sub-red" 210. Asi sucesivamente hasta el tercer nivel. El cuarto
nivel no representa una sub-red, sino que indica un ordenador concreto.

Resumiendo. los tres primeros números indican la red a la que pertenece nucstro
ordenador. y el último sirve para difbrenciar nuestro ordenador de los otros que
"cuelguen" de [a misma red.

Esta distribución jerrirquica de la Red Intemet, permite enviar y recibir rápidamente
paquetes de información entre dos ordenadores conectados en cualquier parte del
Mundo a Internet. y desde cualquier subred a la que pertenezcan.

Un usua¡io de Intcmet. no necesita conocer ninguna de estas direcciones IP. L¿ls

manejan los ordenadores en sus comunicaciones por medio del Protocolo 'l'CP/lP de
manera invisible para cl usuario. Sin embargo. necesit¿rmos nombrar de alguna
manera los ordenadores de Internet. para poder elegir a cual pedir información. Esto
se logra por medio de los Nombres de Dominio.

NOMBRES DE I)OMINIO.

[,os nombres de dominio. son la traducción para las personas de las direcciones lP.
las cualcs son útilcs solo para los ordenadorcs. Así por ejemplo, yahoo.com es un
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nombre de dominio. Como se puede ver, los nombres de domino son palabras
separadas por puntos. en vez de núrneros en el caso de las direcciones IP. Estas
palabras pueden damos idea del ordenador al que nos estamos refiriendo. Cuando
sepamos un poco más sobre nombres de dominio, con solo ver yahoo.com
podremos conclui¡ que: "Una empresa de EE.UU. que da cierta información por
Internet es Yahoo".

No todos los ordenadores conectados a Internet tienen un nombre de dominio. Sólo
suelen tenerlo. los ordenadores que reciben numerosas solicitudes de información o

sea. los ordenadores servidor. Por contra. los ordenadores cliente, los que corsultan
por Intemet. no necesitan un nomb,re de dominio, puesto que ningún usuario de la
Red va a pedirles información.

El número de palabras en el nombre de dominio no es fijo. Pueden ser dos, tres.
culro, etc. Normal¡nente son solo dos. La última palabra del nomb,re de dominio
representa en EE.UU. que tipo de organización posee el ordenador al que nos
referimos:

En el resto de los paises, que se unieron a Internet posteriorrnente. se ha establecido
otra nomenclatura. La últirna palabra indica el pais:

es: España
fr: Francia
uk: Reino Unido (United Kingdom)
it: Italia
jp: Japon
au: Australia
ch: Suiza
ir: Irlanda

Por lo tanto, con sólo ver la última palabra del nombre de dominio, podemos
averiguar donde está localizado el ordenador al que nos referimos.

Por medio de lo que se llarna¡u "Servidores de Nombres de Dominio (DNS)".
lntemet es capaz de averiguar Ia di¡ección IP de un ordenador a patir de su nombre
de dominio.

A.I.9, CONEXIÓN A LA RED.

Los ordenadores domésticos acceden a Intemet a través de la linea telefonica.
Podemos aprovechar [a línea que casi todos tenemos en casa. Normalmente, esta
línea telefónica tiene un conector en la pared, al que se suele enchufar el teléfono.
Para poder enchufar nuestro ordenador a este conector. debemos disponer de un

PROTCOM AnexoA-Página7 ES POL
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módern que viene con un cable de teléfono. Este aparato sirve para que el ordenador
pueda comunicarse a través del teléfono con otros ordenadores.

Con el fin de evita¡ enchufa¡ y desenchufar el módem y el teléfono cada vez que

conectamos con Intemel. casi todos los módems tienen dos conectores: "Phone" y
"Line-In". Tenemos que conectar el cable que viene con el núdem al conector
"Line-ln" (entrada de la línea), y por el otro extremo. Io conectamos a la clavija de
la línea telefonica, o sea. donde antes teníamos enchufado el teléfono. (/"
Configuración)

Así ya tenemos el módem conectado directamente a la línea telefonica. Para poder
enchufa¡ también el teléfono a la línea telefónica- tenemos el otro conector del
módenu el que pone "Phone". Aquí enchufamos el cable del teléfono. I)e este modo.
los dos estarán conectados a la misma línea telefonica. No es necesario que esté

encendido el ordenador para que nos firncione el teléfono. El único inconveniente de

esta configuración es que cuando llannmos por teléfono no podemos conectarnos a

Intemet, y cuando nos conectamos a la Red, no podemos llamar por teléfono.

Puede que no nos interese conectar el teléfono al ordenador. por ejemplo en el caso

en que tengamos el ordenador en ura habitación y el teléfono en otra. Para estos

carsos. se venden unos dupücadores de la línea telefonica. que furrcionan como un
enchufe múltiple. Se conectan en la salida de la línea telefónica. EI ordenador se

enchufa en uno de los conectores y el teléfono en el otro. (2" Configuración)

En cualquiera de estas dos confguraciones, podemos usa¡ el teléfono o el módem
del ordenador sin necesidad de enchufa¡ o desenchufa¡ ningún cable. Ahora bien lo
que no podemos hacer en ninguna de las configuraciones es efectuar o recibi¡ una
llamada telefónica mientras estamos coneclados a lnternet. puesto que es nuestro
orde¡rador el que está usando [a línea de teléfono.

Para poder conectamos a Internet necesitamos cuatro cosas: t¡n ordenador, un
módenl un programa que efectúe la llamada telefonica" y otro programa para

ravega¡ por la Red (a no ser que no deseemos navegar, sino simplemente enviar un
correo, por ejemplo, en cuyo caso necesitamos el programa cliente correspondiente).

A.I.IO, PROVEEDORES INTERNET.

Funcionalidad

Un Proveedor Internet nos permite conectar nuestro ordenador a la Red lntemet. No
podemos conecta¡lo directamente. puesto que las lineas de comruticaciones que

fbrman Intemet en sí, solo las pueden manejar las grandes empresas de la
telecomunicaciones a nivel Mundial: Telefónica British Telecom. etc.

Los Proveedores conectan a muchos usua¡ios (normal¡nente varios miles de ellos
por proveedor) a estas grandes lineas de telecomunicaciones. Como tienen tantos
clientes. pueden permitirse el lujo de negociar las conexiones a Internet con las

grandes empresas de telecomunicaciones.

Aparte de esta principal funcionalidad, los Proveedores también ofrecen otros
servicios: instrucciones de insalación de la conexión" ayuda telefónica, ficheros de
datos y programas. servicios de conversació¡L etc.
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Úhimanrente. algunos Proveedores están ofreciendo con el coste de la conexión. el
módem e incluso una segunda línea de teléfono para nuestra casa, pa¡a evitar ocupar
el teléfono cuando nos conectamos a la Red.

A.2. NAVEGADORES.

Los navegadores son los progrÍlfilÍs de ordenador que nos permiten vi5ttaliza¡'l¿
World Wide Web. No hay que confundi¡ el navegador con el programa que

establece la conexión teleionica, que en Windows 95 es el Acceso telefonico a

Redes, y en el Windows 3.x es el Trumpet Winsock. EI navegador funciona
correctamente solo si antes hemos establecido la conexión con Intemet a través del
módem.

Los dos navegadores más conocidos y usados en el Mundo son Netscape y
Microsofl Intemet Explorer. En ambos productos, cada cierto tiempo. medio año o
un año. aparece una nueva versión con grandes mejoras respeclo a la anterior.
Actuaknente. la versión nr¡is actualizada de Netscape es la 3.0 y Ia de Microsoft
Inlernet Explorer es Ia 3.02.

Normalmente, la últin¡a versión oficial de los navegadores de Netscape y Microsoft
está disponible en varios idiomas. En Castellano también. por supuesto.

A.2.I, NAVEGADORES QUE SE UTILIZAN,

Netscape Navigator 3.0

Netscape Navigator 3.0 es la última versión oficial del navegador de Netscape.
Podemos encontra¡lo en Castellano en la propia pfuina Web de Netscape,
http://honre.netscape.corn y la versión en Inglés en TuCows.
http ://tucows. arrakis. es.

El resultado de bajar el programa de [a red, será un fichero de instalación de
extensión exe, que al ejecutarlo. efectua¡á la instalación del producto
descomprimiendo de modo autofi¡ático todos los ficheros necesarios y colociindolos
en los directorios adecuados en nuestro PC.

FICURA: Ventana de prescntación de Netscape Navigator 3.0
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Podemos encontrar la versión 4 en Castellano de Microsoft lnternet Explorer en la
página Web de Microsoft. http://www.microsofl.conr, y [a versión en Inglés en
TuCows. http://tucows.arrakis.es.

El resultado de bajar el programa de la red. será un fichero de instalación de
extersión exe, que al ejecutarlo, efectuará la instalación del producto
descomprimiendo de modo automático todos los ficheros necesa¡ios y colocrí,ndolos
en los directorios adecuados en nuestro PC.

Con la última entrega de Windows 95 viene Microsoft Intemet Explorer versión 4
incorporado, lo que significa que no partimos de cero para navegar por Inlernet.
Mediante este navegador podemos traer de la red el navegador mas actualizado, la
versión 5 o bien el navegador de Netscape.

A.2.2. BARRAS DE HERRAMIENTAS Y DESCRJPCIÓN DE SUS
ELEMENTOS.

P¡ntalla Inicial

Barra Di¡ección Barra de Herramientas

PROTCOIII AneroA-Páginal0 ESPOI,

Netscape Comunic¡tor 4.0

Antes de que aparezca uru nueva versión las compañias Netscape y Microsoft
ponen en lntemet [o que llaman versiones Be¡a. Son versiones superiores a la

versión oñcial del producto, pero sin ninguna garantía de que vayan a funcionar
correctamente, puesto que son versiones no oficiales, para que los internaulas que
quieran las usen durante una temporada a modo de prueba y si quieren pueden

reportar los errores que hayan encontrado a la empresa creadora, Netscape o

Microsoft según sea el caso.

A no ser que tengamos mucho interés por disponer de lo último en navegadores, no
es muy recomendable traerse de Intemet estas versiones Beta. Son ficheros muy
grandes. al¡ededor de l0 Mb, y sólo tienen validez durante una pequeña temporada.
durante el desarrollo del producto.

Concret¿rmente. Netscape ha sacado la versión Beta 4.0 llamada Comunicator, a

diferencia de la 3.0 y anteriores que se llamaban Navigator. Con la nueva versión no
solo se ha cambiado el nombre, sino el aspecto del programa y muchas de sus

ñmcionalidades que se han incrementado o mejorado.

M icrosoft Internet Explorer 4.

Internet es una colección de redes de equipos que conectan a millones de equipos de
todo el mundo. Microsoft lntemet Explorer le permite conectar a lntemet para tener
acceso a vastos almacenes de información en dichos equipos.

Microsoll Intemet Explorer 4 es la última versión oficial del navegador de
Microsoft.



MANUAL DE LISUARIO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

Éa-!5r!!-i.
l- t-.irl,¡EI

Jlá¡lirJV.JllJz

J

¿Qué es la barra de estado?

Nos indica la actividad que está realizando el navegador. Por ejemplo, indica el
momento en que eslá abriendo una página. un archivo. una imagen etc.

¿Qué es el Scroll-b¡r?

Es Ia herramienta que permite al usuario recorrer la pantalla hacia arriba o abajo.
También indica el tamaño de la página Web. Entre miís grande sea esta barra de
menor longitud es la página actual. A nr€nor tamaño de la barra" el documento será
nrás extenso y recorreremos nuís á¡ea de visualización.

¿Qué es u na barra de direcciones?

Una barra de di¡ecciones es un espacio en el que puede escribir y mostrar la
dirección de urn página Web. No tiene por qué escribir la di¡ección completa de un
sitio Web para ir a esa página. Basta con empez¿r a escribir y la caracterílica
AutoCompletar le sugerirá una coincidencia basándose en los sitios Web que haya
visitado anteriormente.

D ircccir5n

lconos de acceso rápido

Los icono de acceso rápido son botones de gran utilidad mediante los cuales el
usuario puede navegar más fácil por lnternet. Los iconos son más sencillos de
utilizar q¡g las operaciones que apruecen en la barra del nrenú.
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Los botones de Atrás y Adelante conducen hacia una página anterior o posterior
respectivamente. (en este ejemplo el botón Adelante no está activado dado que el

navegador solo ha consultado Ia prirnera página de un servidor)

Et botón Detener. detiene la actividad que en ese momento esté realizando el

navegador. La actividad puede referirse el esta¡ tratando de localizar una dtecciórL
o el estar desplegando la información de un servidor ya localizado.

El botón Actu¡liz¡r, welve a cargar la página actual. Cuando se ha visitado va¡ias

veces un mismo sitio es conveniente volverlo a ca¡gar a través de esta opción para

tener en pantalla una versión actualizqda ¿s los datos.

El botón Inicio, conduce a una di¡ección definida con anterioridad por el usuario.

Cada usuario puede especifica¡ al momento de personalizar su navegador. la

di¡ección de lnicio.

El botón Buscar, conduce a una pagirn en la cual se pueden hacer búsquedas de
información en lnfernel. Existen muchas páginas para hacer búsquedas aunque por
omisión el lntemet Explorer conduce a una página de Microsoll.

El botón Favoritos, guarda las dirccciones de servidores Web que el usuario desee,

de tal forma que si en el futuro se desea conectar a una de ellas, basta abrir este

botón y selecciona¡ la dirección requerida.

El botón Imprimir, imprime la página actual en la impresora definida por la
computadora local.

El botón P¡ntalla completa, nos permite ver la página en casi toda la pantalla del
monitor.

El botón Correo, conduce al programa de correo electrónico.

A.3. LENGUAJE DE PROGRAMACION PARA PAGINAS
HTML.

A.3.I. INTRODUCCIÓN.

El HTML no es más que una aplicación del SGML (Standa¡d Generaliz.ed Markup
Language). un sistema para definir tipos de documentos estructurados y lenguajes de
marcas para representaf esos mismos documentos.

El término HTML se suele referi¡ a ambas cosas, tanto al tipo de documento como
al lenguaje de marcas.A medida que nos afianzamos en el manejo de Internet cada

uno de nosotros pasa por tres etapas dif'erentes: Al principio solarnente conocemos
unfs pocas páginas, luego nos damos cuenta que existen buscadores lo cual lo hace

más interesante y por último nos damos cuenta que en Intemet no solamente se

puede ver la información sino que también se puede publicar. ¿ qué otra manera
nuis fácil y miás sencilla'? Si lntemet tiene acceso a todos los rincones del mundo.
Para que varias personas se comuniquen es necesa¡ios que éstas hablen un mismo
idioma. El lenguaje que utilizan las computadoras que están conectadas a Internet es

PROTCOM AneroA-Pógina12 ESPOL
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HTML. A través de esta monografia explicaremos que es HTML, sus origenes y el
proceso de creación de una página web.

A.-1.2. ¿QUE Es HTML?

El HTML. Hner Text Markup Language llengrnje de marcación de Hipertexto) es

el lenguaje de ma¡cas de texto utilizado normalmente en la www (World Wide
Web). Fue creado en 1986 por el fisico nuclear Tim Bemers-Lee: el cual tomo dos
herramientas preexistentes: El concepto de Hipertexto (Conocido también como link
o ancla) el cual permite conectar dos elementos entre si y el SGML (Lenguaje
Est¿iL¡rdar de Marcación General) el cual sirve para colocar etiquetas o nErcas en un
texto que indique como debe verse. HTML no es propiamente un lenguaje de
programación como C++, Visual Basic, etc., sino un sistema de etiquetas. IITML no
presenta ningun compilador. por lo tanto algún error de sintaxis que s€ pres€nte éste

no lo detectará y se visualizara en la forma como éste lo entienda.
E[ entomo para trabajar HTML es simplemente un procesador de texto. como el que

ofrecen los sistemas operativos Windows (Bloc de notas), tlNlx (el editor vi o ed) o
el que oiece MS Office (Word). El conjunto de etiquetas que se creen, se deben
guardar con la exlensión .htm o .html
Estos documenlos pueden ser mostmdos por los visores o "browsers" de paginas
Web en lnlemet. como Netscape Navigator, Mosaic. Opera y Microsoli
lntemetexplorer.

También existe el ÍITML Diruirnico (DHTML). que es una mejora de Microsoft de
la versión 4.0 de HTML que le permite crear efectos especiales como. por ejemplo,
texto que wela desde la página palabra por palabra o efectos de transición al estilo
de anuncio publicitario giratorio entre página y página.

A.3,3. CONCLUSIÓN.

Sin HTML no existiría el Intemet que hoy conocemos. si no se hubiera inventado.
seguiríamos con el aburrido FTP (Protocolo de Transferencia de Ficheros)
mandiirndonos o bajando archivos que a veces ni sabíamos lo que eran" sin tener la
posibilidad de visualizarlo antes. Ahora por medio de una página llena de colores y
botones por la cual se puede navegar, se puede tener acceso a baslante información
y archivos.
El lenguaje de H'I'ML abrió una puerta al mundo permitiéndole a las persorv§
expresar sus ideas por medio de páginas y mostrri,rselas a todas las persorus de todos
los paises.

Con el HTMI- se logró un grán movimiento económico ya que muchísimas
empresas publican. venden y oliecen sus productos. sus servicios y sus ofenas
atrayendo a mayor cantidad de personas. También gracias al HTML nacieron
muchas empresas que ofrecen diversos servicios como Yahoo, Altavista, HotMail.
Terra- Yupi. Mercadolibre. De Remate. etc.
lnlinitas son las posibilidades que te brindan las páginas WEB ya que no solo te dan
la posibilidad de pasar el tiempo navegando. sino que también hasta se puede
comprar un auto por lnternet, solo basta con llenar un formula¡io con los datos
personales y el número de tarjeta de crédito y en ocho días lo tenemos fxr nuestra
casa
I'odo el universo de Internet se lo debemos al HTML, ya que todas las págirns con
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las que se compone la World Wide Web estiín hechas con el lenguaje de
programación HTML.

A.3.a. ¿QUÉ ES LA WORL WIDE WEB Y EL HIPERTEXTO?

El servicio con rnás éxito en lntemet es la World Wide Web (que traducido es la
Telaraña de alcance mundial). También se llama WWW o W3. por abreviar.

La WWW consiste en páginas de infornración enla"¡das. Cada págirn de
información contiene texto, imágenes y enlaces. Esto es Io que se llama hipertexto,
puesto que no es sólo texto, sino que también tiene elementos multimedia como las

irnigenes y adenuis cada página puede estar enla"ada con otras muchas.

Podemos explorar WWW desde nuestro ordenador cuando nos conectamos a

Intemet con la ayuda de un programa Navegador (o Browser, en inglés), como por
ejemplo el Netscape o el Internet Ilxplorer de Microsoft.

El aspecto que presenta la WWW con estos prograrnas es como el de una revista.
Cada página contiene teKo e irruígenes. Sólo hay una diferencia: lo normal en una

revista es leerla página a página. una tras otrai en cambio las páginas Web se leen

por asociación. a través de sus enlaces.
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A.3.5. ¿QUÉ PUEDE CONTENER UNA PÁGINA WEB?

En la World Widc Web podemos encontrar información sobre muchos ter¡r¿rs no
sólo relacionados con infornítica o la propia lntemet. Por ejemplo, podemos leer
las noticias nxis recientes en las páginas Web de los periódicos nuis importantes de
tirada nacional, o ver la previsión del tiempo en la página de Antena 3 TV. o dar un
paseo virtual por el Gran Cañón del Colorado. o sin ir tan lejos, ver una fbtograña
en color del Ebro a su paso por el Puente de Hierro.

Encontramos también mucha información sobre temas educativos. como son por
ejemplo. el programa de un curso de educación ñsica en la ESO, o proyectos
innovadores en otros centros educativos del pais. o publicaciones de ca¡ácter

cultural con afículos literarios. o históricos.

Figura : Representación gráfica bajo dos perspectivas de Páginas Web enlazadas
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NAVEGACION DE PAGINAS
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MANUAL DE USUARIO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

C. ANEXO C.

El objetivo de este capítulo es enseñarle al usuario final el significado de términos

de Intemet.

C.I. GLOSARJO DE TÉRMINOS TÉCNICOS.

A
@ (arroba)

Signo que lorma parte de las di¡ecciones de correo electrónico de forma que
separa el nombre del usuario de los nombres de dominio del servidor de correo
(ejemplo jtejeira@sinfo.net). Su uso en Internet se origina en su frecuenle empleo
como abreviatura de la preposición lnglesa at (en).

Add ress resolu tion (rcsolución de d irecciones).

Conversión de una diección Intemet a la dirección fisica correspondiente.

Anonymous FTP, anon FTP (FTP anónimo).

Servicio que permite hacer disponibles los a¡chivos en Intemet por medio de FTP.

ANSI (American N¡tional St¡ndards Institute).

Insliluto de estandarización de EE.UU.. que ha creado diversos estándares, entre
los que podemos cita¡ ASCII.

Archie.

Servicio que proporciona búsqueda de paquetes software en una base de datos de
servidores FTP anónimos.

Archie Server (servidor archie).

Facilidad para transferencia de a¡chivos mediante correo electrónico ofrecida por
algunos sistemas.

ARPA (Advanced Research Project Agency).

Agencia del Depafamento de Defensa de EE.UU. precursora de Intemet.

ARPAnet.

Red pionera filrdada por ARPA. Ha servido como base para senta¡ los prirrcipios
de investigación en redes modernas y para el desarrollo de lntemet.

Asfncrono.

Transmisión no relacionada con ningún tipo de sincronización temporal entre el
emisor y el receptor.

PROTCOM AneroC-Páginal ESPOL



MANUAL DE USUARIO WEB SITE DE AIKIDO GUAYAQUIL

B

Backbone.

Troncal que provee una coneúón de alta velocidad dent¡o de una red que conecta
a otros ctcuitos.

Bandwidth (ancho de banda).

Capacidad de un medio para trarsmitir una señal que en el caso de una red hace
referencia a la cantidad de archivos y mensajes que se pueden enüar sin degradar
sus servicios.

BITNET (Beceuse It's Time Network).

Red intemacional para educación basado en el protocolo NJE

Bounce (rebote).

Retorno de un mensaje en coneo electrónico debido a que se ha producido un
error en su envío o recepción.

Bro* ser.

Estos programas permiten visualiz¿r en la pantalla los documentos que estén
empaquetados mediante un lenguaje que marca los pasajes en hipeñexto. Internet
Explorer. Mosaic, Netscape, Amcdeus son ejemplos de programas que permiten
hojear los hipertextos y los hipermedia. El browser lee los documentos que un
servidor le proporcion4 los interpreta y los muestra al usuario. El browser
perrnanece en sintonía, presto pa¡a establecer nuevas conexiones al dictado de las

especificaciones que se le haga llegar a través del teclado o de un clic del ratón.

Btw.

Abreviación de la expresión inglesa by the way

C

CFV (Call For Votes),

Inicia el periodo de votación en un grupo de noticias de Usen et. Normalmente se

incluye al menos una dirección de correo electrónico donde enüa¡ los votos.

CHAT.

Es un sistema multiusuario de discusión en Internet.

Client (Cliente).

Usuario de un servicio de Ia red. También 5¿ uliliza para desigrur aquel ordenador
que depende de otro para alguno o todos sus servicios.

PROTCOIII Anero C - Página 2 ESPOL
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Ciberespacio.

Término usado por Williams Gibson en su novela fantástica Neuronrancer para

describir el mundo de los ordenadores y la sociedad que Ie rodea.

D

Datagrame.

La unidad de i¡formación hisica usada en Internet. Contiene direcciones de fuente
y destino, conjuntamente con el dato. Aquellos mensajes que son muy grandes se

diüden en una secuencia de datagramas lP.

DNS (Domain Name System).

Método usado para convertir nombres Internet en sus correspondientes números
Intemet.

Domain (dominio).

Un componente en la jerarquía de nombres. Sintácticamente, un dominio consile
en una secuencia de nombres o otras palabras separadas por pu¡tos.

Dotted quad (direcclón Internet en custro octetos).

Conjunto formado por curtro números separados por puntos que componen una

dirección I nternel. por ejemplo I 23.45 6.7 89.0 12.

E

E ma il.

Abreviación de electronic mail (correo electrónico).

email eddress (dirección de correo electrónico).

Dirección basada en dominios o en UUCP con que se identifica un usuario de
Intemet.

Ethernet.

Esquema de red de l0 MbitVseg. Desarrollado originalnrnte por Xerox
Corporation. Está muy extendida en redes de área local ya que está disponible
para muchos tipos de ordenadores, no precisa de licencias y existen componentes
para soportarla de diversos fabricantes.

F

FAQ (Frequentty Asked Questions, Documentos de Preguntas Fr€cuentes).

Documentos recopi.latorios para usuarios principiantes, que conlienen las
preguntas más frecuentes sobre un tema determinado. Son la mejor forma de

comenzar a aprender cosas sobre Internet.

FDDI (Fiber Distributed Data lnerface).

Est¡indar para tecnología de red basado en ñbra óptica establecido por Ia ANSI
que está siendo utilizado cada vez nuis.

PROTCOM AnexoC-Página3 ESPOI,
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FDQN (Fulty Qualified Domain Name).

EI FDQN es el nombre entero de un sisterna. en vez sola¡nente el de la nu&uina.

FTP (File Tr¡nsfer Protocol).

EI protocolo estándar de alto nivel en la Inlemet utilizado para la transferencia de
a¡chivos de un ordenador a otro.

FYI.

Abreviatu¡a de la frase "For Your Information." También se designan con este

término documentos que resuelven dudas tipicas de los usuarios nuevos y otras
cosas útiles.

G

Gatewey.

Ordenador dedicado que conecta dos o más redes y encamina los paquetes de una
red a otra. Los gateways encriminan los paquetes hacia otros gateways hasta
pueden ser entregados al destino final directamente a través de una red fisica.

GIF (Graphic Intercbange Format).

Es un formato eslánda¡ para imágenes. Comprime en LZW y no tiene pérdidas.

Gopher

Es un servicio muy popular de Internet que con base a menus permite encontrar
información acerca de cualquier tema de manera rápida y Iiicil.

H

Header (cabecere).

Porción de un paquete, precediendo los datos, que contiene las di¡ecciones fuente
y destino y campos de detección de errores. También parte de un mensaje o
articulo de news.

I I ost.

En Internet y otras redes, un host es la computadora que desempeña funciones
centralizadas y hace disponibles prograrus o información a otras computadoras.

Hostname (nombre de la máquina).

Nombre que se le ha dado a una m¿iquina. (Véase FQDN.)

HTML (HyperText Markup Language).

Es el lenguaje de programación utilizado en WWW. Los documentos de HTML
son principalrnente, archivos de textos con cornandos de funciones integrados.

PROTCOfrI AneroC-Ptigino4 ESPOL
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Hyperlink.

Son enlaces que tienen ligas a otros documentos. Por medio de un hiperlink
podemos enlazamos ya sea dentro de la misma página a otra página del mismo
web. a una página extema" etc.

Hypertext (Hipertexto).

Son documentos que tienen ligas a otros documentos. Permite organizar la
información que se lee en varios formatos.

I

I n tcrnet.

Concatenación de muchas redes individuales TCP/IP de campus, regionales, y
nacionales (como NFSnet y ARPAnet) dentro de una sola red lógica que
comparten un esquerur común de di¡eccionamiento. Conjunto que aglutina las

redes de datos e todo mundo, uniendo miles de ellas mediante el protocolo
TCP/IP. O. expresado como idea el mayor conjunto que existe de infornración
personas, ordenadores y software funcionando de forma cooperativa. La I
mayúscula la diferencia de una Intemet convencional. que simplemente une va¡ias
redes.

lnternet number (número de Internet).

La dirección de Internet usada para especificar un determinado sistema.

Interoperar.

Facultad que tienen ordenadores de distintos fab,rica¡rtes para coop€rau usando un
conjunto de protocolos común.

IP (Internet Protocol).

Es e[ estánda¡ utilizado por las computadoras para transmitir información a través
de Intemet. Se suele hacer referencia a un "número IP". IP es una serie de
números específicos (cuatro grupos de valores entre 0 y 255. llam,ados octetos)
que se asignan a cada máquina que está conectada a la Red. Un DNS conviene los
números lP a nombres comunes

IRC ( I n ternet Relay Chat).

Es un programa que permite conversaciones simultáneas (a través de su teclado)
es decir realiza¡ un chat. Es como estar en varias conversaciones a un mismo
tiempo.

I§O (lnternetlonal Organlzatlon for Standarlzation),

Organización internacional que establece normalizaciones en muchos campos de
la técnica. Entre otras cosas, coordina los principales estándares de redes que se

usan hoy en día.
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J

JPG.

(Ver JPEG).

JPEG (Joint Photographic Experts Group).

Es un formato estándar para inuigenes que tienen una raán de compresión
variable.

J¡va.

Es un lenguaje de programación centrado en objetos que se está convirtiendo en el
nuevo estánda¡: Hot Java es el intérprete que permite hojear y ver en la pantalla

las aplicaciones realizadas con JAVA.

L

LAN (Local Area Network).

Término que significa "Red de Area Loca.l", y que describe cualquier tecnologia
de red fisica que trabaja a gran velocidad en distancias cortas (de hasta unos
ci€ntos de rnetros).

Link

Enlace. hiperenlace. Ver HREF. TELNET, FTP, GOPHER HTTP.

M

Microsoft Windows

Sistema operativo gráfico de Microsoft basado en ventanas. Es el mris popular en
entomos PC. Permite el acceso a Intern€t mediante TCP/IP v Winsockets.

M¡il

El correo electrónico es el servicio más brásico, antiguo, y más utilizado dentro de
Intemet. La mensajería electrónica es el medio nuis eficaz y nuis rápido de
comunicacióq permite intercambiar además de mersajes, progra¡nas. audio, üdeo
e imágenes.

Meil gateway.

Máquina que conecta dos o más sistemas de correo electrónico (especialnrenre
sistemas de correo distintos son dos redes diferentes) y que transfieren mensajes
entre ellos.

Mailing list.

Crupo de discusión, posiblemente moderado. distribuido a través de correo
electrónico desde un ordenador central que manliene la üsta de personas enlueltas
en la discusión.

PROTCOM AnexoC-Página6 ESPOL
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Mail path.

Serie de nombres de máquinas usados para enviar correo electrónico directamente
de un usuario a otro.

Medio.

Material utilizado para la transmisión de los datos. Puede ser cable UTP, coaxial,
fibra óptica u ondas electro¡nagnéticas.

MUD (Multi-User Dungeon/Dimension, Dimensión/M¡zmorr¡ Multi-
Usuario).

Entomo de realidad virtual. basado en texto o gráficos. en el que los ustra¡ios
conversan o interpretan diferentes papeles como diversión.

Multiplex.

División de un único medio de transmisión en múltiples canales lógicos que
soportan muchas sesiones simultiineas.

N

Network (red).

Grupo de ordenadores conectados entre si de tal rnanera que es posible transmiti¡
información entre ellos. Existen varios tipos de redes, ya sean locales (LAN),
amplias (WAN), etc.

Newsgroups

Son las divisiones temáticas de Usener. Un Newsgroup lrata por lo general de un
tema específico, pero cualquiera puede preguntar o contestar.

NFS (Network File §ystem).

Método desarrollado por Sun Microsystems que permite compartt archivos en
u¡a red de la misma mrinera en que fuesen locales a cada uno de los sis¡emas.

NIC (Network Informetlon Center).

Organismo que regula los sistemas de Internet, asi conro la asignación de nombres
de dominio.

P

Pack (Paquete).

Unidad de datos enviados en una red conmutada. También es posible referirse a
aquellos datos enviados fisicamente por [a red o a los datagramas que utliza IP.

Postmaster.

Persona responsable de resolver posibles problemas sobre el correo.
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Protocol (Protocolo).

Descripción del formato de los mensajes y del conjunto de reglas que deben

seguir dos ordenadores para intercambiar mensajes.

R

Resoher,

Traducción de un nomb,re lntemet en su dirección lP equivalente u otra
información para DNS,

RFD (Request For Discussion).

Periodo de dos o tres seÍranas en el cual se discuten la creación de un grupo de

news.

Router.

Un ordenador dedicado u otro dispositivo que envía paquetes desde un lugar a

otro, teniendo en cuenta el estado aclual de la red y uru serie de protocolos de
transmisión.

RTFM (Reed The F¡ntastlc Manual).

Término usado cuando se hacen preSuntas triviales a la comunidad de Intemet.
Podriamos castellanizar este término como "LEMM - Lee el Ma¡avilloso
Manual". Tanto los términos "Fantastic" como "Ma¡avilloso" son dados a us¡l¡ con
un doble sentido.

S

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).

Protocolo est¿i,ndar en Internet para la transferencia de mensajes mediante el uso
de servicios de correo electrónico desde un ordenador a otro. STMP especifica
tanto la interacción entre los sistemas de correo y el formato de los mensajes de
control pa¡a la transferencia de correo electrónico.

Server (Servidor).

Un ordenador que comparte sus recursos, taies corno impresoras y discos. con
otros ordenadores de la red.

Shareware,

Frente a los productos comerciales, muchos autores de software han optado por
poner a disposición de usuarios potenciales sus progra¡nÍ§. Se paga un importe al
autor si el programa cuadra con las necesidades del usuario. Suele, pues, existir un
periodo de prueba. normalmente unos 30 días. para que la persona compruebe si
el progranra es el adecuado para atender sus necesidades. Los importes que se

abonan suelen ser bastante menores que los de los productos comerciales.
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SNR (Relación Señal-Ruido).

Cuando se utiliza en relación a la actividad en Intemet. describe la relación entre
la cantidad de información en una discusión comparada con su calidad.

Signature (firme).

Trozo de texto. generalmente cuatro lineas, que aparece al final de un mersaje o
un articulo en Usenet, que identifica su procedencia.

Sumerize.

Encapsular las diferentes respuest¿rs en un mensaje coherente ! utiliz¡$ls. 5.
realiza a menudo en una lista de correos controlada o en un grupos de news activo
para reducir el tr¡ifico en la red.

T

TCPiIP (Transmission Control Protocoylnternet Protocol).

Conjunto de protocolos usados en Intemet para soponar servicios tales como
acceso remoto telnet, transferencia de a¡chivos FTP y correo electrónico SMTP.

Telnet.

Protocolo estándar en Intemet que permite mantener una sesión en un sistema
remoto.

Servidor de terminales.

Ordenador (u otro dispositivo) especializado que conecta un conjunto de
terrninales a una red de área local.

U

UUCP (Unir to Unir Copy Program),

Sistema que realia la transferencia de información mediante un proceso de
almacenamiento y envío.

Usenet

Un servicio de Inlernet que organiza por tenvs los comentarios de las personas,
quienes reciben y mandan mensajes a otras personas con los mismos intereses.

Estos temas son llamados Newsgroups y cada uno tiene su propia estructura.

URL (Unlform Resou rce Locrtor).

Es un sislema uniforme para la localización de recu¡sos. Se basa en unas reglas de
procedimiento que facilitan la localización de los destinos marcados en los
enlaces electrónicos que sucan Internet. Por ejemplo el URL de SOLNET es:

www.solnet.com.mx

w
WAN (Wide-Area Network).

Red que cubre un territorio amplio.
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WWW (World Wide Web).

[Jn servicio interactivo y gráfico de Inlernet que permite a los ust¡arios impolar
hipertexto y gráficas de varios lugares.
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