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Con la iniciativa del (ierente de FIJNDESPOt. Cristóbal Mariscal de crear una cultura de

comportamiento dc los cstudiantes al interior de la ljSPOt. usando la tecnologra multimedra, el

Area de Investigación y l)esanollo dcl PROI'COM una vez anali¡rada la viabilidad de estc
pro),ecto prcsenta esla propuesta desarrollada por la Unrdad de Mercadeo v Diseño de Imagen
(UMl) cu,vo objctivo es la crcación de un producto multimcdia intcractivo animado quc

rcafirme los valores institucionalcs utilizando un personajc de lácil identifrcación ¡.,

reprcsentalivo de la comunidad ¡nlitécnica como lo es "Polito".
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I)olito, una tortuguita con lentes. cuvo icono aparcce en cl logo de la Escuela Superior
Politccnica del [.itoral desdc l95fl, ha sido durantc cstc tiemg) hasta el prcscnte, simbolo de
la persevcrancia, tenacrdad e intclectualidad politécnica. llasta el momcnto, Polito ha venido
usándose en dibujos por los estudiantos para eventos depo(ivos, académicos o f'estivos. sin
tcncr voz ni animación alguna quc le dé una pcrsonalidad v carácter deflnido. "Poli«r dice" es

un proveclo inleractivo animado que rcscata este personaje, ¡- le proporciona movimienlo, voz
c identidad dcfinida para bnndamos amigablemente. lecciones y reglamentos de
comportam¡ento que cn papel resultan dificiles de asimilar y scguir por un porcentajc de
alumnos v de las que otros aluden incluso desconocimiento.
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[:l provecto propucsto tiene como fin. que, a través del t-UNI)ESPOL se implemento un
altemativo srstema de presentación de reglas el cual mejorc la imagen I:SPOL v a la vez
promucva la tecnologia quc se dcsarrolla en PRO'ICOM.

[:ste proy'ecto tiene como objetivo princi¡nl fundamcntarse en la elaboración de un

MULTIMEDIA para proporcionar a los cstudiantes de normas de conducta dentro del
Campus que le motivcn a no comeler thltas que puedan af¡ctar su hoja académica en la
institución.

El material del multimedia estará basado en las normas v reglas que están implantadas en cl
código de conducta de la ESPOI. para su posterior interpretación en fbrma de presentacrón
interactiva.
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t.3 ¡.A ESPOI.

I.J. I RT]SI]ÑA ¡ItSTÓRI('.I

La F.scuela Superior Polrtécnica del Litoral (ESPOL), empezó su labor educativa él 25 de
Mavo de 1959. tcniendo como misión

Formar profesionales de excctencia, lideres, emprendedorcs, con sólidos valores morales )
éticos que contrihuyan al sen'icio y desarrollo de la sociedad, mejorándola en lo social,
económico y polilico. Adcmás, servirla mediante Ia invcstigación, el "desarrollo y
transf'erencia de tecnologia, y la extensión observando principios humanos de calidad,
sustentabilidad, v de proteccrón al medio ambienle.

En concordancia con el derecho de creación y estatuto, la ESPOL tiene como objetivos los
siguientes:

. Formar, capacitar, cspecializar y actualizar a estudiantes y profesionales en las áreas

túcnicas, cientificas. v humanisticas necesarias par el desarrollo integral dc la sociedad

. ["avorecer una fbrmación que permita gcnerar lideres emprendedores, creativos,
innovadores, con sólidos valores morales, profundo conocimiento y dominio dc- su prot'esión,
capaces de expresar )' delender con claridad sus ideas, con mistrca de trabajo; ¡-,
comprometidos con cl desarrollo y bienestar del pais.

. Velar que los cstud¡antcs. sin distingo de género, condición económica politica, raza o
religión, lengan la posibilidad de desanollar sus ¡»tenciales para quc se conviefan en

protagonistas de su propio desarrollo y del desanollo de sus támilias y comunidades.

. Fomentar la investigacrón para crear y acccder al conocimiento en beneflcio de la
comunidad; y. generar desanollo sustentable v soluciones racionales a los problema-s del pars

. Realizar actrvidades de extcnsión orientadas a vincular su trabajo académico con todos los
sectorcs de Ia sociedad. sirvrendola medianlc programas de apoyo a la comunidad. a través de
consultorias, asesorias, investigaciones, estudios, capacitación. y. desarrollo, transferencia y
adaptación dc tecnología u otros medios.

. Opinar y orrcntar con rigor cicntíflco 
-v- 

tecnrco y sentrdo humanistico sobre los grandes
problemas nacionales en las áreas de su competencia.

. Contribuir en la búsqueda de soluciones para la explotación y uso racional de los recursos
naturales y energéticos, y el desarrollo de una lecnologia autónoma que apone al
mejoramiento de las condiciones de vrda v la cultura de la sociedad ecuatoriana.

Para cump r los fines señalados la ESPOL cmpleará los srguientes medios

. [-a docencia sup€rior en áreas técnicas, cientificas y humanisticas, en ¡os niveles de pregrado
y postgrado.

\lanu¡l rlc l)isciro
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. La organización y dictado de cursos y programas de extensión, educación continua.
conf'erencias y seminarios, en los niveles de pregrado y postgrado.

. t-a flexibilidad curricular no solo en lo tecnico sino en lo humanistico, y una actitud doccnte
que permrta el desarrollo de las capacidades y habilidades del estudiante.

. La invcstigación en las especialidades en las que imparte la docencia y en las ramas alines,
orientadas preferentemente a la solucrón de los problemas nacionales.

. [-a actualización y adecuación conslantes de las activrdades docentes e investigativas, para
respondcr con peñinencia a los rcqucrimientos del desarrollo del pais.

. I-a creación, desarrollo y mantenimiento de gabinetes, talleres, laboratorios, museos,
colecciones v el incremento de sus brbliotecas.

. l,a creación, desarrollo v mantenimienlo de la inlraestructura lisica y logística para
garantiz¡r el bienestar de toda la comunidad politécnica.

. [-a creación, desanollo v mantenimiento de srstemas de información, y de tecnologías de
información para aprovechar las actrvidades de la Institución.

. La preparación de su personal docente y no docente en programas de bienestar y desarrollo
cultural 1' deportivo.

. [,a participación de su personal docente, no docente y estudiantil v la utilización de sus

facilidades e rnfracstructura de sus centros. talleres y laboratorios para la prestación de
sen,icios a la comunidad.

. l-a publicación de los trabajos técnicos, cientitlcos, y humanisticos necesarios para la
difusión de conocimientos.

. I-a crcacitin y" desarrollo dc empresas. fundaciones, centros para la vinculación con cl sector
productivo.

. La observación de normas éticas v el mantcnimiento de un alto nivel de excelencia
académico

. La planificación integral sistemáticamenle controlada v evaluada de los diversos aspectos de
su dcsarrollo.

( u¡lítrrkr I - lD:iqina { t-§P()t- f

F,tt-il6 urr-

t,R() l ( o\t
--.\



\lanu¡l rlt' l)iscito
\lultinrtrlia I n tcracl ir r¡ l)irlrictico

Ia

ú
ú-'

t.J.2 Í.S'l Rt ( r't R,\ D}] (;()Bt[:R\o

F.l Gobiemo de la Egcuela Superior Politecnica del Litoral será ejercido en orden jerárquico.
por los siguientes organismos v autoridades:

A Nivcl Institucional

. La Asamblea Politécnica

. [jl Conseio Politécnico

. [;l Rcctor

. [.-l Vicerrcctor (iencral

. El Vrcerrector Administratilo - Financiero, v

. l.:l Viccrrector dc Asunlos l-lstutliantrlcs v l]lcnestar A Nivcl dc Ciencras c Ingenrcrias

. [.as Juntas de Facultades e Institutos

. La.lunta Académica de ltacultades e lnstitutos

. l-os Conse'¡os I)rrcctivos dc I"acultadcs v dc Institutos

. Los Dccanos dc Facultades v l)ireclorcs de Institutos

. Los Subdecanos de Facultades y Subdircctores de lnstitutos A Nivel de Tccnologias

. La Junta de Institulo de Tecnologías

. El Director del Instituto de Tecnologias

. El Subdirector del Instituto de Tecnologías

. [.a Junta Academica del Procrama

. El Coordinador del Programa de 'l-ccnologia

PRO'I ( O\t ( a¡ritukr I - l'riginl 5
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Fil Programa de-l-ecnologia en Clomputación PRO'|COM adscrito al lnstituto de 1'ecnologias.
es una lJnidad Académica de la ESPOI.. creada para impartir la mejor educación en sistemas
dc intbrmación y brindar servicros tecnológicos a la sociedad ecuatoriana, apoyados cn la má.s

alta tecnologia disponible en el mundo de la computación, manteniendo los lincamientos.r- la
lilosofia de la Escuela Superior Politécnica del l-itoral.

Para cumplir con nuestra misión. el PROTCOM busca el apoyo de la empresa privada, de

organismos públicos y de otras universidades para realizar intercambios dc tecnologia,
recursos humanos y económicos que permrtan lograr el desarrollo de la nación dcsde el punto
dc visla de la educación y la capacitación.

Por ello fbrma y capacita a su personal y a sus estudianles de la mejor manera: para ofiecer
talento humano altamente especializado cn las áreas quc impane, acordc a las exigcncias y a
los requerimientos del llcuador en este nuevo siglo.

Los servicios que ESPOL - PROTCOM ofrece entre otros son.

. Estudios de Modemización (Reingenieria, Benchmarking, Calidad Total)

. Estudios de Automatización

. Auditoria de Sistemas

. Automatización Global y Parcial

. Asesoramiento en la adquisición de Hardware y Soñware

. Panicularización de Programas y/o sistemas

. Mantenimiento de programas y/o sistemas

. Outsourcing (hardware, software, personal)

. Productos en Multimedia (CDROM, Shockwave, Modelamiento 2Di3D)

. Diseño de Imagen (Análisis Cromático, Murales Com unicacionales, Análisis de Medio para
Publicidad)

qr¡ot t,R(, I ( ()\t ( lpítukr I - l):igina 6
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. Imagen Corporativa (Logotipos y papeleria en general)

. l)iseño y Diagramación de l.ibros y Revistas

. Diseño y Programación de s¡tios Web (Java, VBScript, ADO, Macros)

. Ollcina de selección de pcrsonal creado para brindar a las empresas de nuestra localidad
rccursos humanos provistos de capacidad y creatividad en infbrmática.

t_\t'( )t. I
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PRO'|COM cuenta con el mcjor elemento humano como son

. Prof'esionales con capacitación en el exterior, con niveles de Maestrias v l5 años de
experiencia en el Medio.

. Micmbros del personal docente con experiencia en las principales [')mpresas del Medio

. [-os me.jores cstudiantcs que cursan las últimas materias prcvias a la obtención del titulo dc
Analrstas de Sistcmas; candidatos desde va a laborar en las principalcs limpresas de la ciudad

. El intercambio de la experiencia de los Drrectores o Gerentes dc Proyectos con las

innovadoras ideas de gente joven graduados de ESPOI- en carreras tecnológicas, ocasionan
que sus productos flnales sean dc calidad insuperablc.

El prestigio indiscutible que brinda el nombre de la Escucla Superior Politécnica del Litoral
(ESPOI.), hace que cualquier trabajo a ser realizado cumpla con seguridad los objetivos
planteados por ustedes.
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I.5 EQt'IPO DE TRABAJO

1.5.1 [:nidades Participantes

PROTCOM como Unidad Académica del Instituto de'l-ecnologias de la ESPOI. estará a

cargo de la estructuracrón, desanollo, producción v edición dc este proyecto, a través de un
grupo m ultrdrsciplinario de prolesionales de las áreas de servicios de UMI y tJD(i. como
unrdades ejeculoras del producto. l ambién Io integraran esturliantes de la carrera de Diseño
Gráflco v Publicitario.

1.5.2 [-l Personal de Diseño (iráfico

Estará encargado de la dirección de arte del proyeclo. desanollo, estrucluración. producción y
edición de este proyecto a nivel gráfico v tendrá la responsabilidad de desarrollar y supcrvisar
la interactividad v monta.ie respeclivo de este proyecto a nivcl informático dcliniendo el
cstándar de calrdad del mrsmo

1.5.J Personal dc investigacién

(i ru pos de Desarrollo

l-cnl. Mónica Robles
Alex Espinoza
'fcnl Johanna Murillo
'['cnl. Marcos Alvarado
Lilian Espinoza
William Pana D
Pablo Calderón
Crupo de Teatro dc la Espol
'Icnl Johanna Murillo
Davrd Iñigucz

Dircctor de Arte
Coordrnador de estándares v Multimedios
Redacción creativa v editor de Video y sonido
Ilustrador y Animador
Diseñador Crafico I

Diseñador Gráfico 2

Interlase
Voces
Fotógrafo y Camarógral'o
Músico

'I'odo el pcrsonal detallado, pertenece al grupo de dcsanollo, que será el cncargado de Ia
elaboración del proyecto multimedia.

Iiste proyecto scrá desanollado casi en su totalidad en el l.aboratorio del Area de

investigación y Desarrollo bajo el apoyo y supervisión -seneral del Jef'e de la misma, Mgc,;; 
;

Naveth Solórzano de Nan. ) '
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En la actualidad podemos encontrar en cualquier tienda donde vendan productos de
computación paquetes v programas dc varrados tipos, relacronados con la cnseñanr|,a que nos
bnndan ciertas fácilidades v comodidades en nuestra vida diaria.

Sabemos también, quc la llcgada del Intemet, facilita mucho la compra y venta dc'cualquier
objeto o necesidad que manifestemos. adquiriendolo en cuestión de minutos, a través de la
compra virtual con el medio de una tarjeta de crédito y el scrvicio de corrco a domicilio.

[:s asi como podcmos adquinr cualquier tipo de soflware que imaginemos o penscmos; pero
cuando hablamos dc soñrvare cducativos, en nuestro medio encontramos de todo tipo y
género, inclusive cxistcn empresas que los dan como regalo cuando uno compra un
computador.

2.1.2 .11.S.{PR()P|.{lX) P,\R,\ \t }lSl RA ( l l.'l I Rr\?

I.os sofi*arc quc encontramos cn nuestro pais por lo general son de ongen extranjero, pcro
cnconlramos mul- pocos que reflejen nuestra propia identidad.

Si son los miis apropiados o no, cs muv dificil de contestar ya que el contenido presentado en
algunos productos es muv bueno. pcro como se puede notar el ambiente, palabra, lrases e
inclusive el accnto que encontramos no cs el más idóneo para nuestro medio. La cscasez de
productos nacionales hace que el consumidor se vea obligado a adquirir este material,
incluvendo las instituciones de enseñanza.
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En la actualidad nada es imposiblc, pero el costo que representa elaborar este trpo de
producto, para nuestro mercado cs alto por lo que sc requiere consegurr medios de
financiamrento.

Pero gracias al apoyo oltecido por el Gerenle de }'UNDESPOI- Cristóbal Mariscal y por la
abieta colaboración dc los directivos del PROTCOM v estudiantes se ha logrado rcalizar un
material de alto nivel con una notoria minrmización de costo.

2.2.2 RÍ.Qt LRt\IIÍ.,\.' t OS [.SP[.( t,rLIZ,\DOS

(;Rl P() l)t_ Dus.\RRol.t.()

Di¡ector de Proyecto
Superv'isar.v coordinar la ejccución del proyecto y sus aspectos técnicos de acuerdo al plan de
trabajo y diseño a deñnir. Planificación de horarios de trabajos, revisión v control de tlempos,
asp€ctos necesarios y logistica para cumplir con el desarrollo del producto a obtener.(Mónica
Roblcs)
Director de Arte
Cuiará y establecerá los Iineamientos y correctivas necesanas del trabajo a realizarse en
cuanto al diseño gráfico. (Mónica Robles¡
Coordinado r de Está ndares mgltinrdios
f)eterminará y controlará la aplicación de estándares dellnrdos para el desarrollo de este tipo
de productos o velará por la calidad y pcrlomancia del producto a ser desarrollado. (Alex
[:spinoza¡
Diseñador gráfico
[)iagramar y diseñar el ambiente gráfico del multimedia.( t.ilian Espinoza)
Diseñador gráfico
lJrinde soporte a la diagramación y diseño del ambiente gráfico del multrmedia y la animación
de ¡rersonajes (William Pana)
Redactor C¡eativo/Edilor de Vídeo y Sonido
Compondrá el texto de las historias ,' Armará y editará las tomas e imágenes <¡ue se

proporcionen para la elaboracrón del multimedia (Tcnl Johana Murillo)
Ilust¡ador/Animador
Elaboracrón INÉDITA del personaje grático con sus rcspcctivos elcmentos del entomo,/
Movimiento y representación de situaciones dcl pcrsonaje y su entomo. (Marcos Alvarado)
Analista de Sislemas
Montaje e inter¿ctrvidad del proyecto.(Pablo Calderón)
Supervisor General
Apoya al director del proyecto en la coordinación, logistica y dis¡nsición de recursos cn
relación con tod¿s las unidadcs de servicio del PROTCOM que deben interacluar para su
desarrollo exitoso. (Msc. Nayeth Solórzano)
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[-os objetivos espccificos que pretendcmos lograr son los siguientes

. Afianz¿r cl personajc de POl.ll'O como icono representativo de la ESPOL

. Rescatar los valores de nuestrosjóvenes promoviendo norrnas dc conducta grsitivas dentro
del Clampus.

. Destacar la realización dc proyectos interactivos animados dentro de ESPOL

. Ser pioneros en este sistema de presentación de normas y regulaciones dentro de las

difcrentes instituciones educativa-s en nuestro pais.

. Este provecto puede servir como antecedente para otro tipos de propuesBs que buscan la
proyección de métodos altcmativos de presentación de rmagen.

. Con este multimedia los estudrantcs desarrollarán interés en los acontecimientos que se

desenvuclven en nuestro enlomo.

. Brindar un aprrrts a la comunidad cn cspecral a losjóvenes y padres de familia interesados
en ingresar a la LSPOT-, dando una voz de conciencia para que las reglas sean parte del
dominro general y se dé ouenta de los beneficios del entomo social, cultural y tecnológico en
cual los cstudiantes sc desenl'uelven.

2.J.2 ()R.tl. t't\'()s'1 .\\(;tRLt s r\ F t: I t R()

Los beneficios que se conscguirán con este multimedia, inicralmenle en la comunidad

¡»litécnica son:

. Mejorar la cultur¿ de comportamiento dcntro de ESPOL. [:l estudiante no será sancionado
ya que sabrá las normativas a seguir debido a quc el sistema que se emplea va acorde a su
rnterés y target especiflco. l.a infbrmación será distribuida en un lenguaje comunicacional
cf'cct¡ro v no se prestará a malas r nterpretacioncs.

. Ser precursores cn sistemas de presentación de regulaciones: El público en general más los
estudiantes observarán que la F-SPOL va desarrollando nuevos métodos de enseñanza y- a la
vcz innovadores sistemas de tecnología aplicándolo con la rcalidad de nuestro entomo.

t,R() I ( ()\t ( rpitukr 2 - l)ágina J t_sP()t
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El diseño de este multimedia contiene identidad fisica y visual, a través de empaque,
conceptualización y reproducción en medio digital él cual le dará m¿is presencia a nivel
general.

[:ste pro-vecto sólo contcmpla la claboración dcl producto, más no su reproducción masiva. La
cntrcga del producto sc hani bajo el fbrmato de CD bajo los estandares controlados y
cualificados de LJDG-PROTCOM

Se recomienda quc su dilusión se rcalicc a trar,és de un kiosco interactivo
en la oficina de ingrcso, el mlsmo que podria compartir espacio con el de una
revisla de ingreso virtual, en caso de realizarse.

Otra forma de difusión sena la producción de CD-cards, los mismos que
podrian servrr a su vez como cames de la ESPOI.. Esta opcrón adcmris de ser

muy innovadora, ascguraria que cada uno de los estudiantes tenga este material,
goce dc su conocimiento y costee la producción.

PR()',t ( ()\t

l,tilJ urr-
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Debido a quc se debe rescatar las bucnas costumbres dentro de ESPOL se ha pensado en crear

un grupo de histonas cuyos mL'nsajcs consigan concientizar a los esludiantes v personal que

labora dentro de ESPOL sobrc la imponancia dc la observación de las normas y reglamentos
dentro del campus con el lln de obtener una mejor calidad de vida academica en esta

institución y ser mereccdorcs de la aceptación y rcconocimiento de sus colegas y compañeros.

A continuación se especifican. las razones por la cual se considera la necesidad de crear
nuevas alternativas para su difusión.

* A pesar de contar con los mcdios para la dilusión dc los mensajes sobre los reglamcntos y
normativas <icntro del campus, éstos no cumplen totalmente su lunción va que como son
medios rmprcsos su ¡¡empo de vida no es extenso.

* l.a creación dc un medio intcractivo para dar más énfásis <je las reglas a seguir en ITSPOL

va acorde con las tendencias del medio donde se fusiona la tecnologia como método de
enseñanza.

* El desarrollo de este tipo de sistemas de enseñanza impulsará ¡- dará un aporte tecnológico a

todos los Campus de ESPOI..

\letodología Propuesta

[-a solución que se propone, como se lo dio a conocer en el objetivo general. es para el
desanollo de un multimedia interactivo conteniendo las normas de conducla dentro de los
dif'erentes Campus de la ESPOL:

.\ct ir irl¿ drs

Las actividades quc se están rcalizando y que sc van a llevar a cabo en el lapso dc tiempo
sstablecido para la claboracrón del multimcdia, se resumcn en las siguientes fases:

Fase l: DESARROLLO DE TEXTOS Y GIIIONES

L lnvestigación para el dcsarrollo dc la Propuesta.

2. Elaboración de la Propuesta.

3- Presentación de la Propuesta.

4. Elaboración del Contenido del Multimedia (poslerior a la aprobación de este Provecto)

5. Elaboración del guión (historia y textos).

FutiTJ urr-
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6. Desanollo del Storyboard (Historia en cuadros gráficos)

7. Locución

8. Musicalización

9. Crabación en exteriores

10. Grabación Interiores

I l. Cronograma detallado dc actividades a realizarse por pane dc [)iseña<iores, y Analistas

Para el desarrollo de todos los puntos señalados en esta t'ase se necesitará de los siguientes
profesionales:

. I)irector de l)rovcctcr

. Director de Añe

. Coordinador de l:]stándarcs Multrmedia

. Redactor Creativo

. Ilustrador y Animador

. Diseñador Gráfico I

. Discñador Cráfico 2

. l;otógrafb ¡- Camarógralb

. Analista de Sistcmas

.l,ocutor

. t:drtor de video v Sonrdo

.lvlúsrco

PR() I ( ()\l ( rpítukr J - Páginr 2 l'-\l'( )l .
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F¡sC 2: DESARROLLO DE MULTIMEDIA

L Fijación de elementos gráficos del Multimedia.

2. Elaboración de cada uno de los gráficos a utilizar

3. Digitalización y Edición de video.

4. Animación de Personajes

5. Montaje de las Anrmaciones

6. Entrega del material audiovisual.

7. Diseño de la Portada y Empaque del Audiovisual,

Para el desanollo de todos los puntos señalados en esta fase se necesitará de los siguientes
prof'esionales:

. Director de Proyecto

. Director de Arte

. Coordinador de Est¡indares Multimedios

. Ilustrador y Animador

. Diseñador Gráfico I

. Diseñador Gráfico 2

. Analista de Sistemas

. Editor de Audio y video

. Locutor

PR()',t ( ()\t ( ¿pítukr J - l'aigina J
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Para poder desarrollar este tipo de proyccto se tienen los siguientes requenmientos básicos a

nivel de herramientas tecnológicas y equipos de trabajos.

Requerimientos de Hardware
Para el desarrollo del proyecto multimedia se debe contar con los siguientes requerimicntos en

cuanto a infiaestructura técnica v recursos humanos:

t.Qt lP()s \ il,\RI)\\.rRÍ.

Cantid l)ctallc

I Computador Mac G4
I Computador PC

I Computador [-mac
I Cámara de video

I CD Writer
vcz concluidr¡.
I tJnidad dc Zip
I Irstudio de (irabacir'rn

I 'fripode

digital

lScanner
llmpresora
I Cámara Digital

Desanollo de Sonido y Edición.
Montaje del Proyecto
Desarrollo de Ambiente Gráfico
Captar de lbrma real las activrdades que
sc desarrollan en el Campus.

Llevar a l'ormato digital cl proyccto una

Trans¡rñación dr: la infbrmación gráfica
Locución de cada uno de los pcrsonajes.

Acoplada a la Mac (i4, multiplica los
recursos de la máquina en cuanto a la
edición dc video v sonido profbsronal.

Apoya la cámara de video y cámara

Digitalización de las imágenes de a¡royo
Rcproduccrón cn papcl del trabajo
'l'omas tbtográfi cas di gitales

pc(I tDtt()1 ( ()\ I ( apitrrftr J - l'rigina {
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Requerimicntos dc Software

s()F I \\ \Rl.

Ilerramicnla I)ctallc

lllustrator
Photoshop
Aftcr [:f]'ects
Cinema 4.0
Adobe Premiere
Sound Edit
Macromedia Flash
Macromedia Direclor
Quick Time Plaver 5

Herramienta para ilustración mediante veclores
Retoquc v proccsamicnto dc imágenes.

Composición de video en 2D.
Para modelado y efectos en 3D
L:dición
Para la generacrón de sonidos
Animación de elementos gráficos
Montaje de Animaciones e interactividad
Visualización dc Videos.

, it-iTu ,rrr-
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1.I DT]SARROI,LO Y ESPE('IFICA(]IONT,S DT, LA F'ASE DE PRT,-PRODTi(]CIOIi:

.I.I.I DIAGRA}IA DE I.'LII.IO DE TAVEGACIÓN EN *POI,NO D¡CE"

A continuación encontrará cl diagrana cn el cual sc basa cl multinrcdia mencionado.. .

{.1.2 ( Rt..\( t()\ l)t PERS()\.t,ll.s:

Para estas historias se han desarrollado personajes pintorescos y afines a las características de
los guiones realizados.

Para tener una perspectiva más clara de los pcrsonajes que inlervienen en el multimedia

.! Se diagramaron las ilustraciones sobre los primeros bocetos de los personajes.

.!. l-uego se hicieron las gráficas y animaciones. tanto cn papel como en computadora de
estas seis historias basadas en reglamentos de conducta.

l_(xr)
trñ)¡.-PR()r( o\t

st(tl\(l\
Dt l\t( l()
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[,as seis histonas básicamente tuvieron su primera apanción con Polito en una pequeño

listado de normas de conducta que se dcben seguir dentro del campus politécnico. de ahi
proviene la completa originalidad de cada una de las histonas. aparte de crear personajes

únicos por pnmera vcz basándose en la problemática diaria con los alumnos que

continuamente pasaban por alto estas reglas mencionadas. Con tr¿rzos interesanles y
divertidos. se consiguió dinamismo en cada uno de los pcrsonajes.

Para apreciar mejor cada uno de los personajes creados para las dilerentes reglas se hará una

distribución de cada uno de ellos por historia. Y en general, clasificados en: personajes
principales y secundarios.

Nola- Los dt/i:rcntes pcr.\onules de lus rcspecltvus hltkrrus prxlrú enct¡ rarl<¡.; en al
ANIiXO 2: ('reacnht de perxtnulcs.

1.2 ( R1.,\('tÓ\ l)1. ,\\tBI[.\'t {( t(iN:

El cscenario para los personajes cn sus respectivas historias, fueron visualizados alrededor del
campus las Peñas, las locaciones fueron lotografiadas en los inleriores y exleriorcs, lucgo
fueron tratados digitalmente para que se amolden a ios colores planos de los personajes
previamente diseñados, varios ángulos de una sola locación se podrá apreciar en las imágenes
quc se encuentran contenidas aqui y cn las animaciones lerminadas del producto tinal.

[--l paneo, que esrá contenido en la interf'az principal, está modificado de la misma lorma quc
las fotografias previamcnte mencionadas, al ser una fbrma de menú con opciones dc los
cuales se distingen las dist¡ntas historias que acontecen en varios puntos del campus.

De esta forma se quierc lograr que los alumnos que vean el contenido se adentren en las

distintas historias y sientan quc lienen una responsabilrdad no sólo con la estótica sino
tambien con la moral y el buen comportamiento con sus compañeros y profesores.

Nola- l.us dtlcr¿ntcs ./ittogruJíus nuxliJicudus cúgitulmante sa lus Txlrú cnutnlrur ¿n al
,4Nl'-l'O 3: ('rautxin da Anthrcntuc'¡rht-

.t.J ( Rt-^('lo\ D[- sr'oR]'I]o.\Rl):

t:l Story l]oard sc lo llcv(r a cabo basandose en los personajes trahajados cn dislintos ángulos
l,cxpresiones, ambientaciones y elementos con la linalidad de componerlo en 6 (seis)

historias animadas y un video introductona de "Polito dice". Onginalmente lodo es rnspirado
dc seis reglamentos esenciales de comportamiento dentro de campus politécnico, las cuales
están ordenados dc esta mancra: No Ruido. No lJasura, No Fumar, No Destruir, No
Indccencia, Urbanidad y flnalmente el video introducción y las secuencras de inicio y
creditos.

PR() I ( ( )\t
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l.uego de culminada la etapa de Pre-Producción se iniciaron las diferentes acnvidade;
nccesarias para la creación del CD \,lultirnedia "Polito dice". dentro de las cuales se destacan:

. Grabaciones de v<rces de los personajes, sonidos y musicalización
o Animaciones en papel.

¡ Animaciones en el conrputador.
o Elaboración de la Interfaz Gráfica.
. Navegación del Multimedia.

En conclusión el producto final contiene lo que se detalla a continuación

I . LJn CD \'lultimedia conteniendo:

Seis secciones con histonas animadas acerca de reglas esenciales dentro del campus
politecnico. order¡adas de la siguiente marera:

L No ruido
2. No Basura
3. No Fumar
4. No Destnrir
5 No lndecencia
ó. tlrbanidad

Una sección para el video introducción que explica el rnultimedia en una breve reseña.

Animaciones de Entrada y Salida.

5.2 I)t..S \RR()l.t.() l)l.l. lt t L t I \l l..t)l.\

5.2.t (;l to!i t.l'tl:RARt()

El guión literano es la fiagnrentación de la historia por diálog,os. Esto se lo hace dep«rdiendo de la
cantidad de personajes que interactúan en la misma.

l)odemos tlecir que nuesras historias cuert¿rn con los sig,uientcs personajes cuyas loces fueron
personalizadas por el siguiente grupo:

l'ersonajcs principales

PITRSONAJ L,S PERSONA QTJf, LO CARAC'I'ERIZA

Polito Josc Argenzio

PÍOI t,tt( ) I ( ()\t ( apitukr 5 - l':igina I

lguala ls¡nael Molineros
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Ilistoria#l-NoRuido

('hico I

('h¡co l
Josci Aryenzio

lsmacl \lolrneros

t:\lra \\'rllia¡n l)arr¡

llistoria#2-\oRasura

Yg:."
Teresa

_!l4qPlú*
Jasna Mihalache

llisturia#J-\ol'umar

.\lur¡nrl

I:urnador

llisk¡ria # { - \o Destruir

Yrh"
Rafa

lsmael Molineros

lsmael Molineros

lsmacl Molineros

Hugo Huamán

Ilistoria # 5 - No lndccencia

.\n ita

Pcd¡<r

Iliskrria # ó - []rhanidad

P¡co

Prof'esor

Jcssica Zúñ iga

Williar¡ I'arra

l:ry j§"9"_
('arlos Solis Garar

'l ablss.- (llasific¡ción de hs pcrsonas que intrrv¡nieron para h camcteri:zeción de sus voces en cnd¡
histori¡,

Nota: Los diálogos efectuados por las personas que caracterizaron a los personajes podrán encontrarlo
cn el ANEXO 6: (;uión Lrterario.

0cot

rl
-PR()',t ( ()\t ].\1,()t( apítukr 5 - l'riginn 2

F itilJ ,,r-



'¿q
\lanual rlc l)ircño
Itultimcrli¡r I nteractir o l)irláctico

II

5.2.2 A\¡MA( tO\

Para lograr los resultados obtenidos en el ('D Vultimedia las anúnaciones se desa¡rollaron de la
siguiente manera:

. l:tapa de cs{]uelrratización
o l:tapa de Dgsarrollo

5.2.2.r Ul'.,\P,\ r)t: r.rsQI Elr,1.'r'r2..\( I()\

hn esta fase se definió la cantidad de movimientos, en que tomas iban a aparecer los persona.jes.

cuantos y cuales eran los fbndos que se iban a ulilizar. se dibuió un esquerna para cada re¡rlamento a
rnanera de Story tsoard como guia para los animadores.

\ota.- los backgrounds ( fondos) ¡' el stor_r' board que se estirnaron para esta etapa podrá encontra¡los
en el ANI:XO 7: Animación.

La interl'az gráfica es la ambientación de fondos, imágenes y krtones que fueron realizados para Ios
dilbrentes juegos que conticne el CD.

Para lograr una ma-vor comprensión sobre los botones que encontramos en el CD. A continuación
encontrará la explicación tanto tfáfica corno cromática de cada uno de ellos en la sigurente división

- Por Navegación
- Por llistonas
- Por video ln¡roducción

En cl ('D "Polito Dicc" se encuentran colores que rL?ressntan a la universidad y al personaje en el
cual sc basa el multimedia- F.ste es drngido a.jóvenes de entre l7 a 24 años. colores vibrantes y
Ilamativos son los contiene la interfaz para ma¡Iener la interfaz intercsante apale del contenido
principal descrito anteriormente.

5.2.3. t POR NAVE(;ACION

[--n la pantalla principal y nriennas rccorre el panm el usuario encontrará dilerentes animaciones con
nu.¡neraciones del I al 6 al pasar el puntero del mouse sobre las anirnactones aparece una secuencia del
pcrsonaje de la iguana que esta contenida dertro de la correspondiente historia seleccionada. Asi como
también encontrará en la parte superior izquierda una pantalla desplegable en la cual se ve el logo de
Polito dice cn i D. donde el usuario al presionar. va directarngnte al video cxplicativo acerca de "Polito
dice". En la esquina inferior izquierda se encuentra el control de volumen. en el crntro en la pafte
inferior se aprecian mensajes de bienvenida- al momento de poner el puntero del mouse sobre el paneo
y también las opciones dc historias, finalmente el pnmcr botón de salida se encuentra en la esquina
superior derecha-

--.
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Secuenci¿ \ormal.-

Secuencic llouse()ver.-

.lustifi crción ( romáfic¿.-

- Los colores son prirnarios. secundarios y terciarios: se utiliza en su mayoria verde y azul a lo largo de
la interfaz- en conjunlo nos dan un ünbiente de dinarnismo c inteligencia. El personaje que se usa cn
los botones es convenientemenle verde lo cual facilita su visualii¿ación a t¡avés de la gama de colores
<¡ue hay en el paneo.

- l-os bolones. que llevan hacia las historias. se hicieron finalmente animados para que se pucdan

apreciar mientras el usuario esté dando vueltas alrededor del campus por medio del paneo.
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Control de !olumen Pant¡ll¡ visr¡¡lizador¡ Pantallu desplegable

( ontrol dc \ ideo Botrin dc selitl¿

J ustifi cación (i ráfica.-

- Se unliza al personaje de la iguana por ser uno de los más carismáticos y graciosos de entre lodas las
historias. Es el personaje quc siempre rompe las re¡rlas, o sea e¡ antagónico.

Noto-- l-os clenñs hoknes y cl pon«t.se los pued¿ obsen'ar «¡n lu nterfit: en cl Anext 7: lnterJbz
( irálita Stt'<ttin A.

5.2.3.2 POR ltIS-l ()Rt.{:

Al mo¡nenlo en que visualizamos Ia pantalla donde se pueden r,er las historias a su extensión y si se

desea. repetirlas cuantas veces el usuario desce. Es parecido a la dismbución que hay cn la pantalla
principal. solo que en esta se activa el botón de "Escoger otra historia", se desactiva la pantalla
desplegable y activa los botones de conrol de video: stop. pause y play. En la ventana de mensaje
sienrpre va a vsrse el nombre de la historia que se está r'iendo o la acción que des€a hacer.

f{o Ruido
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\lanual rlc l)irclio
\lultin¡crlia I ntcractir o l)irl¿icticr¡

*I
J

.lusrificación ( romática,-

Se aprecia el color azul en los bolones de control de video. así como en los marcos que sustentan la
animación en unos limites. En esá pantalla continúan los colore fríos como el azul a predominar la
pantalla

.lustific¡ción gráfi ca.-

lil usuario verá la historia una sola vez y proseguirá con las de¡nás. por eso no se activa nada e¡
movimiento para quc no haya distracciones mientras se obsena Ia a¡rimación. Si el usuario desca
verla de nuevo se le indica¡á así al final de la animación que escogró.

5.2.J.J POR vrDEO rNTR()I)t ( ( r()\:

El video introducción funciona de tal manera que al activa¡se se visualice todo el contenido hasta el
final. en caso de que usuario desee salir. debe presionar el botón "Volver a Paneo" en la esquina
supcrior dcrecha. Los controles de video no se activan. en cste cirso solo cl botón anterionnentc
mencionado.

.lustilicación ( romática.-

lil hecho de que toda la intefzz ha sido tratad¿ a dos colorcs. como base. cs para que provoque el

efecto de que es un todo, o se& que al salir de una pantalla el usuario no pierda Ia noción de donde está
y piensc quc la pantal la pnncipal contiene todas las demás. cuando en realidad es lo contrario. todo
está scparado. El color de las pantallas y elementos sirnilares hacen el efecto funciona¡.

.f ustifi cación Crálicr.-

Ul lamaño del video se justifica por el espacio en el $porte y la velocidad del CD-ROM. De esta

forma se justifica rodear con un Inarco que delimite, del mismo tamaño. [-os colores se mantieren
rguales al que hay en la pantalla de historias.
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Nola.- l/arios elemenns gráJictts se lt» puede apreciar cn la inte(b: en cl At¡ex¡¡ ?: lnter/a: ( ;rá/ica
ScL-L'uin A.
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\l¡nual rlt' Diseño
llultinredi¿¡ !ntcr:¡ctir o l)irl¿ictico
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5.2.{ }t,\t f Rl.\1. GRÁ¡ t('O p,.\R,\ [.t- ( D:

El dlseño dc la Portada y contraponada del ('D. se realizó de una forma direct& coloc¿ndo elementos
parecidos a la interl'az contenida dentro del producto. Así mismo la cubierta del CD o sticker tiene dos
esquemas disúntos. con los personajes principales. los cuales son: Polito y la iguana.

Nolu: Se pue¿t ohsen'ar los diseño.t pra cl nrultintt,dn en t'l ontnt ll Ilt.señt¡ ¿lt I't¡rtuda lel ( I t

( lpítukr 5 - l'ágina 7
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\o Rt Itx)

Aparece un plano gencral de la iguana saliendo de un salto dc la mochrla, luego termrna con
un gesto de triunfo v mirando al frentc realiza un.gesto de "no fumar".
-Pepe: ¡Ahhh¡. La música esta CHEVI-IRISIMA
-Leo: Súbele un poco más!!!l

Se observa a un lado chicos estudiando y con gestos de disgusto mientras nucstros tres
personajes sc rien dc ellos -v le suben más el volumen. Se ve en un plano principal la mano de
Polito apagando la grabadora
-Pepe: Mira csos ilusos tratando de estudiar

Se observa al par de chicos que protestan, mientras la iguana habla en fbrma de gruñidos y le
salen susurros ofensivos dc la boca.
-Pepe: Ileyl!!
-I-eo: -[-cnia que ser Polito el aguafiestas
-lguana: ##S !5^& ( insultos )

Polrto en un primer plano les indrca lo que está pasando
-Polito: Esta bien que se diviertan chicos, ¡lero recuerden que compartir la vida

universitaria signilica también respetar el derecho de los demás a la
tranquilidad.

-lguana: muy grosera le saca la lengua y se la sucna a Polito.

Los chicos se burlan de Polito, al igual quc la iguana
-Pepe: ?zz?:1.

-l,eo: Si, que aburrido (bostezo)
-lguana: bla, bla, bla, bla

En ese momento se acerca un compañero de clascs con unos cuademos debajo del brazo
-('om pañero: iQue tal ! listos para el exámen

Micntras el se aleja, Pepe y l-eo con rostros de terror se acuerdan del examen
-Pepe y Leo: ¡EL EXAAMENII!!ll!

Enscguida sacan sus libros en un instante sc encuentran leyc'ndo al apuro
-Pepe y leo: MURMU[.I-OS

Mrentras la iguana con una mueca sube sl volumen a la radio v ellos frustrados le contestan
-Pepe y l,c.o: ¡tluah, Buah! (llantos)

Polito les hace ver Ia realidad y ellos se averguenzan
-Polito: ejem, ejem
-[,eo: Tenias razón, Polito
-Pepe: Si, Pero has que se acabe ese ruido, por lhvor

t,¡t() I ( ()\l
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En esta escena se ve a Polito que le hacc un srlbido a la iguana ¡" Ianza una ramita lcjos de
donde encuentran los chicos
-Polito: Silbido

Al ver volar la ramita la iguana se pone alerta y con expresión de ansiedad empieza a correr
despavondo tras este.

-lguana: ¡rama, rama!

Primer plano dc Polito
-Polito: hay, Qué cosas no'l'l?

\o Ft \t.\R

Todo empieza en las bancas dcl pasillo cuando tres amigos sc cncucntran conversando
amigablemente.
-Mario: Y cuando el Chino metió el gol. hubieran visto como.... Coff, cofl,

[)e rcpcnte una nubc dc humo inunda cl rost¡o de de cstos trcs chrcos
-Ilario, Fernando y Raquel: Cofl. cofl-, coll

[-os chicos comienzan a protestar después que se el humo se empiez-a a cxtender alrededor de

ellos. Vemos a un estudiante llamado Hugo que se encuentra cómodamente sentado y
tumando un cigarrillo.
-l!Íario, Fernando y Raquel: Cof. col, cof.. Ahhl! Pero quien fuma!!?

[,a iguana que se encucntra en la ventana entra c inmediatamente es sof'ocada por el humo del
cigarrillo v comienza a lagnmar
-Iguana: Cof, Cof (tos seca)

Con lo poco que le queda de aire, la iguana, intenta soplar el humo para lanzarlo contra este
fumador, pero cn cste momento se aprecia a Polito bastantc moleslo.
-Polito: Amigo, haz el favor rle apagar ese ciganillo.
-Hugo: ¿Yo'l ¿Y porque?

lJn primer plano de Hugo. Hugo no termina de hablar F)rque en ese momento iguana a

sacado una sccadora de pelo y la hace funcionar para cxpeler el humo hacia el muchacho
-llugo: Bahhh, yo opino que....

Ahora es lJugo el que se encuentm inundado de humo v suelta el cigarrillo
-llugo: CotT, coñ-, coff cofT...

¡,R()'t ( o\t

Se ve un pnmer plano de polrto

FuUTs !rrL-,(iuión l.itcra rio

[Jn primcr plano de Polito un poco molcsto.
-Polito: Porquc, tus gustos no son los nueslros y lencmos derecho dc rospirar airc puro
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-Polito: El fumar, como el beber es una elección de la cual solo tú ercs responsablc, ya
que lo puedes practicar en privado o momentos y lugarcs adecuados, donde no
alecte el aire de quienes no comparten esos gustos.
Solo así nos garantizsmos el dcrecho a la armonia ¿Vcrdad?

Aparece un plano general de la iguana saliendo de un salto de la mochlla, luego termina con
un gesto de triunlb y mirando al frente realiza un gesto de "no lumar".
-lguana: No. no, no

\o B,\SI R.\

En un dia normal sc observa a un par de amrgas accrcandose una tienda para comprar algo de
comer. En primer plano ambas chicas conversando ya en la tienda.
-'fere: Nooo, eso yo no lo usaria ni loca...
-Vanessa: Bueno, yo... Heyyyll Mira la hora que es!!!

Vamosaclasesl!!

Tere y Vanessa se dirigen a clases apresuradamente, comiendo la tunda de fnturas.
-Tere: ¡Nam ñam. ñam! ¡Que rico que estál
-Vanessa: ¡iApresurale'Ieresa!!

Mientras caminan se obsen'a que Vanessa arroja la lunda al suelo sin darse cuenta que Polito
cstaba ccrca.
-Tere: ¡¡Hay ya Vanel!

Se hace un acercamiento a polito, que luego de ver caer la funda al suelo, se observan
dif'erentes muecas en su rostro.
-Polito: Silbido

-Polito: l.Jhh. Ljhh,'l

Polito las llama con desesperción y se les acerca luego que las chicas finalmente se detienen
reluctantes.
-Polito: Hey!1, Chicas, Chicas, esperenl!, Hey!
-Vanessa: Ahh... Hola Polito!
-Tere: Ahora no, Polito... que tenemos clases ya?

[Jn primer plano de Polito un poco molesto, que insiste en hablar con cllas
-Polito: Si, pero lo que acaban de hacer es más urgentel!

'l'ere v Vanessa sorprendrdas se preguntan que es lo que pasa
-Tere: Qué hal'l

[Jn primer plano de Polito señalando la funda que habian lanzado al piso
-Polito: t:sol!

¿r¡!ri9! PR() l ( O\l t..\1,()t
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Plano general de ambas chrcas, mirando hacia Polito.
-Tere: ['ero no te preocupcs quc ya la recogen
-Vanessal Si, para eso están los conscrjes.

Se ve un primer plano de polito
-Polito: Pues se equivocan. poner la basura en su lugar es un buen hábito que evita el

desorden y la contaminación, y que debemos practicar, no sólo en casa sino en
todas partes. Asi nos aseguramos una convivencia más armoniosa como
ciudadanos.

Vanessa avergonzada se agacha para recoger la funda vacia y ponerla donde corresponde
-Vanessa: Tienes razón, Polito... discúlpame! (recogiendo la funda)
-Tere: Uhmm (torciendo la boca )

Tere, no muy convencida, comienza a reclamar... mientras la iguana se cncuentra comiendo
una banana en la rama de un árbol encima de ella.
-Iguana: Yumm, yumm, Mucha hambre l!

[,a cascara impacta en la cabeza de Vanessa.

-'fere: Ayyy!, ya... que no es para tantol!l
i ¡ iAAyvvl ! ! Pero qué..,! !

Se observa a la rguana riendose a carcajadas de su fbchoria sobre un árbol.
-lguana: Ji. li.li!!

Ah. ah. Aayyy!!
-Tere: Mira iguana cochina, no le han enscñado... que no hay quc botar la basura!!

Tere luriosa sc da cuenta de Io que dice. Se pone roja y avergonzada
-Tere: LJulyyy- I I

Polito en primer plano.
-Polito: Asi es amigos, demostremos que la higicne no es solo cucstión personal, sino

un asunto dc importancia que incumbe a todos en general.

[-a iguana dispuesta a botar otra cáscara de banana a Polito, de repente algo sale mal
-lguana: Je, je , je! (risa malévola)

tih,

Se observa a Ia iguana en el suelo, toda lastimada y adolorida.
Con movimiento brusco se resbala de la rama y empieza a caer
-Iguana: Ah, ah, Aayyy!!

I.'RBANTDAD
En un día soleado, alrededor del estacionamiento de PROTCOM se observa a un grupo de
personas, que están vitoreando por algo o por alguien.

l,SlD( )l
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Cuando la cámara se acerca cada vez más observamos en el centro a La lguana y a un
estudiante llamado Paco enfrentan. La cámara hace un acercamiento de los ojos furiosos de la
iguana y luego de los ojos de Paco.

Aparece Polito en medio de los dos para evitar la riña.
-Polito: ¡¡¡¡Un momentollll
-Iguana y Paco : Ehh??
-Polito: En primer lugar, el Ciampus universitario cs un centro de Estudios, no de riñas

y de peleas.

I-a Iguana y Paco abandonan la actitud ofensiva, mientras Polito sigue hablando..
-Polito: Aprendamos a asumir rcsponsabilidades, por algo nos cstamos educando

Entonccs la lguana cmpieza a hacer señas, señala a Paco y lo acusa, mientras que de su cabeza
salen imágenes que relalan Ios motivos de la riña. De repente su cola cs aplastada ¡xrr Paco
que sc encuentra apresurado v ni siquiera se a detenido para pcdir disculpas .La iguana a

salido a darsc un baño dc sol y Paco caminando hacia el lugar. Sc abre la escena con Fade in
cn la cual se !e la pucrta del salón de clases llena de alumnos quc sc abre, y Paco que cnlra
muy apurado que ni siquiera dicc buenos días y se sicnta en la última banca del salón.
Mientras cste personajc se aleja, se ve a la Iguana muy molesta, dando brincos y
produciendo alandos como de rnsultos.
-lguana: Tú, tú. tú!!l

[.a cámara enfbca al profesor que scñala el reloj y da la señal de comenzar el examen
-Profe: Pueden cmpezar el examen!

Paco a sacado sigilosamente una polla, mientras la iguana a través dcl vidrio de Ia puerta se a
percatado de esto.
-lguana: Ahhh? (sorprendida)

Empicza a hacer scñas desesperadas para que el prol'esor se I'¡e en este chico tramposo
-Iguana: ¡Ahhh l, ¡Ahhh !. ¡Ahhh !

Se ve el dedo señalador del profb cuando lo expulsa a Paco, su rostro denota tristeza y
decepción.
-Profe: Paco !. estás expulsado...

La cámara enfoca a Paco que sale del salón cabizbajo y triste, mientras que la iguana se

encuentra riendo de satisf'acción. La imagen comienza a esfumarse, y se regresa a la esccna
en donde la iguana se encontraba nanando.
-lguana: Ji, Ji' Ji!!

Se ve a polito en primer plano.
-Polito: Comprendo pero déjame decirte se ve muy mal que seamos chismoso,

burlones o soplones.

En un primer plano se ve a la iguana como si le hubiera caido un balde de agua fría, mientras
que Paco se rie de ella.
-Paco: Ja, Ja, Jal! Bien hecho por soplona!

P!¡rf(o.r \¡rcroI-l'¡'rgin¡r5PR()'l ( 1)\l
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Se abre la escena y Polito se dirige a Paco que a cambiado su rostro de satrsfacción por la dc
asombrado.
-Polito: Es nuestro derecho v el de los demás de exigir que nos traten con resF,cto v

educación, por otro lado al violar el código de honor de Ia institución
dcmuestra que no la respetas, mucho menos a tus prof'esores. compañeros, e
incluso a tus padrcs que costean tu educación.

Se aprccia la cara triste de Paco. La iguana le cxticnde la pata para que se la bcse y además
hace ojitos dc coqueta. El chico se acerca a la iguana para extenderle la mano.
-Polito: Comencemos a actuar con gentilez, y buenas costumbres
-Paco: Pero de esa forma no hay libertad Polito, quiero ser yo mismo!
-Politol Pero la educación no tiene nada que ver con tu personalidad.
-Paco: O.K. t-isto! Ya entendi.

El chico le estrccha la pata y se la sacude fuertemente, la iguana queda mareada del apretón
mientras quc Paco le pregunta
-Paco: ¿,¿Amigos??

La rguana se recupera y le responde
-lguana: Migos!!

[,a cámara le da un ace rcamiento.
En esta escena Polito vc alejarse a estos dos amigos muy felices, entonces se da vueha v mira
hacia la cámara.
-Polito: '['en presente, que todos los individuos son libres de adaptarse a una sociedad

que cambia continuamente y que hacen que cl progreso sea inevitable.

\o t\t)t('[_\('t,\
[:n un primer plano cerca de la gloricta encontramos a una parqa dc cnamorados, cogidos de
las manos v muv tiernos. Aparece la iguana, que a pcgado un bnnco de un árbol
-Anita y Pedro: Suspiros

[.-n un pnmer plano, la iguana ve a nuestros pcrsonales -v se sonroja, abre v cierra sus ojos
romanlrcamente.
-lguana: Ahhh I

Se hacc un acercamiento al rostro dc Anita mientras está hablando v mrrando l¡amenle a
Pedro
-Anita: fe quiero Pedro

Se hace un acercamiento al rostro de Pedro mientras está hablando y mirando fijamente hacia
Anita.
-Pedro: Yo también te qurero Anita

PR() I ( ( )\t \ncrol-l»iiginr6 l..sl,()t

-Pedro v Anita: Ahhhhh
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Plano general de losjóvenes en posiciones comprometedoras, haciendo direcks insinuaciones
uno al otro.
-Pedro: Anita

Sc hace un acercamiento del roslro de Ped¡o, con una expresión de deseo, mira fijamente a
Anita
-Pedro: ¡Anita que bucna que estasl

-Anita:
-Ped ro:

mua, mua (besos ) Papito:)
Mamacita

lin un primer plano vemos a la iguana en un cambio rad¡cal en el cual sc emociona v babea
de 'v'cr tal esccna.
-lguana: Guaaaaauuuuuu!

Sc ve la sscena subida de tono de los cnamorados y aparece de nuevo Polito horronzado
-Polito: Aaahhhhhh l(susto )

Polito aún asustado, para evitar que se siga viendo la escena, pone delante de ellos un cartel
de censurado. Se observa a la iguana en pnmer plano, tapándose apresuradamente los ojos
con un antifez negro.
-Polito: Glupl .

La pareja que se encontraba detrás del cartel dejan de hacer lo que estaban haciendo para
asomarse y leer el cartcl , mientras Polrto habla.
-Polito: Es verdad quc son tiempos modemos y que de las rclaciones entre compañcros

pueden surgir relaciones afcctivas...

Se empieza abrir la escena v mientras Polito sigue hablando los chicos se esconden detrás del
cartcl muertos de la vcrgüenza. l-uego Polito aparcce dc nuevo en primer plano hablando y
gesticulando, enseñando las actividadcs que se podrian hacer. Se observa a los chicos
senlados en la misma banca, pcro han abielo los libros y se han puesto a estudiar, Polito los
vc con mucha satisf'acción. en el mismo lugar se aprecia también a la iguana en una esquina
de Ia banca. Con iguana en primcr plano sentada, de repcnte aparcce una iguana hembra para
hacerle compañia _v'. luego se aprccia un corazón en los alrededores quc ciena finalmente la
dsccna
-Polito: lJmplea esa magia del amor en algo miis provechoso para ti y tu pareja . como

practicar algún depone o actividad cultural, social o académica que invrte a
sup€rarte como ser humano.

\o t)F.s't'Rt \.,\s
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lla anochecido cn el campus y la iguana se prepara a descansar. pero
-Iguana; lJaaahl!(Bostczo)
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Enlonces, la iguana escucha un ruido en la parte inferior del árbol... ¿qué será?... se pregunta y
se apresta a averiguarlo...
-Iguana: Aaaah!1, a pintar!l!

Sc obsen'an dos alumnos lWacho y Rafa) preparándose a pintar con aerosol una pared de¡
campus. Mrcntras conversan la iguana los cslá observando... Se aprecia quc los chicos casi
han terminado con sus intenciones.
-\['¡cho: Ralh, tu crecs quc esto le va a gustar a mi pcladal)
-Rafe: Claro Wach<1, le va a cncanlar v lo mejor de todo es que es gratis

Polito, pasando por el lugar se percala de algo cxtraño
-Politol -[ ralalalala... Mmmm... tJhmml??

Un primer plano de Polrto, molesto y confuso. casi balbuceando palabras por el shock
-Polito: P... Pe... pero...

Los chicos muy tarde lratan de esconder la evidencia, Polito en plano general y los chicos de
espaldas a la cámara.
-Polito: pero que están haciendoooo!!?

Un plano general de ambos chicos, con expresiones de vergüenza, con lo que pintaron a sus
espaldas.

-Wecho: ¡Ah!!, Politol? Que fuel!'l

Plano general de iguana de espaldás, pintando con entusiasmo mientras Polito conversa con
los chicos.
-lguana: Pinta!l,pinta!!

Sc aprecia a los alumnos en primer plano, Polrto sc encuentra de espaldas. Rafa haciendo
gcstos graciosos.
-Wacho: [.o que pasa es que mañana cumplo cinco meses con mi pelada y no tenia plata

para comprarle algo.
-Rafa: Si, y decidimos pintarle un gran corazón en la pared

-lguana: Pinta!l,pintal!

[]l rostro dc sorpresa y horror dicc que Polito les drjo en los problemas que se iban a mcter.
Polito esta en primer plano con la iguana a una lado.
-Polito: Pues, csta expresión de amor por tu pclada te puede salir más caro dc lo quc

piensas, no se dan cucnta quc es molivo de grandes sanciones acadómicas, que
incluso pueden costarles la carrera universitarra.

lñ'acho y Rafa: ¡¡QUEFill

Sc observa a Ia iguana cn pnmer plano, lratando de esconder el pincel detrás de su cspalda,
después de oir lo que Polito dijo quedó perplejo.
-Iguanr: Mmm

ruLt t u utt_=/ culon Lircrario
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Los alumnos y la iguana se encuentran en plano general. f)e lorma conlusa se señalan uno al
otr().

-\l acho:
- Ra fa:
-lrUacho:
- Ra fa:
-lguana:

Ln primer plano el roslro disgustado de Polito
-Polito: []ueno, va bastaaaa!!

En primer plano Polito saca un bole de pintura y la iguana a su izquierda presenta una brocha
-Polito: Yo tengo la solucrón a este problema.

Polito y la iguana en primer plano. La iguana con la brocha a su espaldas y un tanto nerviosa
-lguana: Ji,1i, jill
-Polito: Pero 1ú tamFrcco tc salvas de esto...

Aparece Pollto en pnmer plano.
-Polito: Asegurémonos una convivencia armoniosa dentro del campus, aprendiendo a

respetar los bienes que cxisten en la Universrdad...

Con un movimiento de la <rámara de izquierda a derecha se puede observ-ar a los chicos
tapando el gran corazón.
-Polito: Recuerda que está ahi para proporcionamos un buen ambiente de

estudios y comodidades y no para destruirla.

Primer plano de la iguana con el tarro de pinlura sobrc Ia cabeza, lloriqueando
-lguana: ¡fluaaah! No destruvas I

Pero lte lu idea!!...
No loco. fue tuya! !...

Pero tu pintaste una pañe!..
Pero si lu pelada. es tu culpal
Tú, rú. rú ll I

P¡OI

FiUTs urL--(iuirin I -itc¡':¡ rio
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Personajes pri ncipales

-r- Polito, el protagonista en cada r¡na

dc las historias y cabeza del
Multimedia que contiene las reglas
esenciales de comportamiento en

el campus. Este personaje a sido
desarrollado progresivamente hasta

conveñirse en esta versión
actualizada de este personaje

representativo de Ia ESPOT-.

[-a lguana, casi como un

antagonista en cada histori4 pero

Io que hace mejor es provocar risas

en el momento en que se presenta

en cada una de las historias. t.o
opuesto a Polito y al mismo
tiempo el complemento para crear
divertidas situaciones. Este
Personaje ha ido evolucionando
hasta llegar a su actual forma IrIIIII

FJ-i , i lr.LCL'rcacirin d!' ltrs()ll.rics
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Personajes secundarios

NO RUIDO
l,os personajes encontrados
en las siguientes páginas

lueron especialmente creados
para este multimedia,
basados en situacione s rcales
que acontecian con alumnos
de la Espol.

IITIIIIII

Se hicieron varios bocetos de

estos hasta encontrar el quc

mejor sc amoldara a cada

historia, aqui se oficce un
vist¿rzo de cada uno de los
personajes y sus respcctivos
identillcativos y garna

cronlática.

Leo
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Wacho
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Rafa
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Profesor
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NO RUIDO
o€scRrPoÓi{ o€ LA EscEM

En la puerta
principal, la cámara
va entrando y se va
escuchando música.
Se observa a 2
jóvenesyalaiguana
con una super-mega
grabadora.

Pepe: Ahhh.La müsica csta CI ll:VI:Rt:
[,eo: Súbele un poco más! ! ! !

DIALOGO

o€SCRIPC¡ÓN o€ LA EScEl{A

Se observa a un lado
chicos estudiando y
con gestos de disgusto
m ientras nu€stros tres
personajes se rien de
ellos y le suben más el
volumen.

Pepe: Mira esos ilusos tratando dc estudiar

OIALOGO
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Audio: Música
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Audio: volumen más alto

f,



]I

DESCRIPCIÓN DE LAESCEHA

Se ve en un plano
principal la mano de
Polito apagando la
grabadora

)

DIAIOGO

Audio: sonido click, y
se apaga la música y
aparece la música intro
de Polito

Hcyyl!l
Tenia que ser Polito el aguafiestas
##$!S"& (insultos)

OIALOGO

I'cpe :

l.eo:
lguana:

Audio: música lntro de
Polito
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El DESCRIPCIÓN o€ LA EscEM

Se observa al par de
chicos que protestan,
mientras la iguaru habla
en forma de gruñidos y
le salen susurros
ofensivos de la boca

AUOIGEfECTO

l,lt( ) l('( )\l
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DEscRtPoór{ DE t"-A EscE¡ra

Polito en un primcr
plano les indica lo que
e.stá pasando

Polito: Esta bien que se diviertan chicos, pero
recuerden que compartir la vida universitaria
signilica tambrén respctar el derecho a.icno a
la tranquilidad.

DIALOGO

Los chicos se burlan
de Polito, al igual que

la iguana

'22.7.22

Si, que aburrido (bostezo)
(muy grosera le saca la lengua y se la suena

a Polito

DIALOGO

l)cpe :

l.eo:
lguana:

l:Sl'( )l

Frt¿-iTt¿ LrrL;Ston lloard

\

Ar.r(x0EFECfo

oEScRlPcró¡{ o€ L EscE {A

H

¡
I

¡x),a W
/

t

ú

AUOIGEFECfO

Audio: Efecto de sacar
y sonar la lengua.
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DEscRrPctó¡{ DE L ESCENA

En ese momento se

acerca un compañero
de clases con unos
cuadernos debalo del
brazo

( ompañero: I (Juc tal! cstan lrstos paru el cramcn

DIALOGO

D€scRlPoóN DE LA €sc€NA

Mientras el se aleja,
Pepe y Leo con rosEos
de terror se acuerdan
del examen

Pepe v l.eo: Lt- I:XAAMI:Nllllll!

D!ALOGO
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Audio: ef'ectos de pasos
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Audio: sonido de

alerta
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OESCRIPCION OE LA ESCENA

Enseguida sacan sus
libros en un instante
s€ encuentran leyendo
al apuro...

Mr.iRMr..lt.l-os Música de la radio

m ientras la iguana con
una mueca sube el
volumen a la radio y
ellos frustrados le
contestan.

[)cpc v l-co. I]uah. tluah (llantos) Musica de la radio
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DESCRIPCÉ¡{ DE LA €§CENA

Polito les hace ver la
realidad y ellos se

averguenzan

e.lcm, L'lcm
fcnias raz<in. Polito
Pcrr¡ has quc sc acabc ese ruido. por tavor

Polito:
l,eo:
Pepe:

I

oEscRrPcó oEL EscEM

En esta escena se ve a
Polito que le hace un
silbido a la iguana y
lanza una ram ita lejos
de donde encuentran los
chicos

I'olito: Sr lh rdo
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Música de la radio
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oEscRrPclÓ oE tAEscEN

al ver volar la ramita la
iguana se pone alerta y
con expresión de
ansiedad empieza a
correr despavorido tras

oEscRtPcóil o€ LAEScEi.¡A

Primer plano de Polito

Polito: ahh. Qué cosas no'l'.)'l
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OIALOGO AUO|O.EFECfO

Audio: Se escuha un
elbcto de viento que

se aleja
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Ha anochecido en el

camps y la iguaru se

prepara a d€scansa', pero. . .

Audio: Ruidos de ambiente
y música de fondo.

AUDIO+FECfO

oEScRrPcróN oE r.^ ESoENA

Entonces, la iguana
escucha r¡n ruido en la
parte inferior del
árbol... ¿que seÉ?... se

pregunta y s6 apresta a
averiguarlo...

DIALOGO

lguana: Mmm !.)
Audio: Efecto de
distorción y el sonido de
un aerosol o spray.

AUDIG€FECTO
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Se observan dos
alumnos (Wacho y
Rafa) preparandose a

pintar con aerosol una
pared del campus.
Mientas conversan la
iguana los está
observando...

Wacho: Rath, tu crees que esto le va a gustar a mi
pelada'l

R¿fa: Claro Wacho, Ie va a encantar y Io mejor de
todo es que es gratis

o ALOCO At oro€FEcfo

Audio: Sonido de aerosol.

DEscRrPcÉ oE LA ESCENA

La iguana emocionada
por lo que ve, saca sl§
herramientas para
inmiscuirse en lo que sea

que esten hrciendo esos

chicos...

DrAiO(;O

lguana: Aaaahll. a pintar! !!
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Ston l]oard

Se aprecia que los chicos
casi han terminado con
sus intenciones.

DIALOGO

Audio: Sonido de aerosol.

Polito, pasando por el
lugar se percata de algo
extraño.

Polito: l ralalalala. . Mmmm.. [.lhmm!''}'.)

OIALOGO

Audio: Et'ecto de pisadas

y sonido dc aerosol
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Storr lloartl

I
oEScRrPcóN DE r-AESCENA

Un primer plano de
Polito, molesto y
confuso. cas i
balbuceando palabras
por el shock.

IIALLY;(

Polito: ll Pc pero Audio: Música de lbndo.

AUOO€FECfO

OESCRIrcION OE LA ESCENA
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Los chicos muy tarde
tratan de esconder la
evidencia, Polito en
plano general y los
chicos de espaldas a

la cámara.

AUDGEF€CTO

Polito: pcro quc cstán hacicndooool !'.t
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DEscRtPcróN DE LA EScENA

Un plano general de
ambos chicos, con
expresiones de
vergue¡rza, con lo que
pintaron a sus espaldas.

W¡cho: ¡Ah!!. I\rlito!'l Qué fuc!!'l

OIALOGO

T
,I

oEscRrPctóa{ o€ LA ESCENA

Plano general de iguana
de espaldas, pintando
con entusiasmo mienhas
Polito conversa con los
chicos.

lguana: Pintal !. pinta! !
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Audio: Sonido de
atención.
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Audio: Sonido de
hrochazos
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Ston Board

DESCRIPCIOI{ OE LAESCENA

Se aprecia a los
alumnos en primer
plano, Polito se

encuentra de espaldas.
Rafa haciendo gestos
graciosos.

Wacho: Polrto, lo que pasa cs que mañana cumplo
cinco meses con mi pelada y no tenia plata
para comprarle algo.

Rafa: Si. y decidrmos pintarlc un gran corazón cn Ia
pared

AUDrO{FECfO

El rostro de sorpresa y
horror dice que Pol ito
les düo en los
problemas que se iban a
meter. Polito esta en
primer plano con la
iguana a una lado.

AUOIO{FECTO
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oEscRrPcróN D€ LAESCENA

Polito: Pucs. esta expresión dc amor por tu
pclada te pucde salir más caro de lo que
picnsas.

Wacho v Rafa: Aahh! !

DIALOGO
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lguana: Mmm

AUDIO.EFECTO

OESCRIPCIÓN DE LA ESCENA

Los alumnos y la
iguana se encuentran en
plano general. De
forma confusa se
señalan uno al otro.

\\'acho:
l{afa:
\\'acho:
llafa:
Iguana:

DIALOGO

F uc tu culpa! ! ...

No. l'ue tu culpa! ! . .

Pero tu pintastc una parte!..

Si. pero es paril tu pelada. es
'l'ú. rú. tú !!!

tu culpa!

AUOIG€FECTO
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oEscRtPcróN oE LA ESCENA

Se observa a ¡a iguana
en primer plano,
tratando de esconder el
pincel deffis de su
espalda desprrcs de oir
lo que Polito dUo
quedó perplejo.

DIAIOGO
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oÉscRIPcóN oE tA€scENA

En primer plano
rostro disgustado
Polito.

el
de

Polito: IJucno. va bastaaaa! !

AUDIOEFECfO

I'olito: Yo tengo la solución a cstc problcma

DIALOGO

Audio: Música de fbndo y
et-ecto de zumbido.

AUOIO-€FECTO
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DEscRrPoóN DE tA EscE|,tA

En primer plano Polito
saca un bote de pintura
y la iguana a su

izquierda presenta una
brocha.

,\ncro -l- I'ágtna l5 l:Sl)( )1.



DESCRIrcIÓX DE LA ESCENA

J i. .ii. ii! !

I)ero tú tampoco te salvas dc estt¡

lg u ana:
Polito: Audio: Mt¡sica de fondo.

DEscRrPcróN D€ t ESCENA

Aparece Polito
primer plano.

CN

Polito: Aseguremosnos una convrvcncra afrnonlosa
dentro del campus. aprendiendo a respetar
los biencs que existen en la Univercidad...

Audio: Musica de fbndo.

AUDIG,€FECfO
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Polito y la iguana en
primer plano La
iguana con la brocha a

su espald¿ui y un tanto
nerviosa.
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Polito: Además recuerda que está ahí para

pro¡rorcionamos un buen arnbiente dc
estudio y comodidad. no para dcstruirla

Audio: Musica de fondo

AUDIO+FECTO

DESCRIPCIÓN DE LA ESCENA

lguana: ¡lluaaah! No dcstruyas. nt» destru!'as! Audio. Música de lbndo

AUDIO{FECTO
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o€scRtPctó o€ r-A ESCENA

Con un moviem iento
de la camara de
izquierda a derecha se

puede observar a los
chicos tapando el gran

corazón.

DIALOGO

¡
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Primer plano de la
iguana con el tarro de
pintura sobre la cabe:ra,

lloriqueando.

DIALOGO
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DEscRrPctóN oE LAESCEN^

En un dia normal se

ob§€rva a ur par de unrgñ
fficanfue una tierda
para comprar algo de
oüner.

orAr-oGo

DESoRTPCÉN oE r EscENA

En primer plano ambas
chicas conversando ya
en la tienda.

Tere: Nooo. eso yo no Io usaria ni loca...
Vanessa: Bueno. yo... Heyyy!! Mira la hora que es!!!

Vamos a clascsl !!

OIALOGO

poor(o.r l:SI'( )l\ncso -l- l)agina ltl
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Audio: Murmullos y
ruidos de ambiente.
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Audio. ruidos de ambiente
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DESCRIPCIóN D€ LAESCENA

'fere y Vanessa se

dirigen a clases
apresuradamente,
com iendo la funda de
frituras.

Vaness¡: Nam ñam. ñarn! ¡Qué rico!
'fere: 

¡¡Aprcsuratc Vanessa! !

OlALOGO

oEscRtPctóN o€ LA ESCENA

Mientras cam inan se

observa que Vanessa
arroja la funda al suelo
sin darse cuenta que
Polito estaba cerca.

DIALOGO

Vanessa: ¡ ¡ Ya 'lerel 
I
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AUOK}{FECfO

Audio: Efecto de masticár.
pasos al caminar y sonido
de funda
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AUO|+€FECfO

Audio: sonido de funda
al arrugarse.
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OESCRIPCó¡,I D€ LA ESCENA

Se hace un acercam iento
a polito, que luego de ver
caer la funda al suelo, se

observan diferentes
muecas en su rostro.

OiALOGO

Polito: []hhe

I
.t

oEscRrrcróH o€ LAESGENA

Polito las llama
desesperción y se

acerca luego que

chicas finalmente
detienen reluctantes.

con
les
las
se

Polito: lley ! !. Chicas. cspercn!l
'l'ere: Ahh. Hola Polito!
lhnessa: Ahora no. Polito... quc tenemos clases

DIALOGO

\ncro J- l'lrina l{)
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Audio: Efbcto de distorción
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I ardio' Efecto de pisadas

AUDIO,€FECTO
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DESCRIPCIóI{ DE I-^ ESCENA

Un primer plano de
Polito un poco
molesto, que insiste
en hablar con ellas

Polito: Si. pero lo que acaban de hacer es más

urgcnte!!

Tere y Vanessa
sorprendidas se
preguntan que es lo
que pasa.

linessa: Quó!'l
'l'ere: 

¡.Qué cosa'l

;;tt trc
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DE6cRrrcró DE LA ESCENA

OIALOGO
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DESCRIPCIÓN DE TAESCENA

Un primer plano de
Polito señalando la
funda que habían
lanzado al piso.

I'olito: [:so!l

DEscRIPc,ÓN oE ¡.A ESCENA

Plano general de ambas
chicas, mirando hacia
Polito.

Pero no te preocupes que ya la recogen
Si. para cso cstán los conserjcs

OIALOGO

\aness¿:
'l'ere:

r*
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Audio: Sonido de
atención.
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OESCRIPCIÓH O€ LAESCETIA

Se ve un primer plano
de polito

Polito: Pue's se cquivocan. poncr la basura en su lugar
es un buen hábito quc cvita el desorden y la
contaminación. y que debemos practicar, no sólo en

casa sino en todas partcs. Asi nos asegur:rmos una
convivcncia más armoniosa como ciudadanos.

DEScRIPcIÓx o€ I.A EscEÑA

Vanessa avergonzada se

agacha para recoger la
funda vacia y ponerla
donde corresponde.

'I'icnes raz(rn. Polito.. .

( recogiendo la fünda)
V¡nessa: lJhmm (torcicndo la boca)

DIALOGO

lcrc: rJisculpamcl
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DESCRIPCIÓN O€ LA€SCENA

Tere, no muy
convencida, comienza
a reclamar-.- mientras
la iguana s€ encuentra
comiendo una banana
en la rama de un arbol
encima de ella.

OIALOGO AU0ro-€FECfO

Audio: Silbido

Vancssa: Ayyy!. ya

¡¡¡AAyyy!!l
que no es para tanto! ! I

Pero qué.. !!
Audio: Efecto de impacto.

AU0to{FECfO
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lguana: Yumm. r'umm. Mucha hamhrc !!
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oEscRIPcfCfl E LA ESCENA

La cascara impacta en
la cabeza de Vanessa.

0rALoGo
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DESCRIPCIÓX O€ LA E§CENA

lguana: Ji, li,.¡ill
Ah. ah. Aayyy!!

l'ere: Mira iguana cochina. no te han

enseñado... a no botar basura! !

DIALOGO AUDIO+FECTO

oE§CRIPC|ÓN o€ LA ESCE¡IA

l'ere: [Juvvvv ! !

AUOlo€FECTO

¡¡¡ I l,R( ) l.c( )\,1 {ncso -l- l'auina li I Slr( )l

Fut-iTs urL--\torr Iloirr,,l

I

\\.
AVl,\\

I

I

.I

7-f

4

'I

^l r-t

'i-

Se observa a la iguana
riendose a carcajadas
de su fechoría sobre un
árbol.
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,Á
Tere furiosa se da
cuenta de lo que dice.
Se pone roja y
avergonzada.

DIALOGO



S«rrr llo¿rrtl

oEscRtPctóN DE LAESCENA

Polito en primer plano

Polito: Asi es am igos. dcmostremos
no cs solo cuestión personal, sino
importancia en general.

DIALOGO

ric
Cque la higie

un asunto Audio: Musica de fondo.

AUO¡O€FECTO

oEScRtPctóN E LA ESCENA

La iguana dispuesta a
botar otra cascara de
banana a Polito, de
rep€nte atgo sale mal...

AUDIO{FECTO
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lguana: Je..ie ..le ! (rrsa malevola)
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DEScRtPctóN D€ LA EScENA

con movimiento brusco
se resbala de la rama y
empisza a caer.

lguana: Ah. ah. Aay'v1 l!
Audio: Efecto de caida.

AUDIG€FECTO

oEscRlPcróN oE LA ESCENA

Se observ¿ a la iguana
en el suelo, toda
lastimada y adolorida.

DIALOGO

Audio: Efecto de impacto.

AUOO{FECfO
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lguana: ¡Ouch!
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NO FUMAR
DESCRIPCIÓ D€ I,A EscENA

Ibdo anpieza en las

búrcas del psllo qsdo
tEs amrgñ § €ritrsúan
conversando
rnigablefnenrc.

Mario: Y cuando el Chino mctió el gol. hubieran
visto com<l grité...

orAroGo ME!: ¡:t!!

DEScRlrcló{ D€ LA EscENA

De repente una nube
de humo inunda el
rostro de de estos tres
chicos.

\Iario. l'crnando l Raquel: ('otl. cof'I. cotl.

\ncxo -l- Pagina 2ll
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Audio: Murmullos
ruidos de ambiente.
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OESCRIPCÉ{ OE LA ESC€i¿A

Los chicos comienzan
a protestar despues que

se el humo se empieza
a extender alrededor de

ellos.

IVlario, Fernando y Raquel; Cof. col. cot.. Ahh!!
Pero quien ilmal !'l

DIALO@

DEscRrPcúN oE rA ESoENA

Vemos a un estudiante
llamado Hugo que se

encuentra cómodamente
sentado y fumando un
cigarrillo.

DIAIOGO

\nc\o J- l'¡ur n¡ l9

ruLt t u utt_tSton lloard

AUDIGEFECfC

AUOIo,EFECTO

Audio: Sonido de aspirar
y exalar
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OESCRIPCIÓN OE LA €SCENA

La iguana que se

encuentra en la ventana
entra e inmediatamente
es sofocada por el humo
del cigarillo y comienza
a lágrimar

lguana: Col. ('ol'(tos seca )

DEscRrPcrói¿ DE LA EscEr{A

Con lo poco que le
queda de aire, la iguan4
intenta soplar el humo
para lanzarlo contra este

fumador, pero en este
momento se aprecia a
Pol ito bastante molesto.

Amigo, haz cl favor de apagar ese cigarrillo'i
Yo?,,Y porque?

DIALOGO

l'olito:
I I ugo:

¿ IDI
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Audio: Sonido de soplo
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OESCRIPqói¿ OE LA ESCENA

Un primer plano de

Polito un poco
molesto.

Polito: [)orque. tus gustos no s<¡n los nuestros \
tc¡lcnt()s rlcrcchtr rJc rcspirirr uirc puro

oraLoco

oEscFrPüóN DE LA EscEt¡a

Un primer plano de Hugo

DrÁLoco

tlugo: []ahhh. v() ()pi11() quc

F6L¡Tu urL=Storr lJoartl
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Audio: Música lntro de
Polito

AUOIO-EFECfO
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Audio: Música Intro
de Polito
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OESCMPOÓN OE LA ESCENA

Hugo no termina de
hablar porque en ese

momento iguana a

sacado una secadora de
pelo y la hace funcionar
para expeler el humo
hacia el muchacho.

DIALoGo

V

oEscRtPoóN oE LA EscENl

Ahora es Hugo el que se

encuentra inundado de
humo y suelta el
cigarrillo.

Hugo: Pero que!! ¿,'? 
(lolI, cofl cotl'

orALoco

Pry!(-9i
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I7

\I

,

t
I

t

\
\

Audio: Sonido de
secadora
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DESCqIPOÓ DE LA ESCETA

Se ve un primer plano
de polito

Polito: El lumar . como el beber es una elección de

la cual solo tú eres responsable. ya que lo puedes

prácticar en privado o nlomentos y lugarcs adecuados,

dondc no al'ecle el aire de quicncs no compartcn csos

gustos.

St»lo así nos garantizamos el derccho a la armonía

,1V'crdad?

DIAL(reO

nr r, a 'át{

m

- I. {ñ§.s.

-§{C¿
Aparece un plano
general de la iguana
saliendo de un salto de

la mochila, luego
termina con un gesto de
triunfo y mirando al
frente realiza un gesto
de "no fumar".

OIALOGO

lguana: \o. lr tl. lrtr
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\nit¡ r'Pedro: S usp irt,s
Audio: Sonido de
pajaros y una melodía
romántica.

AUDIO.EFECTO

oraLoco

Audio: Sonido de
Salto(point)

AUDIO.EFECfO
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DEscRtPctót{ DE LA EscEN

En un primer plano
cerca de la glorieta
encontramos a una
pareja de enamorados,
cogidos de las manos y
muy tiernos.

DIALOGO

l\
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oE8cFtpqóra oE u EacExa

Aparece la iguanq que
a pegado un brinco de
un árbol

\
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DIALOGO

Iguana:;\hhhl Sonido clin, clin (ojitos)
Y suspiro

AUDiO.EFECTO
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I
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\nita: le quicro Pcdro Audio: Sigue la melodia
románlica y suspiros

AUDIO.EFECTO
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DEscRtPcróN DÉ LA €scENA

En un primer plano, la
iguana ve a nuestros
personajes y se sonroja,
abre y cierra sus ojos
románticamenle.
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DEscBtPgóat DE L EscEx

Se hace un acercamiento
al rostro de Anita
mientras está hablando y
mirando fijamente a

orALoco
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OESCRIrcIÓN DE LA ESCE 
'A

Se hace un acercamiento
al rostro de Pedro
mientras está hablando y
mirando frjamente hacia
Anita.

Pedro: Yo también te quiero Anita

DiALOGO

oEScRrPcróN oE LA EscEr

Polito, pasando por el
lugar se percata de algo
extraño.

t

orALoco

\rrcro J- P¿irrirta -l(¡
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AUDIO.EFECTO

Audio: Sigue la melodia
romántica y suspiros
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Ped ro r' ,\nila: .,\hhhhh... Audio: Efecto de fade in.
distorción.

AUDIO.EFECTO

l,ll()l( ()\I l:Sl']( )1.



Un primer plano de la
iguana, poniendo
mucha más atención
a los sucesos. y
suspirando.

lguana: Ahhhhhl

illI
-:r lk
-]-JE'I- il

fr,,tt
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oEscRrPqóN DE LA ESCENA

Plano general de los
jóvenes en posiciones
comprometedoras,
haciendo directas
insinuaciones uno al
otro.

DiÁLoco

r\ nita:
Pedro:

Papito
Mamita

\ ncro -l- P¡sinl -17
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DEscftPqó}T DE LA EacE.¡¡A

OIALOGO
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AUOIO.EFECTO

Audio: Música de fondo y

Efectos de besos..
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OESCMPG|ó DE UT ESCENA

Se hace un
acercamiento del rostro
de Pedro, con una
expresión de deseo.
mira frjamente a Anita.

!

Pedro: ,\nita quc bucna quc cstus!

D¡ALOGO

En un primer plano
vemos a la iguana en un
cambio radical en el cual
se emociona y babea de
ver tal escena.

orALoco

lguana: (iuaaaaauuuuuu!

FuL;Tu lrtL=Storv llo¡rd
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Audio: Música de fondo
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.J oEgcRtP(Ióar DE tr Escau

AUDIO.EFECTO

Audio: Vlúsica de fondo 1

Efectos de bcsos.
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oEscRIrcIÓN oE LA EscExA

Se ve la escena subida de
tono de los enamorados y
aparece de nuevo Polito
horrorizado

DIAL(EO

Polito: Aaahhhhhh !(susto )

Polito aún asustado, para

evitar que se siga viendo
la escena, pone delante de
ellos un cartel de
censurado.

CEN5URADO

rÉ.

U"
I-ft=

OIALOGO

Polito: (i lup!
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Audio: Se siguen
escuchando besos, de

fondo musica intro y
cuando se aleja
Polito.

AUOIO.EFECIO

=-S-=:

a

i,/

.1

?.L

I

FF
a

7¿

oEscRtPoó D€ LA EscErl

alroto{FEcTo

Audio: Música Intro de
y cuando se acerca
Polito.
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oEscHPoó DE LA EscEx

Se observa a la iguana
en primer plano,
tapandose
apresuradamente los
ojos con un antifaz
negro.

Drar(rco

Iguana: Mn.rnr

OESCRIPoÓ DE LA EscExr

La pareja que se

encontraba detrás del
cartel dejan de hacer lo
que estaban haciendo
parÍl asomÍrs€ y leer el
cartel , mientras Polito
habla.

CEN5URADO

Polito: Es verdad que son tiempos modemos y que
de las relaciones de compañeros pueden
surgir relaciones afectivas...

DIALOGO

Fvt-iTu lrrL=

I

(.

/t=-

Audio: Música lnt¡o de
Polito y cuando la iguana
se pone el antifaz.

AUOIO.EF€CfO
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ArroroEFEc¡o

Audio: Música Intro de
Polito

.\ncto J- l'rigina -ll )
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¡ Sforr lkrard

Polito: limplea csa magia dcl arnor en algo más

provcchostr pirr tí y (u parLic , e()rn()

practicar algún dcporte o actividad cultural,
social o acltlú'mic:r quc invitc a supcrartú
como ser humano.

DIAL(EO

Audio: Música Intro de

Polito

AUOIO.EFECIO

OESCBIPCIOII DE LA ESCE¡IA

Se observa a los chicos
sentados en la misma
banca. pero han abierto
los libros y se han puesto
a estudiar, Polito los ve

con mucha satisfacción.
en el mismo lugar se

aprecia también a la
iguana en una esquina de
la banca.

DIALOGO

Audio: Música de fondo
y susufros de los chicos
estudiando.

^uoro-EFEcfo

,,;..
;PR(IT('o\I IsP()l

Fu¿-iTi urLÉ

.-(. -'lt.q

/ ;¿¡.
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:
) .t: t

oEscntPoór DE t¡ EScaú

Se empieza abrir la escena
y mientras Polito sigue
hablando los chicos se

esconder¡ detrás del cartel
muertos de la verguenza.
Luego Polito aparece de
nuevo en primer plano
hablando y gesticulando,
enseñando las actividades
que se podrían hacer.
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OESCNIPOó}I DE L  ESCENÁ

Con iguana en primer
plano sentada, de repente
aparece una iguana
hembra para hacerle
compañía y luego se

aprecia un corazón en

los alrededores que
cierra finalmente la
escena.

DIAIGO

Pogr(gr I'R()l1 ()\l

FttLiTu urL=) 
Sto+ Board
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Audio: Música de fbndo.

AUDIO.EFECfO
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URBANIDAD
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oEscRIPoÓN oE LA EscEx 

En ur dh seádq aüEeer
del es{imani:nto de

mOfCOMscbsmaun
gnpo & peruraq qr cSán

bir¡er¡do por algo o por

algún

DIALOGO

Audio: Crritos de la muhit¡¡d

auoro-EFEcfo

DEscBrPclóN DE LA EscEx

Cuando la cáflura se ¿rcer:r

da vq. más ohenar§ €n

el certo a [a lguau y a un
esn¡diante llamado Paco

enfEriEr

DIALOGO

Audio: Susurros de la

multirud y mGica de un d¡¡elo

del üejo oeste.

AUOIO.EFECTO
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PR()t-c O\t

/','.
l:sP( )l l. j,
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DIALOGO

Audio: Susurms de la

muhih¡l rcspiración agit <la

y música de un duelo del

üejo oesE.

AJOK).EFEqIO

Apaee Folio en rrEdio de

los dm para wihr la risa

boca.

otALoco

Audio: Terrnina h musica tipo
oeste y apar€cÉ la mrsica del

I¡rno de Polito.

Pf{o I('o\l \nclo -l- Piigina {-l

Fitil6 ¡rrr=Skrn l]lurd
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DE§CFIP(,Ó oE LA ESCE}¡A

La c.imara hace un
acercamiento de los ojos
ftrixos de Ia iguan y luego

dehsojcdekco.
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DEscRIPclÓ oE LA EScExA

Polito: Un ¡nomcntoll!!
Iguana y Paco : hhhl¡l
Polito: En prinrer Iugar, el Ciampus univosit¿no r* un

<¡en[o de Estuditx. no dc riñas y de peleas.

AUOIO.EFECTO

l:S l'( )t. I
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DESCFIPCó DE LA ESCENA

ta Igwn y Paco aba¡rdonm

la rtitrd ofersirlla , mienuas
Poüto sigrr hablando..

Polito: Aprtndanrcx a asumir rqsTonsabilidades, ¡nr algo rcs
c-tamtx educalxlo

DrÁLoGo

.,

DEscRtPoót¡ oE LA EscEilA

Entonces la Iguan erpieza a
hacer serlas, señala a hco y
lo acus4 mi€rlt"s que de su

cabeza sal€n inngerres que

¡elata¡l los motir¡os de la riña

orÁLoco

lguana: Tú tú, tu!ll

FotiTorrr.-ESlon Boi¡rd

,,. .
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)I t ,.¡ ]t

\
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-

Musica Intro de Polito
srrnirln dg látig¡zo.

!

\

f
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7

G\

Audio: sonido acusador 1

sonidos & recuerdo.

AUOIO.EFECTO

Ancxo J- Pirgina -l.iPROt'('O\t l:SPOI-
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DEscRrPclóN oE LA EscElta

t¿ iguana a salido a darse

r¡n baño de sol y Paco

caminado hacia el fugr.

DrÁLoco

Audio: Sonido de

naftaleza- y pisa.lrs.

I
I

De rcpente su cola es

aphsa<h por kco qr se

encu€ntra apresurado y ni
s(uiera se a detenido púa
pedndisc'rf.

orÁLoco
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oEscnlP(]ói¡ DE L EscEr¿a

AUOIO.EFECTO

Audio: Sonidos de zapatos

que van curiendo y efecto de

algo que se aplasta"

..\nr'rr¡ -l- Pirgina {ó ( I
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Miedras esúe perscnaje se

alaja , se rc a h lguam muy
rnolesta, dando b,rinoos y
prodrricrrdo alaridos conro

de inn¡t'os.

DIALOGO

DEscRtPclóN DE LA EScENA

Se abre la escena con Fade in
en la cr¡al se w la p¡erh del

salon de clases llena dc
ah¡rrr§ $e se abne, y hco
qw erta muy apurado qr ni
si+¡iera dice hEtro§ .lías y se

sie¡rta en la última barrca del
sabn

OIALOGO

\rrcxo -l- Página -17

Fut-iTu lrrL--Storl' llotrd
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DEgcFrP(,ór DE Lt EgcENA

Audio: Pisadas de alquiar
que la conierdo v se aleja
sonido de cfumm fotografica
sonidos de bri¡ros e insuhos.

AUDIG,EFECTO
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A,OIo.EFECTO

Ardio: Prcrta qrc se ahe ¡
sonidm de munnulbs y pasm.

PR()T('O\t
(

trSPOl-



I

)

OESCRIFCION D€ LA ESCENA

Lá cárnra €rifoca al pofeso
qr¡e señala el rcloj y da h
señal de comenzr el
€,üüleIL.

Pmfe: fucclcn em¡rzar el cxanrcn!

DIALOGO

DEscRtPaó DE LA EscEr

Paco a sacado
sigilosarnente rma polb
mienfas la iguarn a üarrs
del vi&io de la ptrerta r a

percatado de eso.

OIALOGO

lguana: Ahlrh'.' 1v»prrrxlirh )

Pll()l( ()\I lrSP( )l

rot-iTv lrrL=Slorr Iir rtl

\OC

Audio: Sonido del tic ac dcl

reloj y un ring de em¡rzar.
cesan los murmullm.

AUDIO.EFECTO
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AUDIO-EFECTO

Audio: Sonido de papel al
a¡rugarse y de la iguana al

apoyarse an el vi&io.

..\ncxo -l- Prigina {ti l I



Empieza a lucer scñas

desespcrtdas para que el
profesor se $e en esÉ chico

Eampñ.

E
DIALOGO

Se .,e el dedo señaladm del
profe cuado lo opha a

Faco, sr rosfo &riota
tiseza y decepcioL

PR(II('()\I lrsP()1. (

luiTu utL=Sttlrl lJourtl

:1

DEBcnrPcló DEL EscEt¿

Audio: Gritos de

desesperación de la

Iguana sonido & saltos .

r I

o€scBrPcróN o€ LA EScENA

Profe: I,¿co!. c-sta cxpulsrcb...

DIALOGO AUDIO.EFECfO

Sonido de alerta

,\nc'rt¡ J- Pliuina J9
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OESCBIPCóN DE LA ESCENA

tá cá¡nata enfoca a Paco

que sale del sakh cabisbajo y
tri$e, mieribas qrc h iguna
se encuenEa rierdo de

satisfrccion

Iguana: .li. .li: .lil!
Audio: F'anfarronea bt¡rlonr-

música de tbndo.

AUOIO.EFECIO

Audio: Sonido de
campanitas, efecto de la

iguana al mrsar a Paco.

AUDIO.EFECIO
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DGscarPclóx oE LA EscEita

la irnagen comienza a

esfunrarse, y se regresa a la

escefir en donde la ig¡rana

se errcüúaba narr¿ndo.

0r^LoGo

Anexo 4- Página 5l) r
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Se ve a polito en primer plarrc

Polito : Comprcn<.lo ¡re'ro deianre d,xirle se re muy rnal

que seam(x chisrnosr¡. burlontx o *plonts.

DIALOGO AT,Olo.EFECTO

§
- rw

Paco: Ja J¿r" Ja!l bicn lreho ¡nr vrplona! Audio:
rEcriminadffi.

AUDIO.EFECTO

Son ido

'+. PROT( ()\l \llcsrr -l- Pirgina 5l l:Sl'( )1. t .: -'

Fi¿-iTi lrrLÉSton lJoard

oEscfiPqóa{ DE L EscEN

I
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t
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L
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oEsc8rPcló DE LA EscElta

En un pinrr plam se \,e a h
iguana mmo si le hubiera
caido un balde de agua fría
mientras qr Paco se ríe de

ella

orALoco



FitiTi urL=-
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Se ha¡rE la esca y Polito
se dtige a Faco que a

cambiado su rosüo &
satisfacción por la de

asqnbrado.

OIALOGO

Fo[to : Es ntnfio clerccln y el de h; olrnis de e<igir qrc ñx Eatsl
cnn reqrero y oiwrcitxr. gx oto IaJo al violar el rxxligo dc

horxrde h in«itrciór d*nurtra $r m h reqrás mrrho
m'rrx a trs pollruu¡ qrnpañou.r e irx,lusr a ns pa-ts que

c¡xuul tu edr¡;a:(xr.

OIALOGO

Fof¡to : C'rxncn:¿e¡rxx a arlurr qm gEntikza y hrrns osturnhes

fxx+e sm clLls +c rns pcrmiten u¡rvivir t¡ h sociodal

Paco : Pero de u-a lbrma no tay lih:rt rt Polito, 1o quiao ser yo

rnisrx¡!

Foüto : Pen¡ h edu:ción m tiele rnda qw nr txxr tu frxson¡lib4
se puedc ser alturb sin trrr quc ¡r-rder n¡ id¡rtidad

P¿co: O.K LisolYa cnterdí.

AUOTO-€FECfO

Se apreia h ca'¿ üse de

hco.
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DEscRrpc|ó oE LA EscEt¡a
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oEgcatPcrót¿ oE LA EScENA

ruOlo.EFECTO
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DESCPIPOói¡ OÉ LA ESCENA

El chico se aoerca a la iguana

pa¡a o<enderle la mano.

DIALoGo

t¿ iguan le €rdi€rÉe la pata

para qr se la bese y adanb
tnce ojitos de coquefa.

DIALOGO

l,R()l( ()\l
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o€gcntrcró+r o€ Ll EscEr¡A
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Storr llolrd
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{rrltF oEscnrPcór¿ oE L EscEr{a

El chico l€ €sü,echa la pana y
se la sacrde fi¡erterme , h
iguara queda ma¡eada del

a6fon mi€ntras qr hco le

Fegunta

AUDICEFECIO

!EII
,! ,.ll I
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oEscRrPcróx DE LA EscExa

PR(» ('()\t \ncro {- Piigina 5-l I:Sl'( )l-
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Paco: ,,\nrigos'.).)
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La iguarn se rccupera y le
rEsporde

Iguana: !ligosll

OIALOGO aut»cEFEcfo
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En esta escena Polito ve

alejarse a estos doo amigm
muy felices,, entorpes se da

luelta y mira hacia la
carnar¿.

orALoco

0

-/

DEscRtPcrór{ oE LA EscExa

le da rull¿ c..imara

acersami€flto

Polito : Ten pruscnte. que tukx los individum xln librq; de

adaptarsr: a una xriedad r¡ue cambia continurnL-nte y
que lrircor quc el prugnso s¿¡ inc'litable.

OIALOGO

PROI ('()\l \nclr¡ -l- Prisina i5
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oEscRIP(tóÑ DE LA ESCEHA

Música alegre de fixrdo

AUDIO.EFECfO

--rI--

AUOIO.EFECfO

Audio: Sonido
campanitas
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Hola

'te felicito por formar parte
de la ESPOl....

[]n centro de estudios, donde
estamos siempre a la
vanguard¡a, haciendo de la
calidad ¡' la excelencia,
nuestre norma de con¡lucta.

Hey!!, llolaaa!!
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Secuencia del Video Introducción de "Polito dice"
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Pero la misión de la USPOI, no
solo consiste en former
profesionales califi cados...

Pues aquí también
consideramos que la práctica
de los valores morales, de

disciplina y de respeto mútuo...

Son normas fundementales de
la convivencia politécnica y
base del desarrollo
instituc iona 1...

Las infracciones al reglamento,
son materia de sanciones que
dependiendo de su gravedatl...
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pueden ir desde las
a m o nestacio ¡res, suspención o

anulación de eráme nes a la
reprohación de materias...

o incluso a la expulsión
temporal o definitiva del
estudiante

Por ello, ahorratc malos ratos,
obscrvando estos consejos
sabios de tu amigo v sen'idor.
Políto,, a preparado para tí ¡'
sientete orgulloso de ser parte
de la comunidad más pilas de

Gua¡"aquil... verdad chicos!! !

(-laro qut, sí!!!l t

PR()T('O\t l:SPOI\ ¡rcrtr -l- Plitina 5X
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GUIÓN LITERARIO

PERSONAJES
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-l)oIifo:

GTIION LITERARIO DE LOS PERSONA.IES

POLÍ't'O

Esta bien que se divienan chicos. pero recuerden que companir la vida
universitaria si¡rrifica tarnbién respelar el derecho de los dernás a la

tranquilidad.
ejem, ejem
Silbido
hay. Qué cosas no?11)

Silbido
tJhh. tihh.?
I Iey!!. Chicas, Chicas. esprren!1. Hc)^-l

Si. pcro Io que acaban de haccr es más urgmte!l
Eso!!
Pues se equivoca¡. poner la basura en su lugar cs un bual hábito que evita el

desorden y la contaminación. y que debemos practicar. no sólo en casa sino en
lodas partes. Así nos aseguramos una convivencia más armoniosa como
ciudadanos.
.,\si es amigos. demostremos que la higrene no es solo cuestión personal. sino
un asunto de impolancia que incumbe a todos en general.

-l'olit0:
-l'olito:

;¡¡¡t..n momento!lll
En prirno Iugar. el Campus univcrsitario cs un centro de Estudios, no de riñas
y de peleis.
Aprcndanos a asumir responsabilidades. por algo nos esttunos educando
Cornprordo pero déjame decirte sc ve muv mal que seamos chismoso.
brrrlones o soplones.
[:s nuestro derecho -v el de los demás de exigir que nos traten con respeto v
educación. por otro lado al violar el código de honor dc la rnstitución
demuestra que no la respetas, mucho meros a tus profesores. compañcros, e
incluso a tus padres que costean tu educación.

-l'olilo:
- ['olito:
-l'olito:

-l'olito:
-ltolito:
-lblito:

\o 1. 1 \t \l{

\o¡t\stR\
-Polito:
-Polito:
-Polito:
- l'olito:
-l'olito:
-Polito:

-l'olito:

t t{t}.r\il).\t)

- f'olito:
-l'olito:

-l'olito:

l¡L;Tu urL-( I uir'rn l.ilrrrr rio
1

)

.-\rnrgo. haz el favor de apagar ese cigarrillo.
Porque, tus gustos no son los nuLslros v tcnemos dcrecho de respirar aire purrr
El furnar. conro el bebcr es una clocci(rn dc la cual solo tú eres re;ponsablc. ya
que lo puerlcs practicar en privado o rnu'nentos ) lugares adecuados. donde no
afecte el arre de quienes no comp?flcn csos ÉItrslos.
Solo a;i nos garantizanos cl derecho a la anronia ¿,Verdad?

.\ntroS-lD¡igin:rIl,ti() I ( ()\t I I
t.:st,(,1.
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( i uirin Litt'r'¡rdo
Ia

'¿
ü-'

-lguana:

-lguana:

t RIi.\\il).\t)

-lguana:
-lguana:
-lgulna:
-lguana:
-lguana:
-lguanl:

\o I\t)1.( 1.\( t.\

-lguana:
-lguana:

Ah. ah, Aayyy!!
Je. je . je! (risa malévola)
Eh?
Ah, ah, Aa¡-y!!

Ehh??
Tú. rú. rú!ll
Ahhh? (sorprendida)

¡Ahhh !. ¡Ahhh !. ¡Ahhh I

li. Ji: Jil!
Ivf igos!!

-lguana:
-lguan:t:
-lguana:
-lguana:
-lguana:
-lguana:
-lguana:
-lguana:

\o Dt.s ¡'Rl \.\s
Liaaah!! (Bostczo)
Aaaahll, a pintar!ll
Pinral!. pinta:l
Pintall. pinral!
Mmrn
'l ú. rú, tú l! !

J i.1i. .ii!l
¡tluaaah ! No destru¡-as!

P[,P[,

-Pe¡rc:
-Pepe:
-l'e¡re:
-Pepe:
-Pepe:
-Pepc:
-Pepc:
-l'epe:

¡,,\hhh¡. La músrca esta CIIEVERISIMA
Mira esos ilusos tr¿tando de estudiar
Iley M
'taalz

¡EL EXi\AMF.Nll!lll!
]\,IIJRMULLOS
iBuah, Buahl (ll¿urtos)

Si, Pero has que se acabe ese ruido. por favor

LEO

Ahhhl
(iuaaaaauuuutrr¡ |

Sírbele un poco nrásll!!
'l'enia que ser Polito el aguafiestas
Si. que aburrido (bostezo)

¡l:l- EXAAI\,f F.N! ll ll!l

- l ,eo:
-L«¡:
- Leo:
- Lctr:

ruLttu utcc
I

.tneroS-PriginlJ (PR(» ( 1r1t l..sPot.



- l.ro \ltrR\,ttI_l.os
illuah. l-]uah ! (llartos)
'fenias razón. Polito

C'OIlTPAÑERO

}IARIO

Y cuando el Chino metió cl gol. hubreran visto como.... Cotl. cofl
Coff. coIl. coll
Cof. cof. co[. Ahhll Pero quién fumall'l

ilt (;o

,,Yo? ¡,Y porque'.)

tlalrhh. yo opino que
CotT. coff. coffcoll

(irtl cofl, cotl.
Col. cot, coli. .\hhll Pero quren fiuna!l'l

RAQtrEt,

Cofl. cotl. cofl
Cof. cof. col.. Ahhll Pero quién furna!l'l

I't.Rt_

Nooo, eso yo no lo usaria ni loca...

¡Nam ñarn, ñam! ¡Qué rico que esrál

;;l lay ya Vanel!
Ahora no. l'olito... que tenemos clases ya?

Qué ha!1)

Pero no te preoct¡pes que ya la recogen
Uhmm (torcicndo la boca)
Ayy'!. 1'a... que no es para tantoll!
¡¡¡AAyyy!!l Pero que... !l
N,lira iguana cochina. no te han enseñado... que no hay que botar la basural!
Uul"vw!!

I

eo
el)

-('om ¡rañero: ¡(luc ta| listos para el crarnrrr

-\lario:
- \l l rio:
- \l a rio:

-l I ugo:
-l lugo:
-l I ugo:

- Fern¿ndo:
-Í ernando:

-Rat¡ucl:
- lla q uel:

.l ere:
-Tere:
.l'erc:
-'l'erc:
-'l erc:
-'l-ere:
-'l ere:
--l erc:

--l ere:
. l ere:

¡.st'( )t

FuliTi urr¿( i uirin l.itcrit rio/

FT,R\ \\D0
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-\ ¡ nrss¡:

-\'ane;s¿:
-\'ane;sa:
-\ ane:;sa:
-\ anq;sa:

- I'ro fc;
- l'ro li':

VANESSA

[]ueno. yo... Helr'y!! Mira la hora quc es!!!
Vamos a clasesl I!

;,r\presurate'leresa! !

Ahh... l lola Politol
Si, para eso están los conserjes.
Tienes razón, Polito... discúlpame! (recogiendo la l'unda)

PA(-O

-P¿co: I:hh?'l
-Paco: Ja- Ja. Jal! bien hecho por soplona!
-Paco: Pero de esa fon¡a no hav libenad Polito. quiero ser 1"o misrnol
-Peco: O.K. Listo! Ya entendi.
-Paco: ¿,¿Amigos'Ii

- \n ilrt:
-. \n ita:
-.\n¡ta:
-.\ n it:r:

PROFF,SOR

l)ucden cmpczar el cralnen I

I)acol. sstás cxpulsado...

ANII'A

Suspiros
1'e quiero Pedro
,\hlthhh...
lnua. mua (besos ) Papito'l

PEDRO

S Lrsprros

Yo ta¡nbién te quiero r\nita
Ahhhhh...
Anita
|.\nita quc buena quc estasl
l\,lamacita

\\.\('ilo
Rafa, tu crees que esto le va a gustar a mi pelada?

iAhll. Politol? Qué fue!l?
Lo que pasa es que mañana cumplo cinco meses con mi pelada y no tenía plata
pafa comprarle al€!o.

;iQUEE!l

-Pedro:
-Pctl ro:
-Pulro:
-Ped ro:
-Ptrl ro:
- Ped ro:

-\\ acho:
-\!'tcho:
-\\ acho:

I'tt() I ( ()\t \¡¡r'ro5-l'¡igin¡5

-\\ ¡cho:

FuL;76 urr=( i uirin l.itrr¡¡rio/

(l..st{)t.



-!\ ¿cho:
-\l acho:

-R¿fa:
-Ra fa:
-Rrfa:
- R¿ fa:
- Ra fh:

l'ero ti¡c tu idcall...
Pcro tu pintaste una partel

R,\F,\

Cla¡o Wacho, Ie va a encantar y lo rnejor de todo es que es gratis
Si, y decidimos pintarle un gran corazón en la pared

i¡QUEE!l
No loco. fuc tuya!!...
Pero si hl pelada, es tu culpal

GTIIÓN LITERARIO DET- \'IDE,O

-Sc ve en un plano principal a los personajes dc las histori¿s. representados por algunos
alumnos de la F.SPOL. salLrdándose 1', dialogando.
Polito entra a escena saludando a todos.
Polito: ;llolal te felicito por fonnar pane de la ESPOT-.

[ ]n centro de estudros donde estamos siempre a la vanguardia.
l{aciendo de la calidad v la excelencia nuestra nonna de conducta.

¡l lev ;. ¡Hola!(lhicos: ¡l lola!
Audio: lvtúsica

-Sc observa una toma abiefla de ur laboratorio de computación y a los alunnos trabajemdo
con las cornpuladoras.
Polito habla sobre la ESPOI.. rnientras aparecen fiaglncntos de las seis histórias .

Polito: Pcro la misión de Ia t:SPOl. no solo co¡rsistc sr preparar prolbsionales
calitlcado. pucs aqui tarnbren considerarnos que la práctica de los valorq;
morales dc disciplina y' de rcspelo muluo. son normas ft¡ndamentales dc'la
convivcncia Politécnica l base dcl desa¡rollo institucional. las infiacciones al
reglamento son materia de sanciones quc depordiendo de su gravedad pueden
ir desde las arnonestaciones, suspensión o anLrlación de exá¡ne¡res. a la
reprobación de nraterias o incluso a la expulsión temporal o definitiva del

esludiaflte.
Audio: N,lúsic¿

-Hay una toma principal de un aula de clasx y se observa a los alumnos ser¡tados en los
pupitres.
I'olilo y los chicos se dcspiden.
Polito: Por ello ahórrate malos ratos observando estos concejos sabios que tu amigo y

sen,idor Polito ha preparado para ti, y siéntete orgrrlloso de ser pane de la
comunidad más pilas dc Guayaquil. ¿Verdad chicosl)

Chicos: ¡Claro que si!
Audio: lntro de Polito

PR([ ( ( r\t
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Sección A
Pantalla Principal - Paneo - Selección de historias

Pantalla Principal - Sclección historia "\o Ruido"
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Pantalla Principal - Sclección historia "\o Basura"

Pantalla Principal - Sclccción historia "\o lrumar"
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Pantalla Principal - Selección historia "\o L)cstruir"

Pantalla Principal - Selección historia "l,,lo Indecencia"
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Pantalla Principal - Selección historia " Urbanidad"

Pantalla Principal - Selección video introducción " Polito dicc"
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Pantalla Principal - Compuerta de inicio ¡' salida del CD
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Pantalla de historias - compucrta previa ¡ dc finalización

Sección

Pantalla dc historias - mensaje de advertcncia previo
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Pantalla dc historias - "\o Ruido"

Pantalla dc historias - "\o Basura"
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Itantalla de hislorias - " \o I'unr¿rr"

Pantalla de historias - "No Destruir"
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Pantalla de historias - "No lndecencia"

Pantalla dt historias - "Urllanidad"

Urbanidad
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Pantalla dc historias - mensaje de advcrtcncia al finalizar historia

,G

-_.L,-

\

-

:)

t

q

r'Ir¡z
Pll()l( ( )\t

FuLiTu ltrL-_lntcrlirz ( ir¿iticrr

/

U\E' I

FN

;(
i

l

ri ¡á& 1Lt

(

At

-

¡#a'tcc

' 

-.--t-l

,\¡re'xo 7- Pirgina ll)
f

l:Sl)( )l



lrrtcrlirz ( i rii tl c:r
rI
E

Seccton
Pantalla de video introducción

C

I
I

-L.-

\

\

f.

1:Iit

I:Sl'()l\nü\o '- Pritina II

Fi¿-iTo lrrL-_I

l--r-r.,

(

/

I

t ,r!

7
n I-.!

I

It

r.\

PR()l(()\l
5

(



j

Sección D
Secuencias animadas de introducción y fin del CD "Polito dice"

Secuencia de inicio

tala eilaca Destruir
INDECENC

Basura
Furnar

Ruidg
Fumar

llestruil
tl ffigJan.

INDECENC
\
asura

-

,¡¡¡
\¡¡r"'lo 7- P:igina l2PR(il ( ()\t

FotiTi l,,tL-_lntcrli¡z (iri'illca

I

''t

.ESPt

ñ

I

l:SP( )1.



?())03
,

ar

e

J I-,

\ncvr l- Páuina l-l l:Sl'OI

FuL;Tu !)tL--lntcrl'uz ( irilic¡

.^

,
truir

I

V
I

\
I

/ /

\

l,R() I ('( )\l



Intcrfir.r ( inilica

ür

e

'{f
P0(,t((Fr Pl{(il'('o\t \¡¡cto l- P:'rgina l1 l;SP()l

l6üTu u,L=

RUIDO

a

{.¡l

NO

\

.I

I
Í

-!
7l

r

t

NO BA ST] R A

NO FUMAR

f'

( ,(



lntcrli¡z ( iri¡fica
rI

'¿
a-'

1,

l,R()l( ()\l \nct,r '- Pi¡[ina l-i

FotiTu lrtL-L
/

a

'L*)
f

l I NO DESTRU YAS

trr§ \ Hffi{r€ )
.:!r,

t
I

NO INDECENCIA

tF
TJRBANIDAI-)

IISl'( )l .



rUL' I U
UIL=

0c
]I

a

ü

PRO l ( ()\t

FotiTs ltrL=lntcrlirz (ir¿ilica

§

I

-t

,
tt

J1

\

4h

I.{nclo l- Página l6 lrSPOl.



5¡I

t

I
r¡
-tl
L

tl

Secuencia de salida

3
6.t

Y

;-

E!

r-

a¡,

r-
,-.)

f

tt
a

I
¡-
6I

C¡
L
€
-

:f

1
t

I
I
I
I
{

a

a

¿
a
I

I

I

3l
o
-¡l
C
E
q

FHf¡
h

t-r-
-¡0E
-¡¡ a--7r- I

I
c{¡-l

J

O-'.§
§

§

§
§

c

a

<r
¿

U.i

\
I



c
4.

l¡t

lffisluu

m Para llomfn0uer

lluonilo Golcro

llpnnfrffi

PailoG¡lücún

llllúnEsul¡oa

lohanna

P¡üIo G

PR( IT('o\I

FuL¡Tt¿ utL-_lntcrlirz (ir¿ilicir

/

Ítlblúoüe §ültilo
yfetsgzlia

fmm,

Lrltt)

n
I

F,SPOI. I,\¡rcxo l- Pliuina I ll

§



J
lrttcrfirz ( inillca

)-¿

MruMtu[ffiMialcsa:

{.§

tr.arai. aa tac..l.at. .i
c.ñr!r..roñ t Dr..i. o'arlco

r* l,ll()l(()\l \ncxo 7- Púgina lt) l:SI'( )l

Fs¿-i t s urL--,

ilfrlsrtsca
Íütg t s P0



*I

T

Paneo

ii
l,

¡¡ 't¡
t,

i

rt
I

;

\

!

l

T
r"

I

\

í

I
I

á
-
L.

I

I

Y

I

-

a

¡

PROI( O\t \nctrr 7- Plisina f()

Fu¿-i t i lrrL-._lnts'rli¡¿ (irirfic¡

I

¡

t

I

I
t

t

5-a
¡-I
r:

F<
r

aÉ

I

b

I

I

It
I_

I,l

J

I

I

I¡-.

!

-¡#

I

a

J

crt

§ I
I

x

a

b

a

I

13

t-
-
rir

t
t

ll

I

li
.i¡

I

a

l:SP( )1. I t



lntcrlirz ( irii llc¿

0*I
¡a
l-a'

Paneo

I

.t

ttI

á

e
,aI

ñ,

:h
a

l¿

I
il

llll

JJ.

i,'{,

§

t

,

:- ---
fgLlIUUtt-=

I

t
tt;

I

l,t
I

t(
E

I

)

:
,

I

lrl

?

kl

I

I

I

I

,

I

:l

)

Iv-
it

I

.l!

t

I

[:

-/

¡

I

jI
t

¡

!T
I

1I

I

II

Ancxo 7- Prigina 2 IPR(rt'( ()\l l:SP( )1.



Qa

E

Paneo

\

I

I

t

\¡tclrt '- I)l'rsina lf

F,t-,i t u urL--lntcrl'irz ( iri'rlica

/

I
¡

;llrl

t

,

2t/II

t
\

\

f.

rF

I;r

)
t..
I

\

F

;7

,T
ü

íI ll't
,t-l

I

1
¡

.i

I a
-

I

I
t

\I (
¿

II

I

rlI

I

¡E

h
I

il

I

¡¡ ¡,'

PR( )l'( ( )\l l:SP( )1.

\
.t



II
T

Paneo

i
I

PR()l( ()\l

Fol.i t o lt,LcIntcrl¿rz ( irilic¡

t'f I
-l

t

fi
/

tt
I

I

?"I

ñ

('

¡

{¡

?/

v-

t

{x
rt

t

,ir/
\

É

l

]¡

tl
lt

\

I
I

.,\ncro 7- Página 2-i
5

lt
l:SPOl.



ANEXO
II
a I

DISEÑO DE PORTADA Y CD

t/
,jPL>

q(íi, ';.i\
i'i

l-r üL
.,)

r x.¡S

\
/

FuL;Tu lrrL=



ta

'¿¡
,;,

Portad¿ de (lD

mEimreffio

--

00r1

t?o

rUL' I U
lJ,LÉ,

PI{()T( ()\t l:SPOI

Fit-iTi ltrLÉI)iscño tlc l\'¡rlutla tlcl ('D

t

,

/
t

L.-

>,t

ñ;S:i::
I--- '¿a

¡,

7

!

^@,

s
e

FUNDESPOI

ffir

(a

ara I
¡

I I

,\¡¡clt¡ li- Página I



tI

E

Cubierta de CD

I ,E

6

¡

c¡
rUL' I U

,,tLÉ.
T

a,

Cotl

\ncrrr tl- Plisina 2

FotiTi urLÉDiscño tlc Portada dcl ('l)

I
L

'I

/

Fu¿-iTi
J,J'LC

\/

. E'

at

¡-

r

,

t

6

rPR()l ( 1)\l l: S l'( )l

-


