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INTRODUCCION

Ateniéndome a lo establecido en el programa oficial
de Cliencias Naturales para Cuarto Grado, vigente en el
Fals. He realizado este proyecto, con el sincero anhelo
de contribuir a la enseffanza de la Materia en nuestra

Fatria.

El presente Sistema abarca el programa de estudios
de Ciencias Maturales, el mismo que es presentado al
estudiante en la pantalla del computador en forma de

Menli para que &ste pueda glegir lo gue desea estudiar.

El alumno encontrard que, todo concepto S5
gncuentra acompaffado de su  correspondiente grafica, vy
ademis habr& test para evaluar los conocimientos
adguiridos; lo cual, obviamente facilita el aprendizaje

y suaviza un tanto el enorme sacrificio del maestro.

Esperando gue la realizacidn de este proyvecto sirva
para gque nuestras Instituciones de Educacidn Frimaria
sein  incentivadas en el uso de Programas de Estudios

apoyados en computadores.



MANUAL DEL SISTEMA




GENERAL IDADES

Este Sistema esti compuesto por un Menl Principal gue
musstra las diferentes opciones gue se presenbtan  al

WSUario.

L.as  opciones gque se muestran al mend Frincipal son

las siguientes:

MENU PRINCIPAL

¥ SERES VIVOS
¥  ELEMENTOS INDRGAMICOS
¥ MATERIA Y ENERGIA

- EIN

la opcidn de SERES VIVOS a la ver tendrd un Mend en

el cual se mostraran las siguientes opciones:

BERES VI NOE

¥ EL HOMBRE
¥ LOS ANIMALES
¥ LAS PLANTAS

MENU FRINCIFAL



l.aa opcion del Hombre trata acerca del Aparato

Digestivo, se estudiardn cada una de las partes u
drganons que estd compuesta y las funciones que realizan

cada una dentro de &1.

l.a opcion de Los Animales trata acerca de los
animal es vertebrados, 11 clasificacidn Y las

caracteristicas de cada uno de ellos.

La opcidn de Las Flantas, estudiara las
caracteristicas generales de las plantas Fanerdgamas vy

Criptdgamas y sus subdivisiones.

l.a opcion de ELEMENTOS INORGANICOS presentara a su

ve: un Mend gue contendra las siguientes opciones:

ELEMENTOS INORGANICOS

X EL"AIRE
¥  EL AGUA
¥ B 8UELD

¥ MENU PRINCIPAL



La opcion del Alre trata sobre los distintos gases
de que estd compuesto v como influyen en los ESeres

Vivos.

La opcidn del Agua permite estudiar las distintas
formas que el agua se encuentra en la Naturaleza, la
impor-tancia de dsta en los seres vivos, como disolvente

de sustancias y como agente oxidante.

La opcion del Suelo permite estudiar los componentes
fuimicos vy Bioldgicos, la importancia de los Abonos

como fertilizantes yv los distintos tipos que existen.

La opcibdn de MATERIA Y ENERGIA nos presentard =1h)

ver un Menit que contendri las siguientes opciones:

MATERIA Y ENERGIA

¥ LUZ Y CALOR

¥  ELECTRICIDAD

¥ MEMU ANTERIOR



LLa opcidn de Luz y Calor estudiara los tipos de luz
que existe v su fuente, como se forma el arco iris,
tambié&n se estudiard la reflexidtn vy refraccion de la

1uzs

La opcidn de Electricidad nos permite estudiar el
origen dee la electricidad por frotamiento e

induccidn vy como estid compuesta una Fila.

o



DESCRIPCION DE LOS PROGRAMAS

Nombre: PRESENTA

DESCRIFCI0ON:

El objetivo de este programa es mostrar la pantalla de
presentacibdbn del Sistema, la cual estara formada por un
dibujo de una tortuga y en este estaran las palabras
ESCUELA SUFERIOR POLITECNICA DEL. LITORAL,

posteriormente se escuchara una cancion.

Finalizada la cancidn, después de un tiempo se enlazara

al programa FRESENTAL.

Nombre: LETRAS

DESCRIFCION &

Este programa muestra letra por letra 1la palabra

CIENCIAS NATURALES CUARTO GRADO.

Una wvez presentada la pantalla variara el color de
fondo de #sta, para luego borrar toda la pantalla y nos
aparezca el mensaje INBERTE EL DISKETTE #2Z2 para luesgo

enlazar al programa MENUF.



Nombre : MENUP

DESCRIFPCION |

El objetivo de este programa s mostrar el mend de las
opciones del Sistema y dependiendo de la opocibdn gue se

eliga enlazard al programa correspondiente.

La opcion Seres Vivos enlaza al programa MI101.

l.aa  opcion Elementos Indrganicos enlaza al  programa
M201.

La opcidn Materia y Energia enlaza al programa M301.

l-a opcidn Fin sirve para salir del Sistema.

Nombre : M101

DESCRIPLCIGON

El objetiveo de este programa es mostrar las opciones

que se pueden escoger dentro del MENU DE SERES VIVOS.

La opcidn El Hombre enlaza al programa APARATO.
La opcidn Los Animales enlaza al programa ANIMALES.
La opcidn Las Plantas enlaza al programa PLANTAS.

l.a opcidn Mendh Anterior enlaza al programa MENUFR.



Nombre : APARATO

Este programa realiza el grafico del cuerpo humano,
donde aparecen cada una de las partes u  drganos gque
wsta  compuesto @l MAparato Digestivo, los nombres

iran apareciendo poco a poco.

Después de cierto tiempo aparecera el mensaje presiona

Fl.

Al presionar Fl enlazard al programa AFRENO.

Nombre : APRENO

DESCRIFPCION @

El obietivo de esste programa es de enseflarle al nifio
las partes en que se divide ]l aparato digestivo, las

mismas gue apareceran letra por letra en la pantalla.

Una wvez presentada la pantalla permanecerd un cierto
tiempo para darle lugar al nific que pueda aprender la

leccidn.

Este programa enviard un mensaje FPRESIONA Fil1, =i se

la presiona la tecla Fl enlaza al programa ROCA,




Nombre : BOCA

DESCRIPCION =

Este programa permite presentar el grafico de la boca,

en &l se muestran las partes que la componen,

apareciendo poco a poco los nombres de cada una de
@llas.

Una wvez presentado el grafico permanecerd hasta gue el

niffio lo desee de tal manera gue pueda visualizar vy
aprender de al.

51 se presiona Fl enlazard al programa AFRENS.

Nombre : APREN4

DEGSCRIFPCION @

Este programa permite presentar en pantalla letra por
letra la leccidn de la boca; las partes gue de que esti
compuesta y su funcidn.

Una wve: que ha sido presentada la pantalla, ésta
permaneceri cierto tiempo, permitiendo asl gque el nifo

pusda estudiar la leccidn.

Al presionar F1 se enlazard al programa CLASDIE.



Nombre : CLASDIE

DESCRIPCION @

El objetivo de este programa es realizar un ografico
donde se muestra los tipos de diente y la utilidad de

cada uno de ellos.

El grafico permanecerd en pantalla hasta gue se
presione la tecla F1, de ésta manera el nifio
padra visualizarlo y comprenderlo.Al presionar la tecla

F1l se enlazard al programa AFPRENL.

Nombre : APREN1

DESCRIFPCION =

Este programa tiene como objetivo &l permitir
presentar la parte tetwica referente a las clases de

diente, la misma que aparecerd letra por letra.

51 se presiona la tecla Fl, se enlazarad al programa

DIENTE].
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Nombre : DIENTE1

DESCRIPCION

Este programa presenta 1 dibujo de un diente, en el
que se muestran las partes que lo forman, indicandose
con flechas los nombres respectivos, los mismos gue

iradn apareciendo poco a poco.

Esta pantalla permanecerd el tiempo gue se desee vy
luego para continuar se presionara la tecla Fil, la

misma que enlazard al programa AFRENZ.

Nombre : APRENZ2

DESCRIPCION

El objetivo de este programa es presentar la parte
tebrica referente a las partes del diente, el concepto

de cada una de ellas y su ubicacidn.

Despuds de haber leldo su contenido podremos continuar
presionando la tecla Fl, la misma que enlazara al

programa DIENTERZ

i1



Nombre : DIENTEZ2

DESCRIPCION 3

Este programa realiza el grafico de un diente el mismo
gue muestra las capas que rodean a cada una de sus
partes, los nombres apareceran poco a poco v el grafico

permanecera hasta que se presione la tecla Fl.

-

5i se presiona Fl enlazard al programa AFRENLSE.

Nombre : APREN13

DESCRIPCION =

El objetivd de este programa es presentar letra por
letra la leccidn correspondiente a las capas que rodean

el diente.

Este programa enlaza al programa PANTILL.



Nombre : PANTI11

DESCRIFCION =

El obietivo de este programa es presentar en  pantalla

la pregunta deseas realizar o no un test.

8i la respuesta es N se enlazard al programa AFARATO.

851 la respuesta es 8 se enlazard al programa EVALLIL.

Nombre : EVALI11

DESCRIFCION =

El obijetivo de este programa es reallizar una evaluacion
acerca de lo que el nifio ha aprendido, el mismo que
consta de 10 preguntas  las mismas gque tendran gue
relacionarse  con 10 respuestas. El  programa permite
modificar la respuestas si se lo desea después de haber
sido respondida. Las respuestas se calificaran de

acuerdo al namero de preguntas gue seé haya contestado.

Una vez gue se haya decidido terminar con las preguntas
el programa  presentard la calificacion sobre las

respuestas contestadas v enlazard al programa FARINGE.

=
-
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NOMBRE : FARINGE

DESCRIPCION

Fl obijetivo de este programa es presentar un dibujo del

cuerpo humano en el cual se muestra donde estd ubicada

la farlinge yv el esbfago.

Si se presiona F1 enlaza al programa AFRENSG.

Nombre : APREN&

DESCRIFPCION 3

Este programa muestra la parte tedrica correspondiente

a la faringe y &l esbfago; la funcidbn y ubicacidn.

La teorla permanacerafh hasta que la tecla Fl1 sea
presionada, de tal manera gue 21 nifio pueda comprender

su contenido.

Al presionar la tecla Fl se enlazard al programa ESTOM.

14



Nombre : ESTOM

DESCRIFCION

El objetivo de este programa es realizar un dibujo del
estOmago en el que se muestran sus partes, los nombres
ApAarecer an poce & poco &n la pantalla.

Fermaneceran hasta que se presione la tecla Fi,
permitiendo asi, &l niffo viswalizar la ublicacion de

cada una de ellas.

Al presionar Fl se enlazard al programa APRENZ.

Nombre : APREN3

DESCRIFCION =

Este programa presenta la parte parte tedrica sobre el
estbmago. La funcidn gue tiene dentro del aparato
digestivo, cada una de las partes gque lo componen ¥ con

gque otros bdrganos tiene relacibdn.

l.a pantalla permanecerd hasta que sea presionada la

tecla F1, la misma gue enlazarad al programa PANT12.

15



Nombre : PANTI12

DESCRIFPCION =

El objetivo de este programa es hacer wun alto para
tomar una decisidn, si1 continuar con una evaluacidn

acerca de lo estudiado & regresar.

H5i la respuesta es N se regresard al programa FARINGE.

81 la respuesta es 5 se enlazari al programa EVALLZ.

Nombre : EVALI1Z2

DESCRIFCION s

Este programa  tiene como objetivo realizar una

evaluacidn acerca de lo gue se ha sstudiado.

=

Se presentaran en pantalla 9 preguntas y 5 respusstas
las mismas gue deberan ser relacionadas. Desgpuas de
haberse contestado las preguntas saldrd un mensaje el
mismo gue me permitird modificar las respuestas si se
desea de lo contrario aparecentran las
respusstas correctas en la pantalla, las misma gue

podran ser comparadas con las respuestas digitadas.

16



En el caso de que las respuestas digitadas estén

correctas aparecerad un mensaje de felicitacidn.

Luego aparecera una pantalla en la gue se mostrarad la
calificacidon gque ha obtenido el nifio. Despugs de un

lapso de tiempo enlazard al programa INTESTI.

Nombre : INTESTI

DESCRIFCION

El objetivo de este grafico es mostrar los intestinos e

indicar cada uwuna de sus partes para gque asi el nifio

puada reconocer la ublcacidn de las mismas.

Lusgo aparecerd la palabra presiona Fl, la misma que
indica gque para continuar se debe presionar la tecla

Fi1, permitiendo enlazar al programa APRENY.

17



Nombre : APREN7

DESCRIFCION =

EFaste programa presenta en pantalla caracter por
caracter la parte tebrica acerca de los Intestinos, la
funcidn gue tiene dentro del aparato digestivo como se

dividen y con gue otros drganos se relaciona.

Al presionar la tecla Fl1 se enlazard al programa COLON

Nombre : COLON

DESCRIPCION @

Este programa realiza el grafico del Intestino Grueso

mostrando como se divide, para gue el niffo, tenga una

mejor compresibn.

Fara continuar deberd presionarse la tecla Fl, gue

enlaza al programa APREN14.

18



Nombre : APREN14

DESCRIFCIDN =

Este programa muestra caracter por caracter en pantalla
la parte tebrica de la leccidn: el colon vy sus

caracteristicas.

El nifio adn despuds de haber leido lentamente puede
volver a leer las veces gque 2] orea necesario, esto se
debe a gue solo podrd continuar & la siguliente pantalla

s1 presiona la tecla Fl.

Al presionar la tecla Fl enlaza al programa CILEGO.

Nombre : CIEGO

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es realizar el griafico de
una parte del intestino Grueso, la misma que se la
denomina ciego, en @l se muestra Jla localizacidn de
cada wna de sus partes y los nombres apareceran en

pantalla caracter por caracter.

Al presionar Fl enlazard al programa AFPRENS.

19



Nombre : APRENS

DESCRIPCION @

Este programa tiene como objetivo presentar

caracter

por caracter la parte telrica referente a una parte del

intestino grueso denominado cilego.

Al presionar la tecla Fl se enlazara

FANT1ZE.

Nombre : PANT13

DESCRIFCION

Este programa permite tomar una decision
continuar v realizar una evaluacidn o de

menii.

51 la respuesta es  Negativa (M) se

programa INTESTI.

Si la respuesta es Afirmativa (8) =e

programa EVALLZ.

3
e

al programa

&1 niflo,
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enlazara
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Nombre : EVALI13

DESCRIFPCION &

Este programa permite evaluar los conocimientos del
nifo que hasta ese momento haya adquirido. Para lo cual
s presentara en la pantalla O oraciones, la misma que
deberd contestarse con una (V) 81 cree que la oracidn

es verdadera, de lo contrario con una (F).

Despuds de haber constestado las preguntas, el programa
permite =1 se lo desea modificar las respuestas .
Luego de estar seguro v yva no se desee modificar se
presentara en la pantalla las respuestas correctas. Bl
ha constestado todas bien saldrda un mensalje de
felicitacibn., Cada respuesta correcta equivaldrid a dos

puntos.

Despueés se deberd presionar cualguier tecla para
continuar vy presentar la calificacidn que se haya
obtenido, despuds de un lapso de tiempo enlazara al

programa AFARATOZ.

it |



Nombre : APARATOZ2

DESCRIPCION &

Este programa realiza el grifico del cuerpo humano en
&l se muestran las Blandulas Digestivas vy donde se

encuentran wubicadas.

Después de haber observado y comprendido el grafico
podemos  continuar presionando la tecla Fl1 el mismo qgue

5@ enlazard al programa AFRENS.

Nombre : APRENB

DESCRIFPCION =

El objetivo de este programa es mostrar caracter por
caracter la parte tedtrica referente a las Glandulas
Digestivas, la funcidn gue tiene cada una, su ubicacidn

vy osu importancia en el proceso de la Digestidon.

Fara continuar deberd presionarse la tecla Fl1  gue

enlazara al programa DIGESTIO.

Pl
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Nombre =: DIGESTIO

DESCRIFCION &

Este programa permite realizar un grafico en &l que se
muestra las distintas etapas que hay en el proceso de
la Digestidn, cada uno de los drgancos que intervienen y

el flujo gue siguen.

Después de haber observado el grafico podemos continuar
con la parte tedrica presionando la tecla Fl, que

enlaza al programa AFPRENS.

Nombre : APREN9

DESCRIFCION 3

El objetivo de este programa es mostrar la parte

tebrica referente a las stapas de la digestidn.

Fara continuar se deberi presionar la tecla Fl, que

enlaza al programa DIG_RUC.

b
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Nombre : DIG_BUC

DESCRIFPCION =

Este programa realiza el grafico de la parte superior
del cuerpo humano, para poder mostrar la primera etapa
de la Digestidn, la misma gque emplieza en la boca,

organas que intervienen y el proceso que se sigue.

Después de haber observado el grafico, se presionard la

tecla Fl, gue enlazard al programa AFRENIO.

Nombre : APREN1O

DESCRIFCION

Este programa tiene como objetivo presentar en la
pantalla la parte tebtrica referente al proceso de la
Digestidn Bucal, para gue el nifio después de haber
visto el grafico tenga una compresion mejor de lo que

es 2] proceso de la Digestidn.

Después de haber comprendido =1 texto podemos continuar
presionando la tecla Fl, que enlazard al programa

DIG_ESTOM.




Nombre : DIG_ESTOM

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es mostrar por medio de un
grafico &l proceso de la digestidn Estomacal, la misma
que se realiza en el estbmago, visualizadose las
glandulas que intervienen, en gue se transforman los
alimentos vy hacia donde se dirigen después de haber

sido tranformados.

El grafico permanecera  hasta gue sea presionada la

tecla Fil, que enlazard al programa AFREN1L.

Nombre : APREN11

DESCRIFCION :

El obijetivo de este programa es mostrar en modo texto,
caracter por caracter la teorla acerca de la Digestidn

Estomacal.

Después de haber leido v comprendido la leccidn podemos
continuar presionando la tecla Fl, que enlaza al

programa DIG_INTES.

il
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Nombre : DIG_INTES

DESCRIFPCION =

El objetivo de este programa es realizar el grafico del
intestino delgado principalmente yva gque es aqul donde
se realiza la tercera fase del proceso de la digestion
la misma gue se donomina Digestidn Intestinal. En el
grafico se muestra los Hrganos gque intervienen en el
proces de transformacidn y hacia donde se dirigen las

sustancias generadas en el mismo.

Después de haber observado y comprendido el grafico
continuaremos con la parte tedrica presionando la tecla

Fl, gue enlaza al programa AFREN1Z2.

Nombre : APREN1Z2

DESCRIPCION &

Este programa muestra en pantalla caracter por caracter
la parte telrica referente a la Digestidn Intestinal,

la misma que se realiza en 1 Intestino Delgado.

Fara continuar se presionard la tecla Fl, la misma que

enlaza al programa PANTI1S.



Nombre : PANTI1S
DESCRIPCION =

El objietivo de este programa es eleglyr sl se desea o no
realizar una evaluacidn.

8i la rezpuesta es N, =e enlazarda al programa AFARATIZ.

81 la respuesta es 8, se enlazara al programa EVAL1S5.

Nombre : EVALILS

DESCRIPCION =

Eete programa tiene como objetivo &l poder realizar una

evaluacidn acerca de lo que se ha estudiado.

Ge presentardn varias preguntas con varias respuestas.
El programa permitird elegir }a pregunta gue =e desea
contestar, asi como la respuesta para dicha pregunta.
validard gue la respussta no hayva sido contestada en

otra pregunta.

Fermite elegir el ndmero de preguntas a contestar.



Al Finalizar , enviara un mensaje con @l

preguntas contestadas.

Luego ' este programa permitira blanguear

para enviar la calificacidn.

Este programa se enlazara al programa M101.

~

e

la

ndmero de

pantalla



Nombre : ANIMALES

DESCRIFCION

Este programa muestra el dibuwjo de una lechuza, el
mismo que servira de portada para empezar a estudiar

los animales.

Luego de cierto tiempo aparecerd el tituleo de LOE

ANIMALES.

81 se presiona Fil, se enlazara al programa APRENZO.

Nombre : APREN20

DESCRIFPCION

Este programa presenta en modo texto caracter por
caracter, las principales caracteristicas de 1os

animales vertebrados.

Después de permanecer cierto tiempo la pantalla,
aparecera un mensaje que dice FRESIONE Fi, para asi

enlazar al programa CLASVERT.

J
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Nombre : CLASVERT

DESCRIFCION

El objetivo de este programa s mostrar en  pantalla
varios dibujos, para sl demostrar la clasificacidbn de
los  animales vertebrados, cada dibujo representa a un

grupo.

Este programa  presentard 1 mensaje FRESIONE Fl, lo
cual debera realizarse para continuar a enlazar al

programa AFRENZ7.

Nombre : APREN27
DESCRIPCION

Este programa presenta una pantalla tipo texto, en ella
se muestra caracter por caracter la leccidn de la

clasificacidn de los vertebrados.

Una vez presentada la pantalla, permanecerd hasta que
s presiong la tecla Fl, la misma gue al ser presionada

permite enlazar al programa PEZ.



Nombre : PEZ

DESGCRIFCION =

El objietivo de este programa es realizar el dibujo de
un pez, se seffalard con flechas cada una de sus partes

co flechas y sus nombres apareceran poco a poco.

Al presionar Fl se enlazara al programa APREN21.

Nombre : APRENZ21

DESCRIPCION =

El objietivo de este programa es presentar una pantalla
moda texto, en la gque se muestra caracter por caracter

las caracteristicas principales de los peces.

Después de haberse presentado la pantalla debera
presionarse F1 para continuar, la misma gue enlaza al

programa RESPEZ.



Nombre : RESPEZ

DESCRIPCION @

Este programa realiza el dibujo de un pez, el mismo gue
servira para mostrar la forman en gque respiran los

peces Yy gue dorgano interviene.

Una vez presentada la pantalla permacera, permitiendo
asl wvisualizar vy camprender el dibujo hasta gue sea
presionado la tecla F1, la misma que permite enlazar al

programa AFPRENZ28.

Nombre : APREN28

DESCRIFPCION

El oecbietivo de este programa es mostrar en modo texto
la teoria acerca de como respiran los peces, para gque
&l niffo pueda leer pausadamente aparecerd caracter por

caracter en la pantalla.

Al digitar Fl1 se enlaza al programa ESQUEL.



Nombre : ESQUEL

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es presentar en la
pantalla el dibujo del esqueleto de una rana, en &1 se
muestran la ublicacidn y nombres de cada uwuna de las

partes que lo componen.

Luego para continuar deber3 presionarse la tecla Fl, la

misma gque enlaza al programa APREN2Z22Z2.

Nombre : APREN22

DESCRIBCION &

El objetivo de este programa es presentar la parte
tebrica acerca de las caracteristicas de los anfibios,

para su comprensifn apareceri caracter por caracter.

na wve: presentada la pantalla y comprendido el texto
se presionard la tecla Fl para continuar, con la cual

s enlazard al programa RESFRAN.
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Nombre : RESFRAN

DESCRIFCION

Fresenta el dibujo de una rana que sirve para explicar

la respiracidon de los anfibios.

Al digitar Fl1, se enlazard al programa AFPRENZE.

Nombre : APREN23

DESCRIFPCION @

Este programa presenta en modo texto, el ambiente en

gque viven los anfibios y como respiran.

Al digitar Fil, se enlazard al programa PANTZ21.

-
nt



Nombre : PANT21
DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es permitir elegir =i
se desea o0 no realizar una evaluacidn acerca de lo

aprendido.

51 wme digita la letra N, se enlazara al Prrograma
ANIMALES.
81 =se digita la letra 8, s=ze enlazara al programa

EVALZ21.

Nombre : EVALZ21

DESCRIFCION :

Tiene como objetivo hacer una evaluacion acerca de lo
aprendido, para ello se presentaran cinco oraciones las
mismas gue deberin ser contestadas con YV, 81 la oracidn
es verdadera 6 con una F si1 es falsa. El programa
permite modificar las respuestas en caso gue se desee,
de lo contrario mostrard la respuesta correcta .,  luego
51 todas las respuestas coinciden con las correctas
apareceri un mensaje de felicitacidn. Despuds se deberd

presionar cualguier tecla para continuar.



Ed programa blanguea la pantalla vy aparece la
calificacidén obtenida. Despu®s de un lapso de tiempo se

enlazarda al programa LAGARTO.

Nombre : LAGARTO

DESCRIFCION @

El objetivo de este programa es dibujar un  lagarto,
para poder posteriormente dar una explicacidn acerca de
los reptiles. En el dibujo se muestra la ubicacidn

fisica de las partes gue lo forman vy el nombre.

Luego de haber visualizado y comprendido el grafico
padremos continuar presionando la tecla F1, la misma

gue enlaza al programa APRENZ24.




Nombre : APREN24

DESCRIPCION @

El objietivo de este programa es presentar en la
pantalla modo texto las caracteristicas principales de
los reptiles. Fara una mejor lectura en la pantalla

aparecerd caracter por caracter el texto.

Luego para continuar se deberd presionar la tecla F1,

la misma gue enlazara al programa AVES.

Nombre : AVES

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es presentar el dibuio de
una gallina, en la gue se indica con flechas cada una
de sus parte, con el respectivo nombre, =1 mismo gue
apareceara caracter por caracter. Esto nos serviri para

2l estudio de las Aves.

El grafico se podra obeervar hasta que sea presionada

la tecla Fil, llamando asi al programa APRENZ2&.



Nombre : APREN2é&

DESCRIFCION =

Este programa tiene comD objetivo mostrar en la
pantalla modo texto las caracteristicas principales de

las aves.

Fara continuar se deberd presionar la tecla Fl, gue

enlaza al programa MAMIFEROS.

Nombre : MAMIFERDOS

DESCRIFPCION

El objetivo de este programa es realizar el dibujo de
una vaca vy un ternero para asl poder representar las
principales caracterlisticas de los Maml feros. L.a
ubicacidn de sus partes seran seMaladas con flechas vy

los nombres apareceran caracter por caracter.

Fara continuar deberd presionarse la tecla Fl, para asi

enlazar al programa AFRENZS.



Nombre : APREN2S

DESCRIFCION ¢

Este programa presenta en la pantalla el texto sobre
las principales Caracterlsticas de los Mamlferos. FPara
wna meior captacibn el aprende se mostrard caracter por

caracter.

Luego aparecerd =21 mensaje FPRESIONE Fl. permitiéndo de
esta manera al presionar la tecla Fl1 enlazar al

programa FANTZE.

Nombre : PANT22

DESCRIPCION =

Este programa evia a la pantalla una pregunta,en la gue

se toma la decision de realizar o no una evaluacidn.

En caso de que la decisidn s=ea N se enlazara al

progerama LAGARTO.

De guerer realizar la evaluacidn deberd digitarse la

letra 8, gue enlaza al programa EVALZZ.



Nombre : EVALZ22

DESCRIPCION

Este PFOgr Ama tiene como objetivo evaluar los
conocimiento adguirido del alumno. Fara ello aa
presentan diez preguntas y diez respuestas las mismas
que deberan relacionarse. El programa permite escoger
la pregunta, wvalida que la respuesta no sea duplicada,

valida gue este dentro del rango.

Después de contestarse las preguntas aparecera  un

mensaje indicando &l ndmero de respuestas correctas.

luego de un laps=o de tiempo aparecerd una pantalla que

indica la calificacidn obtenida.

Auvtomaticaments enlazara al programa M101.
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Nombre : PLANTAS

DESCRIPCION

Este programa realiza el dibujo de una rosa, la misma
gque servirad como cardtula del mbdulo de las Plantas.
Despuds de un lapso de tiempo aparsceran las palabras

LAS PLANTAS.

Fara continuar se deberd presionar la tecla Fi1, gque

enlaza al programa APRENZES.

Nombre : APREN3?
DESCRIPCION

El objetivo de este programa es presentar una pantalla
modo texto, la leccidn referente a la Clasificacidn de

las Plantas.

FPara continuar se debe digitar la tecla F1l, para asi

enlazar al programa FANERQO.
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Nombre : FANERO

DESCRIFCION :

Este programa realiza el dibujo de una planta, la misma
que servirad para mostrar cada una de las partes que
tiene una planta Fanerdgama completa. Se szefialard cada
una de sus partes con flechas y sus nombres apareceran

caracter por caracter.

Al digitar la tecla Fl se enlazard al programa AFRENZ4.

Nombre : APREN34

DESCRIFPCION

El objetivo de este programa es presentar en modo texto
la leccidn sobre las caracterlsticas de las Flantas
Fanerbgamas y su Clasificacidn. Su contenido aparecera

caracter por caratcter.

Al presionar la tecla Fi s enlazard al programa

ANGINS.



Nombre : ANGIOS

DESCRIPCION =

Este programa realiza un dibujo, en @l se muestra el
interior de una planta perteneciente a las

ANl ospermas.

Al presionar la tecla Fl =2 enlazara al programa

AFRENZS.

Nombre : APREN3IB8

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es mostrar caracter por
caracter el contenido referente a las caracterilisticas

de las plantas Anglospermas y su clasificacidn.

Al presionar Fl se enlazara al programa PANTIO.



Nombre : PANT30

DESCRIPCION

El objetivo de este programa es elegir si se desea o no

realizar una evaluacidn.

81 la opcion elegida es N, s=e enlazara al programa

FPLANTAS.

81 la opcidn elegida es 8, se enlazard al programa

EVALZO.

Nombre : EVAL3IO

DESCRIFCION :

Este programa tiene como objetivo realizar wna
evaluacidn acarca de lo gque se ha estudl ados
Clasificacidn de las plantas y Caracteristicas de las

Fanerdgamas y su subdivisidn.

Se presentardn cinco preguntas v cinco respuestas. Ge
deberad elegir la letra de la respuesta correcta para

cada pregunta, después de haber contestado el programa
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permite modificar las respuestas. En caso de que no se
lo desee se mostrard las respuestas correctas, si  las
respuestas contesitadas son todas correctas  aparecera
LN mensaje de felicitacidn. Lusgo se presionard
cualguier letra y aparecerid otra pantalla en la gue se

indica la calificacibn obtenida.

Automdticamente se enlazara al programa MONODI.

Nombre : MONODI

DESCRIFCION 3

Este programa muestra dos dibujos, para representar las
caracteristicas de las plantas gque pertenscen a las
Monocotileddneas y Dicotileddneas, los nombres de cada
una de las partes apareceran caracter por caracter vy

seran indicadas con una flecha.

Al presionar Fl1 s=se enlazard al programa AFRENIS.
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Nombre : APREN3&

DESCRIFCION &

El objetive de este programa es mostrar caracter por
carater en una pantalla modo texto, los conceptos sobre
las plantas Monocotileddéneas y Dicotileddneas. También
s indican sus caracteristicas y que plantas pertenecen

a estos grupos.

Al presionar la tecla Fi =@ enlazara al programa

GIMNOS.

Nombre : GIMNOS

DESCRIFCION:

Este programa raliza un dibujo, para representar la

principal caracteristica de las plantas Gimnospermas.

Al presionar Fl se enlazard al programa AFPRENZE7.
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Nombre : APREN3I7

DESCRIPCION @

i£1 objetivo de este prograna es presentar la parte
tebirica referente a las Caracteriticas de las plantas

Gimnospermas y cuales pertenecen a ella.

Al presionar Fl se enlazard al programa PANTI1.

Nombre : PANT31

DESCRIFCION

El obijetivo de este programa es elegir sl se desea o no

realizar una. evaluacidn.

81 la opcion elegida es N, se enlazara al programa

MONMODT .

81 la opcidn elegida es 8, se enlazard al programa

EVALZE1.
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Nombre : EVALSZ1

DESCRIPCION :

£l ohijetivo de este programa es realizar una

evaluacidn., Se presentaran cinco preguntas, las mismas

que podran ser contestadas con una VY o una F. Despudés
de ser contestadas el programa permite modificar las
respuestas que s desean. Al Ffinalizar con la
contestacion de las respuestas, el programa muestra en
pantalla las respuestas correctas. 81 las respuestas
digitadas colnciden con las gue muestra el programa,
aparecera un mensaje de Felicitacidn., caso contrario se
debera presionar cualguier tecla para contipuar a

mostrar una pantalla en 21 qgue s=e presenta la

calificacidn obtenida.

Automaticamente se enlaza al programa CRIPTOGA
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Nombre : CRIPTOGA

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es mostrar los distintos
grupos de plantas gque pertenecen a la familia de las

Flantas Criptdgamas por medioc de un grafico.

Fara continuar se deberd presionar la tecla Fi1, que

enlaza al programa AFRENIO.

Nombre : APREN3IOQ

DESCRIFCION @

Este programa tiene como objetivo presentar en modo
texto el contenideo de la leccibn referente a las
Caracterlisticas de las plantas Criptbgamas vy los

distintos grupos gue pertenecen a ella.

Fara continuar se debera digitar la tecla F1i, que

enlaza al programa ALGAS.
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Nombre : ALGAS

DESCRIPCION

El objetivo de este programa es mostrar dos dibujos. En
los que se representa a las Algas vy los Liguenes,
los mismos que serviran para estudiar BUS

caracteristicas principales.

Fara continuar de deberd presionar la tecla Fl, que

enlaza al programa AFRENZIL.

Nombre : APREN31

DESCRIFCION =

L objetivo de este programa es presentar en la

pantalla modo texto el contenido de las principales

Caracteristicas de las Algas vy los Liguenes.

Al digitar 1a tecla Fl1 se enlazard al programa FANTIZ.
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Nombre : PANT32

DESCRIFCION =

£l objetivo de este programa es elegir =i se desea o no

realizar una evaluacidn.

Si la opcidn elegida es N, =e enlazard al programa

CRIPTOGA.

81 la opcion elegida es 85, se enlazard al programa

EVALIZ,

Nombre : EVAL32

DESCRIPEION =

El chietivo de este programa es realizar una
evaluacidn. 8e presentaran cinco preguntas, las mismas
gque  poadran ser contestadas con una Voo una F.  Después
de ser contestadas el programa permite modificar las
respusstas gque  se  deseen. Al finalizar con la
contestacidn de las respuestas, el programa muestra en

pantalla las respuestas correctas. Si las respusstas



digitadas coinciden con las que muestra 1 programa,

aparacerd un mensaje de Felicitacibn, caso contrario se
deberad presionar cualgquier tecla para continuar a
mostrar una pantalla en la gue se presenta la

calificacidn obtenida.

Avtomaticamente se enlaza al programa HONGOS.

Nombre : HONGOS

DEGCRIFCION =

El objetivo de este programa es mostrar tres dibuwios de
hongos, &n los que se representard las distintas cl ases

que existen.

Al presionar la tecla Fl, se enlazarda al programa

AFRENZZ.
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Nombre : APREN3I2

DESCRIPCION '@

El objetivo de este programa es presentar una pantalla
mado  texto en la que se muestre las caracteristicas

principales los Hongos vy los tipos gue existen.

Al presionar la tecla Fl1 se enlaza al P Ogr ama

HELECHOS.

Nombre : HELECHOS

DESCRIFCION =

Este proagrama  tiens como objetivo presentar dos
dibujos; el primero representa al grupo de Helechos
mostrando sus principales caracteristicas, el segundo

muestra al grupo de los Musgos.

Al presionar la tecla Fl1 se enlaza al programa

AFPRENZII.
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APREN3Z

Nombre :

DESCRIPCION 2

El

la

obietivo de este programa s mostrar en modo

texto

leccidn referente a las principales Caracteristicas

de los Helechos y de los Musgos.

Al presionar la tecla Fl
PANTEE.
Nombre : PANT33

DESCRIFCION =
£l objetivo de este programa

realizar una evaluacidn.

81 la opcidn elegida es N,
HONGOS.
P10 la opocion elegida es 5,
EVALIEE.

s enlazard al programa

es eleglr sl se desea o noe

=@ enlazarda al programa

se enlazard al  programa



Nombre : EVAL33

DESCRIFCION @

Este programa tiene como objetiveo el poder realizar una
evaluacibdn acerca de lo que se ha estudiado en el

midulo de las plantas.

fe presentard varias preguntas con varias respuestas.
El programa permitird elegir la pregunta gue se desee
contestar, asi como la respuesta para dicha pregunta.

Se podra modificar la respuesta en caso que se desee.

Permite elegir el ndmero de preguntas a contestar.

Al finalizar, epviarad un mensaje con el ndmero de

respuestas contestadas.

Luegn este programa permitird blanguear la pantalla

para enviar la calificacion.

Automadticamente se enlazara al programa M101.



Nombre : M201

DESCRIFCION

El objetivo de este programa es mostrar las opciones
que se pueden escoger dentre del MENU ELEMENTOS

INORBANICOS.

La opcion El Alre enlaza al programa FORT_AIRE.
l.a opcidn E1 Agua enlaza al programa AGBUA.
lLa opcidn El1 Suelo enlaza al programa SUELD.

La opcidn Mend Anterior enlaza al programa MENUF.

Nombre : PORT_AIRE

DESCRIPCION 1

Este programa realiza el grafico de tres paracaidas,

los mismos serviran como portada al mddulo del aire.

Al digitar la tecla Fl se enlaza al programa

AFPRENT71.
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Nombre : APREN71

DESCRIPCION =

Este programa presenta en modo texto un resumen acerca

del aire.

Al digitar la tecla F1 se enlaza al Rreograma

COMPONENTES.

Nombre : COMPONENTES

DESCRIFCION 3

El objetivo de este programa es realizar un circuleo en
2]l gque se muestra cada uno de los componentes del Alre.
l.os nombres apareceran caracter por caracter y con su

respectivos porcentajes.

Al digitar la tecla Fl ze enlaza al programa AFRENTZ.
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Nombre : APREN72

DESCRIPCION

Este programa muestra en modo texto, caracter por

caracter las " Caracteristicas de los Componentes del

Aire vy donde se los encuentra.

Al digitar la tecla F1l se enlaza al programa OXIGENG.

Nombre : OXIGENOD

DESCRIFCION =

£l objetivo de este programa es mostrar en la pantalla
dos dibujos, el mismo gue servira para demostrar como
el aire influye en los seres vivos. El grafico muestra

como influye @l aire en las plantas.

Al digitar F1 de enlaza al programa AFPRENT7ZI.



Nombre : APREN73

DESCRIFCION :

El objetivo de este programa es presentar en la
pantalla modo texto la leccidn acerca de la influencia
del Aire en los seres vivos: Hombre, Animales vy

Flantas.

Al digitar Fl se enlaza al programa PANT70.

Nombre : PANT70

DESCRIPCION =

El  objetivo de este programa es permitir preguntar si

s@ desea 0 no realizar un test o evaluacidn.

81 se digita M se enlaza al programa M201,

81 se digita B se enlaza al programa EVALTO.



Nombre : EVAL70

DESCRIFPCION

El obhijetivo de este programa es realizar una evaluacion
al alumno acerca del Alre. FPara ello se presenta en
modo  texto cinco preguntas vy  cinco respuestas, las
mismas que deberan relaclionarse; a una pregunta le
corresponde una respuesta. El programa permite
modificar las respuestas en caso de gue se desege. En
Caso de no modificarse apareceran las respuestas
correctas. 81 todas las respuestas digitadas son
correcta aparecerd un mensaje de Ffelicitacidn. Fara

continuar deberad presionarse cualquier tecla.

luego aparecera la calificacion obtenida y luego de un

lapso de tiempo se enlazara al programa M201.



Nombre : AGUA
DESCRIFCION 3
El objetivo de este programa es realizar un dibujo de

un nifo caminando bajo la lluvia. Este dibujo servira

como portada para ingresar al estudio de El Agua.

Al digitar Fl se enlaza al programa AFPREN7&.

Nombre : APREN76
DESCRIPCION
El obijetivo de este programa es mostrar en modo texto

las clases de Aguas. El contenido aparecerd caracter

por caracter.

Al digitar F1l se enlaza al programa SUFER.
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Nombre : SUPER

DESCRIFCION =

Este programa realiza tres dibujos en las que se
distinguen los tres grupos en que se dividen las Aguas

Superficlial es.

Al digitar Fl se enlaza al programa AFREN77.

Nombre : APREN77

DESCRIFCION

Este programa  presenta en  modo o texto la leccidn
referente a las Aguas Superficiales: En qué grupos se
dividen y dbnde las encontramos?. ] contenido

aparecera caracter por caracter.

Al presionar la tecla Fl1 enlaza al programa SURTE.



Nombre : SUBTE

DESCRIFCION

El obietivo de este programa e realizar un grafico, en
&l se  muestra donde se encuentran las Aguas

Subterraneas .

Al presionar la tecla Fl enlaza al programa AFPREN7S8.

Nombre : APREN78

DESCRIFPCION

Este programa tiene como objetivo mostrar en modo texto
la leccibn acerca de las Aguas Subterransas. Chmo se
forman, Dinde se encuentran v cbmo aparecen en  la

superficie.

Al presionar la tecla Fl enlaza al programa MINERA.




Nombre : MINERA

DESCRIFCION 2 |

El objetivo de este programa es presentar un dibujo de
una botella, la misma que representa a el agua Mineral
y un cuadro en 2]l que se indica los nombres de las
distintas aguas Minerales y Termales que existen y su

contenido.

Al presionar Fl se enlaza al programa AFREN7S.

Nombre : APREN79
DESCRIFCION s
Este programa tiene como objetivo mostrar en modo texto

el contenido de la leccidn referente a las aguas

Minerales y Termales: Su importancia vy su clasificacidn.

Al presionar Fl enlaza al prégrama DISOL.

&4



Nombre : DISOL

DESCRIFCION @

Este programa tiene como objetivo realizar dos dibujos
en @l que se muestra la importancia del agua como

Disolvente de Sustancias.

Al presionar Fl se enlaza al programa APRENSO.

Nombre : APRENBO

DESCRIFCION :

Este programa muestra en modo texto =] contenido de la
leccitin referente a la Importancia del Agua como
Disclvente de Sustancias, &l mismo que aparece caracter

por caracter.

Al digitar Fl se enlaza al programa FANT7I.



Nombre : PANT73

DESCRIPCION =

El objetivo de este programa es permitir preguntar =i

se desea o no realizar un test o evaluacidn.

51 se digita N se enlaza al programa M201.

S se digita 8 se enlaza al programa EVALT7I.

Nombre : EVAL73

DESCRIPCION 3

El obhjetivo de este programa =33 evaluar los
conocimientos adguiridos del alumno sobre E1 Agua. FPara
ello se presentan diez preguntas vy diez respuestas.
Luego de presentadas el programa permite escoger la
pregunta & contestarse vy 8w respectiva respuessta.

Fermite cambiar las respuestas de las preguntas.

Al terminar de contestar las respuestas aparecera  un

mensaje que indica e]l nbnmero de respuestas correctas.
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Automaticamente se camblard de pantalla, en la que se

mostrard la calificacidn obtenida sobre las respuestas

contestadas.

Luego de haber presentado la calificacidn se enlaza

avtomaticamente el programa M201.




Nombre : SUELOD

DESCRIFCION =

El obietivo de este programa es realizar un grafico &n

el gue se muestra los Componentes del suelo.

Al presionar Fl se enlaza al programa AFRENSO.

Nombre : APRENZ0

DESCRIFCION &

Fete programa  tiene como objetivo presentar en modo
texto el contenido de la leccidn referente a los

comnponentes del suelo vy sus caracteristicas.

Al presionar la tecla Fl enlaza al programa ARBONOEL.



Nombre : ABONO1

DESCRIFCION

Este programa tiene como cobjetivo presentar en  modo
grafico los dibujos gue muestran los grupos de abonos
CjLLes abonos que pertenece a "Abonos Organicos 0

NMaturales".

Al digitar la tecla Fl se enlaza al programa AFPREN%I.

Nombre : APRENZ1

DESCRIFCION =

Este programa  tiene como objetivo presentar en  modo

texto la leccidn referente a los Abonos Orgaénicos: Los

grupos que pertenscen v donde se los encuentra.

Al digitar la tecla Fl ze enlaza al programa ABONDSZ.
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Nombre : ABONOZ2

DESCRIPCION &

Este programa tiens como objetivo realizar un grafico

cue muestre los Abonos Inorganicos.

Al presionar la tecla Fl se enlaza al programa AFRENZ.

Nombre : APRENZZ2

DESCRIFCION 3

Este programa presenta en modo texto la leccidn

referente a los tipos de abonos Inorganicos, cone  se

los obtiense v de gqua estan compuesto.

Al digitar la tecla Fl se enlaza al programa FPANT74.
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Nombre : PANT74

DESCRIFCION =

£l objetivo de este programa es permitir preguntar =i

se desea o0 no realizar un test o evaluacibn.

i se digita N se enlaza al programa M201.

Sl se digita 8 =se enlaza al programa EVALT4.

Nombre : EVAL74

DESCRIFCION

El objetivo e pste programa es evaluar los
conocimientos del alumno acerca de El Suelo. Presenta
en modo texto cinco preguntas y cinco respuestas, las
mismas gque deberian relacionarse, a wna pregunta le
corresponde LAy & respussta. El programa permite
modificar las respuestas en caso de gque se desee. En
caso de no modificarse apareceran las respuestas

correctas. 81 las respuestas digitadas son correctas
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aparecera un mensaje de felicitacidn . Fara continuar

debera presionarse cualguier tecla.

Luego aparecerd la calificacidn obtenida y luego de un

lapso de tiempo se enlazara al programa MEG1.

Nombre : M301

DESCRIPCION @

El obietivo de este programa s mostrar las opociones
aque  se pueden escoger dentro del MENU MATERIA Y

ENERGIA.

La opcion Luz vy Calor enlaza al programa LUZ.
LLa opcidn Electricidad enlaza al programa ELEC.

La opcidén Mend Anterior enlaza al programa MENUP.




Nombre = LUZ

DESCRIFCION

El objetivo de este programa es realizar dos dibujos en

los que se distinguen los tipos de luz gque existen.

Al digitar la tecla Fl se enlaza al programa AFRENSI.

Nombre : APRENS1

DESCRIPCION ¢

Este programa presenta en modo texto la leccidn

referente a la Luz v Calor.

Al digitar la tecla F1l =se enlaza al programa ARCO.



DESCRIPCION @

Este programa tiene como objetivo realizar un grafico
en &1 podemos ver gque la luz blanca al atravezar un
prisma se descompone en 7 colores los mismos que forman

el arco Iris.

Al presionar Fl1 se enlaza al programa AFPRENSZE.

Nombre : APRENS2

DESCRIPCION @

Este programa tiene como objetivo presentar en modo

texto la leccibn referente a el Arco Iris, como se

forma v los colores que lo componen.

Al digitar la tecla Fi1 se enlaza al programa REFLE.
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Nombre : REFLE

DESCRIFPCION =

Este programa realiza el grafico del interior de una
habitacidn, el mismo que servira para mostrar como los

rayos de luz se reflejan en los cuerpos.

Al presionar la tecla Fl se enlaza al programa AFRENSE.

Nombre : APRENS3

DESCRIFPCION @

Este programa tiene como objetivo presentar en modo
texto la leccidn referente a la Reflexidbn de la Luz. En
&l se explica el porgué los ravos se reflejan v también

los cuerpos gque sirven para reflejar la luz.

Al presionar la tecla Fl se enlaza al programa REFRA.



Nombre : REFRA

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es realizar un dibujo para

poder visualizar como los rayos de luz  se refractan al

atravesar de un medio a otro.

Al presionar la tecla Fl se enlaza al programa APRENS4,

Nombre : AFPRENS4

DESCRIPCION

Este programa  tiene como objetivo presentar en modo

texto la leccidn referente a la Refraccidn de la luz.

Al digitar la tecla Fl se enlazark al programa FPANTSO0,
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Nombre : PANTS0

DESCRIPCION &

El objetivo de este programa es permitir preguntar =i

se desea o no realizar un test o evaluacidn.

81 se digita N se enlaza al programa M301.

81 se digita 8 se enlaza al programa EVALSO.

Nombre : EVALSO

DESCRIFPCION @

El objetivo de este programa es realizar uria
evaluacidn sobre la Luz y Calor. Be presentar&n cinco
preguntas las mismas gue podrin se contestadas con una
V o wuna F. Después de ser contestadas el programa
permite modificar lag respuestas que se deseen. ML
finalizar con la contestaciéin de las preguntas, el
programa muestra en la pantalla las respuestas
correctas. 81 todas las respuestas digitas coinciden

con las que muestra el programa, apareceria un @ mensaje
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de Ffelicitacidn, caso contrario debera presionarse
cualguier tecla para continuar a mostrar la calificacion

obtenida .

Automaticamente se enlaza al programa MIOL.
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Nombre : ELEC

DESCRIPCION ¢

Este programa realiza tres dibwios. En ellos se podran

apreciar los usos y las fuente de la Electricidad.

Al digitar la tecla Fl se enlaza al Programa APRENSG.

Nombre : APRENS&

DESCRIFPCIDON = =

Este programa muestra en modo texto la leccidon sobre la

importancia de la electricidad, los usos y cuales son

sus fuentes.

Al digitar Fl se enlaza al programa FROTA.
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Nombre : FROTA

DESCRIFCIDON =

El Ffin de este programa e realizar el grafico de un
pendulo, el mismo gue estd siendo atraldo por una barra
de ambar. Este grafico representa a la Electricidad por

Frotamiento.

Al digitar la tecla Fl se enlaza al programa AFRENISY.

Nombre : APRENS7

DESCRIFCION :

Este programa muestra en modo texto el contenido de la

leccidn sobre "Electricidad por Frotamiento®.

Al presionar Fl1 se enlaza al programa PILA.
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Nombre : PILA

DESCRIPCION =

El £in de este programa es realizar un dibuwjo, en &1 se
muestra un edperimento. Se puede apreciar una pila, una
base de madera, wun bombillo, todo esto servira para

reprasentar un circuito eléectrico.

Al presionar F1l se enlaza al programa AFRENSE.

Nombre : APRENSS

DESCRIPCION" =

Ezte programa muestra en modo texto el contenido de la

leccidn referente a La Pila El&ctrica: De qué estd

comnpuesta vy cbmo se produce la electricidad.

Al digitar la tecla Fl se enlaza al programa INDUC.
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Nombre INDUC

DESCRIFPCION

£l fin de este programa es realizar un grafico en
el que se muestra como se produce la " Electricidad por

Induccidn".

Al digitar la tecla F1 =se enlaza al programa AFPRENS?.

Nombre : APRENS3?

DESCRIPCION =

Este programa tiene como objetivo mostrar en modo texto
el contenido de la leccitn referente a la Electricidad

por Induccidn.

Al digitar la tecla F1 se enlaza al programa FANTS1.
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luego aparecera la calificacion obtenida v luego de un

lapso de tiempo se enlazarad al programa MIO01.
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Nombre : PANTGS1

DESCRIPCION

El objietivo de este programa es permitir preguntar si

se desea 0 no realizar un test o evaluacidn.

51 se digita M se enlaza al programa M301.

81 =e digita 8 se enlaza al programa EVALIL.

Nombre : EVALS1

DESCRIFCION

El objetivo de este programa es realizar una evaluacidn
acerca de la Electricidad. PFPara ello se presenta en
moda  texto cinco preguntas v cinco respusstas, las
mismas gue deberan relacionarse, a una pregunta le
corresponde uUna respuesta. El  programa permite

modificar las respusstas en caso de que se desee. En

caso  de no modificarse apareceran las respusstas
carrectas. 81 todas las respuestas digitadas son
correctas  aparecera un mensaje de Ffelicitacidn. Fara

continuar deberd presionarse cualguier tecla.




MANUAL DEL UHSUARIO



COMO EMPEZAR A ESTUDIAR

Fara empezar a estudiar Ciencias Naturales para

cuarto grado es necesario seguir los siguientes pasos:

Se tendrin tres Diskettes: nlmero 1, @l Diskette

namerao 2, y @l Diskette nlmero 3.

- Retira el Diskette nlmero 1 del sobre.

=  Abre la Unidad de diskette moviendo la peqguefia
palanca hacia la derecha.

- Introduce el Diskette con culdado en la Unidad,
verificar gue la etiqueta este hacia arriba.

= Una vez gue =1 Diskette estad completamente dentro
de la unidad, ciérrala moviendo la palanguita
hacia abajo.

~ Frende ]l Computador vy espera cierto tiempo.

En la pantalla aparecerd un dibujo, observa la

Fithe B0

Después de un lapso de tiempo aparecerd la pantalla
gque  dice CIENCIAS MNATURALES CUARTO GRADO. Observa la
Figs 5801 . Inmediatamente aparecerid una pantalla gue

dice:



INSERTA EL DISKETTE NUMERO 2

FRESIONA F1

Lo puedes ver en la Fig., G602, Luego de haberlo
realizado aparecerd en la pantalla el MENU PRINCIFAL,
éste contedrd los temas a estudiarse. Este menmt te

permitard escoger la opcidn que desees estudiar.

l.os puntos que contiene el Mend Principal 1o

podras observar en la Fig. MOO. Lo gque tienes que hacer

e digitar ]l numero gque desess.
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SEREB VIVOS

81 has escogido la opcitn 1 del Menl principal te
aparecerad la pantalla gue se denomina LOE SERES VIVOS,

obsearva la Fig. MOLl.

EL HOMBRE

81 escogiste la opcion 1 del mend de Seres Vivos,
va a aparecer el dibujo de el cuerpo Humano ,observa la

Fig. HO1.

Luegon de permanecer clerto tiempo el dibujo,
aparecera en la parte inferior derecha un mensaje

FRESIONA F1.

Una wve: que hayas comprendido el dibujo podras
digitar 1la tecla Fi, que sirve para cambiar a otra
pantalla que dice LEE Y RECUERDA. Fodras leer
lentamente ya que las letras aparecerin poco a poco.

Ver Fig. HO2.

Despudés de haber leido lo referente a el Aparato
Digestivo podras digitar la Tecla Fil, que te llevard a
mostrarte otra pantalla en gue te muestra la Boca, ver

Fig. HOZ.
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Despuds de haber observado v comprendido el dibujo

podras continuar presionando la tecla Fl. Te aparecerd
la pantalla gue dice LEE Y RECUERDA, aqui tendras la
oportunidad de estudiar a fondo sobre las partes vy

caracteristicas de la Boca. Observa la Fig. HO4.

Para continuar la siguiente clase deberas presionar
Fi, v entonces en la pantalla aparecerd el dibujo de

las clases de Dientes y para que sirven. Yer Fig. HOD.

Cuando desees continuar con la leccidon, presiona Fl
para aprender la teorla acerca del las Clases de
Diente. Observa la Fig. HOb&. 81 has presionado Fl
podras observar el dibujo de un diente, en &1 se
muestran cada una de las partes gue lo forman. Ver Fig.

HO7.

Presionando Fl continuaras comn la leccidn teorica
acerca de las partes principales del diente. Ver Fig.
HOB. Si has comprendido la leccitin, presiona FL oy
aparecera en pantalla un el dibujo del diente, pero en
dsta ocaslidn te muestra las capas gue lo rodean. ver

Fig. HO9.

Después de haber comprendido el Grafico debera
presionar la tecla Fl, para gue te muestre la leccidn

schre las Capas que rodean al Diente. WVer Fig. H10.
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Fresiona la tecla Fl y en la pantalla aparecera la

sigulente pregunta:z
ESTAS LISTO PARA UNA EVALUACIONT S/N
YerirFig. Hill.

81 te encuentras seguro de lo que has aprendido
presiona la tecla "8"Y, en caso contrario la tecla "N",

la cual te llevard a repetir la leccion.

81 has presionado la tecla "B", aparscera en la
pantalla wun test acerca de las partes del Aparato

Digestivo y la Boca. Ver Fig. HIZ.

El test esstard compuesto de 10 preguntas vy 10
respuestas, el computador te pedird £l ndmero de la
pregunta que i  desees contestar, asl como la

respuesta, luego te enviarad el siguiente mensaje.
CONTINUAS (8 / N}

81 presionas la tecla "8", te pedira nuevamente el
nimero de otra pregunta gue ti desees contestar, asl
comn la respuesta.

8i presiona la tecla "N", el computador te enviara
un mensaje indicando el nlmero de respuestas correctas,

para lusego pasar a la pantalla en donde te apareceri tu
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calificacidn con 21 mensaje:

TU CALIFICACION ES :

Después de permanecer clerto tiempo la calificacibn
en la pantalla, continuaremos estudiando sobre el

Aparato Digestivo.

Aparecerd en pantalla el dibujo del cuerpo humano
indicando con flecha la ubicacion de la Faringe vy el
Esdfago. Ver Fig. H13%. Despues que hayas observado el
dibujo podras continuar presionando la tecla Fl, la
misma gque te llevara a mostrar la parte tedrica de la

leccidbn. Ver Fig. H14.

81 presionas nuevamente Fl podras estudiar sobre
el Estbmago. Ver Fig. H1S. FPara entender mejor la
leccidn  presiona Fl oy te mostrard la parte tedrica

sobre el Estdmagon, observa la Fig. Hib.

Cuando hayas comprendido la leccidn presionaras Fi,

y te saldrid en la pantalla la pregunta:

ESTAS LISTO PARA UNA EVALUACIONT 31 8S/N

Ver Fig. H11.

51 presionas la tecla "N" regresaremos a la
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pantalla gque muestra la Faringe vy el Esdafago., caso
contrario pasaremos al siguiente test, observa la Fig.

H17.

El test constara de 3 preguntas v B respuestas

deberads colocar la letra que se encuentra al lado de la

\
|
\
respuesta  escogida en el lugar gue se encuentre el
cursor. Cuando hayas terminado, aparecerid el siguiente
mensaje 3 :
DESEA MODIFICAR SUS RESFUESTAE S/N

81 digitas "8" aparecera otro mensaje qgue dice:

INGRESE EL NUMERO DE LA PREGUNTA
Deberas digitar el ndmero de la pregunta gue deseas

modificar su respuesta.

81 digitas "N" aparecerd un mesaje gue dice:
LAS RESFPUESTAS CORRECTAS SO0N:

Después de aparecer el mensaje en la parte
central de la pantalla aparecerd la respussta a cada
pregunta. 81 has contestado todas correctamente
aparecera el siguiente mensajes

MUY BIEN Y HMUFELTCITACTONES!

51 no solamente saldrd el mensaje:

FRESIONA UNA TECLA PARA CONTINUAR

Deberd digitar cualguier tecla para pasar a la pantalla

aue te muestre la calificacidn obtenida.




Despuds de un lapso de tiempo aparecera en pantalla

un dibujo gue muestra los Intestinos con 21 nombre de
cada una de sus partes. Ver Fig. HIB8. Para que puedas
estudiar la teoria de lo gue representa el dibujo

deberas presionar la tecla Fi1, observa el la Fig. H1%.

5i presionas Fl podras observar el dibujo del
Intestine Brueso. Ver Fig. H20. Luego de observarlo
deberas presionar la tecla Fl para que puedas estudiar

los conceptos. Ver Fig. HZ1.

Bi presionas Fl podras observar el dibujo de
una parte del Intestino Grueso llamada Ciego. Ver Fig.
M22. Luego de observarlo deberas presionar la tecla FI

para que puedas estudiar sobre sus caracteristicas vy
funcidn. Ver Fig. HZ3%
Cuando hayas comprendido la leccidn presionaras Fl,

y te saldrad en la pantalla la pregunta:

EETAS LISTO PARA UNA EVALUACION? : S/N

Ver Fig. Hill.

81 presionas la tecla "N" regresaremos a la
pantalla gue muestra los Intestinos, caso contrario

pasaremos al siguiente test, observa la Fig. HZ4.



Una ve: presentada la calificacion avtomaticamente
aparecera otro dibujo, en &1 se representa a el
Aparato Digestivo, apreceren los nombres de los drganos
gque intervienen en la Digestibn. Ver Fig., HZ25. Luego de
haber visualizado el Grafico deberas presionar la Tecla
F1, para que muestre los conceptos de cada wuno de

ellos. Mira la Fig. HZ2é.

Fara continuar con 21 Estudio del Aparato Digestivo
presiona F1 vy aparecerid un dibujo gue muestra el
esgquema  de las Etapas de la Digestidn. Ver Fig. H27.
Fresiona Fl después de haber visualizado el grafico vy
tendras la oportunidad de ampliar tus conocimientos con

la parte tedrica. Ver Fig. H28.

Presiona F1 para pasar a estudiar sobre la
Digestidn Bucal, ver Fig. HZ9. Despuds de observarlo

presiona F1 para gue te muestre la teoria, ver Fig.H3IO0.

Una ver leldo v comprendido presiona Fi1 para gue te
muestre un dibujin socbre la Digestidn Estomacal .
apareceran caracter por caracter los nombres de cada
una de las partes u organcs que intervienesn, mira 1la
Fig. HZ1. Fara pasar a leer la teoria deberds presionar

la tecla F1, ver Fig. H32.

Al presionar F1 pasards a estudiar sobre 1la



Digestidn Intestinal, verds un grafico que muestra los

drganos  gue intervienen vy donde se realiza, wver Fig.
HZZ. 81 has comprendido 1 grafico presiona Fl para gue
leas como se realiza la Digestion Intestinal, ver

Fig. HI4.

Si has comprendido la leccidn digita la tecla F1 vy

te llevara a la siguiente pregunta:

ESTAS LISTO FARA UNA EVALUACIONT? S/N

ver Fig. HIL

Si te encuentras seguro de lo gue has aprendido
presiona la tecla "8", en caso contrario la tecla "N,

la cual te llevard a repetir la leccidn.

3

81 has presionado la tecla "8", aparecerd en la
pantalla un test acerca de las partes de LLa Digestidn,

ver 1. HMaa.

El tes estard compuesto de 10 preguntas vy 10
respuestas, 2]l computador te pedird =1 ndmero de la
pregunta gue th desees contestar, asl como la

respuesta, luego te enviarid el siguiente mensaje.

CONTINUAS (B8 / N}

81 presionas la tecla "8Y, te pedira nuevamente el
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nimero de otra pregunta gue td desees contestar, asi

como la respuesta.

8i presionas la tecla "N", el computador te enviara
un mensaje indicando el nbmero de respuestas correctas,
para luego pasar a la pantalla en donde te aparecera tu

ralificacidon con el mensaje:

TU CALIFICACION ES :

Despuds de permanecer cierto tiempo la calificacidn
en la pantalla, volveremos al mentt de los Seres Vivos,

ver Fig. MO1.

LOS ANIMALES

81 elegistes la opcidn ndmero 2 del Mend de los
Seres Yivos, en la pantalla aparecera el dibujo de una
lechuza, &1l mismo que servira de caratula para empezar
estudiar los animales, ver Fig. ACl. El capltulo de los
Animales a estudi arse = "CARACTERISTICAS ¢
CLASIFICACION DE LOS ANIMALES VERTEEBRADOS", presiona la

tecla F1 para gue aparezca en pantalla, ver Fig. AQZ.

Después de haber leido presiona Fl y te llevarad a

valr  un grafico gue muestra cada uno de los grupos  en



gue se clasifican los Animales Vertebrados, mira la

Fig. A03. Despudgs de observar el grafico presiona F1

para que leas letra por letra la teoria, ver Fig. AO4.

Fresiona la tecla Fl para empezar a sstudiar las
caracteristicas de Los Feces, ver Fig. A0S, Para
continuwar con la teoria presiona Fl y te permitira leer

letra por letra, ver Fig. AOb.

Seguidamente al presionar la tecla Fl se presentard
el dibujo de un Fez, en &l se muestra el Organo de
respiracifm, ver Fig. AQ7. Despues de haber observado
el dibujo presiona Fl para que puedas leer sobre la

respiracion en los peces, ver Fig. AOH.

Al presionar Fl tendras la oportunidad de ver el
dibujo del esqgueleto de una rana con el nombre de cada
una de sus partes, testas se indican con flecha, var
Fig. A0?. Luego de observar el dibujo presiona F1 vy
aparecerad en la pantalla la teoria acerca de las

caracteristicas de Anfibiops, ver Fig. Al10.
81 presionas la tecla Fl podras cbservar por medio

de grafico como respliran las Ranas. VYVer Fig. All.

Después de haber observado el dibujo podrias pasar a ver
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la parte tedrica de la respiracion de las ranas, mira

Fig. A12.

81 has comprendido la leccidn digita la tecla F1 vy

te llevard a la siguiente pregunta:

ESTAS LISTO FARA UNA EVALUACION? S/N

Ve Eigs  Hilg

81 te encuentras seguro de lo gue has aprendido
presiona la tecla "8", en caso contrario la tecla "N",

la cual te llevard a repetir la leccidn.

51 bhas presionado la tecla "8", aparecerad en la
pantalla un test acerca de las caracteristicas de los
vertebrados en general v especlalmente sobre los peces

y anfibios, ver Fig. AlZ.

El test constara de 9 preguntas. deberas digitar la
letra "V" =i crees que la pregunta es verdadera de lo
contrario deberas colocar wuna "F". Cuando havyas

terminado, aparecerd el siguliente mensaje :

DESEA MODIFICAR SUS RESFUESTAS S/N

uern

51 digitas aparecera otro mensaje gue dice:

INGRESE EL NUMERDO DE LA FPREGUNTA
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Deberds digitar el ndmeroc de la pregunta gue desees
modificar su respuesta.

Si digitas "N" aparecerd un mesaje que dice:
LAS RESPUESTAS CORRECTAS S0N:

Despuds de aparecer €l mensaje en la pairte
central de la pantalla aparecerd la respuesta a cada
pragunta. Si has contestado todas correctamente
aparecerd el siguiente mensaje:

MUY BIEN PUE FELIEITACIONES! 1}
Sino solamente saldrid el mensaje:
FRESIONA UNA TECLA PARA CONTINUAR
Deberas digitar cualguier tecla para pasar a la

pantalla gque te muestre la calificacion obtenida.

Despugs de permanecer cierto tiempo la calificacidn
en la pantalla, avtomdticamente se presentarad en
pantalla &1 dibujo de un lagarto, &1 mismo gque serviri
para estudiar las caracteristicas de los Reptiles. mira
Fig. Al4. presiona F1l para que te presente la teorla de

las caracterlisticas de los Reptiles, mira la Fig. AlS.
Fara pasar a estudiar las Aves debes presionar la

tecla F1, aparecerd una gallina con cada una de las

partes que la componen. Yer Fig. Alé.  Luego de  haber
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entendido el dibujo presiona Fl para pasar a la parte
teorica la misma gque muestra letra por letra las

caracteristicas de las Aves. Mira Fig. Al7.

Fresiona F1 vy aparecerd el dibujo de una Vaca,
servird para mostrar las caracteristica gue tienen los
mamiferos. Ver Fig. AlB. vuelve a presionar F1l para gue
te muestre la teoria de las caracteristicas de los

Mamlferos. Mira Fig. Al9.

8i has comprendideo la leccidn digita la tecla F1 vy

te llevard a la siguiente pregunta:

ESTAS LISTO PARA UNA EVALUACIONT 8/N

Ver Fig. :Hil:

51 te encuentras seguro de lo que has  aprendido
presiona la tecla "8", en caso contrario la tecla "N",

la cual te llevard a repetir la leccidn.

81 has presionado la tecla "8", aparecerd en la
pantalla wn test acerca de los Animales Vertebrados,

ver Fig. AZO.

El test estard compuesto de 10 preguntas vy 10

respuestas, el computador te pedird el ndmero de la
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pregunta gue td desees contestar, asi como la

respuesta, luego te enviarad el siguiente mensaje.

CONTINUAS (8 / M)

81 presionas la tecla "8", te pedira nuevamente el
namero de otra pregunta gue tih desees contestar, asl
como la respuesta.

Si presiona la tecla "N", el computador te enviara
un mensaje indicando el nbmero de respuestas correctas,
para lueqgo pasar a la pantalla en donde te aparecera tu
calificacidn con &l mensaje:

TU CALIFICACION ES =

Despugs de permanecer clerto tiempo la calificacidn

en la pantalla, volveremos al menit de los Seres Vivos,

ver Fig. MOl

LAS PLANTAS

81 has elegido la opcidn 3 del Mend de Seres Vivos,
te aparecerd en la pantalla un grafico gque te indica el
namero de diskette a insertar, ver Fig. B03. Una vez
insertado debes presionar cualguier letra para gque te
mugstre el dibujo de una Flor con el +tltulo LAB

FLANTAS, lo podras ver en la Fig. POlL.
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Después de ser presentado el dibujo presiona la tecla
Fi para gue se presente en la pantalla un  resumen
acerca de lo que vamos a estudiar de las Flantas, ver

Fiog. PO2Z,.

Una wves: gque hayas leido el resumen, presiona Fl oy
aparecerd en la pantalla 1 dibujo de una planta con
cada una de sus partes bajo el titulo CARACTERISTICAS
DE LAS FANEROGAMAS, ver Fig. FOZ. Pasaras a la pantalla
de LEE Y RECUERDA donde se encuentra una explicacidn a
ese grafico, siempre y cuando hayas presionado Fl. Ver

Fig. FO4,

Fara continuar con el estudio de las Ffanerdgamas
vuelve a presionar Fl y aparecera en la pantalla el
dibujo que  mnuestra las caracteristicas de las
ANQilospermas, ver Fig. POS. 81 has entendido el
grafico presiona Fl y te apareceran la leccidn, la

misma que podras leer letra por letra, ver Fig. FOb.

Cuando hayas comprendido la leccidn presionaras Fl,
vy te saldra en la pantalla la pregunta:
ESTAS LISTO PARA UNA EVALUACIONT = S/N

Ver Fig. Hill.

81 presionas la tecla "N" regresaremos a la
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pantalla que muestra la portada de las plantas, caso

contrario pasaremos al siguiente test, observa la Fig.

PO7.

El test constard de 5 preguntas v 5 respuestas
deberds colocar la letra gue se encuentra al lado de la
respussta  escogida en 21 lugar que s=e encuentre el
cursor. Cuando hayas terminado, apareceri el siguliente

mensaje o

DESEA MODIFICAR SUS REBFUESTASE S/N

o

81 digitas *®

i

apareceri otro mensaje que dice:s

INGRESE EL. NUMERO DE LA PREGUNTA

Deberas digitar &l ndmero de la pregunta gue desees

modificar su respuesta.

81 digitas "N" aparecerd un mesaje gque dice:

l.AE RESFUESTAE CORRECTAS SON:

Después de aparecer €1 mensaje en la parte
central de la pantalla aparecerd la respussta a cada
pregunta. 8i has contestado todas correctamente

aparecera ]l siguiente mensaje:

| MUY BIEN. LU FEE MO TACTONES! LI
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S no solamente saldra sl mensaje:

FRESIONA UNA TECLA FPARA CONTINUAR
Deberd digitar cualguier tecla para pasar a la pantalla

gue te muestre la calificacion obtenida.

Despuds de un lapso de tiempo se pasara a
estudiar sobre las "Monocotileddneas"'", aparecera el
grafico, ver Fig. PO0B. Luego de haberlo visualizado vy
conpredido vuelve a presionar Fl vy se presentara la

leccidtn que servira de complento, ver Fig. FPO9.

Al presionar Fl se presentarda un grafico que
muestra la principal caracteristica de las
Bimnospermas, ver Fig. F10o., FPara estudiar sobre ellas

debes presionar F1 vy aparecerd la teoria, ver Fig. F1i.
%1 has comprendido la leccidn digita la tecla F1 y
te llevara a la sigulente pregunta:
ESTAE LISTO FARA UNA EVALUACIONT S/N
Ver Fig. Hil.

81 te encuentras seguwo de lo que has  aprendido
presiona la tecla "8", en caso contrario la tecla "N",
la cual te llevard a repetir la leccidn.

51 has presionado la tecla "8", aparecerd en la
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pantalla un  test acerca de las monocotiledéneas vy

Dicotiledbneas, ver Fig. P12,

El test constard de o preguntas. deberas digitar la
letra "V" =1 crees que la pregunta es verdadera de lo
contrario deberas colocar una "F". Cuando hayas

terminado, aparecerd el siguiente mensaje :
DESEA MODIFICAR SUS RESFUESTAS G/N
81 digitas "8§" apareceri otro mensaje gque dice:
INGRESE EL NUMERO DE LA PREGUNTA

Deberads digitar 1 ndmero de la pregunta que desees
modificar su respuesta.

8Bi digitas "N" aparecerd un mesaje gue dice:
LAE RESPUESTAS CORRECTAS S0ON:

Despueés de aparecer el mensaje en la parte
central de la pantalla aparecerd la respuesta a cada
pregunta. Si has contestado todas correctamente

aparecerad el siguiente mensaje:

MUY BIEN !!! FELICITACIONES!' !
Sino solamente saldri el mensaje:

FRESIONA UNA TECLA FPARA CONTINUAR
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Deberas digitar cualquier tecla para pasar a la

pantalla gue te muestre la calificacidn obtenida.

Despuds de permanecer cierto tiempo la calificacidn
aparecerad un grafico qgue muestra los grupos ‘que
pertenecen a las Criptdgamas, ver Fig. F13. Luego
presiona  Fl para que te muestre la leccidn acerca de

las Criptbgamas, ver Fig. FPl14.

Fresiona F1 para que comiences con 21 estudio de
las Algas v los Liquenss, ver Fig. Fl3. Fara pasar a
estudiar la leccidn sobre las caracteristicas de cada
uno de ellos deberds presionar la tecla F1, ver Fig.

Pla.

81 has comprendido la leccidon puedes digitar la
tecla F1, la misma que te permitard pasar a una
pantalla que te hace una pregunta, wver Fig. HlIl., Si
digitas "N" , wvolveras a la pantalla que esta en la
Fig. F12%3; de lo contrario se digitas "8" pasards a la
pantalla gue te muestra varias preguntas las mismas que
debeberds responder con una "Y' sl orees que es

verdadera, sino con una "F" si es falsa, ver Fig. F17.

Después de  haber terminado de contestar las

preguntas saldrad un mensaje, el mismo que te permitird
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modificar las respuestas i lo deseas; de lo contrario

aparecerd en la pantalla las respusstas correctas. B5i
todas tus respuestas son correctas saldrd un mensaje de
felicitacidn, deberas presionar cualgquier tecla para
gue  te aparezca la puntuacidn sobre tus preguntas

contestadas correctamente.

Avtomadticamente pasard a una pantalla que muestra
el dibujo de unos Hongos, los mismos que sirven para
representar su clasificacidn, ver Fig. FP18. Luego de
haber observado £]1 grafico presiona F1 para gue te sea
mostrada Jla pantalla gue contiene la leccion referente
a los Hongos, aparsecerid caracter por caracter para gue

pusdas leer pauvsadamente, ver Fig. P19,

i presionas Fl pasardas a ver el dibujo de un
Helecho v un muzgo, ver Fig. P20, =1 deseas sstudiar el
concepto de cada uno de ellos vuelve a presionar Fl,

ver Fig. -P2i.

i has comprendido la leccidn puedes pasar pasar a
atra pantalla, pero antes deberas digitar la tecla F1,
la pantalla gue aparecerd es la gue se muestra en la
Fig. H1l. la misina gue serviri para hacer un alto a lo
estudi ando y preguntarte si estas listo para una

evaluacidon, si1 digitas "N" volveris a la pantalla gque
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se muestra en la Fig. P18, pero se digitas "8" pasaras

a la pantalla de evaluacitmn, ver Fig. P22,

El test estard compuesto de 10 preguntas vy 10
respusstas, el computador te pedira el ndmero de la
pregunts gue  th  desees contestar, asl como la

respussta, luego te snviarad el siguiente meansaje.

CONTINUASE (8 / N

Si presionas la tecla "8", te pedira nuevamente el
nimero de obtra pregunta gue tl desees contestar, asi
como la respuesta.

Si presiona la tecla "N", el computador te enviara
un mensaje indicando el nbmero de respuestas correctas,
para luego pasar a la pantalla en donde te aparecera tu

calificacidn con el mensaje:

TU CALIFICACION ES

Después de permanecer cierto tiempo la
calificacidn, aparecerd en la pantalla un mensaje, para
aque  insertes otro diskette ver Fig. GOZE. L.uego
presiona cualguier tecla para gue te sea mostrado el

Mentt de los Seres VYivos, ver Fig. MOL.
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ELEMENTOS INORGANICOS

N

81 has escogido la opcidn 2 del Mend Principal te
AR arecera la pantalla gue se denomina Elementos
Inorgénicos, cjue contendrda todos los temas e

comprende los elementos inorgdnicos. ver Fig. MO4.

EL AIRE

81 escogiste la opcidn 1 del Mend de Elementos
Inorgdnicos, aparecerd en la pantalla ] dibujo de un
diskette, que indica el numero de Diskette a insertar,
luego deberds presionar la cualguier tecla vy aparecerd
el grafico de unos paracaidas, el mismo que servird de
portada para el mddulo de El Aire, ver Fig. I01. Luego
podras presionar la tecla FI y te mostrard un resumen

sobre el aire, ver Fig. 102,

Fara continuar con la siguiente clase deberas
presionar la tecla Fl v te aparecera un dibujo que
muestra los componentes del Aire, ver Fig. 103, 85i has
captada el grdé&fico presiona Fl para que te muestre la

leccidn, ver Fig. 104,

Vuelve a presionar Fl para que te sea mostrado el
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grafico sobre la Importancia del Aire en los Seres

Vivos, ver Fig. I05. Después de observar el  dibujo
presica Fl1 vy aparecerad la correspondiente leccidn,

ver Fig. [0&.

81 presionas Fl apararecerda una pantalla que
presenta una preguntas
ESTAS LISTO FARA UNA EVALUACIONT
€1 digitas N volveras a repetir las lecciones. Caso
contrario aparecera en pantalla varias preguntas vy
varias respusstas bajo @]l titule de EVALUACION, wver

Fig. Yol

Deberas digitar la letra de la respuesta que tu
creas que le corresponde a la pregunta gue se indica

con el cursor.

Una vez concluida con la contestacidon, aparecera un
mensaje que te pregunta si deseas modificar alguna
respussta. 51 digitas "5" deberas indicar el nlmero de
la pregunta. Al digitar "N" te serd mostrado las

respuestas correctas.

Despuis de  presentada las respussta debaeras
presionar cualgulisr tecla para gue en otra pantalla te

sea mostrada la calificacidén aobtenida.

La calificacidn permaneceri un determinado tiempo
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para luego mostrarte una pantalla gue te indica la

Insercidtn de Disketlte, ver Fig G022, Una ve: realizada
la insercidn presiona Cualguier tecla. Y te aparecera

el mend de los Elementos Inorganicos.

EL AGUA

Fara llegar a el estudio del agua deberas escoger la
opeidn 2 del Menl Elementos Inorganicos, ver fig. MO4,
na wvez digitada la opcidn aparecerd un grafico gque te

indica que debes Insertar el Diskette #3, ver Fig. GO3,

Una vez insertado presiona cualguier tecla Y
aparecerd la portada del Mbdulo del Agua, ver Fig. 108,
Fara continuar presiona la tecla Fl1 y te aparecerad la

leccidn sobre la "clasificacibn de las aguas", ver Fig.

109,
Fara gue pases a estudiar sobre las aguas
superficiales presiona Fl1 y aparecerad un grafico
mostrando su divisibn, ver Fig. I110. Luego presiona F1

para estudies la leccidn, ver Fig. Ii1.

81 presionas F1 podras observar un grafico gue
muestra donde se encuentran las Aguas Subterraneas, ver

Fig. I12. Después presiona Fl vy te serd mostrada la
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teoria de la leccidn, ver Fig. 113,

Fresiona F1l para pasar a estudiar sobre las Aguas
Minerales, Ver Fig. I14. La parte tebrica la obtendras
presionando F1l, la misma que aparecerd lentamente para
que puedas leer pausadamente y comprender su contenido,

ver Fig. 115.

Fara pasar a estudiar sobre la Importancia del Agua
comn Disolvente de Sustancias presiona Fl vy veras el
2l grafico gque se muestra en la Fig. I16. WVuelve a
presionar Fl para gue te muestre el Concepto, ver Fig

117

Al presionar Fl aparecerd una pantalla que presenta
la siguiente pregunta:
ESTAS LISTOS FPARA UNA EVALUACION 7
51 digitas N volveras a repeltir las lecciones. Caso
contraricoc te llevard a realizar una evaluacidn, ver

Fige I18.

El test estard compuesto de 10 preguntas y 10
respuestas, el computador te pedird el ndmero de la
pragunta que  th desees contestar, asl como la

respuesta, luego te enviard el siguliente mensaje.

CONTINUAS (8 / N)
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81 presionas la tecla "8", te pedird nuevamente el
namero de otra pregunta gue ti desees contestar, asi
como la respussta.

8i presionas la tecla "N', el computador te enviarad
un mensaje indicando el nimero de respuestas correctas,
para luego pasar a la pantalla en donde te apareceri tu

calificacidn con el mensaje:

TU CALIFICACION ES :

Despugs de permanecer clerto tiempo la calificacidn
en la pantalla, aparecera otra pantalla gue indica gue
debes insertar el Disksette #2, wver Fig. GO2. Luego
de haber insertado el diskette correcto presiona
cualquier tecla para que te sea mostrado el Mend de los

Elementos Inorgianicos, ver Fig. MO4.



EL SUELO

FPara llegar a estudiar este capitulo deberas estar

en 21 Menl de los Elementos Inorganicos y escoger la
opcidn 3, ver Fig. MO4. Luego aparece en la pantalla la
indicacidn de insertar el diskette #3. Una vez insertado
@l diskette correcto podrias digitar cualguier tecla

para gque empiezes a estudiar sobre 1 Suelo.

Frimero aparecerad un grafico que muestra los
Componentes del Suelo, ver Fig. I119. Para gue te sea

mostrada la leccitin presiona F1, ver Fig. [20.

Fresiona F1 despues de haber comprendido la leccidn
para que pases a estudiar sobre los Abonos Orgéanicos,
ver Fig. 121, PFresiona Fl1 para que estudies los

conceptos, ver Fig. 122,

Una vez entendida la leccion presiona F1l para que
te =sea mostrado por medio de un grafico scobhre los
Abonos Inorganicos, ver Fig. [2%. Los concepto de cada
une de los grupos gue existen lo podrids leer al

presionar Fl, ver Fig. I24.

81 presionas Fl aparecera una pantalla gue presenta
la siguilente pregunta:

ESETAS LISTO FARA UNA EVALUACION 7




8i digitas N volverds a repetir las lecciones. Caso
contrarioc aparecerd en pantalla varias preguntas vy
varias respuestas bajo el titulo de EVALUACION, wver

Fig. I25.

Deberads digitar 1la letra de la respuesta gue
th creas gue le corresponde a la pregunta gque =e indica

con el cursor.

Una vez concluida con la contestacidn, aparecerd un
mensaje gue te pregunta si deseas modificar alguna
respuesta, caso que lo desees deberas indicar el nlmero

de la pregunta, podras modificar las que tl desees.

Caso contrario deberids presionar cualquier tecla
para gue en @ otra pantalla te sea mostrada la

calificacidn obtenida.

La calificacidn permanecerd un determinado tiempo
para luego mostrarte una pantalla que indica gue debes
insertar el diskette nlmero #2, ver Fig. GOZ2. Una vez
realizada la insercidn presiona cualguier tecla. Y te
aparecera el mend de los Elementos Inorgéanicos, ver

Fig. MO4.
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MATERIA Y ENERGIA

8i digitaste la opcibn I del Menlt Frincipal
aparecera el ment de Materia y Energlia con SUS

respectivos temas, ver Fig. MOS.

LUZ Y CALOR

51 elegiste la opcidn 1 del Mend Materia Y Energia
aparecera wun grafico gue te indica gue debes insertar
@l diskette Namero 2, wver Fig. GOZ. Una ves: insertado

presiona cualquier tecla para continuar.

Aparecerid un grafico gque muestra los tipos de luz
que existen, ver Fig. EO0l. Para gue leas los conceptos

vuselve a presionar Fl, ver Fig. EOZ.

Fresiona F1 para que pases a ver el grafico gue
muestra los colores del arco Iris y como se forman, ver
Fig. EO3. La leccidn =obre el Arco Iris la obtendras al

presionar tecla Fl, ver Fig. EQ4.

Una vez comprendida la leccibn presiona Fl para gue

pases a estudiar sobre La Reflexidn de la Luz, ver Fig.
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EOS. El concepto sobre la misma la obtendras al

presionar nuevamente la tecla Fi, ver Fig. E0&.

Fresiona Fi para pasar a estudiar sobre la
Refraccidn de la Luz, ver Fig. EO7. La leccibn la

obtendras al presionar Fl, ver Fig. EO0B.

81 has comprendido la leccidn digita la tecla F1 vy
te llevara a la siguiente pregunta:

ESTASE LISTO FARA UNA EVALUACION 7

Ver Fig. Hi1l.

81 te encuentras seguro de lo que has aprendido
presiona la tecla "8", en caso contrario la tecla "N",

la cual te llevard a repetir la leccidn.

81 bhas presionado la tecla "8", aparecerd en la
pantalla wun test acerca de lo estudiado en el capitulo

Livg v Calor, wer Fig. EO0%.

El test constard de 5 preguntas. deberds digitar la
letra "V" =1 crees que la pregunta es verdadera de 1o
contrario deberaés colocar una "FU. Cuando  hayas

terminado, aparecerd el siguiente mensaje :

DESEA MODIFICAR SUS RESFUESTAE 8/N

81 digitas "§8" aparecerd obro mensaje gue dices
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INGRESE EL NUMERD DE LA FPREGUNTA

Deberas digitar el nimero de la pregunta gque desees
modificar su respuesta.

S8i digitas "N" aparecerd un mesaje que dice:

LAS RESFUESTAS CORRECTAS SO0ON:

Despuds de aparecer =1 mensaje en la parte
central de la pantalla aparecera la respuesta a cada
pregunta. 51 has contestado todas correctamente

aparecera el siguiente mensaje:

MUY BIEN M eI T TACTONES LY !

Bino solanente saldrad el mensaje:
FRESIONA UNA TECLA FARA CONTINUAR
Deberas digitar cualguier tecla para pasar a la

pantalla que te muestre la calificacidon obtenida.

Después e permanscer cierto tiempo la
calificacidn, aparecerd otra pantalla gue te indica el
mbmero de diskette a insertar, ver Fig., GO02. Una vez
insertado el diskette correcto presiona cualquier tecla
para que te muestre el menit de Materia y Energla, ver

Fig. MOS.
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ELECTRICIDAD

81 elegiste la opcidn 2 del mend Materia y Energia
aparecera en la pantalla un grafico gue te indica gue
debes insertar el diskette #3, ver Fig. GOIZ. Una vez

insertado presiona cualguier tecla para continuar.

Aparecera un gratico gue muestra los Usos y Fuentes
de la Electricidad, ver Fig. E10. Un resumen sobre esto

lo podras ver al presionar la tecla Fl, ver Fig. El1l.

Deberas presionar Fl para pasar a estudiar sobre el
rigen de la Electricidad por Frotamiento, wver Fig.
E12. Para pasar a estudiar la teorla vuelve a digitar

Fil, ver Fig. E313;

Una wvez comprendida la leccion presiona Fl, y te
mostrara el graftico de un circuito eléctrico, ver Fig.
E14. Una verz comprendido el grafico, presiona Fl y te

mostrard la leccidbn, ver Fig. E15.

Después gue hayvas estudiado sobre la Fila Elédctrica
presiona Fl, y te mostrard un grafico gue servird para
estudiar sobre la Electricidad de Induccidn, ver Fig.
Elé. Cuando desees pasar a leer 21 concepto presiona

Flx ver Eig. . E17.
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81 presionas Fl aparecerd una pantalla gue presenta

la siguiente pregunta:
ESTAS LISTO PARA UNA EVALUACION 7
51 digitas N volveras a repetir las lecciones. Caso
contrario aparecerd en pantalla varias preguntas v
varias respuestas bajo el titulo de EVALUACION, ver

Fig. El8.

Deberds digitar la letra de la respuesta  que
td creas que le corresponde a la pregunta gue se indica

con el cursor.

Una vez concluida con la contestacion, aparecerd un
mensaje gque te pregunta si deseas modificar alguna
respuesta, caso que lo desees deberas indicar gl nhmero

de la pregunta, podras modificar las gue th desees.

Caso contraric deberas presionar cualguiesr tecla
para que en obtra pantalla te sea mostrada la

calificacidon obtenida.

La calificacidn permanecerd un determinado tiempo
para luego mostrarte una pantalla gue indica gue debes
insertar el diskette numero #2, wver Fig. GO2. lna vez
realizada  la insercidn presiona cualguier tecla. VY te

aparecera el Mend de Materia y Energia, ver Fig. MOGS,

i



AN EX OGS



ESCUELA SUPERIOR POLITECHICA
PEL LITORAL

i }w "'}f‘ d! i!mmn l’ |
0 -%WT i

""Nihi".. o ,I il [] Illl!lllu' o

Wi mlﬂ

Iy

1986 - 1987

i

A "i"-l“ |mm§ --ﬂi
Im h" g !li 'h mfﬂ'ﬂf

MWW”ymmwwm

i mui

Fig. G@¢g




Fig. G@1



Inserte el Diskette

Numero 2

LISTO.....PRESIONE CHALQUIER TECLA

Fig. G@2



Inserte el Diskette

Mumero 3
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El Aparato Digestivo consta de dos partes:

BOCA
FARINGE
1.~ TUBOD DIGESTIVOD < ESOFAGO
ESTOMAGH
INTEST INOS |
LAS SAL IVARES
LAS BASTRICAS
2.~ GLANDULAS DIGESTIVAS - < EL HIBADO
EL FANCREAS
_LAS INTESTINALES

PRESIONE F1

Fig. H@2
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incisivos
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DETALLE DE LA BOCA

La boca es una cavidad gue tiene en su  frente
una abertura limitads por los labios, gue contiene la
lengua v los dientes.

La Lengua es un drgano musculoso gue sirve para
apreciar los sasbores v mezclar los alimentos con la sa-
liva.

La boca es la puerta de entrada del aparato di-
gestivo, porgue en ella ocurre la primera parte de la
digestidn.

FRESIONE

Fig. HO4
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Segun su forma los dientes se dividen en TRES clases:
-INCISIVOS: Estéan situados delante en ambas mandi-
Son afilados v sirven para cortar los alimentos.
COLMILLOS: Se hallan & ambos lados de
son puntiagudos v sirven para
situadas des-

bul
alimentos.

~CANINOS
grupo de
los

A5
Beh L
cada incislivos.
arrar
f oplezas anchas,
rvan para moler o machacar log

e
~MOLARES o MUELAS: So

pués de los colmillos. si
FRESTONE

alimentos.

Fig. H@6
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DETALLE DE UN DIENTE

Partes Principales

CORONA

B curLLo

PRESIONE F1
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FARTES DE UN DIENTE

Coronas

La Raiz:

Bl

cuel lon

Es
1a

la parte del diente gue sobresa-—

2 de la encia.

la parte del diente gue entra en
encia.

la parte mas estrechsa gue une la
corona con la raiz.

FPRESTONE

Fig. H@8
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Tode diente ssté formado por tres capas gue rodean a
la pulpa dentaria,a de color rojo donde se alojan ner-—
vips, arterias vy venas; Son las siguientes:

- Bl marfil, capa resistente v de color blanguecino,
gue cubre la pulpas

- @l cemsnto, que protege el marfil en la raizg vy

-~ &l esmalte, gue cubre & la corona como un barniz.

Fe la sustancia mas duwra gue existe en nuesstro cuerpo.

PRESIONE F1

Fig. H1¢
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RELACIONS

. pregunta con la respuesta gue tu creas correcta.
abajo sspera tu respussta.
pregunta v la letra de la respuesta. ejemplo lc, 2b,
EL TUED DIGESTIVO ¥ GLANDULAS DIGESTIVAS
EL PANCREAS ES UNA
FROFORCTIONA AL DIENTE LA
COROMNA, RAIZ, CUELLO BOM
CaFa RESISTEMTE QUE CUBRE LA PULFA

SIRVEN PARA CORTAR LOS ALIMENTOS

LA FARTE DEL DIENTE GUE SOBRESALE A LA ENDIA
ESMALTE, CEMENTO, MARFIL SON

CaPA GUE RECUBRE A LA CORONA COMO UN BARNIZ
FUERTA DE ENTRADA DE LOS ALIMENTOS

FORMAN

Oy
-

SUSTANCIA GUE NECESITA

O~

~d

&

HMTEoTMoGwD

k1

10a

cajoncito de

Recuerda gue debes digitar el numero de la

etc.

L I I Y

FARTES DEL DIENTE
BOCA

ESMALTE

CAFPAS DEL DIENTE
GLANDULA DIGESTIVA
INCISIVOS

MARFIL

AFARATO DIGESTIVO
COROMA

FULFA DENTARIA

PREGUMNTA

Fig. H12
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INGE. - BEs el hueco que esta detras de la boca.
Ee un lugar de paso v comunicidn., Tiene
relacidén con las fosas nasales, con el
pido, con la laringe ¥ con el eséfago.

L& FéA

g ]

El. EGOFAGO.- Es el trozo del tubo digestivo gue co-—
munica la faringe con &l estdmago.

FRESTONE F1

Fig. H14




DETALLE DEL ESTOMAGO

--------- movimiento
' de los
alimentos

. movimientos
paristalticos

PRESIONE F1

Fig. H15
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DETALLE DEL ESTOMAGOD
Es una cavidad o ensanchamiento del tubo digestivo.
Tiene forma de saco. Esta situada entre el essdftago v el
intestinog ocupa la regldon superior del abdomen. La en-
trada se llama cardias v la salida piloro. Por  dentro
tiene muchos pliegues donde hay unas glandulas gue se-—

gregan un liguido llamado jugo gastrico.

FRES ITONE

Fig. H16
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Relaciona los Conceptos:

E 3 1. Tubo gue comunica la faringe con LAl Filoro
el estbédmago

ne ralacidn con las fosas nasales, CE] Estdmago
a, laringe v con el esdfago

L 1 3. La entrada del estdmago se 1llama ; LC1 Esdtago
L 3 4. El jugo gastrico =5 segregado en el LRI Faringe

e

e Lla salida del estdmago se llama CE] Cardia

Fan ]

Digite la opcidn

Fig. H17
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LOS INTESTINOS

la dltima parte del aparsto digestivo. consta de
un tubo largo vy membranoso. Se divide en dos partes:

EL. INTESTIND DELGADRO: Es wun tubo de unos siete mts.
de largo y tres cots. de ancho. Posee  abundantes
Intestinales. Se divide en tres seccio-

gl andul as
cuodsno,

INTEST IND

YEYLING & ileon.

GRUESO @ Tiene un didmetro tres veces
mayor gue el intestino delgade. Tiense varias sec—

apéndice, colon v recto.

FREGIONE F1

Fig. H19
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COL ON

Transverso

Fig. H2@

Merd MBS MO N MER

PRESIONE F1



COL.ON. -

e divide &n colon ascendente, colon
Transverso v colon descendente; dste
termina por una porcidn llamada recto
cerrada hacla él ®terior por  una

valvula muscular situada en el ano.

FRESIONE F1i

Fig. Hz1




DETALLE DEL CIEGO

Ileon

Ualvula
Ileocecal

-----------------------------------

Ciego

uuuuuu

1. _-Apeéndice

PRESITONE F1

Fig. He2
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Ee la parte donde se une 21 intestino
delgado al grueso, separandose por la

Valvula ileocecal.

FRESIONE

Fig. H23
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Contesta con [Vilerdadera 6 fFlalso:

1. El Intestino Grueso tiene varias seccicnes Cisgo,.
fApéndice, Colon v Recto

-y

Colon se divide en dos partes: colon

ascendente v colon descendente
H. La parte donde se une el intestino delgado al

grueso se llama cisgo
4. El intestino delgado se divide en tres secclones

Y. El colon termina en la apéndice

Digite la opcidn

Fig. H24



GLANDULAS DIGESTIVAS

Glandulas
“ Salivales

Higado . Glandul as
Gastricas
Glandulas " PANCIEAS

Intestinales
PRESIONE F1




DA

r
m
i
-
51,

i A

= el & 1B

i
I
i
il
ii
i

Son drganos que vierten en el tubo digestivo unos l:iguidos
Jjugos destinados a transformar o digerir los alimentos.

Laz principales glandulas digetivas son:

Las Salivares: Secretan saliva

Las Gastricas: Son numerosas vy pegueias. Estédn situadas en
las paredes del Estdmago. Secretas wun liguido acido llamado
Jugeo Gastrico.

El Higadp: Es la Gladula mayvor del cuerpo. Secreta la bi-
lis.

El Fancreas: Es una GBléandula de color blanco Grisdaceo. BEs-
td colocado un poco detrds v debajoc del estdmago.

Secreta el Jugo Pancreatico, liguido incoloro parecido &
la saliva.

PRESIONE F1

Fig. H26
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Es &1 proceso mediante el cual los alimentos se
tranastorman en sustancd as gue pueden pasar & la sangre
v ser llevados a todas las células del cuerpo.

Las partes principales son bres:

l.— DIGESTION BUCAL
2. DIGESTION ESTOMACAL

S.= DIGESTION INTESTINAL

FRES TONE

Fig. H28
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Bolo

Alimenticio e}

DIGESTION BUCAL

lllll

PRESIONE F1

Fig. H29



L.os alimentos son masticados en la boca. Mezclados
con la saliva forman el bolo alimenticio.

La lengua smpuia hacia atras =] bolo alimenticio vy
llega a la faringsa.

Fasa por la farings (es btragedo), v entra en &l tu-

be del esdfago. Va resbalando v cas al estdmago.

FRESIONE F1i

Fig. H3@




DIGESTION ESTOMACAL

S~GBLAMOULRS
GASTRILCAHS
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PRESIONE F1

Fig. H31
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Se hace en 21 estdmago.

Los alimentos (del bolo alimenticio) se mezclan con
el Jugo Gastrico, v se forma una masa pastosa 1lamada
Gimo.

Durante dos horas el jugo Bastrico va deshaciendo los
alimentos v los convierte en un liguido espeso. Esto
s llama << hacer la digesstion >k,

Cuando los alimentos estan blen deshecho, van pasando
al intestino delgado.

PRESTONE

=i




DIGESTION INTESTINAL

HIGRD

NCRERTICO
PAMCRERS

i
VYETIGH
DR LH
HIEL -_PII'LIED INTEST INFAL

IHTEST I HO
GRUESDO

Fig. H33
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Se hace en el Intestino Delgado.
Los alimentos convertidos en quimo se mezclan:
-~ Con la bilis, qgue es enviada por el higados
=  QCon el Jugs Pancreatico, gue es enviado por el pancreass

il

s
i
m

il
il
il

=  ECon el Jugo Intestinal, gue secretan las gléandwulas intes-

tinales.

Egtos tres liguidos transforman el aguimo en guilo. El gui-
lo es un jugo lechoso gue contiene sustancias nutritivas. Es-
tas sustancias atraviesan las membranas del intestino delgado
v llegan & la sangre. La sangre las reparte a todas las par-—

tes del cusrpo.

y

l.os sobrantes o sea lo no gue sirvid para ser digerido, se
va acumulando en el intestinoe grueso, donde se  absorve =21 a-
Gl .
Estos sobrantes se llaman heces fecales y se pulsan al
axterior por el ano.
PRESTIONE Fl

Fig. H34



RELATIONA
La pregunta con la respusesta gue tu creas correcta.
abajo espera tu respussta. Recuerda gue debes digitar

El cajoncito de
el numero de la

pregunta v la letra de la respuesta. ejemplo ic, 2b, 108 .ciuuua eto.,
3 EL. HIGADO SECRETA L& i DIGEST. INTESTINAL
¥ LAS GLANDULAS GASTRICAS BE ENCUENTRAM EN EL B BOLO ALIMENTICIO
2 EL HIGADD Y EL PANCREAS INTERVIENEN EN LA = INTESTIND DELGADD
3 MEZCLA DE LOS ALIMENTOS CON EL JUS0O GASTRICO I ESTOMMAGE0
4 JUGO LECHOSO GQUE FASA A LA SANGRE E ESOFARD
& LS5 SOERANTES NO DIGERIDOS SE ACUMULAN EN EL i GLTLO
& EN LA DIGESTION BUCAL SE FORMA EL 3 BOOCA
2 LAS GLANDULAS SALIVARES SE ERNCUENTRAN EN LA H BILIS
8 EN LA DIGESTION INTESTINAL SE REALIZAN EN I SuUiMo
< LA LENGUS EMPUIA LOS ALIMENTO HACIA LA FARINGE Y J INTESTING GRUESO
& i 2 S 4
i & 7 a e
FREGUNTA

Fig. H35
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CARACTERISTICAS GENERALED
DE LOS VERTEERRADOE

- Poseen esqueleto interno, cuyo eje es la co-
lumna vertebral.

-~ Respiran por branguias, por pulmones o la piel
—~ Tienen exteriormente simetria bilateral.
Bon oviparos o viviparos.

= Bu cuerpo consts de tres regliones:  Cabeza,
Tronco (con las sxtremidades) y Cola.

FRES IONE

Fig. A@2




CLASIFICACION DE LOS
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Fig. A@3



Los Vertebrados se dividen ens

FPECES

ANFIBTIOS

REFTLL S

AVEDS

MaMIFEROS

PRESTONE F1

Fig. Agy4



CARACTERISTICAS DE LOS PECES

ESCAMAS _ ALETR DORSAL

ORIFICIOS M
MNASALES

ALETA CAUDARL

PN o ALET A ANAL
/ ALETAS ACGDOMINALES
ALETAS PECTORALES

PRESIONE F1

Fig. A@5
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Los peces son animales vertebrados con &1 cuerpo
cubierto de sscamas.

viven en &1 agua del mar, de los rios v lagos. For
tanto, hay peces de agua salada vy de agua duloe.

Sus caracteristicas pricipales son:

- Fosesen ssgueletos de huesos (dseod & de cartilagos.
= Tignen vertebras.

- Tienen, sangre fria.

— Regpiran por branguias {(agallas)

- Be reproducen por huevos {(oviparos ).

- Viven en el agua y tlienen aletas para moverse.

FRESTONE

Fig. Ag6




RESPIRACION DE LOS PECES

EL AGUR ENTRR POR
LA COCAH ¥ SALE POR
LAS AGALLAS

N
Whi

PRESIONE F1

Fig. A@7
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Las Branguias o agallas son los 6rganos de la respi-
racion.

Son dos grupos de placas en forma de arco gque estéan
a ambos lados del interior de la boca. A1 tragar el a-
gua, pasa por las branguias, los cuales absorven 1 o
#igeno disuelto en el agus. Hacen el oficio de los pul-

mones en los mamiferos.

PRESTUNE il

Fig. A@8



ESQUELETO DE UHNA RANA COMUN
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PRESIONE F1

Fig. A@9
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RESPI RACTI ON
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Los caracteres generales comunes sons
Fiel desnuda humeda v escuwrridiza.
Cuatro patas.

Temperatura variablea.

Respiracidn primero branguial y luego pulmo-
nar vy cubanea.

Circulacidn doble e incomplets.

Fonen huesvos y sufren metamorfosis.

PRESIONE F1
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Contesta con [Mlerdaderc 6 EFlalso:

Los peces son animales oviparos
La rana respiran por pulmones vy branguias

Metamorfosis son las diferentes eltapas que
pasa la rana hasta llegar a ser adulta

ha rana tiene circuwlacidn doble v completa
l.os anfibios son animales acuakticos

Digite la opcidn

Fig. A13



CARACTERISTICAS DE LOS REPTILES:S
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lizs caracteres generales de los repiiles se los
pueds resumir en lo siguiente:

Lo Son vertsbrados terrestres.

2= Tienen extremidades cortas vy laterales, o carecen
de ellas.

e Tienen la piel cublierta de escamas, escudos o pla-
CRE COrneas.

4. Tienen sangre fria y se aletargan durante el in-
vierno.

.= Corazon con dos auriculas v un ventriculo.

Lo~ Respiran por pulmones (y algo por la piel).

7o B reproducen sexualmente.con fecundacidn interna

8.~ El huevo, con bastante wvitelo, lo depositan en
tierra, v su desarrollo es directo.

FRESTONE

Fig. A15
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CARACTERISTICAS DE LAS AUVES
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PRESIONE F1

Fig. A16
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l.as aves son vertebrados adreos con el cuerpo cue
bierto de plumas v las #tremidades anterioregs trans-
formadas en alas. Sus caractes generales sond

.= El cuerpo estéd cublierto de plumas.

2.~ Tienen cuatro extremidades:; pero el par delantero
estéd moditicado para vuelo.

De- Tienen wn plco cdrneo v bhooa sin dienhes

4, Son animales de temperatura constante vy elevada
(sangre caliente).

| S. Sus pulmones estan blen desarrollados. Tienen res-—
plracion muy intensa.

Ga- Para reproducicrse ponen huevos.

FRESIONE F1i

Fig. A7



CARACTERISTICAS DE LOS MAMIFEROS

MAMAS
LABIOS
DIENTES

PELDO

EXTREMIDARDES
"\1 SO Y IVIFAROS
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Los caracteres gensrales mas notables sond

El cuerpo recubierto de pelo.

Las hembras llevan mamas que segregan leche para a-
limentar a sus crias.

En las mandibulas llevan labios guse permiten la
sl b,

Tienen respiracion pulmonar yv temperatura constan-
te. Bu cirocuwlaciaon es doble v completa.

Casl todos llevan dientes en los alvéolos de las
mandibul as.

Tienen custro extremidades adaptadas a diversas ac—
tividades {marchar, correr, trepsar, volar, nadar, -
Aagarrard .

Don Viviparos 8n SU mayoria.

FPRESIONE

Fig. A19
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RELACIONA

La pregunta con la respuesta gue tuw oreas correcta.  El cajoncito de
abajo sspera tu respuessts. Recusrda gue debes digitar el numero de la
pragunta v la letra de la respuesta. elemplo 1o, Zb, 108 coenwaa eho.
LS PECES. TIEMNER i MAMIFEROS
LA RANA FERTENECE A LOS B PLUMAS
(UE ANIMALES TIENEN CIRCULACION DORLE Y COMRLETA - ESCAMAS
EN LOS MAMIFEROS LAS HEMBRAS LLEVAN B FANA
LAS AVES ESTAN CURIERTAS DR E AVES
TIENEN CORAZON CON DOS AURICULAS ¥ UN VENTRICLULO F LABIOSE
GUE ANIMALES TIENEN TEMPERATURA VARIABLE 5 RPELES
EM LA MANDIBULA LOS MAMIFERDS LLEVAN H ANF TR OS
GLUIE ANIMALES TIENEN LOS PULMONES DESARROLLADOS 1 MAMSES
AMIMAL QUE TIENE RESPFIRACION FPULMONAR Y CUTANEA J REPTILES
O 1 2 A A
& & v & i

PREGUNTA

Fig. A2¢
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FRESIONE F1
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Los  vegetales presentan  grandes diferencias en su
tamano, su forma, su estructura vy su manera de vivir.
For eso es necesario clasiflcarlos en grupos segln sus
SsEmejanzas. Teniendno encuenta éstas se los clasifica
&N grupo mas o menos importantes, en clases v en fami-
lias. Los grupos mas  importantes de plantas son las
Fanerdgamas o plantas con flores v las Oriptdgamas o
plantas sin flores.

PRESIONE F1

Fig. P@2



PLANTA FANEROGAMA
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CARACTERISTICAS GENERERALEES
Las Fanerodgamas son plantas completas; es decir, ade
m&s de la raiz, del tallo vy de las hojas, tienen tam—
bien FLORES vy BEMILLAS.
El nombre fanerdgama guiere decir gue su  reprodac-—
cion es visible. Las plantas fanerdgamas se clasifican

en  ANGIOSFERMAS v GIMNOSEFERMAS.

PRESTDNE (4T

Fig. P@y




ANGI O PERMASES

DQUULOS EN OVARIOS
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Son plantas Fanerdgamas caracterizadas por tener
Ovulos encerrados en un Ovario, v por  consi-
ente, las Semillas dentro de un Fruto.

Las Anglospermas han sido divididas en dos gru-

=MONOCOT I LEDONEAS

~DICOTILEDONEAS

FRESIONE

Fig. P@6
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Relaciona los Conceptos:

Las plantas que tienen flores
y semillas se llaman

Las plantas gque tienen los dvulos
encerrados en el ovario se llaman

Las plantas fanerdgamas se dividen
lLas plantas Angliospermas se dividen en

Las plantas se clasifican en

Digite la opcidn

Fig. P@?7

LAl

LBl

EC1

LD1

EEY

Fanerdgamas vy
Criptagamas

Anglospermas v
Gimnospermas

Angiospernas
Fanerdgamas

Monocotileddnea
Dicotileddnea

¥



MONOCOTILEDONERA DICOTILEDONEA

CARAOTA & F

PRESIONE F1

Fig. P#8
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MONMQCOTILEDONESS: Se caracterizan por lo sigulente:

- Bus semillas posesn un solo cotileddn w hoja embrio—
nari .

= La raiz fasciculada (brotan de un un mismo tallo)

- Tallo cilindriceo no ramificado

- Las hojas son largas, estrechas v con nervaduras que
s& prolongan paralelamente desde la base hasta el &
pice. Eim.: trigo, maiz, arroz, cebolla, cadta, etc.

DICOTILEDONEAS: Se caracterizan porgue sus semillas
poseen dos cotliledones, aungue por la forma y consti-
tucion de sus drganos es posibles distinguirlos sin
necesidad de ver el ndmero de cotiledones Ej: Fréjol,
Rosas, Café, Etc.

FRESTONE

Fig. P@9




GI MNOSPERMAS
OwULOS AL DESCUBIERTO
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Contesta con [Vierdadero 6 LFlalsos

Las plantas Monocotileddnea se caracterizan por
tensr tallo ramificado

Las plantas gimnospermas biensen el dvulo al
descublerito

El trigo, maiz, arroz, pertenecen a las plantas
monaocotiledéineas

Las plantas Dicotileddneas se caracterizan
por posesr dos cotlledones

El café, la arvela pertensnen a las Gimnospermas.

Digite la opcidn

Fig. P12
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CARACTERISTICAS GENERALES

I
Las plantas Criptdgamas no tienen flores y, por lo
tanto, ni frutos, nil semillas. Se reproducen por medlo
de ssporas. El nombre de Criptégamas proviene del hecho
gue s reproducen en forma oculta & simple vista, Se
denominan también Esporofitas.

Comprenden numeroscs grupos, entrs las cuales las
flgas, los Hongos, los Musgos v los  Helechos son los
mas importantes.

PRES EOMESF 1
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LAS ALGAS: no tienen raices, ni tallo, ni ho-
jas: estan formadas por una agrupacidn de Ce-
lulas., en forma de cinta llamada Talo. Tienen
clorofila.

.08 LIGQUENES: BSon aspociaciones de algas con

hongos.

FRESIONE F1

Fig. P16
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Contesta con [(VMierdadero 6 [Flalso:

Las plantas Oriptdogamas tienen flores, fruto vy
semilla

La reproduccidn de los helechos es la mas
complicada dentro de las criptdgamas

L.a reproduccidon de las plantas Criptdgamas es
visible

Las algas estan formadas por una agrupaclan
de células llamadas esporofitas

Los musgos  pueden fabricar su alimento

Digite la opcidn




Mortales

PRESIONE F1
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Comestibhles

Yenenosos

Fig. P18
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LOS HONGEDS: Estan constituldos
virdnea formada por  filamentos bl

una parte agrsa o seta. No tien

por wuna  parte sublte-
ancos entrecruzados vy

en clorofila, por lo

cual no pusden fabricar su alimento, y tienen gque vi-

vir sobre materia orgdnica en des
nongos fcomestibles v venenosos)

cos, como las levaduras.

composlcldn. Exilsten

y horngos microscopl-—

Fig. P19
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HELECHOS

Fig. P2g@
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Som plantas gue constan de una parte
subiterransa formada por el tallo y las
raices v oo una parte adérea gue conducen
la savia v la clorotila, gue les permite
fabricar alimentos. Su reproduccidn gue
25 muy complicada, la realizan por in-—
termedio de las esporas.

Solo tiene tallo y holdas, careciendo de
vaerdaderas rajces.  No tienen vasos para
conducir la savia, pero si la clorofila,
por lo cual puede fabricar su propio a-—
limento. Se reproduce por 85poras.

FRESTONE

Fig. P21

1




RELACTIONA

La

pregunta con la respussta gue tu creas correcta.
abajo espera tu respuesta.

=1
i §

Recusida gue debes digitar el

cajoncito de
numera de la

Fig. P22

pregunta v la letra de la respuesta. ejemplo 1c, 2b, 108 .vsvuaa eto.
0 L.AS FLANTAS CRIPTOGAMAS SE REFRODUCEN FOR A HELECHOS
1 LBS FPINOS ¥ CIFRECES FPERTENECEN A LA ORDEM DE LAS B DOS COTILEDONES
= LAS ALGAS TIENEN G A LAS FANEROGAMAS
5 LAS DICOTILEDONEAS Y MONOCOTILEDONEAS FERTENENCEN D LIQUENES
£} LAS MONOCOTILEDONEAS TIENEN LA RAIZ I ESPORDFITAS
s LAS FLANTAS CRIPTOGAMAS SE DENOMINAN E FASCICULADA
& LA UNION DE UN ALEA Y UN HONGD FORMAN (£} A LAS ANGIDSFERMAS
7 LAS ANGIDSFERMAS Y GIMNOSFERMAS PERTENENDEN H CLOROFILA
a8 ELL FREJOL Y EL CAFE TIENEN I CONIFERAS
& QUE PLANTA ES COMPLICADA FPARA REFRODUCIRSE J ESFORGE
s 1 Z 4
i & 7 9
FREGLINTA
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El aire AJorma alrededor de nuestro planeta una
Capa cuyo espesor se calcula entre los 500 v los

1000 kildmetros. Es un elemeto indispensable para

la vida del hombre, plantas vy animales.

PRESIONE F1

Fig. 1@2



COMPONENTE:S DEL AIRE

VHFPOR DE ABLIA 8,82 %

il E
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E.l

FAR TR
CRREONICD &8, 8 %

AREDON 8,94 %

FRESIONE F1

Fig. 103
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El aire s una mercla de gases gus rodea toda la
Tiervra.

El oxigeno es uno de los elementos esenciales para
la vida de los hombres, animales vy plantas. El oxigeno
gpoupa la guinta parte del aire, es decir el 21%.

El mitrdgeno &s un gas sumamente importante y abun-—
dante en la naturaleza. BEn el aire constituve aproxima—
damente las cuatro guintas partes, o sea el 78%.

El anhidrido carbdénico resulta de la combinacidn de
dos elementos: &1 carbono v el oxigeno. fAguel se halla
en wuna proporcian del 0,04 por ciento.

FRESIONE

Fig. Iy




EFECTOS DEL OXIGEMO, NITROGENO ¥
DEL ANHIDRIDO CARBONICO EN LOS
SERES UIUOS

TOMA TOMA
EL OXIGEND DIOXIDO DE CRREOMO
OEL RIRE s

. i
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DESPREMOE CESFREMDE
DIOxXiDO DE CARCONDO OXIGEMD
¥ UYAFPOR DE AGUR Y FORMA LOS ALIMENTOS

noche dia

PRESIONE F1

Fig. 1§45
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El oxigeno es uno de los elemento esenciales para la wvi-
da de los hombres, animales y plantas. lLas plantas, durante
la fotosintesis, toman @l anhidrido carbdnico del ailre y
Junto con el agua gue absorven por las raices, forman los
almidones, azlcares v celulosa. Durante esste proceso despl-
den por las hojas 2l odigeno sobrante. Este enriguece el
aire v @ aprovechada por &l hombre v los animales en  la
respiracidn. Estos a su ver despiden anhidrido carbdnico
gue luego es purificado por las plantas para poder resplirar
nuevameante.

El anhidride carbdnico resulta de la combinacion de dos
elementos: carbono vy el oxigeno. Las plantas lo absorven
del aire y forma parte de sus sustancias nutritivas. En la
combustidn se libera el carbono v se junta al oxigeno del
alre.

FRESIONE

Fig. Ig6
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Relaciona los Conceptos:

5
—

En gué forma se encuentra
Mitrdgeno an @1 suelo

Gug forman el carbono mas el
Ouigeno

Burante la Combustidn gue se

libera

Jue desprenden las plantas en 21 dia

fue desprenden las plantas en la noche

Digite la opcidn

Fig. 147
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Diduido de
Carbono

Carbono

Mitratos
Ouigeno

Anhidrido
Carbdénico
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CLABES DE AGBUAE

! fuietas
SUFPERFICIALES <« Corrientes
L Congel adas

SURTERRANEASD

MINERALES Y TERMALES

PRESIONE F1



AGHAS SUPERFICIALES

LT P CORRIEMTES e E N D . P

PRESIONE F1

Fig. I1d
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Coms el rnombre lo indica, son aguellas gus estan so-

bre la superficie de la Tierra. Estén considerados en

este grupo: los rios, lagos, mares, lagunas, pantanos vy

charcos; manantiales, arroyos, riachuelos. etco.

De presentan en tres tipos:

Aguas guietas: en los lagos. lagunas, estanques. pan—
tanos v charcos.

Aguas corrientes: en los manantiales, arroyos, ria-
chuelos v rios.

Aguas congeladas: se presentan  generalmente en nues—
tra reglidn ancdina.

FREGIONE F1

Fig. IN




AGHAS SUBTERRANEAS
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PRESIONE F1

Fig. I12




El agua lluvia &l caer a tierra puede engrosar el
caudal de los rios o arroyos; pusde también evaporarse
g infiltrarse hacia el interior de la tierra originando
las denominadas aguas subterransas.

Una ver: que 2l agua ha atravesado los terrenos per-
meables v se ha detenido al llegar a un terreno imper-—
meable, generalmente de arcilla, forma una capa subte-
Franea de agua gue impregna las rocas blandas. 85i esta
capa esta proxima a la superficie, daréa lugar a un ma-
nantial.

Si perforamos el terrenc hasta esa capa subterranea
de agua tendremos un pozo ordinario; y si 21 agua sale

sola, un pozo artesiano, gue sirven para regar Lonas
extensas.

FRESIONE F1

Plgs T13



AGUHAS

MINERALE:S ¥ TERMALES

HOMERE

CONTENIDO

SFRLIMAS
FMHARGHS
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Fig. 114
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El agua de lluvia es el agua natural mas para, sin
embargo contiene en disclucidn gases vy polvos atmosfé-
ricos.

Granmn parte de esta agua es absorbida por el suslo
gque actia como esponja. Esta agua traspasa las capas
terresres, disuslve las sales y adguiere un clerto con-
tenido mineral.

Las aguas gue contienen sales y gases disusltos v
gue son aplicables & la cura de enfermedades o para uso
en la mesa, reciben el nombre de aguas "minerales®. Eg-
tas se diferencian y toman el nombre de la sal gue pre-—
domins.

Hay aguas naturales gue brotan del suelo con tempe-—
raturas elevadas. Las gue alcanzan una temperatura  su-
perior a los 208 centigrados, se llaman aguas termal es.

FRESIONE F1

Fig. I15



EL aGUa COMO DISOLUENTE DE SUSTANCIAS

HZLCAR
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PRESIONE F1

Fig. I16
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El agua es un poderoso disolvente de muchas sustan—
cias sdélidas, liguidas v gassosas. For esto gus toda a-
gua, especialmente las de los mares, contiene cantida-
des considerables de sales que la wvuelven salada y a-
marga. El poder disolvente del agua aumenta cuando se
la utiliza tibia o caliente. Los gases como 21 anhidri-
do carbdénico, el oxigeno, el nitrdgeno atmosfeérico, en
cambio, se disuelven en agua fria vy eso explica sl po-
der disolvente del agua natural gue tieme sobre los ga-
BES .

81 colocamos azdcar sn owun vaso de agua v lo agita-
mos, Ppoco a poco, @l agua toma un sabor dulce, mientras
el andcar desaparece. A gstas sustancias que se obble-
nen uwniendo dos o mas sustanclas se las denominan solu-
3 OTES.

FRESIONE F1

Fig. 117



RELACTONMA

La pregunta con la respuesta que tu creas correcta. El cajoncito de
abajo sspera tu respussta. Recuerda que debes digitar el nimero de la
pregunta v la letra de la respuesta. ejemplo lc, 2b, 108 secv... BtC.

& LAE ABUAS: QUIETAS, CORRIENTES Y CONGELADAS SON A MINERALES
i AGUAS QUE SE INFILTRA EN EL INTERIOR DE LA TIERRA R FRIA
2 LOS LAGOS FERTENECEN A LAS AGUAS e SOLVENTE
= AL PERFORAR UN TERRENGO Y EL AGUA SALE SO0LA TENEMOS D SUFPERFICIALES
4 CAFPA SUBTERRANEA DE AGUA PROXIMA A& LA SUFERFICIE E CALIENTE
b ABUAS QUE CONTIEMEN SALEE Y GASEESE DISBUELTOS E QUIETAS
& SUSTANCIA GUE SE HALLA EN MAYOR FPROFPORCION G SOLUCIONES
7 EL AGUA TIENE FODER DISOLVENTE CUANDO ESTA H MANANT IAL
8 LA MEZCLA DE DOB O MAS SUSTANCIAS SE DENDMINA 1 SUBRTERRANEAS
7 LOS GABES 8E DISUELVEN EN AGUA J FOZO ARTESIANG
O 1 2 = 4
= & 7 8 G
PREGUNTA

Fig. 118




CARACTERISTICAS QUIMICAS ¥ BIOLOGICAS
DEL SUELD

ROCAHS COMPONENTES DEL SUELD

LS SUELLOS 5E
HAN FORMRDO

FRINCIFPARLMENTE
FOR LAS ROCAS

LA LOMERIZ AGENTE
OQUE FAYORELCE AL
TERRERNDO

PRESIONE F1

Fig. 119
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El suelo es una mezcla de materiales donde, las plantas, en—
cuentran apoyo y sustento.
a) Composicidn guimica.

Coms los suelos se han formado principalmente por la descom-
posicidon de las rocas, contienen gran  cantidad de material mi-
rneral . L.os minerales més conocidos son: @l hierro, el silice,
el aluminio, @l fdsforo, 21 potasio, gue elevan el wvalor agri-
cola del suelo.

b)) Composicidn bioldgicas.

El suslo es el escenario donde se desarrocllsa la vide de todo
organismo vivo. La actividad de estos organismos vivientes ess
importante. Sus movimientos, sus excocrementos v sSeCreciones ayu-
dan al enriguecimiento total del suslo. Asi por Ej.. los ligue-—
nes v las bacterias, al morir afaden materisa organica 1lamada
humus, factor importante para el desarrollo del cultivo.

FRESIONE F1

Fig. 120




ABONOS ORGANICOS

AEZOMOS DE LA RESTOS
CURDRHA EASURRA VEGETHLES
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PRESIONE F1

Fig. I21
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ARONOS ORGANICOSE O NATURMLES.

Son los gue resultan de la descomposicidn de residuns vege-—
tales v animales. Mencionaremos como tales: los abonos de cus—
dria, las basuwras, el esstidrcol, los restos vegetales enterrados
fabonos verdes), los residuocs de los mataderos.

- fAbonos de cuadra.  Compuestos por los excremsnios de los anid-
males domésticos, mezclados con paja o aserrin.  Contiene gran
valor fertilizante por su contenido en nitrdégeno.

-~ Rasuras. BSon ricos en nitrdgeno, fésforo, potasio y calcio.
Sirven para mejorar los suslos vy, por lo tanto, el rendimiento
del cultivo.

- FRestos vegetales. Forman las Hojas, las hierbas, las pajas,
residucs de ciertas industrias (del café, de fabricas de lico-
res eho.)

FRESIONE F1

Fig. I22



ABONOSE INORGANICOS
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ARONOS INORGANICOS O QUIMICOS.

Muchas veces, los abonos natuwrales no bastan para el buen
mantenimiento del suelo, es necesario buscar una ayuda y recu-
rrir o a los abormos artificliales o guimicos. En s&ste grupo  estdan
los abonos ricos en nitrdgeno, faésforo v potasio.

- fAbonos Nitrogenados. Contienen gran cantidad de nitrégeno co-
mo &l salitre gue es muy eficaz para la agriculiura.

- Abonos fosfatados. Son abonos preparados mediante la pulveri-
zacidn y descomposicidn guimica de conchas, huesos, estidércol
de aves marinas, escorias, etc. En estos abonos hay fésforo vy
calcio.

- Abonos potéasicos. Son abonos gue contienen gran cantidad de
potasio tales como la ceniza o residucs gue guedan de la com—
bustidn de productos vegetales y animales.

FRESIONE F1

Fig. 124
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Relaciona los Concepltos:

Las sales de hierro. manganeso, silice,
aluminio, boro forman parte de la

Materia organica obtenida de

liguenes v bacterias al morir

loes

Los abonos de la cuadra contienesn

Abono nitrogenado muy eficaz
agricul tura.

-

L.as cenizas contienan

Pigite la

Fig.

para la

apelan

125

LAl Salitre

CEI Nitrdgeno

C1 Potasio

ED1 Arcilla

LET Humus



EL<SEL ER “FUENIE LA LUTE RBRITIFIE IR
DE LUZ ¥ LALOR ES PRODULCIDR POR
MATURAL EL HOMEBRE

PRESIONE F1

Fig. E@1
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El Sopl es fuente de energia. hNos da
La energia del Sol viaias por el espack
lar nos 1lumina durante el dia. Estd
hace millones de afios y la luz solar
todas las cosas gue tenemos a nuestro

En la noche, cuando no btenemos  la
podemos ver las Ccosas, S1 no es con l
La luz artificial, es producida por el

luz vy calors
i Lave iz sas
presente desde
zg refleja en
alrededor.

z del . s0l, #Oo
ug artificial,
hiombire.

Fig. E@2
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COLORESE DEL ARCO IRIS
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El arco iris se {forma por la refraccion de la
luz en contacto con las gotas de agua de las
nubes.

La luz del sol se descompone en siete colores
en cada gota de agua.

Los colores del arco iris son: Violeta, azul
turgui, azul, verde, amarillo, anaranjado vy

Fojo.

Hin sol vy sin agua no hay arco iris.

PRESIONE F1

Fig. EdyL
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Al tirar una pelota contra una pared, choca en ésta
y regresa. Oourre de una manera similar con la luz.
Cuando llega a una superficie lisa, rebota v se refleja
en los objetos cercanos, 1luminandolos.

No todos los cuerpos reflejan la luz de la misma ma-
nera. Observardas que mientras unos cugrpos, como el es-—
peion, reflejan la luz con mas claridad, otras, en cam-
big, no reflejan la luz recibida, sino mas bien se ca—
lientan con ésts, 8 decir, la absorven.

Entre los buenos reflectores de luz estéan los espe-
jos, 21 agua cuando esta tranguila, los colores claros.

FRESTONE

Fig. E@6
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REFRACCION DE LA LUZE
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La luzr se propaga en linea recta, peroc esto sdlo o-
curre cuwando lo hace en en &1 mismo nedio, por ejemplo,
en el alre.

Cuando un rayo de uwz pasa de un medio transparente
{como @l aire) a otro distinto (como el agual), la di-
reccidn de ese rayvo sufre una desviacldan.

El fendmeno por 2] cual wun rayvo luminoso, &l pasar
de un medio transparente a otro (por ejemplo, del a&ire
al agua. o viceversa) se desvia, se llama refraclon.

FRESTOME F1

Fig. E@8
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Contesta con tVilerdadero o6 [Flalso:

l.os colores obscuros son buenos reflectores de luz
Hay dos clases de luz rnatwal y artificial

El arco iris se forma por la reflexidn de los ra-—
yos sclares, en las gotas de agua en las nubes

La luz gus no se reflela s convierte en calor

Cuando un rayo de luz pasa de un medio transpa-
rente a otro o viceversa se llama refraccidn
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La electricidad &5 wuna de las formas de energia gue
mejor conotemnos vy la mas atil. La utilizamos en forma
de luz, de calor y de fuerza. For medio de la electri-
cidad podemos mover motores de los vtensilios domésti-—
cos, de los juguetes vy maguinas, 2to.

Ademas de las utilidades gue nos presta la energia
gléctrica, nos s muy necesaria en la vida actual.

La glectricidad ss una forma de materia. Sabemos gque
la materia esta formada por atomos. Los atomos son pe-
guefas partes de materia, gque se dividen en partes mas
pEqueias. Algunas de ellas se llaman slectrones.

PRESIONE F1

Fig. E11




ELECTRICIDAD POR FROTAMIENTO

AL FROTRHRR UMA CEHRRRAR
DE AMCARR, SE FPRODULCE
ELECTRILIDRD POR
FROTAMIENTDO

PRESIONE F1

Fig. E12
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Antiguamente, los griegos descubrieron gue al frotar

una barra de un material llamado elektro. gque entre no-
sogtrros se llama ambar, con una tela de seda, la barra
podia atraesr hacia si pedazos pequenos de papel o cabe-—
llos.

Esto suceds porgue de la tela frotade se desprenden
electrones gue saltan al ambar vy producen una cargs de
electricidad gue strae a los cabellos.

FRESIONE F1i



LA PILA ELECTRICA

CIRCLUITO ELECTRIECD

CURNDO ES PROVOCRADR
LA RERLCLCION OQUIMICH

EM UMA PILA. SE FRODU
EE ELELTHRIE LMD

i

L
i

PRESIONE F1

Fig. E14



La pila eléctrica consta de las siguientes partes:

1.- Una envoltura dentro de la cual se encuentra un en-—
vaze de zinc.

Z2.— Dos botones: uno gue ssta en contacio con el envase
dee zinc, vy, el otro situado al centro de la pila.

S.— Este botdn se comunica por dentro con una barra de
carbdn,

4. la barra de carbdn estd rodeada de una pasta color
oeEcuro, gque contiens algunas sustancias gquimicas.
Cuando la envoltura de zinc se pone en contacto con
la barrita de carbdn se produce una reaccidn guimi-

ca; la cual hace que se forme una corriente eléc-
trica.
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ELECTRICIDAD POR INDUCCION
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Electricidad por induccion gs la producicda en un
cuerpo solamente por el acercamiento de obtro cuerpo
electrizado, sin gue hava necesidad de contacto en-
tre los dos.

En el ejemplo anterior, al fluir la corriente e-
léctrica a traves del alambre enrollado se produce
alrededor del clavo un campo magnético gue atrae:
@l clavo se convierbe en imdéan.
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Relaciona los Concepltos:

por medio de gque se produce corriente
@elocbrica ean la pila

Al frotar un pelinge con una tela de
algoddn se produce electridad por

Alogunas de las particulas gue estan
formada los atomos se 1 1laman

El acercamiento de un cusrpo con obtro

electrizade se produce electricidad por

Los motores, wtensilios domsticos,
maguinas, ect. son movidos por la

Digite la opcildn

Fig. E18
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