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RESUMEN

La Tesis sobre "D¡seño de Sistema de lnventario Corporativo" nos va a

ind¡car como solo un sistema de ¡nventar¡o podrá fac¡litar el manejo de la

empresa en este ámbito, s¡endo este modificable en el transcurso del tiempo

para cumplir con las neces¡dades que se requieran.

Prestando ayuda en el control y d¡stribuc¡ón en los insumos que proveen, nos

dará un ind¡cativo si necesita más produclos en stocf o se neces¡tan

ponerlos en descuento por el tiempo que ha tenido guardado, todo esto para

evitar pérd¡das y no tengan ningún inconveniente en el momento de dar de

baja a un producto.

Esto les dará una ayudan las tomas de decisiones y que estrategia segu¡r en

el futuro para obtener beneficios en el mercado que se están desempeñando

y poder compet¡r globalmente.
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Todo esto tiene una gran ventaja que es la reducción de t¡empo y sabemos

que eso equivale a d¡nero, porque tendremos una administrac¡ón optima en

el sistema que incluye toda la información que requerimos y que está a

nuestra a disposición para utilizarla cuando la necesitemos.

Por eso nuestro Sistema de lnventario Corporativo es una gran elección a las

empresas que están por salir al mercado y quiere gastar en un sistema que

dure mucho t¡empo y no de problemas, y a las empresas que están

trabajando con un sistema ¡nventario obsoleto que ya no cumple con las

necesidades y le da d¡f¡cultades al momento de trabajar, nuestro diseño

ofrece soluciones que los favorezcan, s¡endo esta una gran propuesta para

adquirirlo.

r1,
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¡NTRODUCCIÓN

En los transcursos de los años, hemos observado que los Sistemas de

lnventarios son estáticos y no cumplen con las necesidades que hay en el

tiempo dando problemas a las personas encargadas en las empresas para

tener un control y poder ayudar en las tomas de decislones.

Por eso presentamos un modelo de "Sistema de lnventario Corporativo'que

satisfaga los problemas que se encuentren de un inventar¡o camblante donde

e¡ sistema se podrá adaptar a cualquier cambio que requiera la empresa,

siendo la ventaja que es un modelo escalable que permite realizar los

cambios deseados.

Un inventario de mercancías siempre está presente sin importar a lo que se

dedique a maleria prima, productos en proceso o productos term¡nados

siendo esta la parte principal del estudio porque las empresas gastan mucho

en este activo.
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Por eso lomamos en cuenta que en algunas empresas la mayoría

comercial¡za productos perecederos que necesitan un mayor control para el

mayor aprovecham¡ento de los recursos para que puedan admin¡strar los

recursos invertidos de una manera eficaz y ef¡cientemente.

Toda empresa que desee compet¡r con el mundo industrial, debe contar con

un buen sistema de manejo de inventario, que le permita llevar un control

eficaz de sus mater¡ales en almacén garantizándole una producción cont¡nua

y evitando retrasos en el cumplim¡ento de su labor.



CAPíTULO 1

l.l . Antecedentes

En la actualidad se han desarrollado programas que permiten la

automat¡zación de las operaciones de las empresas y así facilitar sus

operaciones, asl como en algunas empresas de desarrollo de Software se

han creado muchos t¡pos de sistemas, ninguno se ha concentrado en crear

un sistema que pueda ser completamente adaptable a cualquier tipo de

negocio e incluso pueda ser modificable y escalable.

Es decir para que un software se pueda adaptar a una nueva tecnologia se

debe de volver a desanollar todo en dicha plataforma, nuestro sistema sin

embargo gracias a que se aprovechara la programación por capas se lo

puede realizar cambios en menos tiempos y adaptarlos a nuevas

tecnologías.

I. PLANTEAMIENTO Y OBJETIVOS
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1.2. Problemát¡ca

La problemát¡ca que encontramos es la capacidad de adaptar el software

que se crean a las distintas neces¡dades de las Empresas en el Mercado.

Ejemplo de Software de lnventarios creados en la actualidad serfa el

siguiente:

S¡stema o programa ¡nformático desarrollado por la empresa Magno Mercado

utilizado para facturac¡ón comercial, este es una aplicación completa que le

permite tener un control total sobre los inventarios, compras, facturas, notas

de créd¡to, notas de venta; reportes de retenciones en compras y ventas,

libros de compras y ventas, kardex, ¡nventar¡os valor¡zados, contab¡lidad,

SRl, comprobantes contables, libro diario, mayor general, balance general,

de comprobaclón, estado de resultados, estados de cuenta.

Este Software es un desarollo personal¡zado pero si se lo quiere

implementar en otras empresas no es posible sin realizar un levantamiento

de información y realizar adecuaciones al mismo o que la empresa cambie

sus actividades y trate de adaptarse al sistema que en muchos casos esa

act¡vidad lleva al fracaso comercial.

Por eso hemos observado una oportun¡dad que un sistema no sea funcional

solo para lo que fue creado, si no que cambien sus características o

procesos con el transcurso del tiempo y además poder llevarlo a otra

empresa adaptándose s¡n compl¡cac¡ones.
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De ahí se presenta nuestro "Sistema de lnventario Corporat¡vo" como una

solución que le ayudara a la empresas a tener un software que le sat¡sfaga

sus necesidades en un t¡empo indefinido sin la necesidad de cambiar sistema

o adquirir otro sistema que le ayude como un soporte.

1.3. Soluc¡ón

Considerando todo un anál¡sis previo, es importante crear un sistema que

apunte a automatizar el proceso de control de inventario de las empresas

que perm¡ta ser adaptable y modif¡cable en cualquier momento en que nazca

nuevas tecnologlas y que permita procesar y acceder a información más

reciente de forma más accesible.

La solución propuesta es un Sistema de Control de lnventario Corporativo,

orientado a Base de datos y basada en la arqu¡tectura Cliente - Serv¡dor,

¡ncluyendo la programación por capas la cual se construirá sobre una

plataforma de Visual .Net en el lenguaje de programación de C#, SQL Server

2008 R2 como Gestor de Base de Datos y ut¡lizaremos tecnologfas para

agilizar las consultas de la base de datos como por ejemplo: L¡nQ y Entit¡es.

Contendrá los s¡gu¡entes módulos:

. Kardex para llevar un conlrol del egreso e ingreso de la mercancfa para

adm¡nistrar y clas¡ficarla.
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Transferencia del Producto para trasladar la mercancfa desde su sit¡o de

origen a otro dest¡no.

Ajuste Flsico permit¡rá ajustar la información del s¡stema con la exislencia

ffs¡ca rea¡.

Egreso de Suministros nos ¡ndicará la cantidad de salida de los

suministros que tenemos guardados por encontrarse en mal estado o

darles de baja.

1.4. Propuesta y Alcance

Este proyecto "Diseño de lnventario Corporativo" es nuestro primer producto

que t¡ene la flnalidad de ser un sistema escalable y adaptable a las

cond¡c¡ones que se le necesiten.

Como alcance del proyecto tenemos lo siguiente:

> Creac¡ón del D¡seño del Software de lnventario Corporativo.

> Creación de la base de datos con la cual se comunicarfa el Software

> Se entregaran los ejecutables y el código fuente del proyecto

) El Software tendrá la capacidad de ser adaptable y escalable porque

se encontrara diseñado en Capas.

) Se adjuntaran imágenes del funcionamiento del software.



5

F Se entregara adicionalmente un manual de usuario el cual expl¡cara

de forma detallada el manejo del s¡stema.

F El contenido del S¡stema lnventario:

r' Categorfa

/ Consulta de Productos por Bodega

/ MantenimientoProduclos

/ Mantenimiento de Bodega y Sucursal

/ Disponibilidad de lnventar¡o

/ Egreso de Suministro

r' Kardex

/ Mantenimiento de Marca

r' Movim¡ento de Bodega

r' Transferenc¡a de Productos

r' Ajustes Físicos

/ Parámetros

r' MDI (Pantalla de lnicio)

/ Mantenimiento de Tipo de Movimiento de lnventario

I .5. Objetivo General

Es crear un software de lnventario que pueda ser escalable y adaptable a

cualquier tipo de negoc¡o para poder llevar el control de proveer o d¡stribu¡r

)
OL
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adecuadamente los materiales necesar¡os a la empresa. Colocándolos a

disposición en el momento indicado, para asi evilar aumentos de costos

perdidas de los mismos. Permitiendo satisfacer correctamente las

necesidades reales de la empresa, a las cuales debe permanecer

constantemente adaptado. Por lo tanto la gestión de inventarios debe ser

atentamente controlada y v¡g¡lada.

1.6. Objetivos Específicos

Los objetivos especificos a cumplir serán los sigu¡entes:

1) Analizar la información recopilada y las operaciones de la empresa.

2) Establecer los requerimientos del s¡stema que satisfagan las

neces¡dades de los usuarios para el desarrollo correcto del sistema.

3) Diseñar los módulos, interfaz y base de datos del sistema.

4) Codif¡car los procesos e interfaz del sistema.



CAP|TULO 2

2. MARGO METODOLÓGICO

2.1.Fase de lnicio

Se recoge la información necesar¡a de los requerimientos para entender lo

que se necesita, para esto se ut¡lizaran estas herramientas:

) Requerimientos de Hardware y Software

! Requerimientos Funcionales y No Func¡onales

F Casos de Uso

> Diagramas de Secuencia

> Modelo Ent¡dad Relación (MER)

Esto nos va dar un entend¡miento al nivel del sistema del que usuario nos

está pidiendo para entenderlo mejor como desarrollador. Requerimientos

2.1 .1. Requerimlentos de Hardware

Se detalla a continuación las características de los equ¡pos que serán

utilizados para la implementac¡ón del sistema:
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DESCRIPCIÓN uBrcAcrÓN

figur, 2.1 Equipo de Compufo

. Equ¡po: MinF
Tower PC Dell
lnspiron 660

. Procesador:
Core i5-3330
Quad-Core
3.0GHz

. Memoria RAM
8GB

. Disco Duro 2TB
Unidad de
DVD+RW

. WindowsToB

. Pantalla de 21"
Dell 1080p

1 Para

Administración.

Figur¡ 2.2 Equ¡po Servidor

Servidor en m¡n¡
torre
PowerEdge T20
Con 3.5" 500G
SATA HDD,
4GB DIMM
Procesador
lntel@ Pentium@
G3220 3.0GHz,
3M Cache, Dual
Core
(65W)1600Mh2

I Departamento de

Sistemas

Tabla 2.1 Requ.rimientos d. flardw¡r.
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Computadora

Nos servirá para procesar datos y convertirlo en información út¡|, el cual

permitirá al usuario ejecutar el s¡stema.

Servidor

Es un equ¡po informático que forma parte de una red y provee serv¡cios a

otros equipos cliente, el cual permitirá al cliente conocer los servicios que

ofrecen la empresa.

Software

El Sistema de Control de lnventar¡o Corporativo basado en la arquitectura

Cliente - Servidor, incluyendo la programación por capas la cual se

consfu¡rá sobre una plataforma de Visual .Net en el lenguaje de

programación de C#, SQL Server 2008 R2 como Gestor de Base de Datos,

2,1.2, Requerimientos de Software

Sistema Operativo Windows 7 Profess¡onal

Es un sistema operativo producida por Microsoft Corporat¡on que gestiona los

recursos de hardware y provee servicios a los programas de apl¡cación,

e¡ecutándose en modo pr¡v¡legiado.

Figur¡ 2,3 Sisl.ma Oper¡l¡vo
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Visual .Net con programación en C#

V¡sual .Net es una plataforma de programación utilizada mucho en nueslro

pals, s¡endo un software libre no causas inconvenientes para tener una

licencia al momento de trabajar y el lenguaje de programación que

util¡zaremos es C# porque V¡sual .Net nos ofrece varios lenguajes.

€V¡süat c+
Figura 2.4 P¡¡l¡forma d. Progr¡m..ióD

SQL Server 2008 R2

Es nuestro gestor de base de datos donde vamos a obtener la data

almacenada de la información de la empresa para real¡zar consultas y nos

ayude en un soporte a nuestra decisión.

C-w>
,,..o*.Q
SQLServerzooa

Figur¡ 2.5 Gcslor dc bese de Dafos
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2.1.3. Requerim¡sntos Func¡onales

Mantenimiento Marca

Esta opción permite registrar las marcas de los productos, además de verlos

si todavía están activos en el mercado o que no se estén vendiendo que los

podrIan en estado de inactivo.

Mantenim¡ento Bodega y Sucursal

Esta opción permite ingresar los datos de las bodegas y sucursales como por

ejemplo quien está encargado, la descr¡pc¡ón, su ubicación, su teléfono y

RUC.

Mantenimiento Producto

Esta opción permite ingresar los produclos, con los que va a contar la

empresa en su inventar¡o con todos los datos correspondientes.

Manten¡miento Categoria

Esta opción permite registrar los productos en una categorización que ellos

tengan como predec¡bles, llnea blanca, tecnológicos lo que neces¡ten

manejar.

Mantenimiento de T¡po de Mov¡m¡énto de Bodega

Esta opción nos perm¡tirá ingresar todas las acciones que realiza un

¡nventario, teniendo en cuenta si este es un ingreso o egreso de productos en

las bodegas respectivas.
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2.1,4. Requer¡m¡entos No Funcionales

> Los lenguajes de programación para el sistema serán Visual Basic

.Net.

) La programación de la base de datos será SQL Server 2008 R2.

> El tiempo de respuesta en consultar un informe de cualquier t¡po será

menor a 5 segundos dependiendo del volumen de datos.

) Los usuarios que serán responsables de manejar la aplicac¡ón, serán

capaces de usar todas las func¡ones del sistema que les corresponde

después de un día laboral de entrenamiento.

F La interfaz de usuario está diseñada para un fácil desplazamiento por

las opc¡ones del slstema mediante el uso del teclado.

> El s¡stema está construido con los mayores niveles de flex¡b¡lidad en

cuanto a la forma de parametr¡zar los tipos de datos, de tal manera

que la administración del sistema sea realizada por un administrador

funcional del s¡stema.

> El sistema cuenta con facilidades para identificar la localización de los

errores durante la elapa de pruebas, permitiendo un fácil

manten¡miento a los posibles errores.

> El sistema no permite el ciene de una operación hasta que todos sus

procesos, subprocesos y tareas relacionadas, hayan sido terminadas y

cerradas satisfactoriamente.
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> EI s¡stema presenta mensaje de enores que permiten al usuario

identificar el tipo de eror y comunicarse con el administrador del

sistema.

F El sistema está en capacidad de perm¡tir en el futuro el desarrollo de

nuevas funcional¡dades.

> El s¡stema valida automáticamente los datos contenidos en los

formularios de ingreso. En el proceso de val¡dación de los datos se

t¡ene en cuenta aspectos tales como obl¡gator¡edad de campos,

longitud de caracteres permitida, t¡pos de datos.

) La información de los formularios que correspondan a listas de

selección son parametrizables y administrables.

La problemát¡ca que encontramos es la capacidad de adaptar el software

que se crean a las d¡stintas necesidades de las Empresas en el Mercado

s¡endo este obsoleto después de un tiempo de uso, además de utilizar en

este siglo 21 lodavla sus registros manualmente.

Por eso hemos analizado y hemos observado la oportunidad de un sistema

de inventario que enfrente los cambios del futuro permitiendo este modificar

su esquema, y cambiar su base de datos de modo que pueda trabajar con

2.2.4nál¡sis de la Problemática
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cualqu¡er base de datos que se le deseen integrar, sin interrumpir su uso, n¡

tener un paro de act¡vidades en la organización.

Esto darfa benef¡c¡o porque bajaríamos el consumo del tiempo en las

actividades de inventario, por el motivo que contamos con un sistema que lo

está conlrolando.

Además de obtener ganancia porque tendrá un sistema que le perm¡t¡rá

realizar las modificac¡ones que neces¡te en los años que lo ut¡lice, y no estará

comprado otro.

2.3. Fase de Elaboración

La fase de elaboración es la que permite a las personas que van a realizar el

sistema una vista previa de que se trata, lo que van a desarrollar y como lo

van hacer.

Por eso ut¡lizaremos los casos de uso y diagramas de secuencias para ver

cómo se trabaja, antes de realizar la programac¡ón.



Caso de [Jso: Registro de Producto

Actores: Jefe de Bodega, Proveedor, Sistema

Propósito: Perm¡te ¡ngresar los datos de la

mercancia hac¡a la bodega

Descr¡pción General:

El proveedor envía los productos al jefe de bodega rev¡sa el producto si está

en buen estado para dig¡tarlos y guardar los datos del sistema, si el producto

está dañado no se regislra, actualiza todos los productos ingresados, los

guarda y el jefe de bodega finaliza el registro de productos y cierra la

aplicación.

Poscondic¡ón:

Tener el producto registrado

exitosamente

t5

2.3.1. Casos de Uso y Diagramas de Secuencia

'l ablx 2.2 (l¡so de trsoi Registro de Produclo

Precond¡ción:
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Tebla 2.3 Csso d. flso: Kardex

Caso de Uso: Kardex

Actores: Proveedor, Jefe de Bodega, Cl¡ente,

S¡stema

Propós¡to: Permite llevar un control del egreso e

¡ngreso de la mercancía para

adm¡n¡strar y clasificarla.

Descripc¡ón General:

El proveedor vende al jefe de bodega los productos para guárdalos en su

inventar¡o, los clienles compra lo que se encuentran en este, se hacen

egresos de suministros por motivos de dar baja al produclo o daño por el

tiempo guardado esto se hace un historial se ¡o guarda y se aclualiza en el

sistema y este a la vez le ofrece un reporte aljefe de bodega.

Precondición: Poscondic¡ón:

Haber vendido o adqu¡r¡do

mercaderfa para tener un historial de

cómo se mueven nuestros productos.

Registro del manejo de la mercancía

dentro del inventario.
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Caso de Uso: Transferencia de Producto

Actores: Administrador, Jefe de Bodega,

Sistema

Propósito: Permitetrasladar la mercancla desde

su sitio de origen a otro dest¡no.

Descripción General:

El adm¡n¡strador le ind¡ca al jefe de bodega que se va a traspasar la

mercaderfa a otro lugar y pide que ver¡fique la cantidad de productos que se

encuentran d¡sponibles, el jefe revisa y confirma la cantidad existente con el

s¡slema, registra y guarda el traspaso, envfa la confirmación del traspaso.

Precondición: Poscondición:

Tener la mercancla para poder

llevarla a otra bodega o sucursal.

Transferido la mercancfa a un nuevo

sitio.

T¡bla 2.,[ Crso de Uso: Tr¡nsfererú¡¡ da Producto
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Adm nistrador Jefe Bodega

Solicitar f reñsf .reñcia del
Producto

Ravir! lo¡ Productoi c
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Figura 2,8 Di¡g¡am{ dr Seauancia: Tr¡nsfer0nci¡ de Producto
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Caso de Uso: Ajuste Fís¡co

Actores: Adm¡n¡strador, Jefe de Bodega,

Sistema

Propósito: Permite ajustar la información del

sistema con la ex¡stencia física real.

Descripción General:

El admin¡strador le sol¡cita al jefe de bodega que se tiene que realizar un

conteo de la cantidad existente de los productos para compararlos con el

sistema, el jefe real¡za el conteo, verifica la existenc¡a, hace los respectivos

ajustes en el programa y actualiza la nueva cant¡dad que se encuentra en el

inventar¡o.

Precondición: Poscondición:

Tener producto ex¡stente en nuestro

inventario.

Registrado una nueva cantidad de

producto comparado con lo existente

con el sistema.

'fsbla 2.5 Caso dc tlso: Ajüslc Fisico
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_a_
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,efe de Bodega
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Producto

Contlo da lor Producto! cñ
a

Vcr¡fica lgt
Productot

Muctr¿ ¿l Lirtrdo Compar.tivo
c lor Productor Exirtcñtag
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Caso de Uso: Egreso de Sum¡n¡stro

Actores Admin¡strador, Jefe de Bodega,

Sistema

Propósito: Perm¡te indicarla cant¡dad de salida

de los sumin¡stros que tenemos

guardados por encontrarse en mal

estado o darles de baja.

Descripción General:

El administrador le solicita al jefe de bodega que se va realizar un egreso de

los productos, el jefe rev¡sa la mercancía que va hacer egresada con el

sistema, este a la uez realiza los cambios por el respectivo egreso el guarda,

actualiza y envía una conf¡rmación.

Precondic¡ón: Poscondic¡ón:

Tener prev¡amente revisado los

productos que van hacer egresado.

Registrado Ia cantidad de productos

de egresados.

'fobl¡ 2.6 Crso de llso: Egreso de Sunrinislro
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2.3.2. Modelo Ent¡dad Relación (MER)

E
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Figura 2.13 llER Parte 3

2.4. Diseño

En esta fase debemos realizar una interfaz de usuario, con Io previamente

analizado debido a que esta parte es la que hacer mostrada al usuar¡o y con

la que va interactuar.

Por eso recogeremos la documentación para proceder a rcalizar el sistema

de acuerdo a los requerimientos necesarios de la empresa.

En esta parte contendrá lo siguiente:

> Base de Datos en SQL Server 2008 R2

) Utilizaremos Tecnologias para ag¡lizar las consultas de la base de

datos como por ejemplo: L¡nQ y Entities

E
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> Plataforma desarrollada en Visual .Net con lenguaje de programac¡ón

c#

2.4.1, Panlalla del Menú Prlnclpal

Esta es la pantalla princ¡pal del Sistema de lnventario Corporativo, contendrá

las opciones de mantenimientos, procesos y consultar además de la opción

de sal¡r cuando ya no necesite trabajar en el sistema.

Figura 2.14 IUrnú Princ¡p¡l del Sistcma

2.4.2. Panlallas de Manten¡m¡ento

Son las opciones de mantenimientos que contendrá el s¡stema que

presentamos a continuac¡ón:

Mantenimiento de Bodega y Sucursal

Esta pantalla no perm¡tira el ingreso de las bodega y sucursales que tiene la

empresa, ademas de eso, nos perm¡te observar la pantalla princ¡pal de esta

una consulta general de todas las bodegas y sucursales ¡ngresadas.
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Coñsuh. de Bod.gá y SuNrs¡l

§ Nudo8.dr9. ,jlModr<,¡.d.s. ,coñtúhn ¿ añur., I s.ri,

Figura 2.15 Consulta Bodcga y Sucürsál

-trE

s

c l,r

+ Maot€nimieñto de Su.úrsal€s

§ 6{b¡r!úÉt a s.¡n

Figura !.16 NtantEDimi.nto Sucurs¡les

R(E

I

E E

-

Crll ii-.iP0ü



)o

+ Manten¡m¡ento de Bodega

' § Grabr ! Setir

NoíÉre de b 8ode9!.

rigun 2.17 II¡¡tenimicnto Bodega

Manten¡m¡snto de Marca

Pantalla que nos perm¡te el ingreso de marca de los productos y presentara

una consulta general de las marcas ex¡stentes.

€ consuha de Marc¿ - tr II
:) Nú6e I Modri... { Co¡si!. .l añulr' I s¡{r

E-

t

F¡gur¡ 2.18 Consulta d€ Marce

I
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.9 Manten¡miento de Marca

§ Grabar § Grrbrry 5rl¡r N s.lir

E

ldlllaca: 0

Desoiroón:

E¡t¡do: .l

Figüra 2.19 lurnte¡imiento dr llsrca

Mantenimiento de Categoria

En esta pantalla podemos ingresar las categorfas y otras d¡v¡siones de los

productos que se ofrece, además de observarlo generalmente y tenemos que

dar clic en una categoría para ver sus otras d¡visiones.

!'igur¡ 2.20 Coffülta de Crt.gori¡

I

tlNtE! f,Modrid !; Coúrt, ¡s¡-

-ud.

-

Consulta de Categoria _-



3l

{ Mantenimiento de Categorias ..-NUEVO REGISTR... - trl

U Gr.b.r R.g¡rt o § Guardary S.lir a s.lir

C¿cgo.la Pde

É4an de Datos

CrEgÉíó Idcrte...

) 0 001

0 003

I 004

tl rucb.
! kuebá

0do3 Priñcaales

l{fitr"

Poddrxr.

Figurá 2.21 l\'Ianlcrimienao de Crte8oría

x
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Mantenim¡ento de Productos

En la panlalla de producto que se nos mostrara primero es como una

consulta general del producto, pero esta información deberá haber sido

¡ngresada previamente.

Figur¡ 2.22 Cotrsult¡ dc Productos

La información que se tiene que ingresar se la real¡za desde el botón nuevo

apareciendo la siguiente pantalla que tiene dos partes primero la descripción

del producto donde hay que llenarla con los datos respectivos:

G Num : Moúrq. I Cú*n ' -i A¡Ldx a l.r¡

C¡dBo oéopa&

, rl Cdi& ¡l,wt

Pr@ Aibko CÉb ¡r@dé obsv.oi.

Consult¿ de Produdos
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Figurs 2-23 llr¡nlanimiento da Produ.to§

La s¡gu¡ente parte es produclo por bodega, que tenemos que chequear en

que bodega está el producto o s¡ se encuentran en todas.

,.'*. I

ocFÓ¡dácAld4Fg.Ógr

[

EEI

E c¡c/.na :l b.¡«dF¡b¡

ta!]& § 6úú,yie

I

ot-E¿'áó.ÉéÉ6!4E
]0!r,16cd¡¡\úr¡kl6¿<l

!¡¿ie lr 6!d!yr*

Figu}¡ 2.24 l\rant.nimi.trto de Produ(to por Bodcgs
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Mantenim¡ento de Tipo de Mov¡miento de Bodega

En esta pantalla nos muestra una consulta general del tipo de movimiento

estos son acciones que el inventar¡o en el momento que va ejecutar.

.r coñsutta cte Tipos de Movimientos dé tñveñtór¡o - D E
8Nu.rú J Modiñ(n ¡tco.t ún¡. ü ¡.ol¡r a s.[r

?¡EÉ.i.. r'ars qrb
rrñftriEúsdñ

01

o3

ol
05

06

01

0¡

lo

12

rl

¡5

Figure 2.2S Co¡sulta Tipo d. MoviÍrienlo dc Iov€ot¡rio

Para poder ingresarlas vamos a dar clic en el botón nuevo y nos mostrara la

s¡gu¡ente pantalla:
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4 Mantenimiento de Mov¡m¡ento Tipo lnventar¡o

A(lu¡l':¡r § Gu¡.drr y S.lir s¿lir

U ,'

- E

codeo

Oc¡t¡P¡on

@rcor¡
Tpo

Cr hgrÉo (.)

[l u¡ado pa¡ccrn¿

L') Bf!.o(-)

Fl E{¡do

Figüra 2,26 Maotcrimietrfo dc Movimierto dc Tipo lnvcntario

Aquf ingresamos el cód¡go de la acc¡ón de inventar¡o, ingresamos su

descripc¡ón, el t¡po s¡ es de ingreso o egreso y chequeamos si la acción se

repite en var¡as bodegas o en una como §ea el caso.

EJt¿do suorrd
qJAYAS

qJAYAS

CÉn(¡

Orerr(r

8od.g.

EqJ¡POS-ruJs

s.qrtd.

¡
tr
tr
n
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2.4.1. Pantallas de Procesos

Proceso de Transferencla de Productos

La primera pantalla de Transferenc¡a de lnventario es una consulta de todas

las transferencias que se han hecho, pon¡endo el lugar y las fechas

adecuadas.

¡trúo:Mdifl icoe¡. l!,

u.

Figura 2.2? Prorcso dc 'l rsnsf.rcncia de I'roduclr»

En la s¡guiente pantalla de Transferencia entre Bodegas, se realiza la

transferencia desde la bodega de origen hasta la bodega de dest¡no,

llenando algunos campos como la fecha y el tipo movimiento (esto se trala de

la acción que se hace en el inventario dar de ba¡a un producto, compra total

de producto) en la pestaña saldrá un listado de opc¡ones donde podrá

escoger para real¡zar el trabajo más fác¡lmente.
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Figura 2.28 Proceso Trinsfere¡cia .trtrc Bodeg¡s

Proceso de Ajuste de lnvontario

Este proceso permitirá ajustar la ¡nformac¡ón del sistema con la ex¡stencia

ffsica real, además del ingreso y egreso de productos.

Pigur¡ 2.29 Proc.so dc Ajuste de lív.nt¡rio

Primero para comenzar a trablar con el proceso de Consulta de Ajustes de

lnventario se deben llenar los campos correspondientes como: Sucursal,

Bodega estos dos son información previamente guardada por los

I s.ú

l¡-,¿' , s,,,1

-

!.d.!¡ tll{q-rrc.tm.6 sd¿a, (!¡{gJrros-B.L¡

c¡ñ.¡¿ Serat&d ster t M¡

a

¡l¡ft .<6ñ ¡4h l$!

Tr..eknbs lñrre Bód.sr --

D-

Cm¡. ¿. ABla dr ltuñl¡Ik
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mantenim¡entos, tipo de mov¡m¡ento, la fecha correspond¡ente y damos clic

en el botón de Buscar.

Los datos que enlazan esta pantalla es la siguiente nos vamos al botón de

nuevo y aparece la siguiente pantalla:

§ 6¿b.r h c{,ú}ys.r, t n,¡.,

r il
SBt¡.L,B *.tA.tC C¡b

tl
ñii¡. §.a.au.. PJt
0loto

E*6-irrs ñÉc-r$ñ6
rc

Figurr 2.30 Aj uste lnvc¡tario

Para trabajar en esta pantalla es importante revisar el tipo de mov¡miento si

es de ingreso o egreso y el concepto (acciones realizadas con el ¡nventar¡o)

de este. Una vez seleccionado llenamos las demás celdas que nos piden, en

el cuadro de información de productos podemos seleccionarlo y en la celda

de producto hay dos botones uno nos ayudara a realizar la búsqueda de este

y el siguiente una respectiva mod¡f¡cación.

I

4uste d. lñ6t¿r'b (¡.gr.$i /t9r.r.3) n'NUEVO REGISÍRO¡
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2.4.2. Pantallas de Consulta

Consulta de Stock

Nos perm¡tirá observar las cantidades totales de los productos que se

encuentran respectivamente en cada bodega.

Figür, 2.31 Coúsultá Stock

Consulta de Kardex de Productos

Presentará el registro de manera organizada de la mercancla que se tiene en

las bodegas, según la fecha y el producto seleccionado.

d@,41!h*dlt¡5.

d¡i!o.¡2ó terD ¿¡!r5 Y

¡d.r. r!.rirrñ rb.

Figur¡ 2.32 Consult¡ de K6rdex Por Producto
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Todas las pantallas vistas en el capítulo 2.5 Diseño y su manejo serán

explicadas en un manual de usuario que contendrá nuestro Sistema de

lnventario Corporativo.

2.5. Fase de Construcción

Es la fase de programación, debemos real¡zar todo lo analizado med¡ante

código de programación, como antes mencionado debemos que hacer que

nuestro s¡stema sea utilizable con cualquier base de datos que sea integrada

permitiendo que sea escalable los datos. Observándolo en la sigu¡ente

imagen que en el recuadro rojo se puede aprec¡ar.

fu plor¿do¡ de $lucio¡res

á'o-Éoalh (>,
Bur.¿¡ e¡ el E¡profádor d€ solu(ioner l(trrr':

E Soludó. fe§i'' (4 proFdor)

' 
Ei Cor€.ERP.Bu5t

/ ts Core.Erp.Dat.

'+x
F:

P

D

i

D

»

D

t
D

,
D

!
u

O App.Confiq

.' C_Pánmét or_dat¡6
É C¡assl.(§
e cp_9rove€dor_Data¡3
e in_(atagori¿r_datá.s

e i¡-P¿ramelro_0¡t...t
e in Producto dat¡.ct
e in-¡rroduclo-Lapjroveadoa-D¿la,<5
. injroducto_Ltb_bod!9e_D.r¿.cr

S g¿ck¡g€'.on¡g
D F tb-Bod.g¿_D¡t¿.cs

D - tb_Su«rsal.Dar¿.(s

, r¡ Cor..ERP.formr

t l.:i Core.ERp.lnro

Exproraóo, de soluciones Team txploler

Figura 2.33 Esc¡l¡mienlode Dafos
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Nuestro apl¡cativo debe ser modificable para cumpl¡r nuestro objetivo y

utilizando el modo de lenguaje de capas perm¡tirá realizar los cambios en el

transcurso del tiempo, mostrándolo en la s¡guiente imagen:

6l Solución fer¡s (4 proyectos)

D O Corc.ERP.Buss

t trl Core.ERP.lnfo

Explorador de soluciones Team Erploler

figur¡ 2.34 E .¡l¡ d. Apüc¡cióo

F

Cor..EnP.Forñt
, Properti€s
.. Referenc€s

f s€M.e Rcferences

É Controles

f Resources

O App.Config

fam-Marca-Conr(s

El frm-Menu.cs

I frmFA-8odega,<6

EI lmrAJu<u6a LMantct
Et f rmln-Categoriaconiufta.cs

fmlñ-Cat€9ori¿Mantenimíento.«

EI ffmln-Crelc¡on8odcga.(s

O fnhlN MáñtMarca.cs

f mlr_ProductoConsulta.(s

El f rmln-Prodr.¡ctoMantcnim¡ento.cs
t' Progr¡m,c¡

/@
D

t

)

'
»

D

»

'D
»

»

D

D

t
D

D B core,Erp.Data



42.

Otro modo de ayuda que utilizamos para programar fue ut¡lizando la

"handlers" que nos sirve para crear efectos de selección.

ñ'o.cdS, D
&.¡f¡r enelExplorador de úlurioñes (crl+) Pl-

Cor..ER¿8uss

Core

D

I

figura 2.35 Uliliz.:tción de Il¡ndlers

ExDlor¿dor de solucroñes Ix

t
D

D

b

D

,
D

§

'»
,
,
D

D

D

t
D

t
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t
-
É
o
@

[¿]

Lu

[i
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Resourcas

App.config
frm-Marca-Cons(s
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CAPITULO 3

3. MARCO DE FUNCIONALIDAD Y DESARROLLO

3.1. Fases del Sistema

Prev¡amente de lo analizado en el capltulo anterior y en la realizac¡ón del

sistema en cada una de sus fases hemos encontrado que ofrece algunas

ventajas y estas son algunas de ellas:

/ Al momento de ingresar cualquier registro tenemos pantallas que van

mostrando una consulta general de la existenc¡a de cada pantalla

pertinente.

/ También en nuestro aplicativo se observa que puede cambiar su base

de datos.

r' Su código lo puede variar por la programación en tres capas que está

hecho.

/ La interfaz gráf¡ca de usuario es simple para que el usuar¡o no se

distraiga.
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3.2.4nálisis de Desarrollo

En nuestro anális¡s hemos vistos cuales son los requerimientos funcionales,

no funcionales, que se necesita para ut¡l¡zar el slstema y como se lo maneja.

Pero en el anális¡s de desarrollo es importante encontrar las personas que

van a estar involucrado y hemos hecho una l¡sta de ellos:

Perfiles de Usuario

Admin¡strador:

Persona encargada de administrar la empresa y velar por cumplir con las

metas establec¡das.

Jefe de Bodega;

Es ef encargado de la bodega o sucursal respectlvamente y realiza todas las

acciones debidas.

Asistente de Bodega:

Es la persona asignada por el jefe de bodega cuando no se encuentra para

realizar todas sus obligaciones cuando no se encuentre.

Proveedor:

Persona encargada de sum¡nistrar la mercancía a la empresa.

Cliente:

Es la persona que compra la mercancía que tenemos.

D¡g¡tador:

Persona encargada de ingresar los datos básicos para que opere el s¡stema.
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Irigur¡ 3.1 Codilicación Ejemplo I

3.3. Diseño

En el capftulo anter¡or habfamos realizado la interfaz gráf¡ca del usuar¡o pero

cómo funcionan las pantallas ¡nternamente es la parte sens¡ble lo que

programador realiza y el lenguaje de programación es lo gue lo hace

funcionar aquf les presentamos algunas pantallas para identificar cómo se

maneja:
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I ,.!¡t. lqld iúrttir.!túúI¡.-.ri.l{dr..t *ñd..¡ " , | .}
{

l} (ü8.¡.rdr§E¡ * 0)
{

?, r..i ..r¡¡('k¡r( r is.1 u,. . , - .i .k(rf,tr6);

)
.l¡r ii (.¡ft¡r..rt¡ó .- 1)
(

.r i . th-rú, r r,rr{ir. r, .t¡rÉrlú);
I
.h. ( \r. ..9¡od1.ni ' 

,..Y*b, ! ,j r ,. ,qEtlo¡)
(

' i' .l fd . ¡d !,. ',|., i);

rÉ.'d &.16( .¡.rr¡r),

'.,Ú=É.,();ir (E.¡¡!]f(uR.r))
' , !,!e('&igLr.ü or,

i .. . ..!¡§(15 r &rud¡. lrE,r.i'¡ r¿jr'j.r');

)

,ri,¡1. vqi¿ tdrtt¡1Éutdsrlh-(l G¡r.(r rid.., . " .)
I

)

n.,]r, rri: i.t_^!!iqi( { a«ror. ia«id,j i

Figurx 3.2 Codificáción trjcmplo 2

e.rf.4iJ r ¡n-N¡¡er. rddc[n.r .6d.., !)
{

Ert_d.t..rp<!o.r*v<);

I

..!..I Ár¿. r'!r..rLEi irl¡,Lf..:
bb-.r.Cm5¡.¿ . rrrr.;
bt.6..ü.8*¡!.. ¡iñrd r r.lr.:
hh..r.lr*.-fuurú.¡

..r. rt rÉ!ft'.rr'e1,1:iF' ¡ ri!..únltr;
hb-o¡.Eúbl.a . r.r*;
ffi¿.b.ry9tii, túbr.d . f.tr.;
btn-o¡-¡át - Í6¡lb.;
ift-d..tI¿r.d . .¡ritj

Figura 3.3 Codifi(!cióE Ejcmplo 3

I
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.¿¡ 0. rñ ñ ii to¡.ra lb..
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(
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.dd(§.¡.Éñ. 
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.'6r.b.rio¡ or ,';
,

..tuñ I.¡t.;
l

l
(

tuj. . 'rrd ,r 6r.r.r

)

Figure 3.4 Codific¡ción Ej.mplo 4

3.4.lmplomentación (lnterna) y Pruebas Funcionales

.' Consult de Productos

ÉlrJ!ñ J M.dr*.. tcúrq*¡, U a.'¡, ¡s.r
E-

o..6!dn (¡E0d6 trño Püko (ú6 Pl@dó (J6sv&ón &t¡¿o

cá.¡r¡CpEs f,¡r¡.0!t6
n d6Ery Pra¿D.br

A^oúoo.b¡.ib.,. Pl-d.o.kE

A¡s¡nr¿5 Ptr' d.o.r..

I

2

a6d A

¡r.7.,!r..56r.. ¡
¡llr.do.t

rr,2 ttr¡do!.. S.r,,. Á

r2,2 tat.do tor s6t.., a
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Tal es la ¡mportanc¡a hoy en día de contar con la información para optimizar

la gest¡ón administrativa de las empresas, que cada vez se hace

imprescindible el diseño de programas que faciliten dicha administración:

1) Se decidió desarrollarlo en la plataforma de Visual .Net porque nos ofrece

mayor accesibilidad a las herramientas gratuitas como Codes Express o

lnfragestic para poder crear un desarrollo más am¡gable y adaptable a las

necesidades de cualquier empresa por su fácil adaptabilidad y su

entendimiento al momento de implementarle nuevas opciones al sistema o

realizar alteraciones al mismo
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2) La elección de una metodología adecuada, para estructurar el proceso

de análisis, diseño e implementación que permitiese cumplir con los objetivos

eslablec¡dos.

3) La disponibilidad de recursos existente en los participantes de la

titulación, conocimiento de los requerimientos y del proceso a automatizar,

permitieron una mayor claridad a la hora de realizar el proceso de análisis.

4) La elección de las herramientas adecuadas y poderosas para

desarrollar el Sistema Control de lnventario Corporativo.

5) Finalmente, se recomienda establecer un esquema de seguridad en la

base de datos, mediante la creac¡ón de grupos personalizados de usuarios.

Labor que debe ser diseñada en conjunto con el administrador de base de

datos de toda compañía para asegurar el acceso fiable a la base de datos. Y

que los datos que se vayan a almacenar no puedan ser manipulados n¡

alterados con facilidad. Para que con el sistema en marcha tenga una más

fácil administrac¡ón de los datos y tenga ganancias y disminución en el

tiempo de su proceso.

C
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RECOMENDACIONES

1) El software se recom¡endas a las empresas que t¡enen sus sistemas de

inventario estáticos y son diffciles a la hora de ser modificados.

2) Nuestro s¡stema le da ventajas a las empresas que lo desean adquirir por

los cambios que se le pueden hacer en el transcurso del tiempo sln tener

l¡mitantes a la hora de realizar un cambio.

3) Esto le dará a las empresas un gran ahorro económico en este activo y

podrá invertir en otros asuntos.
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1. Introducción

El objetivo de este manual será orientar y dirigir al usuario en la realización de las

diferentes tareas que se ejecutaran al resolve¡ un requerimiento que se presente en el

momento.

El Sistema SIC (Sistema de Inventario Corporativo) fue desarrollado con el objetivo

de optimizar los procesos que se realizaban manualmente.

En este manual se incluirán las guías para el manejo de los diferentes módulos y sus

correspondientes mantenimientos, procesos y reportes como por ejemplo:

El módulo de egreso de suministros en el cual permite indicar la cantidad de salida de

los suministros que tenemos guardados por encontrarse en mal estado o darles de

baja.

En cuanto a los procesos se guiará al usuario de forma detallada cómo por ejemplo en

el rnódulo de ajuste fisico que permite ajustar [a información del sistema con la
existencia fisica real.

Del módulo de seguridad se explicará la manera correcta para c¡ea¡ un usuario en el

slstema

Para hacer más agradable el uso del manual incluiremos a nuestro personaje estándar:

"ASIST" el cual le enseñará, dirigirá y dará consejos útiles sobre el manejo del
progfama.

Es n€cesario re.ordar que es de vilal imporlancia el uso del m$ual ¡ñtes de reüliza¡ alguna

opcración por pnmera vcz y consLrharlo en c¿so d. mquretudes.

I



2. Obietivo del Manual

Este manual ha sido desanollado para satisfacer las necesidades de los usuarios al

requerir saber cómo un proceso funciona en el sistema. Sus principales objetivos son:

) Conoce¡ el alcance del slstema SIC de manera detallada e ilust¡ada para su mejor

manipulación.

F Posibrlidades de ldentifica¡ errores antes de su cometido.

) Guia¡ a los usnarios a acceder a los Módulos de manera co[ecta.

F Dar a conocer a los usuarios para qué sirven cada uno de las opciones en el menú

de los módulos.

Conocer el funcionamiento dc los proccdimientos y su utilización.

Ayudar en ciertos inconvenientes y dificultades que se presenten

2



3, Dirigido A

Este Manual está dirigido a todos los usuarios que van a utilizar el Sistema para su

mejor comodidad y funcionalidad del mismo, y así poder aludar a los usuarios a que

manipulen de manera fácil y correcta cl sistema y poder realizar un eficiente
mantenimiento, proceso y reportes de cada opcién que le brinda el sistema y asi no

tener ningún inconveniente a la hora de utilizarlo.

3



4. Lo que debe conocer

Los conocimientos básicos que deben tene¡ las personas a la hora de utrlizar el

sistema son los siguientes:

Conocimientos básicos acerca de Computación y manejo de programas.

Conocimientos básicos de cómo manejar un inventario y la realización de un
reporte.

4



5. Convecciones y Estándares a Utilizar
Entre las Convenciones y estándares a utilizar tenemos las siguientes:

5. l. (lonvecciones de Formato 'fexto:

5.2. Convenciones del tlso de Mouse

Procedimiento paso a pasoViñetas Numéricas

Sublitulos y términos importantes

Negrifa

Grálico en el menú Gráñco diferente por cada modulo

FOR t^1"() TIPO DL, I\}ORÑ{ACION

Colocar el puntero del Mouse sob¡e el

elemento que se desea señalar.

Sei¡lar

P¡esionar el botón principal del Mouse
(generalmente el botón izquierdo) y

soltarlo inmediatamente.

llaccr Clic

P¡esionar dos veces repetidas el botón
izquierdo del mouse.

Doble clic

r'ÍrRlIlNo SIGNIFICADO

5
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5.3. Convenciones del Ifso de T'eclado

Desplazar el cursor hac¡a la siguiente ca¡a

de texto o botón.

Tecla Tab

Tecla Enter

.J

1L

Tecla ut¡lizada para ejecutar un proceso.

o salto de línea.

Pucde utiliz¿r las teclas dircccionales

para moverse (lz-quierda, Derecha,

Arriba, Abajo) en Ios diferentes

elementos de un control de la pantalla,

Un elemento a la vez.

II
rIZ rI

Teclas D¡recc¡onales

Adicionalmente pueden utilizar otros

elementos delteclado así como sus

comb¡nac¡ones,

Por Ejemplo: Alt + TECLA es utilizado para

que se active el menú que desea

desplegar (la tecla por lo general es la

pr¡mera letra del menú en cuest¡ón).

Otras Teclas

6
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6, Especificaciones Técnicas

En este capítulo se detallará los requerimientos de ha¡dware y software para cl

corecto funcionamiento del Sistema. Además, se detallan los elementos del entorno

con el que el truario debe relacionarse para el manejo del Sistema.

6. l. Requerimiento dc Hardwarc y Software
Los requisitos recomendados de hardware y software son:

Hardware:
¡ Procesador Intel Core 13 o superior
. Memoria RAM de 4 GB o superior

Softrva re:
Sistema Operativo Windows 7 o supenor

7, Acceso al Sistema
Para acceder al Sistema de Control de Inventarios, usted deberá acceder por

medio de su acceso directo en el escritorio de Windows, en el cual se presentará

un icono asi.

lluslrACió l l(ono dc ,\cc0í, ¡ h 
^pli(¡fión

Al dar doble clic sobre el Icono se procederá a cargar el sistema. Y procederá en

principio a la carga de la pantalla de rnicio.

5¡slema_Inven
tario_Corporat

La autenticación es el proceso para saber si un usuario ss quien

dice ser- por lo tanto asegürese de no entrega¡ su clave a nadre por

ningú¡ motivo

7



8. Componentes de Pantalla

Consult¿ de Bodega y Sucursal

§ Nuso Bod.g! -¿ Modlic.r Bod.g. p Consultar Anul.r ,| S¿lir

€s 8odé96 F.curacim EitadoOisoip<ion

) EgJpos_Pu.Á N

N

--E

s

s

Ilüslr*rión 2 ('orüpo entcs d( ¡':inl:llli¡

Á

En estas casillas se o
Cuadro de las opciones dependiendo

-

No se ing¡esan datos.

sino oue se l.!s selecchná

En e¡ Combo Bo\ {

8

'l itüo de Ia pantalla en la cual



8.1. Botones del Sistema

, Consuhar

.'Modifi(rr

¡lt Gr.b¿r

: Añul¡r

f $tlr

Botones de lllanlenimientos

Permite c¡ear un nuevo registro.

Permite realizar una búsqueda.

Pcrmite modificar un registro

Permite guardar los datos digitados.

Eliminar un registro

Se utiliza para salir de la pantalla actual

Nucvo

DESCRIPCIóNBOTONES

^

l,os procesos solo tienen las opciones presentadas anteriormentc ]-

no se pueden acceder a modificacjones ni eliminaciones puesto que

estos oo se deben dc modificar, por lo que sc recomienda ser

precavido al reálizar estas actjvidades.

9
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9. Menú del Sistema
Inmediatamente ingresado el usuario por medio del el icono del sistema procederá a

cargarse con las opciones habilitadas.

^

llrstración J \leDú l.rin.it¡l rlsl Sistcnrx

En este mcnú se lc ptesentaran las opciones detalladas a continuación.

La opc¡ón de conf¡guración de impresora es la misma de coñf¡guración
de Windows de esta manera no habrá inconven¡ente al momento de
confiq!rarla.

l0
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9.1. Opciones de N'Iantenimiento

Procsos Consult¿ S¡lir

llurtr¡lcilin il Opcioncs dr lf ¡ntrllin¡irnlr)

Pc¡mite el rcgistro del

Mrntcñim¡cr¡to5

Bodega

Marcr

Categoda

Produrto

dePermite el regi

Permite el registro de las

Permite el registro de las

Un mantenimiento es una operac¡ón en la cual una información se es
ingresada, consultada. modificada, eliminada. 5i queremos modif¡car
!na información del mismo es una actualización,

u

bodegas y sucursales que

^

9
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5 ¿

¡.trE¡.F*t áooñ Bl¡do

¡ EgJ¡PO5-puS

trEI* Coñsulta de 8odeg. y Suqlrs¿l

§ Nulvo Bod.g, ,r¿ Modirk¡r 8!d.e! p Coi4hr ¡ añd¡' a s.tu

llnstr¡rión 5 fonsulta de Bodega ) Suclllsal

Pantalla General de "Consulta de Bodega y Sucursal", aquí vamos a encontrar dos
pantallas que vamos a necesitar para llenarla, además esta pantalla se puede unir con
un módulo diferente como facturaciórl esto es opcional. Presentamos las dos
pantallas:

# Mantenimiento de Bodega

Q Gr¡brr ü srlir

Noíbrr d. I¡ Bodég¡

llnsira(i(h¡ 6 illant€llimienk, Bodeg¡r

D r

4
§ Gr¡n¡isxú¡r at¡tu

-óEM¿¡len¡ñieñlo d. 5u@r§.1ér

eE!,h J

,l

Iluslráción 7 ill:rnlruimianto Sucursalas

t2



Descripción de Datos a Usar

¡E colBlt d. M.r.á
$ñ@ /?r,r.d¡6"¡. trc.6gn tI ^sl.' a 5.6r

- EEI

llnslr:¡ririn li ( o'rs llx ¡le lrr.x

Esta pantalla es una consulta general de las marcas de los distintos productos donde
se puede mostrar toda la información. Una vez en esta si usted desea realizar una
nueva marca da clic en nuevo y aparecerá Ia pantalla siguiente:

Representa el nombre que le va a poner a la
bodega.

Nombre de la Bodega

Estado de la Bodega SI sc encuentra activa o inactiva.

Datos dc Bodega

Este es el código o la idcntificación de la
sucursal.

Código

Sutursal Nombre se la sucrusal
RIJC

Nombre de la persona responsable de la
sucursal.

Jefe Sucursal

Especifica la dirección donde esta se

encuentra.
Dirccción

Llbicación l.ugar o Destino rJonde se encuentra
Eslado SI se encuentra activa o inactiva.

Datos dc Sucursal

Después de terminar de ingresar los datos y usted quisiera manipular la información
los botones de la pantalla de "Consulta de Bodega y Sucursal" que se encuentran en
la parte suprior le ayudaran haciendo lo que usted desee. Pero previamente revisar
que hace cada uno en la sección de Botones del Sistema de la sección 8.

') I 2 Nlan1cnrnriento de Marca ) sLrs Respc.lr\as l'ant¿lll¿¡s

l3

Iis el número de razón social de la sucursal.



.S Mantenimiento de Marca

§ Gñb¡. § Gr.b.rysrl¡r N 5¡l¡r

B I'larca: 0

D¡¡c¡pc¡in

E¡t¡do- ./

lhrstrAaión 9 illrnleniÍric to de Nlrr(r

Dcscripción de Datos a Usar

Una vez llenado su registro de la marca que usted ha creado y guardado, puede
modificarlo, anularlo, podrá consultar y hasta crear un nuevo registro desde la
pantalla "Consulta de Marca", activando los respectivos botones de acción de la parte
superior y descrita en la sección 8.

É r

Este es el código o la identificación de la
marca del producto.

Id lltana

El tipo de ¡eferencia de la marca del
producto.

Descripción

Si la ma¡ca se encue¡tra activa o inactivaEstado

Datos dc ñ1¿rce

l4



9.1.3. Mantenimiento de Categoría y sus Respectivas Pantallas

Ilustrición l0 ( onsull¿ dc ( atoelorix

Vista General de la Pantalla "Consulta de Categoría" donde se observa los datos de Ia
categoría y las distintas subdivisiones que se pueden presentar mediante las pestañas,
para comenz¿u a introducir datos daremos clic en Nuevo y nos presentara la pantalla
sieuiente:

4 M¿nten¡miento de Categori¿s ¿"NUIVO REGISTR... - o E
{ 6,.!ÍR.9n,o § Gu.rtuys.In | 5¡ln

ct€o,¡ P!d.

0

llústráa¡rin I I ManleBimienfo d. (l¿tcgorías

i) N!!s 7 Mo¿irk. ¿; con.ln ¡tlü

t5

Consultá de C¿tegori. -ú



Descri de Datos a Usar

Terminado de ingresar la información de las categorias guardamos se presentara los
datos en la pantalla "Consulta de Categoria', utilizaremos los botones que ejecutan
una acción dependiendo la opción que elijas revisar sección 8 para el explicativo.

9.1.4" Mantcninricrrto de Producto y sr,ls Rospectivas [tantall¿rs

llurtr¡ci(ín l2 ( oDsllltr dc Produ(lo

Pantalla de Consulta de Producto, donde nos permite ver todas las características,
para ingresar los datos nos vamos al botón de Nuevo y le damos clic para que

aparezca la siguiente pantalla:

Este es el código o la identificación de la
marca del producto.

IdCategoria

Ponemos la categoria del servicio o producto
que se va a ofrecer y sus respectivas
sr.rbdivisiones que tengan.

Nombre

Es el lugar que va a tener la categoria en el
sistema.

Posición

.Estxdo Si la marca se encuentra activa o inactiva.

Datos dc Categoría

úñÚs :i Modi¡cü na.¡'urt¡. ü a.olÍ a¡lt

ftdñiblo cGtsftd'.do o6Édváh

l6
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La pantalla de Mantenimiento de producto, se divide en 2 partes una que es la descripción del
producto donde usted ingresara la información respectiva de los productos que tiene:

lluslr{(ión l3 lta {enimienlo de Produ(to

Desc ión e Datos llsar

,. I
(6d.e@,¡ó9!

U¡tI

Código o la identificación del producto.Código
Nombre respectivo del producto¡*ombre
La descripción del producto
referencia.

Descripcióo como una

Si el producto se encuentra activo o inactivoEsfado
Código de Barra Código de venta

Esta información es

mantenimiento de marca.
Marca cargada del

Cantidad minima de produclo que debe estar
en el inventario.

Stock l\linimo

Cantidad mráxima de producto que debe estar
en el inventario.

Stock Nláximo

Ponemos los respectivos precios si es al
público, al por mayor o al mínimo.

Precio

Llenamos €sta información de acuerdo al
pcso, largo o ancho y otras características
¡clacionadas

Dimensiones/Peso

Esta información es cargada
mant€nimiento de categoria.

Cntegoría del

Imaqen Un gráfico del producto

Una breve información de lo que usted desea
describir.

Not¡

Datos de Produclo

t1



Y la otra parte de esta pantalla es de producto por bodega, y lo único que hacemos
aqui es chequear si los productos se encuentran en cada una de las bodegas
pertinentes o en todas,

lluslrxciór l{ ll¡ntcnimicnto dr Prod¡r(lo Pesl¡ñ:¡

¡Éo?201¿ U:ll(
,.... I

I Atur., f r.ü

0É!d d. ftiúldo Pñddo eo 8od.!.

lC}t¡q lodq CcEdÉ, Pad-do 6 arÉ 8.+9ü

Eqrro6-BU!

§ Adlda, § G{d&yf¡t,

¡bür Cd.r, Fr@5
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9.2. Opciones de Procesos

Permite trasladar la mercancía
desde su sitio de origen a otro

Trandcrencia dc Producto

AjustÉ FÍ!i(o

Procegos

ajustar la informaciónPermi

Mantenimifito: Consuh¡ S¡lir

lh¡slra(i.in I )ptir)fles dt I¡roc$ü

9.2.1 Proceso de Transf'erencia de Prodrrcto
Este proceso nos permitirá trasladar los productos de una bodega a otra teniendo en
cuenta que debe haber existencia del producto para realizar Ia acción.

tll¡É9::erÉn .(qtuü ¡t*,

llu\trrrior) ll, -l r¡x\liftn(i, lnienlllri0

Para trabajar en esta pantalla llenamos las 4 casillas que encontramos sucursal,
bodeg4 fecha inicial y fecha final y damos clic en el botón de "Consultar" y en el
recuadro de debajo se presentara los datos.
Pero esta pantalla nos permite observar las transferencias donde las hacemos damos
clic en el botón de 'Nuevo" y aparecerá la siguiente pantalla:

l9
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lldi tr¡g{!¡s
$¿.e., ¡ilqros]q¡E

C¡ü¡d §Eller ¡dróC¿ú 12' lú

llurtrr(¡ór l7'I'r'nrsfcrrn(ir Entre llodrg¡s

Al momento de ver la pantalla se ve muy dificil la utilización pero le enseñaremos
como llenar los campos para utilizarlo:

l)esc ción Para Utilizar

Los botones que se encuentran en Ia parte superior sirven para guardar o anular el
proceso, según el botón quc escoja.

Se cargara el número de transferencia
automáticamente, pondremos la fecha de la
trasfercncia y una descripción relevante.

Observacioncs

Es la bodega dondc se recogerá los productos
para trasladarlos.

Bodega donde ingresara lo que fue recogido
de la bodega de destino.

Bodega DcstiDo

Tipo de egreso que se va realizar las opciones
se Ie p¡esenüara un listado en la pestaña que
esta continua.

Tipo dc ñtovimiento Egrcso

Tipo de ingreso que se va realizar las
opciones se le prescntara un listado en la
pestaña quc esta continua.

'Iipo de i\'lovimienlo Ingreso

Este recuadro contiene la inlbrmación de
producto, para buscarla debemos darle clic en
la celda del producto en la lupa y si quiere
modificarlo a lado está la imagcn dc un lápiz.
Una vez elegido se rellenara el recuadro.

Recuadro de Producto

Transferencia de Bodegas

lránl.16.i.r EnlrE 3od.q¿! ,t:

D.

-l_

I

I

I

I

Bodega Origen
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9.2,2 Proceso de Aiuste de Invcntario
Este proceso permitirá ajustar la información del sistema con la existencia fisica real

a¿ Mo tr(qwb¡ 6¡¡f t r,ú

lln\lrn(ion l,l ( ¡¡ \r¡llx (lr .\ill\l( dr l rcIlxIir)
En esta pantalla llena¡emos los campos para realizar la consulta general de Ajustes de
Inventario como son: Sucursal, Bodega, Tipo de Movimiento (características de la
acción de cómo se movió el inventario en las pestaña estiín las opciones a escoger) la
Fecha Desde y Hasta y damos clic en la opción de "Buscar" y se observara la
información en el recuadro de abajo.
Esta información se llenara en la siguiente pantalla dando clic en "Irluevo" y aparece
la si nte la:

A cdÍ ú tud.tyeb LD¡r

3',¡ ¡tlg]E=
Ed.r. ñle(po3_..r§

I lt

l

Iluslrr(ióü 19.\iüslr ID\ culrr¡o
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El proceso de ingreso/egreso nos servirá para realízar dos acciones primero "egreso"
nos indicará la cantidad de salida de los suministros que tenemos guardados por
encontrarse en mal estado o darles de baja segun el concepto que escojamos y
segundo "ingreso" que se puede realizar por una compra que se realice o damos clic
en concepto en la pestaña y no saldrá varias opciones de cómo se move¡á el
inventario y nos facrlitara el trabajo.

Descripción para Utilizar

Los botones que se encuentran en la parte superior sirven para guardar o anular el
proceso. según el botón que escoja.

El código del ajustc que se pondrá al
aiuste de inventario que se realiza.

Código de Ajustc

Fec ha Fecha que se realizara el ajuste
Sucursal donde se realizara el ajuste, la
sucursal es información pregrabada.

Sucursal

Bodega donde se ¡ealizara el ajuste, la
bodega es información pregrabada.

Bodega

Se escoge si es Ingreso o Egreso más el
concepto(motivo de cómo se moverá el
inventario )

Tipo de Movimicnto

Breve descripción del ajuste de inventa¡io
que se ha realizado.

Observación

Producto que será escogido para la
opción dependiendo que escoja el ingreso
o egreso.

Ajustes de hrventario (Ingeso/Egreso)

22
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9.3. Opciones de Consulta

Mantenimientos Procesos Salir

llüstr¡ció, 20 Oprionos dr Corsll¡ta

9.3.1 Consulta de Stock
Es la pantalla que nos presentara un resultado total de productos que se encuentran en

nuestra bodega o sucursal.

lhrslr¡cirin 2l ( orls¡¡lln Slock

E¡

Consulta

Stock

Presentará las cantidades totales

Presentará el registro de mane¡a

23



9.3.2 Consulta dc Kartlex dc Ploductos
Primeramente para trabajar en esta pantalla hay que saber para qué sirve un kardex, es

el registro de manera organizada de la mercancía que se tiene en un almacén.

llustrárión 22 Kárdcr d¡ f'roducros

Ahora que sabemos para que se va utilizar, lo que debemos llenar es Ia sucursal y la
bodega estos datos están previamente ingresados en los mantenimientos, utilizando
las pestañas.

Otra paÍe importante es el rango de fecha que se va necesitar "Desde" es la fecha de
inicio y "Hasta" es la fecha flnal donde queremos observar el movimiento de
inventa¡io y por último la selección del producto registrados en el mantenimiento del
producto y damos clic en el botón de "Procesar".

Se la reutiliza la pantalla cada vez que usted cambia una de las opciones antes
explicadas.

24



10. Glosario
A

B

Acceso: Acto de lectura o escr¡tura en memoria.
Aplicación: Programa que se ut¡l¡za para realizar un determ¡nado t¡po de
trabajo.

Barra de Desplazamíento: Barra que aparece en los bordes derecho y/o
inferior de una ventana o cuadro de lista cuyo contenido no es

completamente visible. Todas las barras de desplazamiento contienen dos
flechas de desplazamiento y un cuadro de desplazamiento que permiten
recorrer el contenido de la ventana, o cuadro de lista.
Barra de Menús: Barra horizontal que cont¡ene los nombres de todos los
menús de la aplicación. Aparece debajo de la barra de título.
Barra de Título: Barra horizontal (en la parte superior de una ventana) que
contiene el título de la ventana o cuadro de diálogo. En muchas ventanas, la
barra de tÍtulo cont¡ene también el cuadro del menú Control y los botones
"Maximizar" y "M¡nim¡zar".
Botón de Comando: Botón en un cuadro de diálogo que ejecuta o cancela la

acción seleccionada. Dos botones de comando habituales son "Aceptar" y
"Cancelar". Cuando se elige un botón de comando en el que aparecen puntos
suspensivos (por ejemplo, "Examinar...") aparece otro cuadro de diálogo.

€ancelar: Eliminara el conten¡do en una ventana o cuadro de texto.
Cerrar: Cierra una ventana, Cuando cierre una ventana de aplicación,
abandonará dicha aplicación.
Clic: Acción de pres¡onar y soltar rápidamente un botón del mouse (ratón).
Contraseña: Medida de seguridad ut¡lizada para restringir los inicios de
sesión a las cuentas de usuario, así como el acceso a los sistemas y recursos
de la computadora. Una contraseña es una cadena de caracteres exclusiva
que debe introduc¡rse antes de que se autor¡ce el ¡nic¡o de una sesión o el
acceso a un s¡stema.
Cuadro de Diálogo: Ventana que aparece temporalmente para solic¡tar o
suministrar información. Muchos cuadros de diálogo incluyen opciones que
es prec¡so seleccionar para que el sistema operat¡vo pueda ejecutar un
comando.

c
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E

Doble Clic: Acción de presionar y soltar rápidamente el botón del Mouse
(ratón) dos veces, s¡n desplazarlo. Esta acción sirve para ejecutar una
determinada aplicación, como por ejemplo iniciarla,

Elemento del Menú: Es un comando que tamb¡én se conoce como opción de

menú. Se anota en un renglón del menú.
Escr¡torio: Fondo de la pantalla, sobre el que aparecen las ventanas, íconos y
cuadros de diálogo.

Fuente: Diseño gráfico aplicado a un conjunto de números, símbolos y
caracteres. Las fuentes suelen poseer distintos tamaños y estilos.
Fuentes de Pantalla: Fuentes que se muestran en la pantalla. Los fabricantes
de fuentes transferibles suelen suministrar fuentes de pantalla cuyo aspecto
coincide exactamente con las fuentes transferibles enviadas a la impresora.
Ello garantiza que los documentos tengan el mismo aspecto en la pantalla
que una vez impresos.

Hardware: Descripción técn¡ca de los componentes fÍsícos de un equipo de
computación.

lcono: Representación gráfica de un elemento en W¡ndows, por ejemplo, una
unidad, un d¡rector¡o, un grupo, una aplicación o un documento. Un icono de
aplicación puede ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee
utilizar la aplicación.
lmpresora: Local lmpresora conectada directamente a uno de los puertos de
la computadora.
lnformación: Significado que puede deducirse de los datos.
lnterfaz: Es la manera de cómo se presenta la computadora con la persona,
por medio de diferentes modos como, ventanas o gráf¡ca.

F

H
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Maximizar: Ampliar una ventana a su tamaño máximo, utilizando el botón
"Maximizar" (s¡tuado a la derecha de la barra de título) o el comando
Max¡mizar del menú Control.
Menú: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicación. Los

nombres de los menús aparecen en la barra de menús, situada cerca de la
parte superior de la ventana. El menú control, representado por el cuadro
del menú Control que se encuentra a la ¡zquierda de la barra de título, es

común a todas las aplicaciones para W¡ndows. Para abr¡r un menú basta con
seleccionar el nombre del m¡smo.
Minimizar: Reducir una ventana a un lcono por medio del botón "Minimizar"
(situado a la derecha de la barra de títulos) o del comando Minimizar del
menú Control.
Monitor: Un dispositivo de presentación que conv¡erte las señales eléctricas
procedentes de la computadora en puntos de luz en la pantalla para formar
una imagen.
Modificar: Poner al dÍa la información presentada en pantalla con los datos
más rec¡entes.

Nombre de Usuario: La secuencia caracteres que lo identifica, Al conectarse
a una computadora, generalmente neces¡ta proporc¡onar su nombre y
contraseña de usuario. Esta información se usa para verificar que usted esté
autorizado para usar el s¡stema.

Pantalla: Unidad de representación v¡sual

Ruta de acceso: Espec¡f¡ca la localización de un archivo dentro del árbol de
directorios. Por ejemplo, para especif¡car la ruta de acceso de un archivo
llamado LEAME.WRI situado en el directorio WINDOWS de la unidad C,

deberá escribir c:\w¡ndows \leame.txt-

P
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Servidor: En general, un servidor es una computadora que proporciona
recursos compartidos a los usuarios de la red, como archivos e impresoras
compartidos.
Seleccionar: Marcar un elemento con el fin de ejecutar sobre el mismo una
acc¡ón subs¡guiente. Generalmente, se seleccionan los elementos haciendo
clic en los mismos con el Mouse (ratón) o presionando una tecla. Después de
seleccionar un elemento, deberá elegir la acción que desee aplicar sobre el
m¡smo.
Sistema: Es un conjunto de componentes que interactúan entre sí para

obtener un resultado.
Software: Especificación a los admin¡stradores de los equipos de
computación, forma lógica-

Subdirectorio: Director¡o contenido en otro directorio.

Teclado: Unidad de entrada asociada normalmente a una pantalla.
Teclas de dirección: En el teclado de la computadora, las teclas de dirección
son las que se util¡zan para moverse por la pantalla. Cada una de estas tec¡as

tiene el nombre de la dirección hacia la cual apunta la flecha. Estas teclas son
FLECHA ARRIBA, FLECHA ABAIO, FLECHA IZQUIERDA y FLECHA DERECHA.

Teclas de Func¡ón: Botones del teclado que se emplean para iniciar
comandos, por ejemplo, F1, F12. Se encuentran ubicadas en la parte super¡or
del teclado.

Ventana: Área rectangular en la pantalla en la que aparece una apl¡cación o
un documento. Las ventanas pueden abrirse, cerrarse o moverse, y la

mayoría de ellas tamb¡én puede cambiar de tamaño. Se pueden tener
abiertas var¡as ventanas a la vez y a menudo es posible reducir una ventana a

un icono, o ampliarla para que ocupe todo el escritorio.
Ventana de lmpresora: Muestra la información de una de las impresoras que
se ha instalado o la que se ha conectado. Para cada ¡mpresora podrá ver los
documentos que están esperando ser ¡mpresos, los usuarios a qu¡enes
pertenecen, su tamaño e informac¡ón adicional.

W¡ndows: Sistema Operativo de lnterfaz gráfica de usuario desarrollada por
Microsoft para uso de computadoras y compatibles.
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