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lt¡Ianual de Usua¡io lleb Site Holuolu

I GENERALIDADES

I.I INTRODUCCIÓN

A través de este manual el usuario podÉ utilizar y entender el funcionamiento del Sitio
Web. Como consecuencia la navegación seni ágil y precisa.

A lo largo del manual encontrará detallada información desde la instalación hasta el

manejo de las sesiones administradoras.

t.2 OB.tETM)S

Brindar la información pertinente tanto al usuario, webmaster, como administrador del
Web Site "Holaola".

Servir de soporte a consultas relacionadas al manejo de la información del Web Site.

I.3 CONOCIMIENTOS REQUERIDOS

Las personas que manipula¡án el sitio Web, debenin contar con los siguientes
conocimientos:

¡ Conocimiento basico de Windows.

o Conocimiento brisico de Intemet.

. Conocimientos b¿isicos de las herr¿mientas de diseño de Páginas Web

o Conocimienlos del manejo de procesos de reservación.

1.4 A QUIÉN VA DIRICIDO ESTE MANTJAL

Este manual estií orientado a los usuarios finales involucrados en la etapa de operación
de las páginas de Administración del Sitio Web.

I . Visitante.- Aquel que ingrcsa al Web Site de manera superficial

Usuario Ceneral.- Es aquel que puede acceder a todas operaciones concemientes
a usuarios registrados en el Web Site. también pueden tener acceso según su

privilegio de acceso que se habilita en Opciones de Administradores

Administrador.- Realizar operaciones en el sitio sin restricciones.3

L:D('OM Capítulol*Ptiginal ESPOL



Munuul de Usuari¿t Weh Sit¿ Holaokt

I.5 ORGANIZACION DEL MANTJAL

'Iabla l.l Organización rlel manual

Capítulo I
Capítulo 2 Explicalión de la interfaz gráfica
Capítulo -1 Características del Web Sitc
Capítulo ¡ Cómo lngresar al Web Site
Capitulo 5 I)áginas del Web Site
Ane ro A Acerca de Internet
.\nero [l Páginas del Web Sire "Holaola"
Antro C Glosario de Términos

EDCO,IT Copítulol-Ptigina2 ESPOL
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Munuut de Usuu¡io Sitit¡ ll eh Holuolo

2 EXPLICACION DE LA INTERFAZ CRAFICA

Para empezar a continuación se presenta una breve introducción acerca de los
computadores. El ambiente de Windows ayuda al usuario que no tiene conocimientos
b¿isicos en este aspecto de la computación, aquí podrá aprender como realiz¿u las ta¡eas
más comunes del ambiente Windows v en el ambiente de la informática

2.1 (lQUÉ ES UN COMPUTADOR?

- l,lo n ito r

Tela

" 
Drive A:

(drsquetes)
[I3 r

lr=--l

. Drive de CD

I
tr\\

B'+=--:_ CPU
(cent7¿l p¡ocessing unit -

unrdada <añtr.l d. pro(.r3¡m€nto)

Teclddo

\
' Nlouse

Figu ra 2.1 Computador

Un ordenador es una máquina capaz de procesar información y realizar cálculos
complejos. Los primeros ordenadores requerian grandes conocimientos de rnfbrmática.
mientras que ahora basta con presionar un botón para imprimir un texto. lanzar un
juego. abrir un fichero.

En un principio los ordenadores no disponian de pantalla o monitor. Los resultados de
los cálculos aparecian impresos en papel; hoy las posibilidades son mu¡- variadas:
monitores. impresoras, altavoces. línea telefónica.

La mejor propiedad de una computadora es que realiza sus procesos a gran velocidad.
una tarca quc a un ser humano le ocuparia meses o incluso años realiza¡, un computador
puede realizarla en unos momenlos.

2.2 (:CÓMO ENCENDERLA Y APACARLA?

2.2.1 T,\CF]NI)IIX)

Debe empezarse por oprimir el botón de POWER del CPU

EDCO,II Capítulo 2-Página I ESPOL
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.llunuul de Usu¿rio Sitht W¿h IIolaOla

.J,L
Figura 2.2 Encender CPtl

A continuación debe da¡ clic en el botón que se encuentra en la esquina inferior a lado
derecho del monitor.

Figu re 2.J Encender Apagar Monitor

Para saber que se han prendido verificamos los LED que se encuentran junto a los

botones estén encendidos.

2,2.2 APA(;AT)O

Para apagar nuevamente se oprime el botón que se encuentra en Ia esquina inferior a

lado derecho del monitor.

Para apagar el CPU debe a la Barra de Inicio escogemos en la pane de abajo Apagar
Equipo, luego de unos segundos y este automáticamente se cierra a diferencia del

monilor.

2.3 PARTES DE TJN COMPUTADOR

2.3.I ESQUEMA PRINCIPAL

Í igura 2.{ Est¡uerrrir tltl contpulador

¡

('t,t

¡)rsP()SITIV()S I)E
SAI,II)A

¡)ISPoSITIVoS I)E
ENTRAI)A

DISPOSITIVOS DT]
ME]VI(}R¡A
AI.IXILIAR
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2.3.2 DISPOSITIVOS DE ENTRAI)A

Figura 2.5 Tcclado

Es un periférico que consiste en un sislema de teclas, como las de una máquina de
escribir, que perrnite introducir datos a un ordenador o dispositivo digital.
[,as teclas en los teclados de ordenador se clasifican norrnalmente como sigue:

El teclado numérico se utiliza para escribir números como si tuviera utili2,ando
una calculadora.

Las teclas de función o funcionales se utilizan para realizar determinadas ta¡cas
en las aplicaciones de softu'are

Las teclas especiales (Escape (ESC), Control (Ctrl), Teclas direccionalcs)

Téi.,,!¡ do ¡uDrióD Rel¡oceso
Escape

Teb.tl2ciort
.H

armftrmrr.'Tl Pallel ¡nd¡cadot

Bloque
l.layuscula Dtoque nutnérlao

shitt

Control (clrt )

"\ E,,ac,

Sarra espaciado¡a
Figura 2.6 Partes Teclado

2.-1.-¡ I'ABLAS IIE EQt:lVALE\( lAS

Se muestra esta tabla de equivalencias para recordar que existen teclados en castellano )
teclados americanos, en Ia que se representan los signos de dichos teclados.

TECLADO AMERICANO

Bloq. Mayús
Bloq. Núm
Bloq. Despl.
Bloq. Pant
Enter

fcdat dc ¡noY¡¡ni€ato

Caps Lock
Num Lock
Scr Lock
Pñ SC
Break

Backspacc
Retum

I

Effi T

TECLADO CASTELLANO

EDCO,IÍ Copítulo 2 Prigina 3 ESPOL
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Fin
Inicio
Re Pag
Av Pag

Supr.
Control
'fab

End
Home
Ps up
Pg Dn
Del
Ctrl
Tab

Tsbla 2.1 Tabhs de Equivalencia.s

2.3.1 DISPOSITIVOSDESEÑALIZACIÓN

Mouse

El mouse ldel inglés, pronunciado [maus]) o ratón es un periférico de compuladora de
uso manual, generalmente fabricado en pliístico, utilizado como entrada o control de
datos. Se utiliza con una dc las dos manos del usuario.v detecta su movimiento rclativo
en dos dimensiones, reflejándose habitualmente a través de un puntero o flecha en el
monitor.

Figura 2.7 l\Iouse

2..3.5 UNIDAD CL,:{-I'RA,L DE PROCESO O CPT'

CPU (son las siglas en inglés de unidad central de proceso) es el "cerebro" del
ordenador. Consiste en un microprocesador fabricado en un chip, un único trozo de
silicio que contiene millones de componentes electrónicos. El microprocesador de la
CPU est¿i formado por:

Una unidad aritmético-lógica que realiza cálculos matemáticos v comparacioncs.
y toma decisiones lógicas (determina si una afirmación es cierta o falsa).

Una serie de registros donde se almacena información temporalmente

Una unidad de conlrol que interpreta ,,- e.iecuta las instrucciones

Figura 2.E L nidad Crntral dr Proceso

EDCO,IT Capítulo2-Ptigina4 L:SPOL
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f.- Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser muy lácil
de transportar. Los disquetes de 3.5 pulgadas proporcionan
una protección contra escritura cuando el orificio en la
esquina inf'erior izquierda queda descubierto.

Los discos duros almacenan una gran cantidad de información.
La grabación y recuperación de la información es mucho más
rápida que los disquetes.

A diferencia de los anteriores esto almacena datos ópticamente,
con la misma tecnología de la grabación musical en CD. Son
utilizados en proyectos multimedia.

Tabla 2.2 Dispositivoo de Memoris Aurilier

.'l

_t ir

2,3.7 DISPOSITIVO DE SALIDA

Cuando el CPU ha encontrado la solución a algún problema que se [a haya planteado.
envía la respuesta a lravés del dispositivo de salida de [a computadora. pudiendo ser este
"el monitor", o "impresora".

1?

€
Figura 2.9 Impresora

EI)COM Capítulo2-Prigina5 ESPOL
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3 CARACTERISTICAS DEL WEBSITE

3.I REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

3.1.1 sERvItx)R

SERVIDOR DEL[, POWER EDGE 6450
MANUFACTL]RER I)ell

VIDEO

PoR'I'S

OPTICAI,I)RIVE
I:I-OPPY I)RIVI:

OS COMPATIBILIl-Y
MONIToR

Power Irld e 6450
4x Xeon PIII 700Mhz 2Mb Cache
4Gb Re Ecc

CR'I l7 Pul as

Tabls J.l Requerimientm de Herdware del Servidor

MODELO
PROCESSOR

RAM
200Gb l0K (4 HD max.) Hot Pl oSu
I 0/ 100/ I000 Inte red

Dcll Power Ed e Raid Controller QC üth 64MB

IIARD DRIVES

RAID CON-|ROl-t.ER
NF,TWORK

or

0n Board
2x S('SI-SF- F.xternal

2x ilSB
2x Serial
lx Par¿llel
CD-Rom 24x CD-RW
l.¿l4Mb
Linux

EDCOM Capítulo 3 - Prígina I E.SPOL
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3.1.2 CLIENTE

MODELO

."q; .06 524 533 MHZ
SOCKF,T 775 BOX

MO'tHER MODLI.o

77sl65c (s775lDC) (SVR
AGP/ SATA

MEMORIA DDR 256 MB
0 MI{Z o superior

I)ISCo RICIIX) MODEI_o

0 CB o superior

Kit Gabinete

Codegen 33?3. Teclado,
lantes, mouse óptico.

US[] frontales

Tabla 3.2 Requerimientos de hrrdware del Cliente

MODEt,O

PROCESADOR

EDCOM Capítulo3-Página2 ESPOL
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3.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

SISTE]IIA OPERATIVO Y BASE DE DATOS

s
q+9
|.,':

.§

Base de Datos
MYSQT,

Versión 0.9

Servidor
Apache 2.2

3.3
XP

Table 3J Requerimientm de Software

INSTALACIÓX UT APACHE WEB SERVER EN WINDOWS

Apache es un software pa¡a servidor Web, el cual se utilizó pa¡a el desarrollo del sitio
Web Hola Ola. A continuación los pasos a seguir para la instalación de ésle software.

.1.3.I INICIAR LA INSTALACI0N

El archivo lo podrá encontra¡ en el CD de instalación del Sitio "Hola Ola" en la carpeta

INSTALADORES, el archivo se ama Apachel.3. Al dar clic en el este icono aparecerá

la ventana de bienvenida a la instalación de Apache.

Sistema Operativo
LINUX

EDCOM Capítulo3-PáginaJ ESPOL
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l¡,1

1
0
I
0,

!
lü

I
¡¡

0

wdcome to tfE Installat¡on Wizard for
ApctE httpd Server 1.3.19

Th" IrÉtdletpn wEüd wi¡ irstall Ap¿cha lttpd sorver 1.3,19
oñ ydJ corng.rtEf . To cütirua, clck ¡.¡exl .

wARNIllGi Thrs progrdn |5 protected by copyrEt* ld,¿r d
htÉmaticnd treatbs ,

^lcxt 
> l cdEel

Figura J.l Bienvenida a lnstalación Http Apsche

Al aparecer esta ventana, se dará clic en el botón "Next >" de la parte inferior, luego del
cual aparecerá la ventana de términos y condiciones de la licencia de Apache. Una vez

leída [a información de [a licencia, debe selecciona¡ la opción "l accept the terms in the

licence agreement" y podrá continua¡ con la instalación dando clic en el botón next.

Lkentc lqrcefi¡cr*

Ple¿se re6d ttre folo{ rrE kÉnsc aqrterne.t carefu¡y

ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAiIAOE

This soñrare consisls of volunlary conkibutions made by many indMduals 0n

behalfofthe Apache Soñ'Yare Foundal¡on. F0r more information on the Apache
solhnare F0undat¡on, please 5ee <hüpjr\r¡*w.apache.orgú>

Portions of this software are based upon public domain soltware originallywiten
at lhe Nationel Cenler for Supercompuling Applicatlons, UniYersity of lllin0is,
u rban a- C hampa ¡gn.

I !c(.pt thc tcrr¡5 n thÉ kerise ¿greenÉr*

I dq mt ecept the t.flfrs h Úlc kent 4rc"mcnt

I . ¡¡* ll Uprt > I c (d

Figura J.2 Acuerdo de Licencis de Apache Htfp

EDCOM Capítub 3 Pigina 4 ESPOL
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Manuol de lJsut¡io ll'eb Site HolaOlu

Read rtÉr ffi
Rcrd ths 8€fcre Rurr*]g Ap.ctÉ m Vrirdowi,

Apac he
version 1.3 (and up)

Vvhat ¡s ¡t?
Apache is an HTTP seryer, orig¡nalty designed for Unax systems. This is the version
ofApache for Hicrosoll Windows 2000, NT, 98, and 95 systems. Like the Un¡x

version, it ¡ncludes many fequently requested new feafures, and has an API that
allows it to be exlended lo meet users' needs more easily. lt als0 allows limited
support for ISAPI extsnsions.

I The Latest Version
I Details 0flhe latest version can be found on the Apache HTTP server proiect page

I underlttr iiin[ri :r],¡:hE :r,1

< 8.(k ll ¡¡rt , 
I

Cü(cl

figura JJ Acerca de Apache Htlp Sener

En la siguiente ventana se deberá int¡oducir un dominio de red y nombre de servidor.
ademiis del correo electrónico del administrador de la BD. Luego debe selecciona¡ la
opción "Run as a service for All Users" y dar clic en el botón "Next"

sclwr I üÍ¡atlql
Please erter yoú teryer's rftrrnatih.

¡¡ctt{sk 89m{h (c.q. som.rü,cqn)

www.espol.eü.ec

spryer t¡ ¡e (e,q. |.ñ.tr .soíEfist.com)|

www,espd. ed:, x

Adúistrator'5 EmdI Address (e,9. hEbm.*cr@Jo.ncñat,aún)

iYüt(lGM.edr.c(

Inst.l A['rh" t*trd Sarv"l p.ogrdns üÉ shtrtcüt to:

Rrrl ó . 5€rvke fú Al Ljscr§ - Rc{orffncrd¿d

Rrf| vrtEn tütcd mdrr¿ly, o'iy lor qe (Edrom)

< Elck I Uprt > J crlcd 
I

Figura 3.4 Información de scrvidor Http Apachc

|f, npactre httpd Server - tnslallalion Wiz¡rd

EDCOM Capítulo3-PtíginaS ESPOL
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SctiD TyDC

chúse the sáip type that be* 5¡Is yqr needs,

Please s¿hct a setr+ type.

complete

frt3tom

ffi

ffi

Al p.ogram fo¿tt e5 ell be iEt#. (Req-re5 tlte npst d5k
+ae,)

Clmse l{+ah progrün leatúe5 yqr wüt iftrt# md wtrre they
r^¡I be ,mt#. Recommendcd Fs ¿dvrred uscts.

L < Ead I next > I C lcel

Figura 3.5 Tipo de Configuración de Aprche Http Server

En la siguiente ventana, apa¡ecera la ruta en la que se instalani Apache V I .3

Dert¡ratlm FoHet

CIck Chdrge to nstül to a #ferÉrt foHer

Instót Ap.che ittpd Serycr to th¿ Folderi

C;\A¡ctivos de proqrdnal¡¡rxtr Ooq\ Chañge

< 8¿ck Next > Cancel

Figura J.ó Carpeta de destino Apacbe Http Server

Y luego de este paso, aparecerá la ventana de comienzo de instalación' dando clic en el

botón "lnstall"

# Apoche httpd Server - lnstollotion Wizord

ED(-Otll Capítulo3-Página6 ESPOL
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Raad, to Ind tlE Progrün

The ,¿,i¿¿rd ls ready to begh irstdhtpn,

Ckk lmtd lo b€qh *E rrrtalatir,

ff you wJt to reyi6,. o' ctrrEe any d yo.r in*alaain tettrE5, c¡ck Bük Ckk C rcl to
ext the lizdd,

< B«k ln5tBll Car¡(el

Figura 3.7 Previo a instalación de Apache Http S€rYer

Duranfe la instalación aparecerá la ventana de progreso de instalación. luego del cual

obtendremos la ventana de instalación completa.

Imtakrq tpachc l*tpd server

The pIogrdn fe¿tues ycr.r seJcrted *e beng nstaled -srt'S'**r,
,al
JV

Pte¿5e w{* whb tha Inst6¡atbn wizüd ir¡*¡15 Apócha tttrd servür, fhis
may ta&É Scverd ñú]tte§.

fdtus:

I carxel

Figura 3.8 Proceso instalación Apache Http Server

# Apacte httpd Server - ¡nstdttEtlon Wizard

EDCOTI Capítulo3-PtiginaT ESPOL
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I'
t-

IJ

)

0
I
0.

I
!l

c
t¡
0

Installation wizard Comdeted

fhc Init6¡¿tixl wizard h¿s eJ(Ces+uly rEtated Apache hüpd
server 1.3.19. Ckk Fnr*l to ext lhe wi¿6rd,

0.

l-
l-

Finish

Figura 3.9 Instelación complete en Apache 1.3.19

[Jna vez culminada la instalación. aparecerá una ventana en la que se indica que el

servicio de Apache está ejecutiiLndose

T

Figura 3,10 lnicio dcl servicio de Apache lJ.19

Una forma de comprobar si el servicio Apache se ha levantado correctamente es. abrir

el lntemet Explorer y escribir en el filtro de direcciones la palabra LOCALHOSI pala

obtener un mensaje de bienvenida de Apache Server.

3.4 INSTALACIÓTT OU APPSERV 2.5.7 EN WINDOWS XP

Una vez completa [a instalación del Apache, se debe continuar con la del Appserv. Su

instalación es sencilla y debenl realiza¡la de la siguiente manera:

-El ¡

(

!.
(

Capitulo3-Página8 ESPOL
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Welcome to the AppServ 2.5.1
Setup Wizard

TtllJ , ¡züd w¡l qr*Jc y.u tfytrrgh tlE il5tó¡hti}n of Appserv

It 15 re(off¡er# ttEt you cloc¿ ¿l other apdkattrns
before sl tlm sctt.p, fHJ w¡l m.l(, a poisbl¿ lo Lpdate
relcyüt syiem f¡6 l^rl+lout havilg to reboot your
cornpder.

Ckk t€xt to cmtnLe

Ngxt > Camel

l-igura J,I I Bienvenida a Instal¡ción servidor Appserv

Luego de aparecer la ventana de bienvenida y de da¡ clic en el botón "Next", deberá leer
los términos y condiciones de uso de éste softwa¡e, una vez hecho esto debe dar clic en

el botón "l agree"

)

Pr¿ss P¡qn Do$ñ to lee ttr ral of tfr carctnat

G¡{] LE55ER GrfRAL PLEI.IC L¡CET5E
Yer5im 2.l, FebrLróry 1999

CopyrEht (C) 1991, 1999 Free softwde Fq¡d¿tr]o, Ir..
59 Temple Ph.e, 5úle 330, Bo5to.¡, MA 02111-t3ú7 tJsA

Everyone i5 permtted to copy 6nd distrihrte verbatim (ofies
ot ttis kenic do(qne.t, bf chürjnq it b not ¿lot¡,ed.

[flrs is ttte frJt rdrascd vcrrü¡ o, thc Lcst¿r @1. It dro coúts
ai the ruc.?sss of thc GNU Lhtüy A-ó¡c Lkente, vcrs¡on 2, h¿ncc
the versbn núnb6r 2.1.1

If yur a(c€pt thü terms of th¿ aoracírrt, ckk I Aq6. to cútitr. Yo{l must ccpt the
¿gr¿GrrÉrt to iBtal Apptu! 2,3.7.

< Eack I Agfec

Figura J.l2 Acuerdo de Licencie de Appserv

¡JQAppServ 2.5.7 Setup

EDCOM Caphulo3-Ptigina9

aómel

ESPOL

Lban:o Agraorcnl
ñ¿ase reuer¿.¡ tt¡e kcr¡se lerñr balq6 h*.¡ng Appscrv 2.5.7.

I



iVanual de Usuurio Web Si¡e IIolaolu

Luego de debera ubicar la ruta en la que se instalanin los a¡chivos Appserv. Esta será

C:\Appserv. l-uego de escribir [a dirección se deberá dar clic en el botón "Next".

Clm¡¿ lr¡¡t{ Locatbo
Ch@5e thr foldcr h whch to hstd Appserv 2 , 5 . 7

set'+ wll flitd ApOServ 2.5.7 n the folo$irlg loüer. To irstal n o dfferert folder, ckk
Browse ¿f-d select ¿nottEr foHer , C¡ck tbxt to (úttiNe .

&ow9e

5p.(e req.ied | 48 , 8MB

sp{e avéiLblc : 57 , 8G8

< B<k cÜ|cd

Figura 3.lJ Carp€ta de lnst¡lación Appserv

Sdect Crpooer*¡
sele(t the coíponerts yüJ w¿r¡a to irdd, Eled the componerts
you do not wútt to ¡r*d.

Appserv P k¿qe cqrporEfltj

Ap¿c¡E l-lTlP SerY¿r

¡nysQl D*dbüse

PtF l-Vpertext Pfeormessor

ptpt+/Aúr¡n

< B*k i tlcxt > ca.rcel

Figura J.l4 Selección de Compon€nts de Appserv

Posterior a seleccionar todos los componentes del paquete de Appserv. se debeñí

ingresar el nombre del servidor y el correo electrónico del webmasler.

2.5.7 §etup

EDCOM Capítulo 3 - Prígina l0 ESPOL
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J !

Apaclre HTTP Se¡ver lnlo¡¡ation
Please enter yo(|r server't i.lftrm¿thn,

s€ryer tldrE (e.9. 9i"rer. ¿pp6Ermstt{ork. corn)

locahost

AdmiÍ5tl*ql Ema¡ Adú"ss (e.9. $€ürót€r@(¡nó¡.csn)

iy.rÉe@cspd. edrJy . e€

Ap¡cfr HTTP Port (Dcf¿t-ü ; 80)

80

| . e!.k Uext > CBncel

Figura 3.15 Información del Servidor Appserv

En este paso. debe ingresar una contra-seña pa¡a acceder a la base de datos MySQl,

fVlg
MyS Q L Scrvor Co.{fui¡rarion

Cqfi¡re the ¡t),5Q1- 5erver ilstdrc

Plc6a crtcr R@t p¡is$sd tü ttáQL scrver

Erter r@t pa5sHdd

Rc-crtcr r@t Palsr.ro.d

Ch.r tcr Sctr üd CoaótirE

UTF-8 Lr*ode

Od P.35$¡qd 9sort (PtP ltisQt aPI frrf,tixl,)

Er¡& tffroo8

<Eid lnrtd C¿n(el

Figura J.l ó Configuración Myf\l de Appserv

Una vez terminados todos estos pasos, deberá espera uno minutos mientras concluye la

instalación.

IAppServ 2.5.7 §etup

EDCOM Capílulo J - Página ll ESPOL
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J§.AppServ 2,5,7 Setup

lñtt{r¡g
Pl"csc w* wt¡a Appserv 2.S.7,t berE ilst.HI

" v)
Extroct: d¡rñdr¿oc.d... 1m%

show details

l'igur¿ J,l7 lnstalsción de Appsen'2.5.7

Figura J.l8 lrstrleción Complets de Appsen'2.5.7

É¡l

Completing the AppServ 2,5.7 Setup
Wizard

Apgserv 2.5.7 hai b€€n irit# m yq¡ csrpder,

Ckk Firish to cbsc ttis $izüd.

S¡iiÁffi
9art lt4ysQL

i tr¡+ I Carf,el

ED('OM Capítulo 3 - Ptigina 12 ESPOL
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4 CÓMO INGRESAR AL WEB SITE

4.1 CONFIGTJRACIONINICIAL

Una vez encendida la computador4 se deb€ hacer una par de configuraciones en la
ca¡peta de archivos del Appserv, lo cual debe hacerse de la siguiente manera:
l. Clic en el menú inicio, en donde está localizado el icono de MI PC, luego la

carpeta Appserv, Apache 2.2. conf, entonces se encontrará el a¡chivo tlttpd.conl
el cual debe abrirse y busca¡ las siguientes sentencias a modifica¡:

:,.. I'i I :,,it t.;,i +:\..1 ,rl: .ll

Figu ra .1. I Con figu ración de sentencie documenlrrxla

*
<Di rectory "c :\Appserv\wvrr,\t-to1 ao1 a['>

.*
Figure 4J Confrgurrciiln de s€nlenci¡ director]

Luego de modific¿¡ y guardar este archivo, se debe bt¡scar oüo, er la siguiente
ruta: C:\AppServ\Apache2.2konfkxtra para modificar el archivo *httpd-

vhosts.conf", en este archivo se dcbc aúnentar al Frnal las siguientes lineas de

código:

<vi nt ual Host ':80>
ServerAdri n eñsuarezoes
DocúrentRoot c:$ppserv
serverNar¡e edcg¡

<24¡i rt ual xost >

Figure 4J Coufrgunclin de rolenci¡ Virtr¡lHGt

Not¡: Un¿ vez modificados estos a¡chivos, debe reiniciarse el Appserv, de la siguiente
manera:

ool . edu. ec
\wrw\Xo I aOl a\

ED(-OM Capítulo 1- Págino I ESPOL
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ñE

Etir

<dr!,.rrFE.IEtr

¡,b¡trftrú,

G

¡

f Úd^4d-' wz,

E

,-)

-il.
Figura 4.,1 Reiniciar Apache

3. Se debe ir al Intemet Explorer. localizado en el menú inicio. En caso de no hallar
el icono en el menú inicio, puede busc¿í,rselo en la barra de inicio nipido o en el menú
inicio, programas y luego Intemet Explorer.

i I't rlid d. r.d
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Figura .f.5 Ingresar Internet Ef,plorcr
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llanual de Lisuario l*cb Site Holaola

Una vez que esté en el browser de lntemet Explorer. se deberá escribir Ia dirección
donde se encuentra "Hotaola", que sería de la siguiente manera:

tttp: //locatmttld¿da/page5lho.rE. pltp

Figura 4.ó Berrr de direc-ciones

fE ¡Ertt rtlt¡¡. Ir :l ]l

4.2

¡
I

}{¡¡i1 11a. ¡'¡Er a.t 2¡l

¡¡

PIÍLSA EiCII{I D¿ L1 L\11GD{ P.T.LI }E TT' TIOROSC OTO CIINO

La página Web "HolaOla" posee un estanda¡ publicitario que. incluye un menú

principal horizontal y un menú vertical con información adicional, fácit de manejar por

el usuario.

4.2.1 CABECERA

La cabecera posee imágenes de playa y aventura. haciendo referencia al nombre del Site

Figura ,1.7 Home HolaOla

CÓMO NAVEGAR EN EL WEB SITE

I"ig ura {.tl f. nca lrt¿ltlo
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Munuol de Usua¡io W¿b Sir¿ Hol olo

1.2.1 MENU HORIZONTAL

Este menú se encuentra localizado en la pafe superior de la página

Figura .1.9 Menú Principal

1.2.2 MENU VERTICAl,

Este menú secundario, contiene información de interés a usuario registrados y no
registrados en "HolaOla"

Figu ra {.10 Menú Vertical

Adem¿is cuenta con un menú adicional, que consiste en un buscador general del sitio )
la información de registro.

lr

Go

Bi¿nw ni¡lo.

Figurr 4.1I Submenú Vertical
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Munuul de Usuurio ll¿h Site Holoolo

5 PAGINAS DEL WEB SITE

5.I PÁGINAS DEL USUARIO NO REGISTRADO

5.t.1 tIoME

Al momenlo de ingresar al sitio WEB "Holaola", la primera página que aparecerá es el
Home, en donde podrá el usuario leer las canciones más escuchadas de Ia semana así
como poder obtener su horóscopo según el calendario chino. Se podná.n hacer búsquedas
de todo el contenido de la página. También es aquí donde se podni apreciar toda la
publicidad existente en el sitio.

. Sc,-4 l¡r.r.d f+trrt

¡., /,tú¿dl¡++ñ,r+

rt--x

-,1-,/t¿Hi

trt

4,1 1
I

\lúdr .¡ Rx,¡r¡.ü« , l, I .q¡
á1s¡ Ff(§rr Df, L{ Irrlcfr P.{an rTr n Fo¡osaom ra¡No

t.

Figura 5.1 Home
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Manual d¿ Usuo¡io Web Site Holaola

5.1.2 FTVENT()

El botón de acceso al contenido de los eventos se encuentra en el menú superior del
Web Site. Aquí podni ver el usuario los diferentes eventos a realiza¡se en el mes, ellos
est¿i,n divididos en grupos de 3 a través de una paginación.

luL!ü.fC. ¡L¡¡ll l.l¡r¡id lrptú
.Eüüdq^i!.

..oi6,ó.

RtDj'rx¡úJDqilü-ñ cútrñr-i¡2
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iÉnd -&.¡*,r,, ",-' '.*-' flt:4
-",'"' 

-¡-J-JBJ 
'-^ " ''-

l¡r nF.¡lFFl¡lFl¡T¡' ht Li '¡1\\¡I¡ \-it,t

,rril'

Eil
flt ' ¡t

tr,:e)
IT

fI t',,,i; Ir¡ tl:.fl1II]t't.."..'l¡l I' lLt ' utf'
.l.lrr4 ¡r " , .¡¡¡ . \¡'¡l ll' "Ii \ll- \I,Lt

Ir«lr {n, Ftr tr¡t¡, ,t. !t. .n .l , .lli¡ nrn},,

Figura 5.2 Página Evenlo
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Munual de Usuurio l|'ch Site Holuolu

5. 1 ..1 ,\ RI I SI'.\S

En el submenú vertical de la página podemos observar el enlace hacia Artlstas. f)ando
un clic logramos apreciar un acceso a la información a través de una división alfabética.

Es la página en donde se encontrará información actualizada de los contemporáreos
más famosos.

lr0 d¡.(fl,ra lt¡olt ¡nr.-r I¡tb,.,
rdiÉ tibr l¡t .FE rirñt5 

^r¡h
ü*" - ' ¡ ,, a:,ca.
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Figura 5.3 Página Artistas
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Vanaal de Lisuario ll'eb Site IIolaola

En esta página" podrá también ver los perñles de cada uno de Ios artistas

¡

Figura 5.,1. Página Artislas
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.lfanaol de Usua¡io Web Site Holoolo

5.1..t CONCTERTOS

Se encuentra especilicada infbrmación correspondiente a los conciertos más cercanos de
los alistas más f¿unosos.

Ésta sección liene como objetivo promover los eventos artísticos en el Ecuador. en
especial cn la Península de Santa tlena

.dh td. r Fñrü ¡¡rñr. ¡¡r¡

. aiá¡ó.

t rc /ib.rÉ/¡lef ,ñ..!¡xMo

t

Figura 5.5 Página Concierto
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Vunuat de Usuurio ll eb Site llolaola

5.1.5 HOROSCOPO CHINo

En esta página podrá encontrar inlbrmación del Horóscopo Chino, como historia y
trascendencia en [e mundo entero. Cabe mencionar que la lectura de horóscopo
p€rsonalizado es b€neficio solo de usuarios registrados.

q

EDCOM Capítulo5-Página6 ESPOL
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Horoscopo Chino D

Figura 5.6 Página Hormcopo



Vanu de [,sua¡io

Además podnlL encontr¿u mediante el año de nacimienlo, [a pertenencia al zodíaco chino

Figura 5.7 Página Horósco¡lo

EDCOM Capítulo5-Página7 ESPOL
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Weh Sit? Holaolu

5.I.6 HI]RAI,DIC]A

Esta es la página en la que el usuario podni acceder al significado de los nombres m¿is
comunes en América Latina. Al igual que [a sección Artistas. toda la inlormación esüí
divida en una secuencia alfabética.

Tebcrrós acceso a ésta sección. dando clic al link Heníldica en el menú vertical de la
págiua.

'r!, /¡rrGt/D¡pti¡ i&! É!+r4

Figura 5.8 Página Heráldica
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Manuul de Usuario Web Site Holuola

5.I.7 NOTICIA

Se encuentra en el menú superior. Esta sección conliene información de las noticias mas
recientes en el medio peninsular y el Ecuador.

)*1últl¡útdfú¡É

¡rb ,ib.aútp.ani-ñd r.!rr-, l
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Figura 5,9 Página Noticia
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.Vunual de Usuario

5.I.8 DÓNDE, FARREAR

Página que indica los lugares mris populares en cu¿urto a fiestas. se tletalta la ubicación
del lugar mencionado, hora¡ios y fechas de atención, adem¿is de links hacia las propias
páginas de cada uno de ellos, si Ia tuvieren.

rí, /É.ÉrD.i.rre Dr!"¿(ü

¡

lir{rr:7-t

#i
Figura 5.10 Página Dónde Farrear
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.Vanual de Usuario l{eb Site Holaola

5.2 PAGINAS DEL USUARIO REGISTRADO

s.2.1 RE(;tsTR()

Para poder acceder a los beneficios de ser usuario registrado en HolaOla. el usuario
debe llenar un formulario, dando clic en el link "Registrate" del submenú derecho del
Home.

A través del registro el usuario podrá acceder a muchos beneñcios en la página como
descargas, información especial, horóscopo entre otras opciones.

,!L__)

-

Rcoistro de tlsuanos

Figura 5.1 I Página Registro
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llunuul de lisuurio

5.2.2 WALLPAPE,RS

lino de los beneficios del registro es poder descargar "Wallpapers". Se accede a esta
opción dando clic en el menú vertical del Web Site.

Podrá encontra¡ Wallpapers como comics, pe rsonajes famosos y paisajes

. !.¡c.rd.
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Figura 5.12 Página Wallpaper
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5.2..1 LECTT]RA DEL HOROSCOPo

llanual de Usuurio l*eh Site IIohOlu

Al registrarse, el usuario accede no solo a información del zodíaco chino, sino a la
revisión dia¡ia de su horóscopo p€rsonalizado.

Figura 5.13 Página Descripcién Hormcopo
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Vanuol t Iisul¡it¡ ll'eb Site Holuola

Al final de cada descripción del horóscopo podÉ el usuario enconlrar su compañero de
cambio o ascendente.

Figura 5.14 Página Descripción Horriscopo
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llunuul de Usuario lyeb Sit¿ Holaolo

\demils puede consultar la correlación de su signo con los 5 elementos

n, /,t(rdrb4\it¡' p.e\+.r& *d

Figura 5.15 Página Descripción Horóscopo
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Vanual de Usua¡io

5.2..1 (IONFESIOI§ARIo

Ingreso de conlesiones de usu¿rio que podnlLn ser leídas por los visitantes del Web Site

ÉEr6 1IrEr6 .¡r.

ntr&.ád/Da'rruidr,r<rlH'
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Figura 5.16 Página Confesionerio

L:DCOLT Capítulo 5-Pdgina I6

Web Si¡e Holaolu

l-r..

I f I- ,r i,

ESPOL



5.2.5 BtTSQUEDA

Vanual d¿ Usaarit¡ l+'eb Sit¿ Hol.tOld

Hace una consulta general de la información existente en el Sitio Web. Este es un filtro
de búsqueda ubicado en la parte derecha del Web Site, específicamente sobre la sección
de registro.

La búsqueda se la realiza ingresando palabras o frases relacionadas a lo deseado. A
continuación se visualiza¡an los resultados enlistados en el cuerpo del Web Site

I

E,r
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Figura 5.17 Página Búsqueda
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Vanuul tl¿ Usuarit¡ l|'eb S¡t¿ Holuolu

5.2.6 VOTAR TOP IO

Permite votar por la mejor canción de la semana. y visualizar la tabla de posiciones. La
forma en que se puede realizat la votación es, dando clic en el tema preferido. luego
apareceñi una mini ventana con las opciones de la semana.

Figura 5.18 Página Votar Top t0
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.ll unuul tl t: l'.suurio ll ch .9ita IloloOlu

5.] PA(;IItiAS DELADIVIINISTRAD()R

5..].1 \t[\t I]RI\(' >,\l_

[:sta scsirin solo puede ser ulilizada por el Web mastcr o en su defccto alguicn
encargado dc dar el respectivo mantenimiento al web site. para in¡¡resar. el usuario
debe:

l. lr al pie del llome 1.'dar clic en "Web master"

l.uego aparecerá una ventana en la que se dcberá ingresar un usuario r clare.
quc previamentc' le deherán ser entregados

Figu ra 5. l9 Acceso

[Jna vez ingresados el login r el passrvord estará el usuario en la ventana tle
adm in istrac itin

lvfo dulo

\I)\III\-ISTRAT'ID\

m

L ogin:

Passr¡rd
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,lltnual d¿ Usuario lleb Site Hollolu
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Figura 5.20 Administrador

En este menú de la sesión Administrado se harán los ingresos de datos a las tablas que
dan origen a la información básica de sitio, en otras palabras, a las tablas maestñrs.
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,Vonud d¿ Lsuario lleb Site Holuola

5.3.2 MANTENIMIENTO CANCIÓn-

Registra las canciones a las cuales se podñin acceder desde el Home

6¡i¿d¡o¡aidÉñqñG

r' \\( I( )\

R§-.rr+..ttr.bciltrñ¡*i¿.-

I '. rvc
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l.
?.
3.

4.

5.

6.

Figure 5.21 M¡ntenimiento Canción

5.].2.I INCRESAR REGISTRO EN CANCIÓN

ingresar Ia respectiva información. que incluye:
Selecciona¡ un género de canción
Seleccionar el lyric, que es Ia letra de la carición
Ingresar el título de la canción
Ingresar el intérprete de la canción
Ingresar el álbum al que pertenece la canción
lngresar la duración de Ia canción

Una vez ingresado todos los datos requeridosr¡e {ebe realizar lo siguiente:

7. Dar clic en el botón "guardar" Guardar

Nota: De haber ingresado correctarnente la intbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de dialogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.2.2 CoNSULTAR REGISTRo EN CANCIÓN

Para consulta¡ cualquier registro de canciones ingresadas. debe dar clic en el botón

"uarudr" J

5.J.2.J ELIMINAR RE(;ISTRO EN CANCIÓN

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado medianle consulta el a¡chivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón "sllrnl¡¿¡" Elimin6r

ED('0M Capítulo 5 - Pdginz 2l ESPOL
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Munuul dt Usuurio Íl'eb Site Holaola

5.3.3 MANTENIMIT]NTO C()LI](;IAL

Registra inlbrmación informal de los colegios de los cuales se publicar¿ir eventos y
fotos

\,¡nt"nrnrrnr,, (,,1"::¡.'l

Figuro 5,22 Mantenimiento Colegial

5.3.3.I INGRESAR RECISTRO f,N COLEGIAL

Debe ingresar la respectiva lnformación. que incluye:
l. Ingresar el nombre del colegio
2. Ingresar un titulo para la imagen a guardar

3. Dar clic en borón "examinar" Erq4,!ol
4. Seleccionar la ruta en donde se encuentra ubicado el archivo de la imagen
5. [ngresar la dirección del colegio

Una vez ingresado todos los datos requeridos, se debe realizar lo siguiente:

6. Dar clic en el botón "guardar" Guardar

Nota: De haber ingresado correclamente la información en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.J.2 (]oNSTJLTAR RE(;ISTRo EN CoI-E(;IAt,

t

Pa¡a consulta¡ cualquier registro de los colegios ingresados. debe da¡ clic en el botón
,l

"a1'uda" - . luego de dar clic en el código del registro tleseado, automáticamente
aparecerán en la ventana de mantenimientu.

5.J.3.J ELIMINAR REGISTRO EN CoLE(;IAL

Pa¡a elimina¡ un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente da¡ clic en el botón "elimina¡"l El*inar-

ED(-OM Capílulo5-Ptiginu22 ESPOL
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,Vanual d¿ Usuu¡io ll eb Site llolaolu

5..1..I MANTENIMIENTO GENERO CANCION

Registra intbrmación de los diferentes géneros musicales

l-:: - * ---:
rü. t dId&slál*86 cab-..d+¡
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Figura 5.23 Mantenimiento C¡nción

5.3.4.I INCRESAR REGISTRO EN GÉNERO CANCIÓN

Debe ingresar la respectiva información. que incluye:
L Ingresar e[ nombre del género a registrar

Una vez ingresado el dato requerido, se debe realiza¡ lo siguiente:

2. Dar clic en el botón "Buaniar" Guardar

Nota: De haber ingresado correctarnente la inlbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuad¡o de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.3.4.2 CONSULTAR RE(;ISTRo EN GÉNERO CANCIÓN

Pa¡a consultar cualquier registro de los géneros musicales ingresados. debe da¡ clic en

el botón "ayuda" J . lu"ao tle dar clic en el código del registro deseado,
automáticamente aparecerán en la ventana de mantenimiento.

5.J.4.3 l]LIMINAR RE(;ISTRO EN (;ÉNERO CA¡{CIÓN

Para elimina¡ un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón "elimina¡': Eliminu 
]
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tvanuul le Usua o lleb Site Holaola

S.3.5 MANTF],NIMIE,NTO EVENTO

Registra información de los eventos de distintos tipos a realizarse.

llt ent,,
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Figura 5.24 Mantenimiento Evento

5.3.5.I I¡iCRESAR RE(;ISTRo EN EVENTO

Debe ingresar la respectiva información, que lncluye:
I . Seleccionar el tipo al cual pertenece el evento a ingresarse
2. Ingresar una breve int¡oducción del evento
3. "Subir" la respectiva imagen, que describini al evento
4. Ingresar la respectiva descripción general del evento

5. Selecciona¡ la tbcha en el calendario. mediante el botón calendario
6. Ingresar la hora en la que se ¡ealitará el evento
7. Ingresar la dirección en la que se llevani a cabo el evento

Una vez ingresado el dato requerido. se debe realizar lo siguiente

8. Dar clic en el botón "guardar" Guardal

5.3.5.2 CONST]LTAR RE(;ISTRO EN EVENTO

Para consultar cualquier registro de los dil'erentes eventos ingresados. debe dar clic en el

botón "ayuda" J . lr.go de dar clic en el código del registro deseado.
aulomáticamente aparecenin en la ventana de mantenimiento.

5.J.5.J I,LIMI\AR RE(;ISTRO EN EVEIiTo

Pa¡a eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón "glirni¡ar"r Eliminar
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5..1.6 MANTENIMIENTO I.'IJE,NTE

Registra información de las diferentes fuenles de las que se extrajo la información de
nottclas

\ lrnlrIi¡!¡r(n¡,, [ 0rntt

r5Lü.r-r--r--t.¡Ja!a-t
Dbqratsr*.d.-

Figura 5.25 Mantenimiento Fuente

5.3.ó.I INGRESAR REGISTRO F,N FUENTE

Debe ingresar la respectiva información. que incluye:
I . lngresar el nombre completo de la fuenle

[Jna vez ingresado el dato requerido. se debe realiza¡ lo siguiente:

2. Dar clic en el botón "guardar"l Guardar

Nota: De haber ingresado coÍectamente la infbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.t.6.2 ('ONSt.TLTAR RE(;tSTR() El ttruNTE

I

Para consulta¡ cualquier registro de las fuentes ingresados" debe dar clic en el botón

"a-v.-uda" J. lr.go de clar clic en el có«iigo del registro deseado. automáticamente
aparecerán en la ventana de mantenimiento.

5.3.6.J ELIMITAR RE(;ISTRo EN FUENTE,

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón "elimina¡" Eliminar I

EDCOM Capítulo5-Prigino25 ESPOL
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5.,1.7 MANTENIMIENTO HERALD¡CA

Registra el significado de los nombres más comunes. principalmente en América latina
y algunos americanos.

\-

\lnntrninri(nr,' I lrr.'l,l¡( J

ühclriÉtr

Figura 5.26 Manrenimienao Henildics

5.3.7.I TNGRESAR REGISTRO EN HERÁLDICA

Debe ingresar la respecliva información. que incluye:
L lngresar un nombre de persona (solo uno)
2. Ingresar el respectivo significado del nombre ingresado

Una vez ingresado el dato requerido. se debe realiza¡ lo siguiente:

i. Da¡ clic en el botón "guardar" Guarda¡

Nota: De haher ingresado correctamente la infbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "Ingreso Satisfactorio"

5.J.7.2 CoNSUI,TAR REGISTRO EN HERÁLDICA

Para consulta¡ cualquier registro de los signilicados de los nombres ingresados. debe dar

clic en el botón "ayuda" J.lr.go de dar clic en el código del registro deseado.
automáticamente aparecerán en la ventana de mantenimiento

5.J.7J ELTMINAR REGISTRO EN HERÁLDICA

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado medianle consulta el archivr¡ a

borrnr. Luego simplemente dar clic en el botón ".1¡rr',¡nr.- Eliminar
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5.3.It IVIANTENIMIE,NTO tIT]MOR

Registra chistes, los cuales se publicañán diariamente en el Web Site

'a/¡!¿rb.ddñ¡É-.Efu
l**or+crl,.¡1.41:g'

\J'

i\ l.'nl(r'D¡rrr¡r,, I Iurtr,,r

l igura 5.27 !I¡rnfenimirnfo llünlor

5..1_ft.t tN(:RE§AR RE(;tSTR() F.N HUM()tt

Debe ingresar la respectiva infbrmación. que incluye:
l. Ingresar el título del chisre
2. Ingresar el chiste como tal
3. EI cuad¡o de texto de puntaje y contador, serán solo de visualización. pues éstos

datos se calcularián en sesión de usuarios

Una vez ingresado el dato requerido, se debe reali:¿ar lo siguiente:

4. Dar clic en el botón "guaniar" Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la infbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuad¡o de diriJogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.E.2 CO¡iSULTAR REGISTRO EN HUMOR

Para consultar cualquier registro de los chistes ingresados, debe da¡ clic en el botón

"ayuda" J . lu"g., de dar clis en el código del registro deseado. automáticamente
aparecerán en la ventana de mantcnimicnto.

5.J.8.3 ELIMINAR RE(;ISTRI) EN HT]]!TOR

Para elimina¡ un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

borrar. Luego simplenrente dar clic en el botón "eliminar"' Elimina'

E
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5.3.9 MANTEN¡MIENTO LYRIC

Registra y almacena los a¡chivos que contendrán las letras de las canciones que se

publicar¿ín en la página.

Ilrntrñrniknr,, l.\ r r('

E --, EEI
Figura 5.28 Mantenimiento Lyric

5.J.9.1 tN(;RI-SAR RE(;ts-l R() EN LYRt(',

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
l. Selecciona¡ el género al que pertenece la letra de la canción a ingresar
2. Ingresar el título de la canción
3. Ingresar el intérprete de la canción
4. lngresar la n¡ta del archivo que contiene la letra de la canción. dando clic en el

hotón'-examinar" Examinar.

Una vez ingresado el dato requerido, se debe realii¿a¡ lo siguiente:

5, Da¡ clic en el botón "guardar" Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la intbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.3.9.2 CONSULTAR RECISTRO EN LYRIC

Para consultar cualquier registro de las letras de canciones ingresadas. debe da¡ clic en
¡

el botón "ayuda" J . luego de da¡ clic en el código del registro deseado.
automáticamente aparecerár en la vcntana de mantenimiento.

5.3.9.3 ELIMINAR RE,CISTRO EN LYRIC

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante lonsulta el archivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón ""¡¡.¡nur' Eliminar
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5..3.I0 MANTHNIMIENTO NOTICIA

Registra. consulta y elimina las diferentes noticias que se publica¡án con intervalos
diarios en el Web Site.

''¿!0¡.1.r{rr¡F&,i.

11.¡nlrn¡nrtDl,' \i,liL ¡r

Figura 5.29 lllantenimiento Noticia

5.].IO.I IN(;RESAR RE(;ISI'RO EN NOTICIA

Debe ingresar la respectiva información. que incluye:
I . Seleccionar la fuente de la que se extrajo la información a ingresar
2. Ingresar el título de la noticia
3. Ingresar la descripción de la noticia
4. Selecciona¡ la fecha en que ocurrió la noticia
5. lngresar título ptua [a imagen que acompañará a la imagen-portada de la noticia
6. Ingresar la rula de la imagen dando clic en el botón "examina¡" Eu!'qur.,

Una vez ingresado el dato requerido. se _debe_realiz,ar lo siguiente

7. Da¡ clic en el botón "guardar"' Guarddr

5.t.10.2 co\suI-TAR RE(;tsTR() EN N()TtCtA

I

Para consultar cualquier registro de las noticias ingresadas, debe dar clic en el botón

"ayuda" J,lu.go de da¡ clic en el código del registro deseado. automáticamente
aparecerá en la r enla¡a tle mantenimiento.

5.J.IO.J ELIMINAR REGISTRO EN NOTICIA

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionadr: mediante consuha el archivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón ".¡1rn¡n-"1 Eliminar
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5.3,II MANTENIMIENTO PARAMETRO

Registra- consulta y elimina la información que ha sido requerida por algún usuario del
Web Site y que no ha arrojado resultados.

b,¡áág¡rifró,li@.
:¡óol}\?DÚ¡.¿t¡'
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\ L, trtrnrnrir,rt,' I'.r¡ rrr¡ttr,,'

lr. \,3
Figura 5.30 Mantenimiento Parámetro

5.3.I I.I IN(;RESAR RE(;ISTRO EN PARÁMETRo

Debe ingresar la respectiva información. que incluye:
l. lngresar el nuevo parámetro
2. lngresar la ruta del archivo que contiene la inlbrmación en lünción del

parámetro ingresa<io. dando clic en el bolón "examinar" E1q4!naf

LJna vez ingresado el dato requerido.sg qqbq realiza¡ lo siguiente:

3. Dar clic en el botrin "guarr!¿¡" Guarda¡

Nota: De haber ingresado correctamente la información en el mantenimiento, aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.I I.2 CONSULTAR RE(;ISTRo E¡i PARÁMETRO

Para consultar cualquier registro de las noticias ingresadas. debe dar clic en el botón

"ayuda" J.lu"go de dar clic en e[ código del registro deseado. automáticamente
aparecerá en la ventana de mantenimiento.

5.J.I I.] I-LIMINAR RE(;ISTRo EN PARÁMETRO

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente da¡ clic en el botón ".¡¡-¡nur* Eliminar
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5.3.I2 MANTENIMIENTO PRE(;UNTA TEST

Registra- consulta y elimina los diferentes test clasificados por temas, que serán
utilizados por el usuario.

er&¡úa++úft66¡-q¡É
sn]...¡¿.\,D1..¡|.1:..

\J.-
ffi--¡tt¡¡*r¡
Itr€guna¡r'l e\r

rrF_.irl . 'r')AC
Figura 531 M!ntenim¡enlo Pregunta Test

5.J.I2.I IN(;RESAR RE(;ISTRo EN PRE(;T]NTA TEST

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
l. Seleccione el tema en el cual se basani el test
2. Ingresar el título del test
3. lngresar una descripción. la cual se dani al usuario como resultado del test

[.Jna vez ingresado el dato requerido. se debe realiz¿r lo siguiente:

.1. Dar clic en el txrtt'rn "guardar" Gusrdar

Nota: De haber ingresado correctamente la intbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.3.I2.2 CONSULTAR REGISTRO EN PRE(;UNTA TEST

Pa¡a consulta¡ cualquier registro de los test ingresados. debc dar clic en cl botón

"ayuda" J . lu"go de da¡ clic en el código del registro tleseado. automáticamente
aparecerá en [a ventana de mantenimiento.

5.3.I2.3 ELIMINAR RE(;ISTRo EN PRE(;UNTA TEST

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

bonar. Luego simplemente da¡ clic en el botón ".1¡rn¡n*" Eliminar
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5.3.I3 MANTENTMIIiNTO RESPUESTA TEST

Registra- consulta y elimina
utilizados por el usuario.

los difbrentes test clasificados por temas. que serán

¡,-:

[¿rtl'ur(tr Tt\r

cGeñ úúú oE.'C. t] sd6

rrlLú¡.-H.r5-¡qÉ¡a-,
-bCaÉ-Éa----

' li! c
Figura 5J2 Mantenimi€nto Re3pue3ta Test

5.3.I3.I fNGRESAR REGISTRO EN RESPTJESTA TEST

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
l. Seleccionar el temaenel cual se basó el test
2. Selecciona¡ la pregunta del test
3. Luego podní observar la respuesta que es el puntaje de la pregunta seleccionada

Una vez ingresado el dato requerido, se debe realizar lo siguiente:

4. Dar clic en el bot(rn "guardar* Gua¡dar

Nota: De haber ingresado correctamente la intbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.I3.2 CONSULTAR RE(;ISTRO E:{ RESPUESTA TEST

Para consultar cualquier registro de las respuestas ingresadas. tlebe da¡ clic en el botón

"ayuda" J.lr"gu de da¡ clic en el cirdigo del registro deseado. automáticamente
aparecerá en la ventana de mantenimiento.

5.3.I3.J ELIMINAR REGISTRo EN RESPUESTA TEST

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente da¡ clic en el botón ""1¡rn¡n*- Eliminar
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5.3.I4 MANTT]NIMIENT'o Tf]MA I'F]ST

Registra- consulta y elimina los temas de los cuales se basar¿ln las preguntas de los test

\I.rD(.nillritnl¡' Itnr,r l$t

Iwshdo ,1t3o r¡ño

it(-$.¡-,-, F

tÉL¡*d¡-b_E!_ .¡l{¡.-,
Et-oltda.*-..-*-

l'igura 5J3 Msntenimietrto Tema Test

5.3.I4.I INCRESAR REGISTRO EN TEMA TEST

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
L Ingresar un tema para test

Una vez ingresado el dato requerido. se debe realizar lo siguienle:

2. Da¡ clic en el k)tón "guardar" Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la intbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.].I¡.2 CO¡iSULTAR Rt](;ISTRo EN TEMA TEST

Para consultar cualquier registro de los femas de test ingresados. debe dar clic en el

botón "a1uda" J . lu.go de dar clic en el código del regisrro deseado.
automáticamente aparecerá en la ventana de mantenimiento.

5.J.I1.3 ELIMINAR RE(;ISTRo EN TEMA TEST

Para elimina¡ un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivr: a

borrar. Luego simplemente da¡ clic en el botón -"¡¡rninar" Etrminii
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5.].I5 ]!IAN'I'F,NIMIENI'o I'IPO F]VT]NT(}

Registra. consulta y elimina los tipos de eventos que se utilizarán

|6rk¡dt+/dr/óú6rr¡-@ü
..¡!¿. 0r & l+cr¡¡, ¿¡ ¡'

M@aI+.!ú¿

l¡ ¡ É-rú-r.¡b:¡ carrEr. rÍ
r.D-crr€E*,-

,-),)v<}

Figura 5J4 Msntenimiento Tipo Evento

5.J.I5.I IN(;RESAR RE(;ISTRO EN T]PO EVENTO

Debe ingresar [a respectiva información, que incluye:
l. Ingresar un tipo de evento, e[ cual puede ser social, deportivo, etc. Asegurese de

no repetir el registro consultando al botón ayuda.

[Jna vez ingresado el dato requerido. se debe realizar lo siguiente:

2. Dar ctic en el botrin "guardar'l Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la inlbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.3.t5.2 C()NSULTAR Rt(;ISTRO EN TtpO UVEtiT()

Para consr¡ltar cualquier registro de los tipos de eventos ingresados. debe dar clic en el

botón "ayuda" J . lr"go de clar clic en el código del registro deseado.
automáticamente aparecerá en la ventana de mantenimiento.

5.].I5.3 ELIMINAR RE(;ISTRO EN T]PO EVÉ]NTo

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

borrar. Luego simplemente da¡ clic en el botón "sl¡m¡¡al"'l Eliminat

I EI
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Figura 5.35 Mantenimiento Tipo Usuario

5.3.Ió.I IN(;RESAR RE(;ISTRO EN TIPO I]STJARI(}

Debe ingresar la respectiva información. que incluye:
l. Ingresar un tipo de usuario. Debe estar seguro de crear un nuevo usuario. pues

por predeterminación, solo existen Administrador, Web master y Usuario

LJna vez ingresado el dato requerido. se debe realizar lo siguienlc:

2. Dar clic en el botón "guardar"l Guardar

Nota: [)e haber ingresado correctamenle [a intbrmación en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisflactorio"

5.3.I6.2 COIiST,JLTAR RE(;ISTRO EN TIP0 tist]ARIo

Para consultar cualquier registro dc los tipos de usuarios ingresados. dehe dar clic en el

botón "ayucla" J . lr.gu de tlar clic en el código del registro deseado.
automáticamente aparecerá en la ventana de mantenimiento.

5.3.I6.3 ELIMINAR RECISTRO EN TIPO IJSUARIo

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente da¡ clic en el botón *.¡¡rn¡nr.'' Eliminar

I .l§.rírl
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5.3.I 7 MANTENIMIENTO TTSTIARIo

Registra. consulta y climina los usuarios que podrán accedes a Web Site

\j

I lrnlrninlirnt,' l \üx¡ i,r
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Figura 5Jó Mantenimienlo Usuario

5.J.I7.I IN(;RESAR RE(;ISTRo EN T]ST]ARIo

Debe ingresar la respectiva información. que incluye:
l. Selecciona¡ el lipo de usuario al que se le asignará una cuenta de acceso

2. Ingresar el login, solo debení ingresar un nombre descriptivo como jmyc86
3. Ingresar un password o clave de acceso.

lJna vez ingresado el dato requerido. se debe ¡ealizar lo siguiente:

4. Da¡ clic en el botón "guardar" Gua¡dar

Nota: [Je haber ingresado correctamente la infbrmacitin en el mantenimiento. aparecerá
el cuadro de diriLlogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.I7.2 CONSULTAR RECISTRO EN I]ST]ARIo

Para consultar cualquier registro de los usuarios ingresados. debe dar clic en el botón

"ayuda" J.lr.go de dar clic en el código del registro deseado. automáticamente
aparecerá en la venlana de mantenimiento.

5.3.I7.3 F,I,IMII{AR RE(;ISTRo },N USL]ARIO

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borr:u. Luego simplemente da¡ clic en el botón ".¡¡rn¡n*'r Eliminar
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5..1.I8 MANTENIMIENTo TIP() WALLPAPER

lngresa modifica y elimina los tipos de wallpapers que se podriín descargar del Web
Site

I l¡rtrniDrirr(,¡ \\ rlll,rl'r¡.

¡

I EtrI
Figura 5J7 Mantenimiento Tipo Wallpaper

5.J,I8.I IN(;RESAR RE(;ISTRO EN TIPO WALLPAPER

Debe ingresar la respectiva inlbrmación. que incluye
L Ingresar el tipo de Wallpaper

(lna vez ingresado el dato requerido.sg debe realizar lo siguiente

2. Dar clic en el botón "guarda¡- Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la información en el mantenimiento, aparecerá
el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.3.IE.2 CONSULTAR REGISTRO I'N TIPO WALLPAPER

Para consultar cualquier registro de los tipos de wallpapers ingresados. debc dar clic en
)

el botón "a¡-uda" - . lu.g., de dar clic en el código del registro deseado.
automáticamente aparecera en la ventana de mantenimiento.

5.J.IE.J ELIMlNAR RE(;ISTRO EN TIPO WALLPAPER

Para elimina¡ un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

horrar. Luego simplemente dar clic en el botón *eliminar" Elim¡nal
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5.3.I9 MANTENIMIENTO WALLPAPER

lngresa. modifica y elimina los wallpapers quc sc podran descargar del Wcb Site

¡:.--::..:!: .

\¡tr'..¡.'9*'¿.!3,.

-Etit
f igura 5.38 Mnntenimicoto Wallpaper

5.3.I9.I IN(;RESAR RE(;ISTRo EN WALLPAPER

Debe ingresar [a respectiva información, que incluye:
l. Seleccionar el tipo de Wallpaper a ingresar
2. Ingresar el titulo del Wallpaper
3. Seleccionar el tamaño del wallpaper
4. Finalmente ingresar [a ruta donde se encuentra el wallpaper

Una vez ingresado el dato requerido. se debe ¡ealizar lo siguiente

5. Dar clic en el hotón "guardar" Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la información en el mantenimiento, aparecerá
el ct¡adro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.J.I9.2 CONST]LTAR RE(;ISTRO EN WALLPAPER

Pa¡a consultar cualquier registro de los wallpapers ingresados. debe da¡ clic en el botón

"ayuda" J . lu"*o de da¡ clic en el código del registro deseado. automáticamente
aparecerá en la venlana de mantenimiento.

5.3.I9.3 ELIMINAR RE(;ISTRo EN WALLPAPER

Pa¡a eliminar un registro debe antes haber seleccionado m_edian-tg-_consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en et botón ""1¡rn¡r*'' Eliminar

EDCOTI Capítulo5-Página38 ESPOL
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5.3.20 MANTENIMIENTO ARTISTA

lngresa, modifica y elimina la información de los artistas que se mostrariin en el Site

r-p ¡

\ lrnt.¡rilrrrn(r, \¡ ¡i.l.r\

f, _Ilttr
Figura 5J9 Mantenimiento Artisa¡

5.3.20.I IN(;RESAR REGISTRO EN ART]STA

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
l- Ingresar el nombre del artisla
2. Selecciona¡ la ruta del a¡chivo en donde se encuentra la inlormación del artista

Una vez ingresado el dato requerido. se debe realizar lo siguiente

3. Dar clic en el botón "guardar'' Guardar

Nota: De haber ingresado correctamente la información en el mantenimiento, aparecerá

el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5..}.20.2 CONSTJLTAR RE(;ISTRO EN ARTISTA

Para consultar cualquier registro de los afistas ingresados, debe dar clic en el botón

"ayuda" '' . lr"go de dar ctic en el código del registro deseado. automáticamente
aparecera en la ventana de mantenimiento,

5.J.20.J ELIMINAR RE(;ISTRO EN ARTISTA

Par¿ elimina¡ un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón 'tliminar ' Elimina¡

EDCOM Capítulo 5 Prígina J9 ESPOI,
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5..1.2I MANTENIMIENTO DISCOTE,CA

Ingresa. modifica y elimina [a información de las discotecas que se mostrarán en el Site

f l.¡h(rnrn¡rrnl,, I |!'i,'t(.:¡

I r.
Figura 5,40 Mantenimienlo Discoteca

5.3.2I.I IN(;RESAR Rt](;ISTRO EN DISCOTECA

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
l. Ingresar el nombre de la discoteca
2. Selecciona¡ el tipo de discoleca a ingresar
3. Ingresar la dirección de la discoteca
4. Seleccionar la ruta donde s€ encuentra ubicada la imagen de la discoteca
5. Ingresar el horario de atención de la discoteca
6. Ingresar los días de atención de la discoteca

Una vez ingresado e[ dato requerido.tq 4gbe reali;lar lo siguiente

7. Dar clic en el hotón "grur,lur'- G'*dot

Nota: f)e haber ingresado correctamente la información en el mantenimiento, apa¡ecerá

el cuadro de diálogo "lngreso Satisfactorio"

5.3.2I.2 CoNSI.]LTAR RE(]ISTRO EN DISCOTECA

Para consultar cualquier registro de las discotecas ingresada^s. debe dar clic en el btltón

"a¡-uda" J . lu.gu de dar clic en el código del registro deseado. automáticamente
aparecerá en la ventana de mantenimiento,

5.].2I.J ELIMINAR RE(;ISTRO EN DISCOTECA

Para eliminar un registro debe anles haber seleccionado mediante consulta el a¡chivo a

horrar. Luego simplemente dar clic en el botón *.¡¡rn¡nur" Eliminar

EDCOM Capítulo5-Página10 Í:sP0t,
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5.3.22 MANTENIMIENTO PI.]BLIC¡DAt)

lngresa. modilica y elimina información publicitaria de las empresas que compren un

espacio en el Web Site

lrJE.r/9.!,nl-úó-&¡-cB,
\¡Á.1}f.78.¡tr..l:--

l'ul¡lr( i,l.¡.1

úiú¡t-tuq,r.a.art

rr---ltrll
Figura 5..11 Mantenimiento Publicidad

5.].22.I INCRESAR RE(;ISTRO EN PUELICIDAf)

Debe ingresar la respectiva información, que incluye:
l. lngresar una descripción de la publicidad
2. Ingresar la ruta donde se encuentra ubicada la imagen a publicar en el Site

3. Seleccionar la fecha de inicio de publicación de la imagen
4. Seleccionar la fecha en que se cumplini el tiempo establecido de [a publicidad

Una vez ingresado el dato requerido, se dsbe realizar lo siguiente

5. llar clic en el hotón "guarrJn¡" Guard6¡

5.3.22.2 CONSULI'AR RECISTRO EN PUBLICII)AI)

Para consultar cualquier registro de las publicidades ingresadas. debe dar clic en el

botón .'a1'uda" J . lu"go de da¡ clic en el código del registro deseado'

automáticamente aparecerá en la ventana de mantenimiento.

5.J.22.J T]LIMINAR RE(;ISTRO EN PUI]LICIf)At)

Para eliminar un registro debe antes haber seleccionado mediante consulta el archivo a

borrar. Luego simplemente dar clic en el botón "eliminar"' Elminar

EDCOTT Capítulo 5 - Prígina 1l ESPOL
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A ACERCA DE ¡NTERNET

A.l ¿QUÉ ES INTERNET?

lnternet es una red de ordenadores conectados enlre sí, ordenadores distribuidos por
todo el mundo. Quizi esto no signifique mucho para un usuario final, pero sí lo ha¡í el
saber que esta red permite ejecutar un programa- ver un documento, enviar un mensaje
o cientos de cosas mrís a miles de kilómetros de distancia y sin que el usuario sea

consciente de ello.
Para que esla comunicación sea posible, es necesario establecer una forma de "habla¡"
las máquinas, de manera que se puedan entender entre ellas.
El éxito y crecimiento de Intemet se debe fundamenulmente a los factores sociológicos
relacionados con la denominada "Sociedad de la Información", la cual demanda día a

dia mayor cantidad de inlormación de la forma más fiable, nípida y segura posible.

A.2 VENTA.IAS

lnternet ofrece, entre otras, las siguientes ventajas:

Permanencia en contacto con amigos, parientes y colegas alrededor del mundo, a

una fracción del coste de una llamada telefónica o correo aéreo.

Discusión sobre cualquier !ema" desde la arqueología a la zoología, con la gente
en varios idiomas diferentes.

Exploración en millares de bibliotecas y bases de datos de información
globalmente.

Acceso a milla¡es de documentos. diarios, reservas y programas.

Servicio de Noticias de
información meteorológica.

cualquier tipo, desde noticias deportivas hasta

Juegos en vivo y en tiempo real; permite jugar con docenas de personas de
inmediato.

Conectarse a la Red hoy toma" en un sentido, algo de aventura. Visitar la Red.
hoy día. es como viajar al extranjero.

a

A.3 HISTORIA DEL INTERNET

Aunque se pueda p€nsar que Internet es algo que ha surgido en estos últimos tiempos,
no es así: Internet ya lleva con nosotros unas cuantas décadas.

Los inicios de lntemet nos remontan a los años ó0. En plena guerra fría, Estados Unidos
crea una red exclusivamente milita¡, con el objetivo de que, en el hipotético caso de un
ataque ruso, se pudiera tener acceso a la infbrmación militar desde cualquier punto del
pais. Esta red se creó en 1969 y se llamó ARPANET.

ED(',0ilí Anexo A - Pdgina I ESPOL



Web Sitc HoluOlu

ARPANET siguió creciendo y abriéndose a[ mundo, y cualquier persona con fines
académicos o de investigación podía tener acceso a la red. El desa¡rollo de las redes fue
abismal, y se crean nuevas redes de libre acceso que miis tarde se unen a NSFNET.
formando el embrión de lo que hoy conocemos como INTERNET.

Intemet no ha parado de crecer. En el año 1996 existían cerca de 90.000 Sitios Web.
Actua.lmente es casi imposible calcular los Sitios Web que existen y los servidores a los
que tenemos acceso. lntemet ya no es la red de investigación militar para lo que fue
creada. ahora Intemet es. ante todo, un negocio. y eso ha sido lo que ha empujado su
desarrollo.

A.4 SERVIC¡OS DE INTERNET

Internet es mucho más que la WWW, y que la red posee una serie de servicios que. en

mayor o menor medid4 tienen que ver con las funciones de información, comunicación
e interacción. Algunos de los servicios disponibles en lnternet aparte de la Web, son el
acceso remoto a otros ordenadores (a través de telnet o siguiendo el modelo
cliente/servidor), la translerencia de ficheros (FTP), el correo electrónico (e-mail). los
boletines electrónicos y grupos de noticias (USENET y news groups), las listas de
distribución, los foros de debate y las conversaciones en línea (chats).
El acceso a Intemet ofrece gran variedad de servicios más o menos útiles. Algunos de
ellos son:

('orrco clectrrinico.

E,l correo electrónico no es más que un mensaje electrónico enviado desde un
ordenador a otro, ya sean mensajes personales, laborales, comerciales. etc. El
contenido es al gusto de quien envía el mensaje. También pueden mandarse
mensajes con a¡chivos adjuntos y pueden adjunta$e todo tipo de documentos y
a¡chivos (texto, imágenes, etc.) o incluso program¿¡s.

Los e-mails pasan de un ordenador a otro (mail server) o servidor de correo, a
otro a medida que viajan por la Intemet. Cuando llegan al servidor de coneo de
destino, se almacenan en un buzón electrónico hasta que el destinatario acceda a
é1. Todo este proceso tarda unos pocos segundos.
Par¿ recibir o enviar correos electrónicos sólo es preciso tener acceso a lntemet
a través de cualquier proveedor de acceso (lSP) Internet Service Provider y una
cuenta abierta en un servidor de correo.

ED('OilT AnexoA-Página2 ESPOI-
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Grupos de Noticias/Boletines dc Noticias (News y LISENET)

Los newsgroup o grupos de noticias pueden considerarse como una extensión
del coneo electrónico pero, a diferencia de éste, se trata de un sistema público y
universal de distribución de mensajes electrónicos agrupados por temas de

discusión en un sistema asíncrono y que imitan a un boletín o tablón de anuncios
donde los usuarios pueden dejar sus mensajes o leer los que se van publicando
sobre dicho tema. ya que están disponibles en un servidor.
Los mensajes que enviamos a los Crupos de Noticia se hacen públicos y
cualquier persona puede enviamos una contestación.

Transferencia de archivos desde cualquier lugar.

La mejor manera de transferir archivos en Intemet es por medio del protocolo
FTP. Los ordenadores conectados a Intemet tienen la posibilidad de
intercambiar archivos de cualquier tipo (texto, gráficos, sonido, vídeo,
program¿rs de ordenador etc.). El prolocolo que permite e[ acceso entre las
diferentes máquinas para el intercambio de archivos se denomina l'TP.
La forma de transferir Ia información consiste en comunicarse con el ordenador
deseado por medio del protocolo FTP, introducir el nombre de usuario y la clave
de acceso.

Participar en foros de discusión sobre los más variados temas.

Los Foros en línea son simila¡es a las listas de distribución. ya que se organizan
en grupos de discusión sobre delerminados temas, pero el debate se desarrolla en
línea y sobre la Web y son accesibles directamente con el navegador sin
necesidad de programas especiales para su lectura y navegación. Existen foros
de discusión de los temas más variados e inauditos, de esta forma se constituyen
espacios de debate para el intercambio de ideas que, en algunos casos, llegan a

constituir una valiosa fuente de información sobre temas específicos.

World Wide Web.

Es la imagen mas popular del Internet, donde páginas Web muestran textos.
imágenes, sonidos, video, etc. y se entrelazan por medio de vínculos unas a
otras. Su uso es muy sencillo.
Para poder utiliza¡ el servicio Web se necesilan dos componentes: el servidor y
el cliente. E[ servidor WWW o host es la empresa que pone a su disposición las
máquinas donde se alojan las páginas WWW, siguiendo el estandar definido por
el Ienguaje HTML (hoy se ha¡ desa¡rollado otros muchos lenguajes para la Web
con posibilidades hipelextuales y otras funcionalidades añadidas) y, por oúo
lado. esrá el cliente u ordenador del usuario.

EDCOM AnexoA-Página3 ESPOL
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Weblogs, blogs o bitácoras

Chats ó IRC (Internet Relay Chat), videoconferencia, mensajería
instentánea y llamadas felefónicas a trrvés de Internet

Intemet Relay Chat es un servicio basado en el modelo cliente-servidor que
permite que múltiples usua¡ios en red conversen sobre un tema común. Se tr¿ta
también de un protocolo mundial para conversaciones simult¿i.neas que permite
comunica¡se por escrito entre sí a través del ordenador a varias p€rsonas en
tiempo real. Los términos chat y chatear se han convertido en términos muy
comunes para describir la comunicación entre usua¡ios en tiempo real.
Hoy se puede chatear a través de la Web, pero también se puede utilizar la forma
m¿is tradicional de conferencia o charla en vivo o BBS (bulletin board systems)
con capacidades de tiempo real. Durante una charla en vivo, los participantes se

escriben mensajes en directo. Este tipo de software puede ser usado en la World
Wide Web con el navegador para llevar a cabo sesiones de charla en línea con
otros usuarios y es capaz de establecer comunicación entre 1.000 usuarios
simultáneamente. .

A.5 PROTOCOLO TCP/ IP

Una red es una configuración de computadora que intercambia información. Pueden
proceder de una variedad de fabricantes y es probable que tenga diferencias tanto en
ha¡dware como en software, para posibilitar la comunicación entre estas es necesario un
conjunto de reglas formales para su interacción. A estas reglas se les denominan
protocolos.

Un protocolo es un conjunto de reglas establecidas entre dos dispositivos para permitir
la comunicación entre ambos.

El nombre TCP / IP Proviene de dos protocolos importantes de la familia" el
Transmission Control Protocol (TCP) y el Intemet Protocol (lP). Todos juntos llegan a
ser más de 100 protocolos diferentes definidos en este conjunto.

El TCP / [P es la base del lntemet que sirve para enlazar computadoras que utilizan
diferentes sistemas operativos, incluyendo PC, minicomputadoras y computadoras
centrales sobre redes de área local y rlLrea extensa. TCP / fP fue desarrollado y
demostrado por primera vez en 1972 por el departamento de defensa de los Estados

ED('OM AnexoA-Ptigina4 ESPOI-

Recientemente han tenido su aparición en la red las llamadas weblogs o blogs,
también denominadas bitácoras o cuademos de bitacoras, en español. El término
se emplea desde 1999 y hoy se ha extendido como la espurna. Se trata de un
diario o registro discontinuo de notas y opiniones sobre los temas más variados:
personales (opiniones, impresiones, p€nsamientos, sucesos, etc.) o grupales (hay

blogs referentes a todo tipo de materias: tecnológicos. literarios, políticos,
sociales, informativos, etc.) y que abarcan desde aspectos muy generales hasta
los sumamente especializados.
En algunos c¿tsos, se trata de un diario íntimo participado a Ia comunidad global
a través de Intemel. Ya se emplea el término hacer blogging como sinónimo de
hablar mediante una escritura ñipida y pasional.
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Unidos, ejecutrindolo en el ARPANET una red de área extensa del depanamento de
defensa.

4.5.I VENTA.IAS

Establece la comunicación por medio de paquetes de información. Cuando Lrn

ordenador quiere mandar a otro un fichero de datos, lo primero que hace es pafirlo en
trozos pequeños (alrededor de unos 4 kb) y posteriormente enviar cada trozo por
separado. Cada paquete de información contiene la dirección en la red donde ha de
llegar, y lambién la dirección de remite, por si hay que recibir respuestas. Los paquetes
viajan por la red de forma independiente. Entre dos puntos de la red suele haber muchos
caminos posibles.

Es por esto que Intemet es la red m¿is estable del Mundo- Al ser una red tan grande y
compleja existen cientos de vías altemativas para su destino concreto. Asi. aunque
fallen algunos ordenadores intermedia¡ios o no ñrncionen correctamente algunos
canales de información. siempre existe comunicación entre dos puntos de la Red.

Admite la posibilidad de que algún paquete de información se pierda por el camino.
Puede ocurrir que un ordenador intermediario se apague o se sature justo cuando un
trozo de un fichero que estemos enviando o recibiendo pase por dicho ordenador-

A.ó CÓMO CONECTARSE A INTERNET

Los ordenadores domésticos acceden a lnternet a través de [a línea telefónica. Podemos
aprovechar la línea que casi todos tenemos en casa. Normalmente, esta línea telefónica
tiene un conector en la pared, al que se suele enchufar el teléfono.
Para poder enchufa¡ nuestro ordenador a este conector, debemos disponer de un
módem. que viene con un cable de teléfono.
Este aparato sirve para que el ordenador pueda comunica¡se a través del teléfono con
otros ordenadores.

:

a

Figura A.l Conexién a Internet

Para poder conectarnos a Internet necesitamos cuatro cosas: un ordenador, un módem.
un progftrma que efectué la llamada telefónica. y otro programa para navegar por la Red

I
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(a no ser que no deseemos navegar, sino simplemente enviar un correo, por ejemplo, en
cuyo c¿lso necesitemos el programa cliente correspondiente).

A.7 ELEMENTOS DE LOS NAVEGADORES DT] INTERNET

Hemos mencionado el tipo de información que puede contener una página Web: texto,
imagen, sonido, vídeo, e incluso, mundos 3D y animación.

El usuario no se limita a busca¡ y encontra¡ la información de un modo pasivo, sin
intervenir. La mayor innovación de las páginas Web se traduce en una sola palabra:
Interactividad. Una página Web puede contener elementos que permiten una
comunicación activa entre el usuario e información, la página respondení a sus

acciones.

Accede y manejar bases de datos de todo tipo: Consulta¡ por ejemplo, una
lista de todos los londos de inversión en España.

Participar en los juegos más diversos: Echar una partida de llingo o participar
cn un divertido juego de húsqueda por el ciberespacio.

§istemas de Búsquedas: Encontrar las páginas que contienen información que
se necesita en los principales buscadorrs españoles o localiza¡ una empresa en
las páginas amarillas electrónicas.

EDCOM AnexoA-Página6 ESPOL

Formularios: a través de los cuales la empresa podrá disponer de un modo de
solicitud de información, un buzón de sugerencias o posibilidad de realiz¿r
subscripciones o pedidos
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B PAGINAS DEL WEB SITE *HOLAOLA"

B.I HOME
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I igu ru B.l Home
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8.2 EVE,NTO
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8.3 ARTISTAS
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Figura BJ Artistas
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B.4 CONCIERTOS
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8.5 HOROSCOPO CHINO
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Figura 8,5 Horóscopo Chino
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8.6 HERALD¡CA
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Figu ra B.ó Heráldica
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8.7 NOTICIA
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Figura 8.7 Noticia
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8.8 DONDE FARREAR
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Figura B,8 Dónde Fare¡r
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B.9 REGISTRO
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Figura 8.9 Registms
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B.TO WALLPAPERS
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GLOSARIO DE TERMINOS

Apache

Appserv

Es una herrramienta OpenSource para Windows que facilita la instalación de Apache,

MySQL y PHP en una sola henamienta, esta característica facilita la tarea al usuario ya

que se configuran las aplicaciones de forma automática.

Como extra incorpora phpMyAdmin para el manejo de MySQL

Archivo

tjn archivo o fichero infbrmático es una entidad lógica compuesta por una secuencla

trnita de bytes, almacenada en un sistema de a¡chivos ubicada en la memoria secundaria

de un ordenador. Los archivos son agrupados en directorios dent¡o del sistema de

archivos y son identificados por un nombre de a¡chivo. El nombre forma la

identificación única en relación a los otros archivos en el mismo directorio

llrowser

Un navegador web, ojeador o web browser es una aplicación softwa¡e que permite al

usuario recuperar y visualizar documentos de hipertexto. comúnmente descritos en

HTML. desde servidores web de todo e[ mundo a través de lntemet. Esta red de

documentos es denominada World Wide Web (WWW) o Telar¿ña Mundial' Los

navegadores actuales permiten mostrar y/o ejecutar: gnificos, secuencias de vídeo.

sonido, animaciones y progñtmas diversos ademiás del texto y los hipervínculos o
enlaces

(lorreo clectrónico

l'ambién llamados "emails". Es un sistema que permite enviar y recibir mensajes

escritos a través de la red lnternet a cualquier parte del mundo de forma instantánea.

Dentro de ca<ia mensaje es posible incorporar también ficheros de todo tipo, desde

A

El servidor HTTP mas ampliamente disponible en lntemet' Soporta los lenguajes PERL
y PHP. Apache Web Server, es un servidor de páginas Web desarrollado por la Apache

Sotfuare Fundation. organización formada por miles de voluntarios que colaboran para

la creación de softwa¡e de libre distribución (ver Apache.org)-

B
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imágenes, sonidos y hasta programa (incluso algunos pueden lleva¡ "virus

informáticos") se ca¡acterizan porque en la dirección de correo electrónico aparece

siempre el símbolo @ (arroba)

CPI.I

Se denomina CPU (siglas de Central Processing Unit) o Unidad Central de Proceso

(UCP) a la unidad donde se ejecutan las instrucciones de los programas y se controla el

funcionamiento de los distintos componenles del ordenador. Suele estar integrada en un

chip denominado microprocesador.

D
Digita!

Tecnología que genera y procesa los datos en dos estados, positivo y no positivo. El

estado positivo representa el número I, y el 0 el no positivo. Los datos digitales se

representan como una cadena de 0 y I, denominados bits, y un grupo de 8 bits

representa un b¡e. Estos digitos son utilizados pa¡a representar texto, datos, imiígenes,

audio

F-ic h e ro

Toda unidad significativa de información que puede ser manipulada por el sistema

operativo de un ordenador. Un fichero tiene una identificación única formada por un

"nombre" y un "apellido", en el que el nombre suele ser de libre elección del usuario y

el apellido suele identiflca¡ el contenido o el tipo de fichero. Así' en el fichero

prueba.txt, el apellido "txt" señala que se trata de un lichero que contiene texto pla¡o.

lnst¡lacitin

Proceso por el cual, un programa se encarga de copiar todos los ficheros de una

aplicación desde un disquete o un CD-ROM al disco duro. Además' durante la

instalación se efectúan todas las configuraciones necesarias que también se guardan en

el disco duro. ciertas operaciones de configuración son automáticas. otras, dependen de

las preferencias del usua¡io

I nterfaz gráfica

Interfaz gráfica de usua¡io (GUI) es un método para facilitar la interacción del usuario

con el ordenador a través de la utilización de un conjunto de imágenes y objetos

pictóricos (iconos, ventanas..) ademris de texlo
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Internet Explorer

lntemet Explorer (también conocido como [E o MSIE) es un navegador de lntemet
gratuito producido por Microsoft para su plataforma Windows y mris tarde Apple
Macintosh. Creado en 1995, tras la adquisición por parte de Microsoft del código fuente

de Mosaic, un navegador desarrollado por Spyglass. El navegador fue renombrado a
Intemet Explorer, p¿tra competir con Nelscape.

LINI-IX

L

Sistema operativo derivado de [NIX que, manteniendo casi todas las ventajas que este

último ofrece, puede ser ejecutado en computadoras personales. Fue desarrollado

originalmente por el estudiante finlandés de informática Linux Torvalds, que publicó su

código fuente en 1990, en la lorma de código abierto

M
Microprocesudor

Conjunto de circuitos electrónicos altamente integrado para cálculo y control

computacional, es utilizado como Unidad Central de Proceso en un sislema

microordenador y en otros dispositivos electrónicos complejos como cámaras

fotográficas, impresoras, etc. y como añadido en pequeños aparatos extraíbles de otro
aparato mas complejo como por ejemplo: equipos musicales de automóviles. etc

M u lf imed ia

-l'érmino 
general que incluye cualquier elemento visual, de sonido o de texto. A efecfos

de RealJukebox, multimedia incluye música" vídeo, información de las pistas y oüos
datos que RealJukebox pueda codificar o reproducir

MYSQL

MySql es un gestor de Bases de Datos multiusuario que gestiona bases de datos

relacionales poniendo las tablas en ficheros diferenciados. Es muy criticado porque

ca¡ece de muchos elementos viüales en bases de datos relacionales y no es posible lograr

una integridad referencial verdadera. Es m¿is utilizado en platalbrmas Linux aunque

puede usarse en ot¡as platafOrmas. Su uso en un servidor web es gratuito salvo en los

casos que se necesite el uso de aplicaciones especiales.

Navegación

I-a exploración de una obra en hipertexto, como una página Web' saltarido de un punto a

otro de la página- o de una página a otra según los deseos del usua¡io
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Paginación

Sistema de gestión de memoria, en el que tanto la memoria fisica como la memoria

virtual se dividen en bloques de igual tamaño (llamadas páginas), que son las que se

vuelca¡r a disco a medida que se va llenando la memoria fisicq o se recuperan de disco

cuando vuelven a ser necesarias

R
RANI

Memoria de acceso directo (Random Access Memory)' Normalmente se usa este

nombre para referirse a memorias en las que se puede leer y también escribir (RWM)-

En los últimos PC es habirual que se use Fast Page Ram (386 y anteriores), EDO Ram

(486 y Pentium) y SDRAM (últimos Pentium, Pentium MMX y superiores).

Reiniciar

El reinicio es una situación en la que se ha producido un error, que obliga a [a conexión

afectada a ser reiniciada. Solo afecta a la conexión del enor. Ojo a la nomenclatura: en

"inglés" este caso es reset, y el de enor mris grave, rearranque, es restart. que cualquiera

traduciría como reinicio

Rcstricciones

Cualquier limitación. ya sea que se haga efectiva a través de cuotas. licencias. permisos,

requisitos de precios mínimos o máximos' o por cualquier otro medio

Sen'idor

Un servidor en informática o computación es: *Una computadora que realiza algunas

ta¡e¿¡s en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes. Algunos servicios habituales

son los servicios de archivos, que permiten a los usuarios almacenar y acceder a los

a¡chivos de un ordenador y los servicios de aplicaciones, que realizan tareas en

beneficio directo del usuario final. Este es el significado original del término

Sesión

Conexión a un servicio de la red

Sitio Web

Área del World Wide Web donde se encuentra una página o conjunto de páginas web

que conforman una unidad debido a que compalen un mismo tema e intención- La

S



propiedad y administración de cada sitio web colresponde a un individuo. empresa u

organización. Por lo general, aunque no necesa¡iamente, las páginas de un determinado

sitio web suelen almacena¡se en un solo servidor

Visitsnte

Navegante que accede a la página web en la que están publicados banners

Wallpapers

Interfaces gráficas de escritorio, es la foto u oÚa representación gráfica que forma el

fondo sobre el que se disponen y mueven todos los íconos, menús y otros elementos del

sistema operativo. Un sistema op€rativo generalmente incluye un paquete de imágenes

preinstaladas p¿¡ra usafse como wallpaper y además permitira que los usuarios instalen

sus propias imágenes pÍua usar en su defecto

We bmastcr

El webmaster es la persona responsable de un dominio web, y por tanto. la persona a

quien deben dirigirsele los problemas técnicos que sufjan en este sentido. Literalmente.

significa "administrador del servidor web". Por ejemplo. el webmaster de esta web. el

CÁntro de Documentación de Pegasus Mail. es Ca¡los Menéndez Carcía" y es a él a
quien deben achacársele tanto los errores como los aciertos.

Windows

Microsoñ Windows es el nombre de una familia de sistemas operativos no libres

desarrollados por la empresa de softwa¡e Microsoft Corporation. Todos ellos tienen en

común el estaf basados en una interfaz grafica de u§uario basada en el paradigma de

ventanas (de ahi su nombre en inglés).Las versiones de Windows que existen hasta el

momento se basan en dos lineas separadas de desarrollo que finalmente convergen en

una sola con la flegada de Windows XP
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