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Manual de Diseño Rcvista Complloto¡ia de llu¡t¡ocün

I. ANTECEDENTES

I.I ANTf,CEDENTES DE EIrcOM

El Programa de Tecnologia en Computsción y Diseño Griiico fue creado en el aflo dc
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparación del elemento humano.
necesario pa¡a asumir la demand¿ de personal capacilado en el á¡ea de procesamiento
de datos, tanto en la zona geográfrca de influencia de la ESPOL, como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computación, ahora EDCOM cuenta en la actuli<le.l
con aproximadamente 2000 estudiantes, distribüdos en las diferentes carrems, tdas
ellas incluyen en strs programas inst¡ucción informática en diferentes ,¡sdiÁqs, por esta
raán el concepto de mantener u¡a red INTRANET cn el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesid"d. Así mismo, esta red servirá de extelsión politécnica para el
desarrollo de sus progr¿mas y pr€stación de scrvicios a la comunidad.

I.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

[,os avances tecnológicos que sc ha¡l sr¡scitado dent¡o de la última década han alterado
de diversas formas [a rnÁnera ex que el ser hrmu¡ro se comulic¿ ¿Y qué hay del Arte?
A través del softwarc act¡¡¿I, el artc no se expresa de manera tradicional sino a úavés de
nt¡evos medios. Si antes las obras naclan a patir de los lienzos y los óleos, hoy por hoy
se rcalizan a través de una tableta gráfica y prograrnas como el Adobe lllustator,
Photoshop o Corcl Painter X.

EDCOM Página I 2 f,SPOL
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Monual de Diseño R¿t'ista Coilpilato¡ia d¿ llust¡ación

2. SITUACIÓX ICTUAL Y JUSTIFICACIÓN

2.I SITUACIÓX.ICTUAI-,

2.I.I PRESENTACIÓN DEL PROYECTO

Este tópico se define en la rc¿lización de diversos tipos de ilusración pasando de lo
conc€ptual (creando imágenes a partir de una ides, sobrc papel) hasu llegar a lo digital
(el arte creado a través de un ordenador).

El proyecto se diüdió en dos tipos de estudios y reali"ación de trabajos, los cualcs
sirvie¡on para crea¡, como ñnalidad una rcvista con las obras personales desarrolladas
a través del tópico en las distintas técnicas.

2.I.2 DELIMITACIÓN

[¡s pasos realizados para este tópico se dieron a través de 50 horas, las cuales sc
dividiemn en distintos tetnas que comprcndlan 50olo de trabajos conceptuales y 50 % de
trabajos digitales, además de las bases necsari&s y el uso del hardwa¡e (tablcts gráfics)
y software (lllustrator CS, Photoshop CS, Corcl Painter X).

2.I.3 MOTIVACIÓN

La motivación de este proyecto de ilust¡ación proviene de una curiosidad qrrc siempre
he cultivado al ver trabajos realizadsr por artistas digitales profesionales, y confiar erl
que nosotros también podernos realizar proyectos de dicha magnitud y calidad. Es así
como s€ prosiguió a crear un nicho intemo pa¡a estas técnicas, siempre y cuando se
basen en la comu¡ric¿ción, puesto que gracias a ello sc obtienen excelentes resultados.

2.2 JU§TTFICACIÓN

[,os trabojos rcalizados dent¡o de ere periodo se ericueriúan fielmente ejecutados, mri
ideas rigurosamente €onceph¡slizrylss y de complcta originalidsd.

BIBLIOTECA
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Monual d¿ Dhcño Rcvista ConE ilato¡ia dc llust¡ac lóa

3. PROPUESTA

3. I OBIETIVOS GENERALES

El objetivo general de este proyecto s€ centró er¡ una serie de trabajos basados en
distintas técnicas, ya sean plásticas o digitales. Técnicas y habilidades quc fueron
nutridas y pulidas a lo largo del periodo de éste tópico.

3.2 OBIETIVOS ESPECITICOS

El objetivo especlñco con el que cuenta este proyecto es convettimos en verdaderos
comunic¿dores üsuales, capaces de ilustrar tma idea de manera cor¡Ecta y clara a través
de las técnicas tradicionales y digitales.

33 MARCO CONCEPTUAL

Las distintas fuentes utiliTsdrs par,a la correcta realización de este proyecto fueron
diversas. Sc c€ntraron en Ia cnsefianza pmporcionada por nuestros profesorcs, pero se
necesitó mucho m¡ís que eso, lo cual llegó a través de la investigación, el Intemet y
manuales proporcionados en clases tanto en el área concepul como en el campo
digital.

*
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Manual de Discño Reústo Coapiluoria de llust¡eción

4. ANÁLISIS Y COMPARACIÓN DEL PRODUCTO

4.I ANÁLISIS Y COMPARACIÓN

t¡ ilustración es una de las técnica más anüguas denuo de los génems de la expresión
arflstic¿, sin embargo es, así mismo, una de las menos utilizadas en el mundo
publicitario y el diseño gráfico profesional. Esto se debe, en partr, a su perfil de
comierzos y mediados del siglo anterior, el cual la presentaba como un ins[umento
meramente infantil (dibujos animados y cómics), es decir, sin profundid¡d cohe'rente en
su mensaje y vacuo.

Hoy en día, Ia ilusración se ve como la protagonista de grandes e importantes campañas
publicitarias para marcas establecidas denüo del mercado, gracias a que bajo esta
técnica se ha podido mostrar algo rcfrescante al público luego de una inundación de
avisos basados en la fotografla publicitaria profesional. Otro de los csmpos a los que ha
logrado incrnsiorlar es en el del diseño periodistico y editorial, errcargándose de abrir
interrsontes rcportajes con imágencs conceptuates para rcvistas y diarios de gran
¡enombre.

En cambio er nuesfto pals este ha sido un procerc lento, pero que c¿da dla crece un
poco más, ya sea p¡ra con los clientes (los cuales buscan nucvas opciones dent¡o de su
comunic¿ción directa), como dent¡o del mundo pmfesional de la comunic¿ción visual,
que hoy por hoy cuenta con la tecnologia neces¡ria para hacer de esto un proceso
sencillo y de óptima calidad.
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Manual de Discño Revista Compilotoria dc llust¡ación

s. REQUERTMTENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.I REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

I Compfadora Mr ó PC
Procesador Pemir¡m IV de 3 GHz
Mernoria RAM: IGB
Disco Dr¡¡o: 80 GB
Tarjeta de üdeo: 128 MB
Monitor: Samsung 17" Flat
DVD Writer LG
Mouse
T*ládo
I Tableta Crráfica Genius 3x4
1 Cámara fotográfica digital CANON Rebel Xü
I Impresora Samsung SCX4 X 2l
I Pendrive de 4GB

Scanner HP

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS2
Adob€ lllustrator CS2
Adobe InDesign CS2
Microsoft Word 2007 T]ITTUOTECA

CAMPUS
PEÑA

53 EQUTPO DE TRABAJO

5.3.I GRUPO DE TRABAJO

A pesar de haber sido un trabajo personal se c,ontó siempre con la zupenrisión de los
distintos tuto¡es.

5.3.2 ORGANIGRAÑIA

Tcnlg. ,lorsie l,ara
Dircctor dcl Tópico

[,cdo.,.\rnr¿ndo llusquctlr
acidn L onccptuaiProlésor dc llus

'l'cnlg. Jossie Lara
Prolesr¡ra dc I lustraci n l)iuital .,\r anz¡da

\:rthah ( hiríhrrga \1.
I{ e.iliz¡Jrrr'.i Jcl l,,l¡ie.r

r i¡: ¡ ¡ i
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Manual de Diseño Revkta Compilatorio de llustracün

ó. DESCRIPCIÓN DEL PROCESO GENERAL DE
ILUSTRACIONES

ó.I. LINEAMIENTOS PREVIOS

ó.I.I ANTECEDENTES

Los antecedentes con los que s€ contó par'a el proceso de realiz¡ción de este proyecto se

han dado a psfir de las bases y fundamentos comprendidos dent¡o de las materias que

conforman nuestra carr€r& Materias qrr desarrollaron facultades como el dibujo, la
diag¡amació& la comunicación, la correcta cromática y trasta el manejo veraz del
softwa¡e (como una herramienta de ayr¡da po¡a una idea qtre ¡r¿ce de nuestra propia
creatividad). [a explotrción de estos necuñros pmpiog además de la exposición al arte y
el trabajo de va¡ios artistas conteñporán€os! nos forjri lrasa llegar a tener una üsión y
expresión propia

6.I.2 DISEÑO METODOLÓGICO

Los pasos básicos para la rcaliz"ción de u¡u ilusl¡rción son:
Idea principal par'a la ilustrrción
Boceto
Referencia fotográfica
Elaboración
Arte final

Como dalo adicional, debe clarific¿rse que no todos los trabajos presentados dentro de
este tópico sigrrn con exacútud los pasos mencionados con anteriorided, debido a sus
diferentes caretcrístic¿s propias.

6.2 TEMAS ILUSTRADOS

Los temas ilustrados" presentes en este tópico, son:

I . Portada

2. Collage tennon
3. Los ofair
4.Comic
5. Manchas

6.Magia
7. Ilustración para cr¡en¡o: Berenice - Edgar Alla¡r Poe

8.llustración sobre textura: Wood
9. Twisted Cartoon
10. Portada de película

I l. Quick Clone: Nishikido Ryo

HUl,l(-Yll.lcA
CAMPT,}S
PT'ÑA
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Manual de Diseño Revhta Compilatoria dc llust¡ación

Técnic¡s de llusración Cráñca Contcmporánea

12. Tinta China
13. Port¡da de Lib,¡o

14. Caricatura Personaje nacioml (Ilusuación)

15. Retrato Co¡rceptual

I 6. Caric¿tu¡a pcrsonaje histórico.

6.3 DESARROLLO DE ILUSTRACIONES

6.3.I PORTADA

63.T.I IDEA PRINCIPAL PANA LA TLUSTRACIÓN
Desanolla¡ una idea para la ilusración a partir de fotograflas, vivencias u otras
ilusraciones para realiza¡ Ia ilustración que será la portada de nuesta revista, la cual
contendrá los trabajos realizados duranrc el periodo del proyecto.
Tamafio: A4. Softwa¡e utilizado: Adobe Photoshop CS2, Adobe lllusúator CS2, Corcl
Paint€r X.

BItsUOTECA

CAMPUS
PEÑA

F¡guto ó. I : Folo Porlodz

6.3.I.2 ELABORACIÓN
a) Una vez pintada la imagen, se continúa por hacer rectángulos de diversos colores y se
aplica los efectos de colores ubicsdos en la paicu de los layers.

o
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Manual dc Dis¿ño Rcvísu ConEilotoria de llaslración
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Figwo ó.2: Inagen dividida

b) Se agrega efectos con los brushes, estos se hallan en la barra de herra¡nientas en
nuestro lienzo, así cn l¡ parte superior se dcspliegan varios estilos a escoger.
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Figwa 6.3: Uso del Bruh
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Manual de Diseño Rcvista Coapilatorio dc I lu¡l¡ación

c) A continuación se agrcga un texto que será el tih¡lo de nuestr¿ ¡eüst¿ Y se le aplica
un efecto en OYERLAY pa¡a darle un efecto luminoso.

Figwa 6.4: ub¡cación del efeclo
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Manual dc Diseño Rcvista Con pilafo¡ia dc llust¡ocün

ó.3.I.3 ARTE FINAL

Para finalizar s€ agr€ga el texto qu€ contengan los tópicos a tratar modificados también
con efectos de layers y con demás detalles a gusto del aumr.
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Figura 6.5: Arte Jinal
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Manuol dc Dlscño Rctisto Compilalorla de llust¡ación

63.2 COLLAGE LENNON

63.2.I IDEA PRINCIPAL PARA LA ILUSTRACIÓN

Desarrolla¡ una ilustración con distintos elementos para formar al personaje, y que luzca
como un hbajo artesa¡tal tipo collage.

6.3.2.2 REALIZACIÓN
a) Se aplica un color de fondo.
En los modos de layers se cambia a modo Style, y s€ agrega un8 texn¡r¿ cn el siguiente
layer en modo multiply u overlay.

4t.
17.

i. r.
J. -J.

¡ilf,,.t¡Il.lF.f;á

QII'R:'S
PEÑA)J

at¿

Figva 6.6: T*nro

b) Se da forma a las partes de nuestso personaje, se suma colores y formas a gusto del
autor

Figwa 6.7: Fwión de elementu
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Monual de Diseño Reuista Compilatoria dc llustoción

c) Se agrega los distintos elementos que dan personalidad.
En este caso se emplea: un¡ cadena, lápiz, texturas en formas de guitarra, notas musicáI,
erc.

Figura 6.8: Elementos

d) Las notas musicáles h¿n sido creadas por las formas predaerminadas que se pucden
halla¡ en Adobe Photoshop.
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e) Al Arte final sc puede agr€gar texturas gracias a las opciones de fusión de los layers.
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Figura 6.9: Elenentos yfuman
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Manual dc Díscño Rcvkta Coapilaoio dc llustroción

6.3.2.3 ARTE FINAL

Er
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I
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figro 6.10: ,lneJiml
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Manual d¿ Dk¿ño Rcvista ConEilaU¡ia dc lltctración

ó.3.3 LOTS OF AIR

a) Se traslada el dibujo a lápiz hacia Adobe Photoshop para continuar a aplicar color.

Figuroó.ll: Arte a kigiz

b) Se crea un fondo a nuestra ilustración, con ayuda de los brushes y difercntes texturas
que existen en el software.
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Figu¡a 6. l2: Foa&¿
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Manual d¿ Discño Revista Conpilúo¡ia d¿ Il usl¡acióa
c) Se procede I ubica¡ nt¡estra ilustración encima del fondo creado anteriormente, se
procede a pintar en un mismo layer con el brush que s€ crea conveniente. Se añader¡

luces, sombras y detalles a gu§o del autor.

I

)

¡
lÉ

Figtra 6. I 3: Prxeso de pintado

d) En Corel Painter se dccidió utiliza¡ la brocha de "pastels" para as( darle el efecto real
que proporciona esta h€Eamienta en [a rcali.l¡d. Además en Corel painter se pueden
utilizar ot¡as herramientas prrcticas en el ámbito a¡tistico.

J- a- P.C¿k
A.trft Prrtc{ Ch*.

Figwo 6.l4: Pastels

.il
IT

I]IBUOTECA

CAMPUS
PEÑA

e) El arte final es una prueba que se pueden hacrr ilustraciones de manera duat. El
resultado mostrara la habilidad del ilustrador.
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Manual dc Dise ño Revista Compifuo¡ia de llust¡ación

6.3.3.I ARTE FINAL

\ir.

)

BIBLIOl'ET]A
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Figura 6,l5: Arte final Atr
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Manual de Diseño Retisla de Ilustración

ó.3.1. COMrC

a) Se diseña los personajes en base a lo que queremos comunicar, y se fundamenta en lo
aprendido, así se crea nuestra caricatura en viñetas y con diálogos.

l'i gura ó. I ó: I'e nonaje

b) Listas las ilustraciones se procden a agfegar el texto correspondiente a cada escena

6.].{. I ARTE FINAI,

I
I

! car¡enbes
Ben§0mlenüo

<FD

I]I LiII OTECA

CAMPI.JS
PEÑA

\\ /

I ca*nd¡r )

bigura 6.17: .4ñ¿ Ínal comic

trr

:1¡_.i¡l
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Manual e Diseño Revista Compilatoria de Ilust¡acitin

ó.3.5. MANCHAS

a) Se escoge una ilustración que será parte de nuestro collage, despues se procederá a

agregar manchas y efectos.

-).

F'igura ó.18.. F)lementt¡ cenf¡al

b) Adobe Photoshop tiene la caracteristi ca de agregar distintos efectos pam adornar
nuestros diseños, se procederá a aplicar estas manchas eñ nuestro lienzo en bla¡co.

¡

--r,

-,
-\r-,ftp
ñrr

--.-
-¡-,
-r--

----
fipra 6.l9: Brushes

c) Se da texhrra y colores más vivos.
d) Se aplica efecto Lighten que se halla en la paleta de los Layers para que se vayan
mezclando las texturas con nuestra ilustración.
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I:iguro ó.20.. Lighten
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Munuul de Diseño

6.3.5.I ARTE FIIiAL

Ret islu latoria de Ilustración

o (a
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Manuul e l)iseño fta,i5¡¿ (l¡mpilatoria de Ilustración

6.3.6 MAGIA
a) La ilustración se la procede a pintar en nuestro prognrna digital adobe photoshop.

/.\! {

/

¿:

I

:

l;igtro ó.22: B<rceat

b) Se procede a poner nuestro dibujo en modo multiply Wa que se fusione con nuestro
fondo de color, Se pinta en el sigLriente layer que se cre¿rrá a continuaciüt.
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h-igura 6.23: Pintado
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llanual de Diseño Revista Compilaloria de llustmción
c) S€ conünúa a dar color a la imagen, en distintos layers, se habilita los modos de
fusión.
d) Se coloca una textura para darle un detalle a la vestimenta del personaje, esto es

opcional. A continuación cambiamos el layer le a modo vivid light en las propiedades
de Iayer.

t

a

',
t

s

\/r

\.7

I

+*
l'-igum ó.2J: ltkxfu»s de lusión

e) Se aplica una c¿pa de color encima del arte en Linear Light con un fill de l77o
fl Se agrega detalles y brillos a nuestra ilustración.

I;igum 6.25: I)etolles

v ¡errrtfr t
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Manual de Diseño R*kta Compilaoria de Ilustración

6.3.6.I ARTE FINAL MACIA

(,

,.,

a

1 f 4 BIEUOTECA
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I¡igura 6.16: ,4ne fnal .\tagia
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Manual de Diseño Refisto Compilatoria de llsstración

ó3.7 ILUSTRACION CUENTO BERENICE
a) Gracias a los brushes de photoshop se pueden crea¡ efectos de pintura- A
continuación efecto óleo creado por brushes para nuestra ilustración.

I\

1.7.
). ,.
,.¿.
t_ T.
i-).

.J
Cl.
1r,2
:;r
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_e .¡i -. r

l. r-¡E-t-¡

a¡+
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l.r.
,.t
,.¿.

J. J.

Figwa 6.27: Efeao brocho

b) Se dibuja el esqu€leto de nuestro personaje basado en la historia de Berenice.
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Figura 6.?8: Boceto esqaelelo
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,Vanual de Diseño Revista Compilatoia de Ilustmción

c) Se detalla formas con ayuda de los brushes

Figara 6.)9: l)etolles hntshes

d) Una vez completo nuestro personaje, Se agrega detalles y colores brillantes

F i¡¡ura 6.30. I)etalle llores
e) Se adjunta el texto referencial

l;ig. 6.31. Detall. terto
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Manual de Dis¿ño Rcvisla Compiloloria d¿ lh¿stcclóa

6.3.7.T ARTE FINAL

Í¡t¿uro 6.J2: A e final L'lenro
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Manual de Díseño Revisla Compllatorio de llustracün

ó.3.8 ILUSTRACION TEXTURA: WOOD

a) Se utiliza una imagen de madera para el efecto de fondo.

Figura 6.J,1: Proceso dz pintado

BItsLI(NECA

CAMPUS
PEÑA

Figwo 6.3i: Tun¡a mode¡o

b) Se coloca una capa blancs con un Fill de ZV/o.

c) §e procede a pintar el Rostro y el cuerpo en opacidad para que, por medio de 18

transparencia se pueda obcervar la mader¿ del fondo.

d) Se continua por finaliza¡ el proccso de pintado y aplicar una cape de color para darle
mayor saturación.
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Manual dc Dls¿ño Rcvista Compllatoria de llustracün

63.t.I ARTE FINAL
Últimos detalles y se manüene la t¡ansparencia de la madera

Figura 6.35: Final maderu
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Maaual de Dbeño R*bu Corrrpilonrio d, Il*no"ü,

ó.3.9 TWISTED CARTOON
a) En un nrcvo layer se aplica un fondo dc tono negro y a continuación en distintos
layers se crean difersrircs texn¡¡as en distinlos colores

§-
II

I

.4.9.

J. J.

.i-

trl¡
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R ts¡_,rrr¿c.

CAttPTJS
PEÑA

Figura 6.36: Fondo

b) Se aplican formas para crear ambiente y asi resaltar posteriormente al personaje

a

-
t\

¡.¿
,.4.

t
-¡-¡i,l

ll
a
I

Figura 6.37: Tunras sobre Jondos

3.- Se contintu por pintar a nuesEo personqie.En diferc¡rtes layers par.a dcspués
combinarlos.
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Manual de Dkeño R evisto Compilotoria de lluslmción
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Figura ó.3E: Se incorporo el personzje

d) Se concluye por agrcgar una cspa de color con efecto Soft Light de los Layers, las
sombras para brindarle volumen a nuestra ilustración.
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Figuro 6.39: lmdgen parcialÍrente completa.
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Manual dc Discño Rcvisto Coapihtoria de llust¡acün

ó.3.9.I ARTE FINAL

Figura 6.40:.firma del autu,
ll I l:l Ll ( )1'F. t. A

CA I',, P¡-IS
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,Vanual de Diseño Reústa C ompi latoria de I lu stroc ió n

6.3.I0 AFICHE

a) Esta ilustración fue realizada en Corel Painter X, se utilizo la brocha de pasteles para

que se de la textura deseada.

Fi¡¡ura ó.1I : Primera capa paro el lonfu

b) Se agrega distintos elementos para dar ambiente a la ilustracion.
c) Personaje principal elaborado gracias a la herr¿mient¡ clonner propia del Corel
Painter.

-

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA

Figura ó.42: Penonaje incluido

d) Para crear equilibrio se opto por repetir a nuestro protagonista, Se trata la imagen
para resalta¡la de las dcmás.

t
t'igura 6.43.. lie aplica un "blur"en hajo cantidd-
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Manual de Diseño Revisto C ompilatoria dc I lustmción

6.3.I0.I ARTE FINAL

üf 'ttr 'r;nulrrrf r.u;l,¡.r¡¡l I¡,fllllJ,li.:¡rr I ¡l'.,¡rtn1 :l \lrJrrr'r I lr¿¡
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Figura 6.44: Póster jrulizado.
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Manual de Diseño Revista Compilatoia de llust¡ación

6.3.II NISTIIKIDO RYO

a) Se escoge una imagen que se desea convertir en ilustración vectorial

iü, t
2

/ \ @
SIRLI( )]'t)CA

CAMPUS
PEÑA

I a

l'igura ó.45: l in r!.sltu patq ftalizar un leÚak .

\ it i
¡\i

I

1

J

b) Se Trata la imagen primero en photoshop para eliminar defectos en la foto de la
ilustración final. A mnünuación con la herramienta Match se continúa por borrar los
textos.

tt)

q

a-
.¡.-tsl¡ttr

Figura ó.16: P¡oceso de elimi¡ación de texto.
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Hanual de Diseño R*ista Compilatoria de llustración

c) Se continúa por pasar la imagen a Corel Painter para trata la imagen con la
herramients clonaf

d) Clonner > file>quick cloner

ÍO r-tw$ \.Ét f.(ti $!o.r tl¡eri

1

1

a
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,_Ér¿3ür¡q:l-ry(+rtoa,¡4
,-r.. .r rrylrjlrJ¿ 0.d
'¡d d Fr-by_¡t!.-P,d
:bECr! -D|,rl-!^.Frd

BIT-}UOTF]CA

CAMI'US
PEÑA

t'igum ó.17: Uso de la lenamienta Quick Cbru

e) Tomamos un Brush estos se hayan al lado superior derccho de la pantalla en la
misma barra de estado. Pintamos sobre Ia imagen.

*t

i

Figura 6.11): Pintamos sob¡e lo imagen
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Manual de Diseño Revista Compilatoia de llusfmción

6.3.II.I ARTE FINAL.

\

t
I

,:il
ry.:}
t

!.#
v

f
#

aL

|"1

tJf

P

t
t

iilBLIOTFICA

CAMPUS
PEÑA

I;igura 6.19: Resultdo con uso del Quick Clone
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Manual de Diseño Revista C ompilatoria dc llustración

6.3.I2 TINTA CHINA ILUSTRACIÓN TRADICIONAL.

a) En la ilustración tradicional, sin uso del mmputador se emplea formatos de papel que

sean aptos para soportar excesos de agua y/o los diferentes instrumentos de trabajo

como lo son: temperas, acuarelas o tiz¡s pasteles.

=

1 E

E,BLIOTECX

C.\MPUS
PEÑA

l;i.qura 6.50: Canul¡nas Canson

b) En las ilustraciones que se verán a continuación se ha procedido a utilizar acuarelas
y tinta china.

-*.4--o\ '.-..\

Figum 6.51: Tinra chirn.
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I{anual de Diseño Revisla Compilatoria de llustración

c) Ilustraciones de Bill Out, adaptación que se trabajaron en clase

F¡gum 6.5l: Técnica librc

d) Se empleo tinta china y acuarelas sobre formato de carnrlina Canson de I 50 gramos.

Figum 6.5j: Iluslració¡ con octo¡elas

f,J
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Manual de Diseño Revista Compilaoria dc llustración

6.3.13 FORTADA DE I,IBRO

a) Nace la idea de crea¡ una portada para un libro de una tendencia artística

b) En este caso se hicieron bocctos de referencia.

c) A continuación los resultados una vez v€ctorizados y aceptados.

d) Arte final.
}
t

q
;rFt tt , 1.,.-

a
,?

ü,,r,0

Figura 6.51: Primer ejemplo aceptado
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F-igura 6.55; !*gundo ejemplo aceptaú
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Manuul de Diseño Revista Compilaoia dc llustración

6.3.I4 CARICATTIRA DE PERSONAJE NACIONAL

a) Materiales: Carnrlina Canson 150 gramos formato A3, acuarel¿§ y tinta china.
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Flgtm 6.56: l-ela¡co Ihata
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Manuol de Diseño Revista Compilatoria de llustración

E

-

6.3.I5 RETRAT0

e) Materiales: Carh¡lina Canson 150 gramos formato A3, acuarelas y ünta china

fD'-
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)

BIBLIOTÍJCÁ

C/\MPUS
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l¡,Ftra 6.57; Retmto And¡ea Llo¡o.
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Manual de Diseño Revista Compilaloia de llustraeión

6J.I6 CARICATURA DE PERSONAJE HISTÓRICO

a) Msteriales: Cartr¡lina Canson 150 gramos fomato A3, acuarelas y tinta china

b) Edgar Allan Poe.
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f-iguro 6.58: Flgar Allan Poe
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Manual d¿ Diseño R¿vis¡a C ontpilaroria dc Ilustración

7. CONCLUSIONES

7.I CONCLUSIÓN

Como Conclusión resuelvo que el trabajo realizado durante estos últimos cuatro meses

ha servido rcmo un aprendizsje propio, al demostrarme de cuanto soy capaz tanto como

profesional y como pefsona. El resultado queda en manos de cuanta persona lo

**"ntr. necesa¡io y me brinda satisfacción el hecho de saba que mi meta ha sido

alc¿nzada con creces.
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